PAPER DETAILS

TITLE: Saglik Alaninda Elektronik Ogretim Yontemleri
AUTHORS: Gilsume SATIR,Nezihe KIZILKAYA BEJI
PAGES: 14-24

ORIGINAL PDF URL: https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/1542342



TUSBAD

Tiirkiye Saglik Bilimleri ve Arastirmalar1 Dergisi Tiirkiye Saglik Bilimleri ve Arastirmalar1 Dergisi, 4(2), ??
L R P T e e NgeERl e N, 7 T O R
DERLEME

Saghk Alaninda Elektronik Ogretim Yontemleri
Gulstime SATIRY, Nezihe KIZILKAYA BEJI?

0z

Ogrenmek, degisim ve gelismektir. Giiniimiizde mobil teknolojilerin ilerlemesi ile birlikte elektronik &grenme (e-
O0grenme) onemli ve vazgecilmez bir durum haline gelmistir. Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelismeler saglik
alaminda egitim goren dgrencilere farkli egitim olanaklar1 saglamaktadir. Ozellikle internet ve bilgisayar sistemlerinde
yasanan hizli gelisim egitimde déniisiim meydana getirmistir. Elektronik Ogrenme (E-Ogrenme), Artirilmis Gergeklik
(AG), Sanal Gergeklik (SG), Yapay Zeka, Bulut Bilisim, QR Kod ve Simiilasyon gibi uygulamalar egitimde kullanilan
yenilik¢i ve farkli uygulamalardir. Bu uygulamalar 6grenciler i¢in farkli 6grenme segenekleri sunmaktadir. Elektronik
Ogrenme ile dgrenciler ders igeriklerine istedigi yer ve zamanda ulasabilmektedir. Bu derlemede saglik alaninda

kullanilan farkli elektronik 6gretim yontemleri incelenmistir.
Anahtar Kelimeler: Ogrenme; Ogretim; Saglik Alani

Electronic Teaching Methods in The Field of Healthcare
Gulsime SATIRY, Nezihe KIZILKAYA BEJI?

ABSTRACT

Itis learning, change and development. Electronic learning (e-learning) has become a critical and indispensable situation
with the advancement of mobile technologies. Developments in information and communication technologies provide
different educational opportunities to students studying in the field of health. Especially the rapid development in
internet and computer systems has transformed education. Applications such as Electronic Learning (E-Learning),
Augmented Reality (AR), Virtual Reality (VR), Artificial Intelligence, Cloud Computing, QR Code and Simulation are
innovative and different applications used in education. These applications offer different learning options for students.
With Electronic Learning, students can access course contents whenever and wherever they want. In this review,

different electronic teaching methods used in the field of health are examined.
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Saglik Alaninda Elektronik Ogretim Yontemleri

GIRIS

Ogrenmek, degisim ve gelismektir. Ogrenmek
kisiligimizi big¢imlendiren deger, inan¢ ve
diistincelerimizin fark ederek olaylara, bireylere
degisik pencerelerden bakabilmek ve diinyay1 daha
iyi kavrayabilmek igin kendimizi yetkin birey
haline getirmektir. Ogrenme, bireyin bir anlamda
degisimidir ve bireyseldir. Birey istedigi ve
degisim i¢in hazir bulundugu zaman o6grenme
gergeklesir (1).

19. yizyilda ilk olarak mektupla egitim olarak
uzaktan Ogrenme uygulamalar1  bagslamistir.
Ulkemizde 1996 yilinda ODTU (Orta Dogu Teknik
Universitesi) sertifika programi ile dnciiliik etmistir
(2). Gilintimiizde mobil teknolojilerin artmas: ile
elektronik O6grenme (e-6grenme) ©nemli hale
gelmistir.  Ogrenme igerik ve materyallerinin
elektronik ortamda paylasilmakta ve Ogrenciler

istedigi yer ve zamanda erisebilmektedir.

Satir G. ve Beji N. K.

Egitmenler ve Ogrenciler ile etkilesimde

olabilmektedirler.  E-6grenmenin  (elektronik
O0grenme) avantajlari; maliyeti azaltir, 6grencilerin
ilgilerini arttirir ve egitim gereksinimleri igin
kolaylastiricidir (3).

Konuya 6grenci acisindan bakildiginda cinsiyet,
egitim diizeyi, hazirbulunusluklar1 internete erisim
durumu, akilli telefona sahip olma durumu gibi
kavramlar e-6grenmenin etkili bicimde
uygulanmasinda Onemli faktorlerdir (4). Geri
bildirimin gecikmesi ve ger¢ek zamanli bilginin
kullanilamamas1 e-6grenmenin
dezavantajlarindandir  (5). Fiziki ve maddi
kosullarin yetersizlikler sebebiyle uzaktan egitim
uygulamalarina yonelim kaginilmaz bir zorunluluk

olmaktadir (6). Asagida saglik alaninda kullanilan

elektronik 6grenme yontemleri ele alinmastir.
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Sekil 1: Egitimde agik ve uzaktan 6grenmeye dogru yasanan degisim (7).
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Artirllmis Gergeklik (AG)

Diinya ile etkilesim 6grenme siirecinde énemlidir
ve AG bu etkilesimi kolaylagtirmanin en iyi
yollarindan biridir (8). Artirilmis  gergeklik
uygulamalar1 ile 3 boyutlu c¢alismak &grenci
motivasyonu ve katilimini arttirmaktadir (9).
Yapilmis bir ¢alismada artirllmig gerceklik ile
egitim verildiginde dgrencilerin basarisina olumlu
etki ettigi belirtilmistir (10).

AG, gercek ve sanal nesneleri birlestiren
siiriikleyici bir uygulamadir. Farkli 6grenme
ortamlar1 yaratir, ger¢cek diinyada miimkiin
olmayan olaylar1 6grencilerin deneyimlemelerini
saglar. Ayrica bilgi ve beceriler AG teknolojisi ile
daha etkin bir sekilde gelistirilebilir, diistinme
becerilerini tesvik edebilir, soyut kavramlarin
anlayisini artirabilir (8,9).

Dezavantajlar ise baz1 6grenciler teknik sorunlar
yasayabilir ve bazi Ogrenciler bu teknolojiyi
karmasik bulabilir. AG uygulamalarinin temel
zorluklarindan biri kullanilabilirliktir; bununla
birlikte, kullanim kolayligi da bir avantaj olarak
bildirilmektedir. ~ Kullanilabilirlik  sorunlarinin
dogrudan AG teknolojisi ile ilgili oldugunu ve

bunun yerine yetersiz teknoloji deneyiminden, ara

Satir G. ve Beji N. K.

yliz tasarim hatalarindan, teknik sorunlardan veya

olumsuz  tutumlardan  kaynaklanabilecegini
gosteren kanit yoktur (8).

Gercek ve sanal nesnelerin  kombinasyonu,
ogrenciler sanal ve ger¢eklik arasinda iken zorluk
cekebildikleri i¢in karigikliga neden olabilir. AG
teknolojisinin bir 6grenme ortaminda kullanilmast,
ogrencilerin karmagik gorevleri yerine getirmek
icin buytk miktarlarda bilgi ve ¢oklu teknolojik
cihazlarla etkilesime girmesi gerektiginden coklu
gorev gerektirir. Bu, bilissel asir1 yiiklenmeye ve
saskinlik hissine neden olabilir. Egitimciler AG’yi
kullanma konusunda isteksiz olabilirler ¢unkd bu
teknoloji genellikle yenilik¢i Ogretim
yaklagimlariin uygulanmasini gerektirir (5). AG
uygulamalar1 araciligiyla mevcut olan igerik
genellikle esnek degildir, bu da 6gretmenin igerik
iizerindeki  kontroliinii  kisitlar ve  Ogrenci
ithtiyaclarim1 karsilamak i¢in adaptasyonu onler.
Baska bir zorluk, mobil AG teknolojisinin
istikrarinin garanti edilmemesi olabilir, kullanicilar

ayrica AG teknolojisini tanimak i¢in zamana

ihtiyac duyabilir (8).
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Sanal Gergeklik (SG)

Sanal gerceklik (SG) “Kullanicilarin bilgisayar
tarafindan olusturulmus ti¢ boyutlu bir benzetim
icinde otantik diinyaya iligkin bir durumu,
viicutlarina giydigi 6zel aygitlarla duygusal olarak
algilaytp bu yapay diinyayr etkin olarak
deneyimleyebildigi sistemlerdir.” (11). Karmasik
konular1 anlamli kilma ve soyut kavramlar1 3
boyutlu hale getirerek somutlastirdigi icin
ogrenmeye katki saglamaktadir (12). Sanal
gerceklik uygulamasinin  diger grafiksel coklu
ortam uygulamalarindan ayiran ii¢c ana ozelligi
bulunmaktadir. Bunlar;

Gezinme: Sanal gergeklik ortamlarinda yaygin
sekilde olarak goriliir. Uzamsal farkindalhig
destekleyerek uzak mesafeler arasinda verimli ve
rahat hareket imkani saglar. Boylece kullanici esas
gorevine odaklanabilmektedir.

Etkilesim: Kullanici ve ¢evre arasindaki etkilesim
es zamanda meydana gelir. U¢ boyutlu nesnelerle
ayni zamanda gergeklesen etkilesim, kullanicida
var olma hissi yaratmaktadir.

Surukleme: Siirikleme kullanicinin  duygular
anlamma gelmektedir. Sanal gergeklik ile

betimlenen ortamda olma duygusunu hissetme ve

Satir G. ve Beji N. K.

bu ortamda hareket etme yetenegidir. Kullanan kisi
dis ortamdan soyutlanir.
Sanal gerceklik uygulamasinda kullanicilar, ekranli
gozlik, elektronik eldiven ve sensorlere sahip giysi
ile i¢inde bulunduklari ortamin etkilesimli bir
pargasi olurlar (13). Tip egitiminde 6grenciler sanal
kadavralar ile ¢alisabilmektedir. Sanal gerceklik
laboratuvarlarinda 6grenciler gergeklestirilmesi
tehlikeli ve maliyetli deneyleri defalarca yapabilme
sans1 bulabilmektedir.
Uygulamanin dezavantajlar1 ise; maliyetlerinin
yliksek olmasi, gergekligin  yeteri  kadar
saglanamamasi, erisim imkanlarinin kisithligi,
egitim faaliyetlerine uyarlanmasinin uzmanlik
gerektirmesi, kullaninminin zor olmasi ve teknik
bilgi gerektirmesi sayilabilir fakat kullanim
avantajlart g6z Oniinde bulunduruldugunda bu
siirliliklarin ortadan kalkacagi diistiniilmektedir
(11, 14).
Sanal gerceklik uygulamalarmin  egitimdeki
avantajlari,
e Ogrencilerin dersi anlamas igin daha iyi ortam
saglayabilir.
e Ogrencilerin yaraticilk  yeteneklerini  ve

Ozgiivenlerini artirabilir.
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e Ogrenenlerin inceleme ve kesfetme olanaklar:
olmadiginda ogrenen kisilere kolayliklar
saglayabilir.

e Motivasyonlaria olumlu katk: saglayabilir.

¢ Disaridan gelen uyaranlardan soyutlandigi i¢in
sadece iizerinde calisilan bilgiye
odaklanilmasini saglayabilir.

e Olusturulmasina firsat olmayan ortamlarin
olusturarak, ogrencilerin deneyim
yasamalarina olanak saglayabilir.

e Kisiler 6grenme performansina gore defalarca
uygulamalara katilabilir.

e Ogrenenler yasayarak 6grenebilirler.

sirasinda

e Gergek  yasam etkinlikleri

karsilasilabilecek risk faktorleri belirlenecektir
(11, 15).
e Var olma duygusu ile 6grenme siirecine destek
olabilecegi belirtilmistir (16).
Sanal  gerceklik uygulamasinin = ¢ikist  ilk
zamanlarda eglence olarak goriilmekteydi. Fakat,
giniimiizde tipta cerrahi egitim, ameliyat
simiilasyonu, gorsellestirilmesi zor olan tiim
derslerin  anlatiminda  yaygin  bir  sekilde
kullanilmaktadir. Bu uygulama ile uygulayicilar

fiziki ortam ile etkilesimde bulunmadigi i¢in daha

Satir G. ve Beji N. K.

giivenli egitim alabilmektedirler (17). Son yillarda
hasta gilivenligini ve hasta bakimini iyilestirmek
icin sanal gergeklik teknolojilerinin  kullanimi
artmistir. Ogrenciler hastanede gibi hissederek,
hastaya zarar vermeden tedavi etme, takim
calismasi, klinik karar verme yeteneklerini
gelistirebilmektedir. Siklikla deneyebildikleri i¢in
profesyonel cerrahi beceriler edinmelerinde 6nemli
bir firsat saglamaktadir (18). Tip egitimde
ogrencilerin kadavrasiz cerrahi iglemler yapmasini
ve anatomiyi Ogrenmesine bir alternatif olarak
goriilmektedir (19). Ogreticilerde 6grencilerini bu
uygulama ile degerlendirmektedir (18).

Yapay Zeka

Yapay zeka 1956 yilinda giindeme gelmistir fakat
John McCarthy kavramin mucidi olarak kabul
edilmektedir. McCarthy yapay zekayr “insan
benzeri zeki makineler 6zellikle de zeki bilgisayar
programlart yapma bilimi ve miihendisligi”
tanimlamistir (20). Bagka bir tanimi1 ise 6grenme,
uyarlama, sentezleme gibi insan benzeri sireclerle
ilgilenebilen bilgi islem sistemleridir (21).
Giliniimiizde siklikla duydugumuz Siri gibi kisisel
asistanlar, aninda gerceklesen dil cevirileri, akilli

egitim diizenleme mekanizmalari, sanal siniflar,
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ylz ve oriintii tamima, robotik cerrahi gibi
uygulamalar  yasamimizi  kolaylastirmaktadir.
Yapay zeka uygulamalar1 araliksiz gelistirilmekte
ve guncellenmektedir (21, 22).

Yapay zeka, ilgilendigi alanlar bakimindan veri
tabanli, mantik tabanli ve bilgi tabanli olarak
degisiklik gostermektedir. Egitimsel uygulamalar
1980-2000 yillar1 arasinda genelde bilgi tabanli
yaklagim ile siirdiirilmekteydi. Bugiin ise
kisisellestirilmis egitim veya diyalog egitim
sistemleri, makale analizleri, 6lgme-degerlendirme
sistemleri, otomatik test olusturma sistemleri
bulunmaktadir. Bu alanlar siklikla 6grenmeyi
desteklemektedir (20). Egitimde, teori ile
teknolojiyi biitlinlestirerek biiytlik bir degisime yol
actig1 ve bu ilerlemenin 6gretim siirecinde devamli
olacagi goriilmektedir. Yapay zeka ile ilerleyen
zamanlarda sirasiyla;

e Ogretim boyunca 6grencilere yapay zeka ile

birebir ve etkin destek verilebilir,
e Olgme ve degerlendirme &grenciler ve
ogreticiler i¢in yeni boyut haline gelebilir,

e Bireysellestirilmis 6grenme yaygin olabilir,

Satir G. ve Beji N. K.

e Egitimde ¢ok onemli yeri olan donit yapay
zeka ile Ogrencilerin ihtiyaglarina gore
otomatik hale gelebilir (20).

Hizla ilerleyen yapay zeka, egitimi giiclendirecegi

ve Ogrenim siirecinde yasanilan sorunlarin

azaltilmasinda  biiyilkk bir etki yaratacagi
diisiiniilmektedir (20). Yiksek ogretim, yapay
zekadan bircok yénden etkilenecektir. Ozellikle
miifredat ve Ogrencilerin  kayit siirecinin
etkilenecegi diislinlilmektedir. Yapay zeka hizlidir
ve tutarhidir. Fakat yaraticilik, yenilikgilik, elestirel
diisiinme, problem ¢dzme, sosyallesme, liderlik,
empati, isbirligi ve iletisim gibi becerilerde hala

eksikligi bulunmaktadir (23).

Bulut Bilisim

Bilisim teknolojileri agisindan bulut, interneti

temsil etmektedir. Bulut bilisim, bilgisayar

hizmetlerinin kullanici istegi ile ag iizerinden cihaz

yardimiyla sunuldugu bilisim hizmetidir (24).

Amaci, donanim ve yazilim imkanlarinin herkes

tarafindan kolay ve ucuz olarak kullanilmasidir.

Verinin islenmesi, bilgi ve belgelerin kullanilmasi

bulut bilisim sayesinde daha kolay hale gelmistir

(25). Ornegin, Google Dokiimanlarin varlig

sayesinde birden fazla kisi ayn1 dosya lizerinde
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calisma  olanagina  sahip  olabilmektedir.
Kullanicilar internet ag1 olan herhangi bir
mekandan bilgisayar veya mobil cihaz yardimiyla
bu belgelere erisebilmekte degisiklik
yapabilmektedir. Bu 06zellikler grup caligmalari
icin yarar saglamaktadir (26).

Cin'de BlueSky uygulamasi kullanilmaktadir.
Elektronik 6grenme platformu olan bu uygulama,
egitim hizmetlerinin daha c¢ok bireye ulasarak, az
gelismis bolgelerin egitim ihtiyacini karsilayarak
gelismis bolgelerle arasindaki farkin ortadan
kalkmas1  istemektedir.  BlueSky’in  diger
avantajlar1 ise okullarda yiiz yiize verilen egitime
katki saglamak, bilgi paylasimi ve isbirligi olarak
belirtilmektedir.

Demirkaya ve Sarpel’in (2018) lisans 6grencileri
ile yaptig1 ¢aligmasinda, bulut bilisimin bireysel ve
grup calismalarinda Ogrenmeyi ve Ogrenci
performansim1 artirdigin1 ve grup calismasinda
bulut  bilisimin  kullanilabilecegi  sonucuna
ulagmislardir (27).

QR Kod (Quick Response- Hizli Cevap)

QR kodu, bir mobil cihaz kullanilarak taranan ve

kullanicinin bir web adresi girmeden dogrudan bir

web sitesine baglanmasini saglayan iki boyutlu bir

Satir G. ve Beji N. K.

barkod tiiriidiir (28). QR kod gorsel veri sifreleme
yontemidir. QR kod Toyota’nin iiretim ve imalat
sirasinda kullanilan materyallerin etiketlenerek,
uretimi daha verimli hale getirilmesi sebebiyle
bulunmustur. Toyota 2010’da patent haklarini
kisilerin kullanimina {icretsiz olarak sunmustur.

QR kodlarinin ézellikleri ise;

Geleneksel barkodlara oranla dikey ve yatay

veri depoladig1 i¢in on kat az yer tutar.

= Kirlense ya da kismi bir sekilde yirtilmasi
durumunda islevlerine devam ederler.

= 360 derece ve hizlh okuma kapasitesi
bulunmaktadir (29).

Cogu akilli telefon QR kod tarama yazilimi

onceden yiiklenmis olarak gelmemektedir; bu

nedenle, Ogrencilerin uygun indirmesi ve

yuklemesi gerekir. Uygulamalar iTunes veya Play

Store gibi yerlerden (Qcretsiz olarak indirilebilir

(30).

Mobil cihazlar, sistemler ve teknolojiler artik

evrensel olarak sahipleniliyor, kabul ediliyor ve

kullaniltyor. Sonug olarak, 6grenmenin anlami ve

onemi de degisiyor. Mobil teknolojiler,

ogrenmedeki bu degisikliklere yanit verebilir.

Arastirmacilar ve egitimciler, mobil teknolojilerin

7 Tiirkiye Saglik Bilimleri ve Arastirmalar1 Dergisi, 4(2), 2021
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ogrenme araclar1 olarak potansiyelinin farkina
vardilar ve mobil teknoloji yeni bir 6grenme stili
olan mobil Ogrenmeyi tesvik etti. Mobil
teknolojiler sinif disginda 6grenmeyi kolaylastirir ve
ogrenme materyalleri artik ders kitaplartyla sinirl
kalmamasini saglamaktadir (31).

QR kodlari, 6grencilere elektronik materyallerde
yol gdstermenin basit ve ucuz bir yoludur. Ogretme
ve Ogrenmeyi desteklemek i¢in  ¢evrimigi
multimedya ve destekleyici materyallere aninda
erisim saglarlar (30).

Egitimde QR kodlar gercek diinya ve dijital diinya
arasinda koprii gorevi gormektedir (32). Kitap,
poster gibi materyallerinin {izerine yerlestirmek,
ogrencilerin kayit islemlerini gergeklestirmek,
anket uygulamalarina yer vermek, Olcme ve
degerlendirme siireci icin kullanilabilmektedir
(33). Ayrica e-postalara yonlendirilen 6grenenler,
egiticileri  ve  akranlariyla bilgi  paylasimi
yapabilirler. Bu sayede o6grenmede esneklik ve
bireysellik  saglanabilir. Cevrimi¢i  6grenme
kaynaklart ile ©grenenin motivasyonunu Ve
basarisini arttirmak da miimkiin olmaktadir (32).
Bu uygulama 6grencilere neyi ve nasil 6grendikleri

konusunda 6zerklik saglar ve 6grenci merkezli bir

Satir G. ve Beji N. K.

ogrenme  yaklasimint  benimser.  Ayrica,
Ogrencilerin  igsel motivasyonunu artirmaya
yardimci olabilir (34).

Zaman ve mekan sinirmi ortadan kaldirarak
Ogrenen ve egitici arasindaki iletisimi sinif digina
tagir, Ogrencilerin gelecekteki kariyerlerinde
ihtiya¢ duyacaklar1 becerileri gelistirmelerine
yardimc1  olur, Ogrenmeyi destekleme ve
ogrencilerin 6grenme siirecine daha fazla dahil
olma  motivasyonunu artirma  yetenekleri
bulunmaktadir. QR kodlarmin ana avantajlari
hizlari, okunabilirlikleri ve genis depolama
kapasitesidir. Bilgilere mobil cihazlardan kolayca
erisilebilir ve kullanicilar1 klavye giris hatalari
sorunundan kurtarabilir (35). Tip 6grencileri igin
anatomi egitimi saglar (28). QR hemsirelik ve
ebelik egitiminde de biiyiik bir potansiyele sahiptir
clinkii ogrencilerin geleneksel ogretim
materyallerine kiyasla kaynaklara daha kolay ve
verimli bir sekilde erismesine olanak tanir (30, 35).
llag etiketlerine yerlestirilen QR  kodlari,
ogrencileri  ilagla  ilgili uygun bilgilere
yonlendirebilir ve 0grencileri uygulamadan 6nce

ilact arasgtirmaya tesvik edebilir. Kalic1 kateter

kitlerinin {izerine yerlestirilen kodlar, 6grencileri
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dogru yerlestirme teknigini gosteren egitmen
tarafindan olusturulan bir YouTube videosuna
baglayabilir (36).

QR kodlarint 6grenciler, gilivenilir ve kullanimi
kolay olarak tammmlamaktadir (37). Ogrenciler,
barkod etkinliginin  0grenme  ihtiyaglarini
kargiladigini, sinava daha iyi hazirlanmalarina
yardimci oldugunu, degerli bir etkinlik oldugunu
ve smavdaki performanslarina yardimer oldugunu
hissederler (38). Yapilan ¢aligmalarda bu barkod
etkinliginin 6grenciler i¢in ilgi ¢ekici, etkilesimli
bir sinif etkinligi oldugu gorilmiistiir (28, 38).
Simdilasyon

Simiilasyon 1970 yilina kadar havacilik alaninda
kritik becerileri 6gretmede kullanilmistir. Son
yillarda ise saglik alan1 6grencilerinin egitiminde
onemli bir Ogretim aract olmustur (39).
Katilimcilara gercekci ve glvenilir bir ortam sunar.
Simiilasyonda ger¢ek hayat durumlar taklit
edilerek  bilissel, duyussal ve psikomotor
becerilerin  gelismesini  saglamaktadir  (40).
Simiilasyon algilanmasi zor konularda, riskli ve
pahali baz1 materyallerin, olaylarin canlandirilarak

gosterilmesine  olanak saglamaktadir. Saglik

bakimi egitiminde simiilasyon;

Satir G. ve Beji N. K.

e Basit teknikleri ve prosediirleri 6grenmek,
uygulamak ve yeterlilik kazanma amaciyla
diistik 6zellikli simiilatorler,

e Vaka calismalarinda bilgi elde etmek, bilgiye
ulasma yetkinligini degerlendirmek, klinik
bilgi ve elestirel diisiinme becerileri igin
geribildirim almak amaciyla bilgisayar destekli
simulasyonlar,

e Ultrason, bronkoskopi, laparoskopik cerrahi
gibi klinik ortamlarin taklit edilmesinde
bilgisayarla entegre, gercekligi olan ses,
dokunma ve gercek araglari bulunan kompleks
fonksiyonlarin 6grenilmesi i¢in simiilasyonlar,

e Ogrencinin eylemlerine gergekei fizyolojik
cevap vermesi igin  programlanabilir,

bilgisayarli biitiin viicut mankeni igeren, simiile

edilen karmasik ve yiiksek riskli Klinik
durumlar i¢in kullanilan biitlinlesik
simulasyonlar (41).

Simiilasyonun o6grenmede kullanimini artiran

elementler; tibbi bilginin artmasi, saglik egitimdeki

degisimler, hasta giivenliginin Onemli olmasi,

Ogrencinin hazir bulunmasi, tekrarlanabilir olmasi

ve similasyonun gercekgcilik duzeyi olarak

sayilabilir. Hemsirelik egitiminde hasta bakimini
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gelistirmesi  ve hasta giivenligini saglamasi
nedeniyle bir¢ok yarart bulunmaktadir. Bunlar;
klinik ortam gercek sekilde canlandirilabilir;
elestirel diisiinme, Klinik karar verme ve problem
¢ozme becerisinin gelismesini desteklemektedir.
Ayrica hemgsirelik Ogrencilerine aktif 6grenme
sanst  sunulmaktadir  (39).  Simiilasyonun
dezavantajlari; birebir  klinik ortamdaki
o0grenmenin saglanamamasi, ogrenci bu teknigi
kullanirken anksiyete yasayabilmesi, egiticinin
senaryo olustururken daha fazla is yiikiine sahip
olmas1 ve kurum icin c¢ok yiiksek maliyet
gerektirmesidir (42).

SONUC

Degisen ve ilerleyen teknoloji ile birlikte
ogrencilerin farkli stillerde 6grenme ihtiyaclar
dogmustur. Ozellikle saglik egitimi alaninda
ogrencilerin bilgi diizeylerinin arttirmak i¢in saglik
egiticileri farkli egitim metotlarin1 uygulamalari
gerekmektedir. Elektronik Ogrenme (E-Ogrenme),
Artirilmis Gergeklik (AG), Sanal Gergeklik (SG),
Yapay Zeka, Bulut Bilisim, QR Kod, Simiilasyon
uygulamalan ile 6grenciler ic¢in farkli 6grenme

secenekleri sunmaktadir. Ayrica egitimcilerin de

Satir G. ve Beji N. K.

giincel bilgiye ulagsmasi ve teknolojiyi Ogretim

amaciyla kullanip, 6grenmesi onemlidir.
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