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Ogretimin Degerlendirilmesinde Coklu Ortam Kullanimina
Elestirel Bir Bakis

A Critical Examination of Use of Multimedia in Instructional
Evaluation

Isil Kabake¢r**, Mehmet Firat, Sgrkan izmirli ve Elif Bugra Kuzu
Anadolu Universitesi

Ozet

Bilgisayarlarin farkli enformasyon big¢imlerini igerme potansiyellerinin artmasina
bagli olarak metin, ses, video ve animasyon gibi farkli ortamlarin ayni anda ise
kosulmasim1 ifade eden c¢oklu ortamlar gelistirilebilmektedir. Bilgileri farkli
bigimlerde sunma firsati sagladiklari i¢in bu ortamlar kisa siire i¢inde 6gretimin
degerlendirilmesi de dahil egitim ve 6gretimin hemen her asamasinda kullanilmaya
baslanmustir. Bu betimsel ¢alismanin amaci, 6gretim siirecinde degerlendirme
amaglt ¢oklu ortam kullanimiyla saglanan katkilarin arastirma ve uygulama
ornekleri destegiyle ortaya konmasidir.

Anahtar kelimeler: Coklu ortam, 6gretimin degerlendirilmesi, 6lgme araglan,
Ogrenci basarisi

Abstract

Depending on increasing computer’s potential to include different types of
information, multimedia environments that make use of at least two different
environments like text, sound, video and animation can be developed. These
environments have been started to be used in all educational processes including
instructional evaluation because they give opportunities to present information in
different forms. The main purpose of this exploratory study is to present and discuss
contributions of multimedia used in instructional evaluation processes with the aid
of research and application studies.

Key Words: Multimedia, instructional evaluation, measurement tools, student
success

|. GIRIS

Gelisim siireci itibariyle Olgme araclarinin hazirlanmasinda, verilerin
kaydedilmesinde ve islenmesinde kullanilan bilgisayarlar, ¢oklu bilesenleri ve
birlikte islerligi saglamadaki yiiksek potansiyeli ile 6lgme araglarinda ve dil
Ogretiminde yogun bir sekilde kullanilmaktadir (Warschauer ve Healey, 1998).
* Bu calisma, 3. Uluslararas1 Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Sempozyumun (2009)'da sunulan
bildirinin genisletilmesiyle olusturulmustur.

** Yazisma Adresi: Anadolu Universitesi, Egitim Fakiiltesi, BOTE Boliimii, 26470, Eskisehir
e-posta: isilk@anadolu.edu.tr



116 Oégretimin Degerlendirilmesinde Coklu Ortam Kullanimina Elestirel Bir Bakis

Bilgisayarlann farkli enformasyon bi¢imlerini icerme potansiyelleri, bilgi
ve iletisim teknolojilerindeki gelismelere paralel olarak asamali bir bi¢imde
artmustir. Onceleri dogrusal olmayan metinlere dayanan hiper metinler, metin ile
birlikte diyagram, animasyon, ses ve videolarnn kullanilmasiyla hiper ortamlara
doniigmistiir. Bu doniisime bagli olarak, bilgisayar ortamini da igine alan metin,
ses, video ve animasyon gibi farkli ortamlarin ayni anda ise kosulmasini ifade eden
coklu ortamlar gelistirilmistir.

Coklu ortamlar farkli yazarlarca farkli sekillerde tanimlanmaktadir. Mayer
(2001) ¢oklu ortamlari, “materyallerin kelimeler ve resimler kullamlarak
sunulmas1” seklinde tanimlamistir. Ancak bu tanimda ¢oklu ortamlarin 6grenme
icin 6nemli bir 6zelligi olan “cesitli ortam tiplerinin birlesimi” 6zelligi eksik
kalmigtir. Daha genis bir tanima gore ise ¢oklu ortamlar, “metin, ses, video gibi
cesitli dijital ortam tiplerinin kisiye bir mesaj veya enformasyonu iletmek igin
birden fazla duyuyu iceren, tiimlesik ve etkilesimli uygulama veya sunumlardaki
birlesimi” seklinde tanimlanmistir (Neo ve Neo, 2004). Baska bir tanimda ise ¢oklu
ortamlar, enformasyonun iki veya daha fazla (metin, resim, animasyon, ses, video
vb.) tiiriiniin ayn1 uygulamadaki entegrasyonu seklinde tanimlanmgtir (Davies ve
Riley, 2008).

Yapilan tammlardan da anlasildig1 gibi ¢oklu ortamlar farkli ortam tiirlerini
bir arada sunma oOzelligine sahiplerdir. Ancak Ogrenmeyi kolaylastiran c¢oklu
ortamlar sadece farkli ortamlarin basit bir sekilde bir arada kullamlmasindan
olugsmaz, aym zamanda her ortamin Ogrenmeyi destekleyen karakteristik
Ozelliklerinden faydalanarak ortamlarin uygun bir sekilde birlestirilmesinden
olusurlar. Coklu ortamlarin bu o6zellikleri 6grenme siireclerini giiclii bir sekilde
destekler niteliktedir.

Ogretimin  degerlendirme asamasinda ¢oklu ortamlarin  kullanilmast,
Ogrencilere sadece iyi bir 6gretim sunmaktan 6te onlarin 6grenmelerini gelistirmeye
biiyiik katkida bulunacak degerlendirme olanaklar1 da sunmaktadir (Hopper, 1998).
Ogretimin degerlendirme asamasinda ¢oklu ortamlarin kullanimindan beklenen etki
ve verimin saglanmasi igin 6lgme araglanmnin gelistirilmesi ve uygulanmasinda
coklu ortam ilkelerinden, alanyazindaki aragtirma ve uygulama Orneklerinden
yararlanilmasi gerektigi diisiiniilmektedir. Buna bagli olarak, degerlendirme amagh
coklu ortam kullanimina yonelik betimsel ve uygulamali arastirmalarn yapilmasi
ve yapilmis arastirma ve uygulamalarin incelenmesi biiyilk 6nem tasimaktadir. Bu
baglamda gerceklestirilen bu ¢aligmanin ¢oklu ortamlarin degerlendirme siirecinde
kullanimina  iliskin  uygulamaya doniik onemli katkilar  saglayacagt
diistiniilmektedir.

Bu ¢alismanin amac1 6gretim siirecinde degerlendirme amagh ¢oklu ortam
kullaniminin 6l¢me araglarinin gelisim siireci i¢inde ¢oklu ortam kullanimiyla
saglanan katkilarin aragtirma ve uygulama drnekleri destegiyle ortaya konmasidir.
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Il. OLCME VE DEGERLENDIRMEDE COKLU ORTAM DESTEGI

Coklu ortamlarin 6gretim siire¢lerinde kullamm alanlarindan biri de
ogretimin degerlendirilmesi asamasidir. Ogretimin degerlendirilmesi, 6grenme
stirecine etki eden tiim faktdrler dikkate alinarak 6grenci 6grenmelerinin bir sonraki
adimimt belirlemek, O6gretme yontemleriyle ilgili karar vermek ve Ogrencilerin
basar1 seviyelerini belirlemek i¢in g¢ogunlukla &gretmenler ve profesyoneller
tarafindan ytiriitiilen sistemli bir bilgi toplama ve karar verme siirecidir (EADSNE,
2007).

Ogretimin  degerlendirilmesi siirecinde en onemli amaglardan biri
Ogrencilerin potansiyel basarilarini objektif bir bigimde ortaya koymaktir. Bunun
i¢in de dgretimin degerlendirilmesinde 6grencilerin anlamalarini kolaylastiran ¢oklu
ortam bilesenlerinin kullanilmasi &nem tasimaktadir. Ogrenci basarilarim
degerlendirmek amaciyla ¢oklu ortamlardan yararlanilmasi 68renci dgrenmesinin
ve motivasyonunun artirilmast (Beacham, 2005), 6grenci algilamasinin artirilmast
ve buna bagli olarak sinav siiresinin azalmasi gibi ¢esitli katkilar saglamaktadir.

Olgme ve degerlendirmede bilgisayarlarin kullamnuni Bilgisayar Destekli
Degerlendirme ve Bilgisayar Temelli Degerlendirme olmak {izere iki farkli sekilde
incelemek miimkiindiir. Questionmark (2008) sozliigiinde Bilgisayar Destekli
Degerlendirme, “degerlendirmelerin desteklenmesi icin bilgisayar kullanimi”
seklinde tamimlanirken Bilgisayar Temelli Degerlendirme, “6l¢me araglarinin
sunulmasi, puanlama, derecelendirme ve degerlendirmelerin analizinde bilgisayar
kullanim” geklinde tamimlanmugtir. Buna ragmen her iki alan i¢in de Bilgisayar
Destekli Degerlendirme [Computer Assisted Assessment(CAA)] ifadesi yaygin
olarak kullanilmaktadir. Bu c¢alismada Bilgisayar Destekli Degerlendirme
puanlama, derecelendirme ve analiz islemleri i¢in degil, dlcme aracinin ayni
ortamda 6grencilere sunulmast amaciyla kullanilmustir.

Bilgisayar destekli 6lgme ve degerlendirmenin en 6nemli 6zelliklerinden
birinin, 6l¢me araglarimin objektifligini ve dolayisiyla kalitesini arttirmak igin
sagladiklar ¢oklu ortam destegi oldugunu sdylemek miimkiindiir. Ciinkii bilgisayar
destekli degerlendirmede ¢oklu ortam kullanimi, 6grencilerin sinavi bitirmesi igin
gerekli motivasyonu saglayabilir, degerlendirmeleri daha gercekei ve ilging kilabilir
ve 6grencilerin sorulan sorulart anladiklarna iligkin bize agik bir fikir saglayabilir
(Beacham, 2005).

Ister bilgisayar destekli degerlendirmede isterse bilgisayar temelli
degerlendirmede olsun c¢oklu ortamlarin degerlendirme kalitesine olan katkisi
biiyik o6nem tagimaktadir (Herrington ve Herrington, 1998). Bilgisayar
teknolojilerinin ilerlemesiyle birlikte alanyazinda bu konuyla ilgili yapilan
arastirma ve uygulama 6rmeklerinin de arttig1 goriilmektedir.
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I11. COKLU ORTAM DESTEKLI DEGERLENDIRME
CALISMALARI

Coklu  ortamlarin  egitsel potansiyelinin  egitimciler  tarafindan
kesfedilmesinden sonra egitim ve &gretimin hemen her alaminda ¢oklu ortamlarin
etkililigi sorgulanmaya baslanmistir. Bu baglamda ¢ogu yakin zamanda yapilmis
¢oklu ortam destekli degerlendirme ile ilgili arastirma Orneklerini betimsel ve
deneysel olmak iizere iki baglik altinda incelemek miimkiindiir.

Betimsel Calismalar

Ogretmenler genellikle degerlendirmede etkilesimli ¢okluortamdan sadece
coktan segmeli testleri kullanarak faydalanmaktadirlar. Herrington ve Herrington
(1998) etkilesimli ¢oklu ortamlarda daha giivenilir sonuglar veren otantik
degerlendirmenin  uygulanmasi  gerektigini  belirtmektedirler. Bu amagla
gerceklestirdikleri ¢alismada etkilesimli ¢coklu ortamin ise kosuldugu bir 6grenme
ortaminda otantik degerlendirmenin 6zelliklerini siralamaktadirlar. Bu c¢alismada
Ogrencilerle yapilan goriismeler sonucunda Ogrencilerin otantik degerlendirmeye
olumlu baktiklart sonucuna ulagilmstir.

Egitsel degerlendirmelerde ¢oklu ortam destegiyle ilgili olarak Bennett ve
digerlerine (1999) gore problem ¢dzmeyi ve bununla ilgili biligsel performansi
etkili bir sekilde 6lgmek icin gelecek nesil testlerin ger¢ek yasamda karsilasilan
gorevleri icermesi gerekmektedir. Bilgisayar destekli testlerin gelisimi, performans
gorevlerinin  uygulanabilir olmasim1  saglamistir. Performans gorevlerinin
uygulanabilir olmasinin etkili yollarindan biri ses, video ve animasyon gibi dinamik
uyaricilar igeren ¢oklu ortamdir. Bennett ve digerleri yaptiklar ¢alismada tarih ve
fizik egitimi becerilerinin degerlendirilmesinde bu uyaricilarin  nasil  ise
kosulabilecegini anlatan ¢oklu ortam destekli tarih testi ve ¢coklu ortam destekli
fizik testi ornekleri sunmuslardir. Sonu¢ olarak coklu ortamlarin farkli egitsel
uygulamalarla birlikte farkli alanlarda Ggrenci basarilanm degerlendirmede de
kullanilabilecegi vurgulanmustir.

Read ve Cafolla (1999) gergeklestirdikleri ¢alismada, 6gretmen adaylar
i¢in portfolyonun kullanildig1 otantik degerlendirme ve ¢okluortam teknolojilerini
birlestiren projelerinin sonuglarini belirtmislerdir. Projelerini Florida Atlantic
Universitesi’nde gerceklestirmislerdir. Bu kurumda 6gretim elemanlari, personel ve
yoneticiler otantik degerlendirme aract olan ¢okluortam portfolyolarini
desteklemektedirler. Cokluortam portfolyolarini gelistirme konusunda yasanan en
onemli problemin tiim kurumda portfolyolarin nasil yonetilecegi oldugu ifade
edilmektedir. Caligmada, 6gretmen adaylarinin ¢okluortam portfolyolarimn egitim
ve teknolojide bir yenilik oldugu belirtilmektedir. Sonu¢ olarak c¢alismada,
¢okluortam portfolyolar1 kullanan 6gretmen adaylarimin  6gretmenlik  igin
gereksinim duyacaklar bilgiye sahip olabilecekleri belirtilmektedir.

Ote yandan Schoech (2001), 1994-1997 yillari arasinda g¢ocuk koruma
servisi  yoneticilerinin yeterliliklerini degerlendiren bir c¢okluortam sinawi
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gelistirmistir. Bir ¢ocuk koruma servisi yoneticisinin yeterliliklerini gozlemcilerle
degerlendirmek ¢ok masrafli olmaktadir. Burada teknoloji daha ucuz bir segenek
olarak goriilmektedir. Buradan hareketle Shoech gergeklestirdigi bu calismanin
cokluortamla gelistirilecek degerlendirme c¢alismalarina yol gosterecegini
distinmektedir.

Liu, Papathanasiou ve Hao (2001) gergeklestirdikleri calismalarinda,
Ogrencilerin ¢okluortamla smmav olmaya iliskin tutum ve kaygilarini, tutumlarim
etkileyebilecek faktorleri (cinsiyet, bilgisayar deneyimi, simuf diizeyleri ve
boliimleri) ve egitmenlerin ¢okluortam testi olusturmadaki tutumlarim incelemeyi
amaglamiglardir. Arastirmanin katilimcilanm yiiz yiize verilen derste 100 kisi ve
cevrimici verilen derste 97 kisi olmak tizere iki lisans dersini alan 197 {iniversite
Ogrencisi olusturmaktadir. Aragtirmacilar tarafindan 6grencilerin ¢okluortam
sinavlarina iliskin goriislerini almay1 amaglayan bir anket veri toplama araci olarak
gelistirilmistir. Ayrica calismada gbzlem ve goriisme yoluyla da veri toplanmistir.
Aragtirmanin sonuglarina gore, 6grenciler ve Ogretmenler tarafindan ¢okluortam
sinavlarinin birincil degerlendirme sekli olarak kullanilmasimin giiglii bir sekilde
desteklendigi goriilmiistiir.

Bu caligmada ¢okluortam smavlarimin kullanimina iliskin yiiz yiize ve
cevrimi¢ci ders alan gruplarin kaygi diizeyleri arasinda anlamli bir fark
bulunmamistir. Bunun yaninda ¢evrimigi ders alan grup, yiiz yiize ders alan gruba
gore ¢okluortam sinavlariin kullanmimina iligkin anlamli derecede daha iyi tutum
gOstermistir. Arastirmanin bulgularina gore, bilgisayar deneyimi daha yiiksek olan
ogrenciler, ¢okluortam sinavinin kullanimina iliskin daha az kaygi duymuglar ve
daha iyi tutum sergilemislerdir. Cinsiyet ve boliim faktorleri agisindan 6grencilerin
tutum ve kaygi puanlar arasinda ise anlaml bir fark bulunmamustir.

Hunt, Neill ve Barnes (2007) ¢oklu ortam kaynaklarinin giderek artmasiyla
modern dillerin 6gretme-0grenme siirecinde de kullanimimin arttiini ifade
etmiglerdir. Ancak c¢evrimici testlerin gelismeye baslamasina ragmen dil
Ogretiminin degerlendirilmesinde heniiz ¢cok yaygin olmadigini belirtmislerdir. Dil
Ogretiminin degerlendirilmesinde konugma becerisinin Ol¢iilmesinde ¢evrimigi
testlerin yetersiz kaldigini ifade etmislerdir.

Alwan ve digerleri (2007) o&grencilere ¢oklu ortam destekli bir
degerlendirme arayiizii gelistirmek amaciyla yaptiklari ¢aligmalarinda teknoloji
tabanl bir sistem gelistirmislerdir. Bu sistem, ilkogretim 2. smif diizeyindeki
Amerikan Ingilizcesi ve Meksikan Amerikan dillerini konusanlarin her ikisinin
Ingilizce okuryazarlik becerisini otomatik olarak degerlendirmeyi amaglamistir.
Sistemde uyariciy1 isitsel, metin ve grafik formatinda sunabilen bir ¢okluortam
arayiizii gelistirilmistir. Ogretmen icin de &grencinin puanim ve yanitlarim
gorebildigi bir ¢okluortam arayiizii gelistirilmistir. Burada bilgisayar destekli ¢oklu
ortamlarin degerlendirmede etkili olacag vurgulanmustir.
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Coklu ortamlarin egitsel degerlerinin yaminda egitsel degerlendirmeye olan
katkilari, betimsel caligmalarla birlikte 6zellikle yakin zamanda gerceklestirilen
deneysel ¢alismalarla da siklikla vurgulanmaktadir.

Deneysel Cahsmalar

Cokluortam testleri sadece degerlendirme i¢in kullanilan araglar degildir.
Ayn zamanda icerdikleri doniitlerle yeni bilgiler 6grenmeye yarayan birer aragtir.
Universite dgrencilerinin iletisim becerilerini degerlendirmede goklu ortam testlerin
stiregte kullamminin 6grenci basarisina etkisini incelemek amaciyla Pisters, Bakx
ve Lodewijks (2002) {niversite birinci smf Ogrencileriyle bir ¢alisma
gerceklestirmislerdir. Bu ¢alismada yar deneysel 6ntest-sontest kontrol grup deseni
uygulanmugtir. Aragtirmanin katilimcilarim 50 deney grubu ve 42 kontrol grubu
olmak tizere 92 birinci sinif 6grencisi olusturmustur. Her iki gruba donem basinda
Ontest, donem sonunda ise sontest uygulanmistir. Deney grubuna dénem ortasinda
bir ¢okluortam testi uygulanmistir. Cokluortam testinin uygulanmasi gruplarin
basarilar1 arasinda anlamli bir fark olusturmamustir. Bunun nedeni Ogrencilerin
cokluortam testlerine asina olmamalari olabilir. Ogrencilere birden ¢ok ¢oklu ortam
testi uygulansaydi, deney ve kontrol grubu arasindaki fark anlamli olabilirdi. Bunun
yam sira ¢oklu ortam testi alan 6grencilerin motivasyonlarinin arttig1 gézlenmistir.

Sosyal hizmet bolimii 6grencilerinin, soysal iletisim yeterliklerinin
degerlendirilmesiyle ilgili bigimlendirici, kendi kendini degerlendirme amagli ve
¢oklu ortam destekli bir degerlendirme aract gelistirmeyi amagladiklar
caligmalarinda Bakx, Sijtsma, Van der Sanden ve Taconis, (2002) 6grencilerin
karakteristik  Ozelliklerini  belirlemek i¢in  Oncelikle bir pilot calisma
gerceklestirmislerdir. Sonra ¢oklu ortam destekli test uygulamasinin ilk Ornegi
gelistirilmis ve uzmanlarla birlikte degerlendirilmistir. Daha sonra ikinci uygulama
gelistirilerek Internet ortamimna aktarilmugtir. 400 tam zamanli sosyal hizmet
Ogrencisinin araci kullanmasi sonucu 6grencilerin bu yeni aragla ilgili diistinceleri 5
soruluk bir anket yoluyla toplanmistir. Caligmanin sonunda sosyal iletisim
yeterliliklerinin dijital video yardimiyla ¢oklu ortam ile 6lgiilebilecegi sonucuna
vartlmistir. Bunun yaninda ¢oklu ortam testlerinin olduk¢a gecerli oldugu ifade
edilmistir. Ayrica tiim 6grenciler ¢oklu ortam destekli 6lgme araciyla ilgili olumlu
goriis bildirmislerdir.

Panagiotakopoulosa ve loannidisb (2002) yilinda gergeklestirdikleri
caligmalarinda, ¢ocuklarin temel zaman kavramlarina iliskin algilarim
degerlendirmede c¢okluortam yazilimmin roliinii incelemeyi amaglamislardir.
Aragtirmanin katilimeilarimi okul ve okul Oncesi ¢ocuklar arasindan rastlantisal
olarak belirlenen 4-11 yaglari arasindaki 374 6grenci olusturmaktadir. Deneysel
olarak desenlenen arastirmada Ogrenciler iki es gruba ayrilmistir. Bir grup
geleneksel yontemlerle degerlendirilirken diger grup bir g¢okluortam yazilimi
kullanilarak degerlendirilmistir. Calisma sonunda ¢okluortam yazilimi kullanilan
Ogrencilerin sinav sonuglarinin geleneksel yontemle sinav olan Ogrencilere gore
daha yiiksek oldugu gézlenmistir.
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Nugent (2003) ¢evrimigi ¢oklu ortam destekli degerlendirmenin ilkégretim
4. sif o6grencileri iizerindeki etkilerini aragtirmustir. Coklu ortam destekli 6lgme
araclarinda Ogrencilerin ¢oklu ortamu kullanabilme becerilerine sahip olmalar
gerektigi diisiincesi daha kiigiik yastaki Ogrencilerin bu ortamlardan etkili bir
sekilde faydalanabiliyorlar m1 sorusunu ortaya koymustur. Yapilan ¢ok merkezli
proje caligsmalarinda ¢oklu ortamlara gomiilmiis 6lgme araglart degerlendirilmistir.
Calismanin sonunda ¢oklu ortam desteginin ilkogretim 4. Simf d6grencilerine zengin
degerlendirme igerikleri sundugu sonucuna varilmistir.

Lai, Chen ve Chen (2008) test sorularini duragan metin ve ¢oklu ortam
tirlerini  kullanarak iki farkli sekilde sunmuslardir. Deneysel calisma, 1000
ilkdgretim okulu 6grencisine uygulanmistir. 500 Katilimer duragan metin igeren
bilgisayar tabanli test, diger 500 katilimci ise etkilesimli cokluortam 6geleri igeren
bilgisayar tabanli test almislardir. Caligmanin sonuglarina gore sorular etkilesimli
coklu ortamla alan 6grenciler, sorular1 duragan metin alan 6grencilere gore daha iyi
performans gostermislerdir. Bununla birlikte ¢oklu ortam destekli degerlendirmenin
ogrencilerin performans ve motivasyonlarini arttirdigi sonucuna varilmstir.

IV. TARTISMA

Coklu ortamlarin egitim ve dgretimdeki kritik degerini tartisirken dncelikle
birden fazla enformasyon formunun (metin, ses, resim, video ve animasyon) gelisi
giizel bir arada kullanilmasindan ziyade kullanim amaglarina uygun olarak farkl
enformasyon formlarinin karakteristiklerinden bilingli bir sekilde faydalanildiginda
¢oklu ortam kullammnin istenen etkiyi yaratacagi diisiiniilmektedir. Bu bakis
agistyla olgme ve degerlendirmede kullanilabilecek ¢oklu ortam desteginin
enformasyon formlarmin amagh entegrasyonunu icermesi bilyilk Onem
tasimaktadir.

Bu calisma kapsaminda incelenen ulusal ve uluslararast betimsel ve
deneysel cahigmalar incelenmistir. Incelenen betimsel calismalarda 6lgme-
degerlendirme i¢in ¢oklu ortam kullaniminin otantik (gercekei) degerine, bilissel
performanst 6lgmedeki katkilarina, test maliyetini diisiirmedeki potansiyeline ve dil
Ogretiminin degerlendirilmesindeki yeterliligine vurgu yapilmistir. Ancak coklu
ortamlarin 6lgcme ve degerlendirmede kullanilmasina iliskin iyi ya da kotii elestirel
kapsamlt  bir bakis acisinin  olusturuldugu herhangi bir c¢alismayla
karsilagilmamistir. Bu nedenle gerceklestirilen ¢alismanin alanyazindaki bu boslugu
doldurmaya yonelik 6nemli katki saglayacagi diisiiniilmektedir.

Calisma kapsaminda incelenen deneysel calismalarda ise {iniversite
Ogrencilerinin iletisim becerilerini degerlendirmede ¢oklu ortam destekli testlerin
stiregte kullamminin G6grenci basarisina etkileri, soysal iletisim yeterliklerinin
degerlendirilmesinde gelistirilebilecek ¢oklu ortam testleri, ¢oklu ortam destekli
degerlendirmenin ilkogretim 6grencileri tizerindeki etkileri, ¢coklu ortam destekli
degerlendirmenin 6grenenlerin performans ve motivasyonlar tizerindeki etkilerinin
arastirildign  goriilmektedir. Incelenen deneysel calismalarda da olgme ve
degerlendirmede ¢oklu ortam desteginin test performansi gibi kritik degiskenlere



122 Oégretimin Degerlendirilmesinde Coklu Ortam Kullanimina Elestirel Bir Bakis

etkilerinin yeterli diizeyde incelenmedigi goriilmiistiir. Bu nedenle bu ¢aligmanin
devami olarak ¢oklu ortam desteginin 6grencilerin test performanslarina etkilerini
arastiran nicel baskin bir ¢alismanin gergeklestirilmesi diisiiniilmektedir. Ozellikle
bu konuyla ilgili ulusal diizeyde herhangi bir ¢alismaya ulasilamamis olmasinin
gergeklestirilecek deneysel calismanin 6nemini arttirdig diistiniilmektedir.

V. SONUC ve ONERILER

Coklu ortam, metin, ses, video ve animasyon gibi farkli ortamlarin ayni
anda ise kosulmasi ile olusturulan ortamdir. Farkli ortam tiplerini bir arada sunma
ozelligine sahip ¢oklu ortamlar bilgileri farkli bigimlerde ve bu bi¢imlerin etkili
bilesimleri seklinde sunma firsati sagladiklan igin kisa bir siire i¢inde egitim ve
Ogretimin hemen her asamasinda kullanilmaya baglanmistir. Coklu ortamlarin
Ogretim siireglerinde kullamm alanlarindan biri de Ogretimin degerlendirilmesi
agsamasidir. Alanyazinda c¢oklu ortam destekli degerlendirme ile ilgili bir¢ok
calisma yer almaktadir. Alan yazindaki arastirmalar ¢oklu ortamlarnn kolay bir
sekilde farkli 6grenme performanslarina hitap ettigi i¢in insanlarin daha kolay
O0grenmesine yardimei olabilecegini ortaya ¢ikarmiglardir (Shank, 2005). Coklu
ortam destekli degerlendirme;

e {grencilere ger¢ek yasam deneyimleri sunar.

e {grencilerin motivasyonunu arttirir.

e (grenci performansini arttirir.

e icerisinde yer alan doniitlerle 6grenci 6grenmesini arttirir.
e zamandan tasarruf saglar.

o degerlendirme maliyetini diisiiriir.

Coklu ortam destekli degerlendirme ile 6grencilerin potansiyel basarilar
objektif bir bicimde ortaya koyulabilecegi diisiiniilmektedir. Bu nedenle ¢gretimin
degerlendirilmesinde farkli alanlar ve hedef kitleler i¢cin cokluortam destekli
degerlendirmenin yayginlastirilmasi gerektigi diistiniilmektedir. Bundan sonra ¢oklu
ortam destekli degerlendirmenin 6grenci motivasyonuna ve basarisina etkilerini
inceleyen nicel ve nitel ¢alismalar gerceklestirilebilir.
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A Critical Examination of Use of Multimedia in Instructional Evaluation
Introduction

The potential of the computers including different information formats have
gradually increased in parallel with the evolution in Information and
Communication Technologies. Hyper texts based on non-linear texts changed into
hyper media with the use of texts along with diagrams, animations, sounds and
videos. Depending on this transform, there developed multimedia for learning that
runs different kinds of media like text, voice, video and animation at the same time.
These multidimensional properties of multimedia have strong qualifications of
supporting learning processes. Not only supporting a good education but also
evaluation opportunities that improves students’ learning are offered by using
multimedia in education and training.

Purpose

The purpose of this study was to present and discuss contributions of multimedia
used in instructional evaluation processes with the support of research and
application studies.

Multimedia Support in Assessment and Evaluation

One of the most important aims in instructional evaluation is to reveal objectively
the potential achievements of the students. Thus, using multimedia components is
of a capital importance to facilitate students’ understandings. To benefit from
multimedia in instructional evaluation makes a huge contribution to increasing the
learning, motivation and the perception of the student; and depending on these,
decreasing the time of the test; and so forth.

Studies Related with Multimedia-Aided Evaluation

Recent researches related with multimedia-aided evaluation can be examined with
two topics as descriptive and experimental.

Descriptive Studies

In the descriptive studies examined in the scope of this study, it is seen that all the
studies emphasized the authentic value, the contributions in assessing cognitive
performance, the potential in decreasing the cost of test and the efficiency in
evaluating language teaching of using multimedia in instructional evaluation.

Experimental Studies

In the experimental studies examined in the scope of this study, the effects of using
multimedia-aided tests in evaluating undergraduate students’ communication
abilities on students’ achievements, the multimedia tests that can be developed for
evaluating students’ social abilities, the effects of multimedia-aided evaluation on
elementary school students, the effects of multimedia-aided evaluation on learners’
performances and motivations have been seen to be searched till now.
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Discussion

When discussing the critical values of multimedia in education and training, it is
thought that the use of multimedia in these environments will effect in intended
aspect by using the different information forms (text, voice, picture, video and
animation) together appropriately rather than using casually. With this point of
view, it is essential that the support of multimedia to be used in assessment and
evaluation should have the intended integration of the information forms.

Conclusion and Recommendations

The potential achievement of the students can objectively be revealed with the
multimedia-aided instructional evaluation. So, the multimedia-aided evaluation is
thought to be disseminated for different fields and target audience. Further
guantitative and qualitative research examining the effects of the multimedia aided
instructional evaluation on students’ motivation and achievement can be carried out.



