PAPER DETAILS

TITLE: Ogrenme-Ogretme Ortamlarina Teknoloji Entegrasyonu Siirecinde llkokul Diizeyinde Dijital
Materyallerin Kullanim Durumlarinin Incelenmesi

AUTHORS: Eylem OZTURK ,lbrahim GOKDAS

PAGES: 65-80

ORIGINAL PDF URL.: https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/1166885



JITTE

JOURNAL OF

INSTRUCTIONAL
TECHNOLOGIES &
TEACHER
Eoucation

https://dergipark.org.tr/tr/pub/jitte



JOURNAL OF INSTRUCTIONAL TECHNOLOGIES & TEACHER EDUCATION

Cilt 9, Say1 1, 2020
Volume 9, Issue 1, 2020
Genel Yaym Editori / Editor-in-Chief: Dr. Hasan KARAL
Editér / Editor: Dr. Ali Kiirsat ERUMIT
Basim Editorii / Publisher Editor: Dr. Ali Kiirsat ERUMIT
Redaksiyon / Redaction: Giilbahar Merve CAKMAK SILBIR
Dizgi / Typographic: Giilbahar Merve CAKMAK SILBIR
Kapak ve Sayfa Tasarimi / Cover and Page Design: Giilbahar Merve CAKMAK SILBIR
iletisim / Contact Person: Dr. Ali Kiirsat ERUMIT
Dizinlenmektedir / Indexed in: Tiirk Egitim Indeksi
JITTE Dergisi 2012 yilindan itibaren yilda ti¢ defa diizenli olarak yaymlanmaktadir.
Journal of Instructional Technologies & Teacher Education is published regularly third a year since 2012.

Editor Kurulu / Editorial Board*

Dr. Ali Kiirsat ERUMIT
Dr. Esra KELES
Dr. Hasan KARAL
Dr. Unal CAKIROGLU

* Liste isme gore alfabetik olarak olusturulmustur. / List is created in alphabetical order

Iletisim Bilgileri / Contact Information
Internet Adresi / Web: https://dergipark.org.tr/tt/pub/jitte
E-Posta / E-Mail: jitteeditor@gmail.com
Telefon / Phone: +90 462 455 1261/ 1232
Adres / Adress: Trabzon University, 61300
Trabzon/Turkey



Vol 9 No 1 (2020),65-80

Ogrenme-Ogretme Ortamlarina Teknoloji Entegrasyonu Siirecinde Tlkokul
Diizeyinde Dijital Materyallerin Kullanim Durumlarinin incelenmesi !

Eylem OZTURK 2
ibrahim GOKDAS 3
Makale Tiirii: Arastirma Makalesi
Makale Gecmisi / Article History
Alindi/Received: 02.01.2020
Diizeltme Alindi/Received in revised form: 19.03.2020
Kabul edildi/Accepted: 23.03.2020
Ozet

Bilisim teknolojilerindeki gelisim ve yonelimler, diger iilkelerde oldugu gibi Tiirkiye’de de egitime
teknoloji entegrasyonunu gerekli kilmis, MEB konuya iligkin projeler gelistirmeye ve uygulamaya
baglamistir. Tiirkiye’de egitime teknoloji entegrasyonu baglaminda gergeklestirilen biiylik biitgeli
yatirimlarin  hedefine ulagmasi, teknoloji entegrasyonunun dogru ve amacma doniik
gergeklestirilmesini  gerektirmektedir. Ancak ogretmenlerin dijital materyallerden yararlanma
durumlarina iligkin belirsizlikler s6z konusudur. Bu belirsizligin giderilmesine katki sunma baglaminda
gerceklestirilen bu arastirmada ilkokul 6gretmenlerinin derslerinde dijital materyallerden yararlanma
durumlar1 ¢esitli boyutlariyla incelenmistir. Aragtirmanin g¢aligma grubunu, tam donanimlhi 9
ilkokuldaki 1. ve 2. simiflar ile 6gretmenleri olusturmaktadir. Verilerin toplanmasinda yapilandirilmis
gbzlem tekniginden yararlanilmistir. Gézlemler, Sinif Ogretmenligi Anabilim Dali 4. smifinda 6grenim
goren ve Okul Deneyimi dersini alan 48 Ogretmen adayma yetistirme egitimi verilerek
gergeklestirilmistir. Yapilan gozlemler sonucunda 219 gozlem formu degerlendirmeye alimustir.
Gozlem formunda yer alan nicel veriler Yiizde ve Frekanslart alinarak, nitel veriler ise betimsel analiz
yontemi kullanilarak analiz edilmis ve yorumlanmustir. Arastirma sonucunda ilkokul 1. ve 2. simf
Ogretmenlerinin derslerinde dijital materyallerden egitsel amagli yararlanma durumlarinin istenilen
diizeyde olmadig1 gozlemlenmistir. Derslerde kullanilan dijital materyallerin 6grencilerin konuyla ilgili
bilgi edinmelerine katki sagladigi, derse karsi olan ilgiyi ve katilimi arttirdigi belirlenmistir. Ancak
kullanilan dijital materyallerin daha ¢ok bireysel 6grenmeyi 6n plana ¢ikardigi, isbirligi ve grup
caligmasi i¢in, 6grenci-6grenci etkilesimini desteklemek i¢in kullanilmadigi sonucuna ulagilmistir.
Anahtar sozciikler: Dijital materyal, dijital igerik, egitime teknoloji entegrasyonu

1. Giris

Bilisim teknolojilerine olan ilgi ve gereksinim gittikge artmaktadir. Bilisim teknolojileri (BT) maliyet,
performans ve boyutlar ile cazip olanaklar sunmaktadir. Bardakci (2018) giiniimiizde BT’lerin 6gretimsel,
yonetsel ve sosyokiiltiirel olmak iizere ii¢ temel islevine vurgu yaparak BT’in 1990’lardan sonraki dgretimsel
islevinin ¢oklu ortam, bilgiye erisim ve etkilesim olanaklari sunma bigiminde gerceklestigini vurgulamaktadir. Bu
baglamda giniimiizde internet bant genisligi, hiz ve kapsam alaninin genislemesi, mobil teknolojilerin
yayginlagsmasi, BT lerin egitime entegrasyonunu da hizlandirmustir.

Ogrenme-6gretme siireglerinde uygulanan 6gretim yaklagimlarinin etkililigi modern dijital teknolojiler ve
dijital materyallerin kullanimindan etkilenmektedir. Cagimizin modern smiflari, 6grencilerin 6grenme siirecinde
etkin olmalarimi desteklemektedir. Glinliimiiz 6grenme ortamlar1 yeni bilgiler gelistirmeyi destekleyecek nitelikteki
dijital materyallere sahiptir (Nocar, Tang ve Bartek, 2016). Dijital materyaller; elektronik metin belgeleri,
goriintiiler, coklu ortam materyalleri ve simiilasyonlar gibi 6grenme-6gretme etkinliklerinde kullanilabilecek tiim
dijital materyal tiirlerini (Acker, Buuren, Kreijns ve Vermeulen, 2013) kapsamina almaktadir.

Ogretim teknolojileri 6grenme-6gretme siirecinde akademik basartyr arttirma, iletisimi ve geri bildirimi
gelistirme, Ogretmene zaman kazandirma, dgretmen ve Ogrenci rollerini degistirmede (McKnight, O'Malley,
Ruzic, Horsley, Franey ve Bassett, 2016) katkilar sunmaktadir. Yine teknoloji kullanimimin akademik basariy1
(Aktiirk, 2012; Dasdemir ve Doymus, 2012; Giilen ve Demirkus, 2014; Gokulu, 2013; Giiven ve Siiliin, 2012;
Rosen ve Beck-Hill, 2012; Swearingen, 2011; Uysal ve Yalin, 2012), kalicihigi (Balim, Aydin, Tiirkoguz, Yilmaz,
ve Evrekli, 2013; Dasdemir ve Doymus, 2012;), dgretme ve 6grenme etkinliklerini artirdigi (Ellis-Behnke,
Gilliland, Schneider, ve Singer, 2005; Raja ve Nagasubramani, 2018), &grenci disiplinini gelistirdigi ve
devamsizlig1 azalttig1 (Rosen ve Beck-Hill, 2012), egitsel dijital oyunlarin dgrencilerin basari, giidii ve tutum

! ikinci yazar danigmanliginda yiiriitiilen “Ilkokul Ogretmenlerinin Derslerinde Dijital Igeriklerden Yararlanma Durumlari” baslklh
Yiiksek Lisans Tezinden 6zetlenmis; bir kismi 7. Uluslararas1 Ogretim Teknolojileri ve Ogretmen Egitimi Sempozyumu (ITTES 2019)’da
s0zIi bildiri olarak sunulmustur.

2 Aydin il MEM Sinif Ogretmeni. ORCID: 0000-0003-3032-4914

8 Sorumlu Yazar: Dog. Dr., Aydin Adnan Menderes Universitesi Egitim Fakiiltesi BOTE Béliimii, ibrahimgokdas@adu.edu.tr, ORCID:
0000-0001-7019-8735
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diizeylerini pozitif yonde etkiledigi (Aksoy, 2014), Videolarin 5. sinif dgrencileri diizeyinde okuma anlama
diizeylerini artirdigi (Ocak, 2004) belirlenmistir. Ancak teknolojinin etkililigindeki 6nemli etmenlerden birisi,
teknolojinin 6grenme-6gretme siireglerine entegrasyonunun dogru bigimde gergeklestirilmesine baglhidir.

Tiirkiye’de egitime teknoloji entegrasyonunun gerekliligi Devlet Planlama Teskilatinin (2006) Bilgi Toplumu
Eylem Plani Stratejisi (2006-2010) kapsaminda yerini almistir. MEB (2014) de okullarda, bilgi ve iletisim
teknolojilerinin altyapisinin tamamlanmasi, 68renci ve dgretmenlere bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma
yetkinliginin kazandirilmasi, bilgi ve iletisim teknolojileri destekli miifredatin gelistirilmesi gerektigini
vurgulamaktadir.

Tiirkiye’de bilgi toplumuna déniisiim siirecinde baglatilan FATIH projesiyle simflarin teknoloji altyapist
olusturulmaya, Lise diizeyinden baslayarak 6gretmen ve Ogrencilere tabletler dagitilmaya baslanmistir. 2010
yilinda baglatilan projeyle, 432.288 adet akilli tahta montaji tamamlanmistir. Yine 2015 yilina kadar 1.437.800
adet tablet dagitilmistir. 3100 okulun fiber internet baglantis1 tamamlanmistir (MEB, 2018). Proje kapsaminda
geresinim duyulan ders igeriklerine iliskin dijital materyaller de olusturulmaya baslanmigtir.

Biligim teknolojilerinin egitime entegrasyonu ¢abalar1 6gretmenlerin teknolojiyi kullanim yeterliliklerinin de
gelistirilmesi gerekliligini ortaya koymustur (Giilcii, Solak, Aydin ve Kogak, 2013; Keser ve Cetinkaya, 2013).
Ulusal Egitim Teknolojileri Standartlar1 - NETS (National Educational Technology Standart) kapsaminda
Ogretmenlerin, teknolojinin Ogrencilerde O6grenme ve yaraticiligi nasil kolaylastirdigina odaklanabilme,
teknolojiyle zenginlestirilmis 6grenme ortamlarinin gelistirilmesine katki sunabilme; dijital ¢aga uyumlu
caligabilme ve arastirma yapabilme (NETS-T, 2008) gibi temel yeterliklere sahip olmalar1 gerektigi
vurgulanmaktadir.

MERB bu yeterliliklere sahip 6gretmen profili olusturmak i¢in hizmetici egitimler diizenlerken diger taraftan da
Egitim Bilisim Agi’m1 (EBA) olusturmustur. Amag¢ smif seviyelerine uygun, giivenilir ve dogru e-igeriklerin
bulunabilecegi bir platform olusturmaktir (MEB, 2014). Bu platform, erisime acik dijital materyallerin bulundugu
Tiirkiye'nin en genis dijital platformu olma oOzelligine sahiptir. Siirece Ogretmen ve Ozel sektor de katki
saglamaktadir (MEB, 2011). Ciinki dijital materyaller 6grenme 6gretme siirecinin amacina ulagsmasi baglaminda
6nemli oldugu gibi egitime teknoloji entegrasyonun gerceklestirilmesinde de degerlidir.

Alanyazin incelendiginde 6rnegin; Kurt, Kuzu, Dursun, Giilliipimar ve Giiltekin (2013), arastirmalarinda,
Ogretmenlerin etkilesimli tahtalari; materyal paylasma, dijital gorseller kullanma ve soru ¢dzme amaglt
kullandiklarim belirlemislerdir. Ogretmenler, dijital materyallerle dersin zenginlestirildigi ve kalict 6grenmelerin
saglandigint ifade etmislerdir. Giirol, Donmus, ve Arslan (2012) caligmalarinda ilkokul 6gretmenlerinin
teknolojiye ilgilerinin diigiik; zamanlama, donanim ve teknoloji baglaminda bilgi eksikliklerinin oldugunu,
Ogretmen ve dgrencilerin adaptasyon ve elektronik kitap yetersizligi gibi sorunlar yasadiklarini vurgulamislardir.

Tiirkiye’de egitime teknoloji entegrasyonu, FATIH projesinin donanim boyutu ile 6ne ¢ikmustir. Fakat MEB,
ozellikle EBA platformu ile icerik boyutunu desteklemeye, egitim paydaslarina dijital materyaller ve igerik
gelistirme araglari sunmaya, 0gretmenlerin de gelistirdikleri icerikleri meslektaglartyla paylagsmalarina olanak
tanmimaktadir. EBA igerik boliimiinde farkli derslere yonelik videolar, dokiimanlar, ses dosyalari, kitaplar,
infografikler vb. dijital materyal bulunmaktadir (EBA, 2018).

Bilgiye ulasilmasi, somutlastirilmasi, bireysel farkliliklara 6zgli 6grenme ortamlarinin tasarimlanmasi ve
gelistirilmesi baglaminda dijital materyaller 6nemlidir. Egitime teknoloji entegrasyonunun gergeklestirilebilmesi,
6grenme-ogretme siireglerinde dijital materyallerin etkili kullanimi ile dogrudan iligkilidir. Fakat 6gretmenlerin
derslerinde dijital materyallerden yararlanma durumuna iligkin yeterli verinin olmayisi, teknoloji entegrasyonuna
iligkin politikalar1 da olumsuz etkileyebilecek bir durumdur. Bu baglamda ilkokul 6gretmenlerinin derslerinde
dijital materyallerden yararlanma durumlari, kullanilan dijital materyallerin 6grencilere sundugu katkilar ve
Ogretmenlerin dijital materyallerden yararlanma amaglarinin betimlenmesi bu arastirmanin temel amacim
olugturmaktadir.

2. Yontem

Arastirmada, nitel arastirma modeli kapsaminda durum c¢alismasi yonteminden yararlanilmigtir. Durum
caligmasi; "nasil" ve "nig¢in" sorularini temel alan, aragtirmacinin kontrol edemedigi bir olgu veya olaymn
derinligine incelenmesine olanak verir (Yildirim ve Simsek, 2011). Ayrica bir ortamda neler oldugunu belirlemeye
iligkin sistematik bigimde veri toplama, analiz etme ve sonuglari ortaya koymay1 kapsar (Davey, 1991).

Arastirmada, nitel arasgtirmalarda ¢aligmanin amacina uygun olgiitleri karsilayan ve belli 6zelliklere sahip bir
veya daha fazla 6zel durumun secilerek derinlemesine inceleme olanagi tantyan amagsal 6rnekleme (Biiyiikoztiirk,
Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2013) temel alinmigtir. Bu baglamda 6rneklem igin belirlenen dlgiitii
karsilayan birimlerin (nesneler, olaylar vb.) drnekleme alindigi (Biiytikoztirk vd., 2013), amagh &rnekleme
cesitlerinden Olgilit drnekleme yontemi kullanilmigtir. Bu arastirma kapsaminda temel alinan 6l¢iit ise Okul
Deneyimi dersi kapsaminda 6gretmen adaylarimin gittigi tam donanimli okullar olarak belirlenmistir.
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2.1 Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma gurubu, Aydin ili Efeler ilgesinde bulunan tam donanimli 40 ilkokul arasindan
belirlenmistir. Bu baglamda, Aydin Adnan Menderes Universitesi Egitim Fakiiltesi Sinif Ogretmenligi Anabilim
Dal1 dordiincii sinif 6grencilerinin Okul Deneyimi dersi kapsaminda uygulama igin gittikleri 9 ilkokulun 1. ve 2.
siniflart aragtirmanin ¢aligma gurubu olarak alinmistir.

2.2 Verilerin Toplanmasi

Arastirma verilerinin toplanmasinda yapilandirilmis gézlem tekniginden yararlanilmistir. Gézlem formunda
Oksiiz, Ak ve Uga (2009)’nin gelistirdigi “Ogretmenlerin/Ogretmen Adaylarinin  ilkogretim Matematik
Ogretiminde Teknoloji Kullanimina Iliskin Algi Olgegi” sistematigi temel alinmis ve aragtirmanin amacina doniik
bicimlendirilerek taslak form hazirlanmistir. Taslak form, dijital materyaller kullanilarak islenen derslerin islenis
siireclerini iceren “Gozlenmedi”, “Kismen gozlendi”, “Gozlendi” seklinde tiglii likert anket formu ve bu
maddelerle ilintili gozlem notlarindan olugmaktadir. Taslak formun pilot uygulamasi, uygun sinif ortami ve kolay
ulasilabilirlik dikkate alinarak, Aydin ili Sultanhisar ilgesinde bulunan bes ilkokuldaki 10 sinifta, toplam 36 ders
gozlemi yapilarak gerceklestirilmistir. Gézlemler Tiirkge, Matematik, Fen ve Teknoloji, Hayat Bilgisi ve Sosyal
Bilgiler derslerinde ve farkli sinif seviyelerinde gerceklestirilmis, olusturulan taslak formun islerligi belirlenmeye
calisilmustir.

Asil uygulamanin gozlem siirecinde Aydin Adnan Menderes Universitesi Egitim Fakiiltesi Temel Egitim
Boliimii  Sinif Ogretmenligi Anabilim Dali’nda Okul Deneyimi dersini alan 48 &gretmen adayindan
yararlanilmistir. Bu amagla gozlemci 6gretmen adaylarina, nasil gézlem yapacaklarina iliskin yetistirme egitimi
verilmistir. Sonrasinda, 6gretmen adaylari, “Okul Deneyimi” dersi kapsaminda gittikleri okullarda katildiklar
siniflarda ii¢ hafta siireyle “katilime1 olmadan gézlemci” roliinde gézlem yapmuslardir. Formlar gézlem esnasinda
doldurulmustur. 1. siniflarda 129 ve 2. siniflarda 90 ders saati gézlem yapilmistir. Yapilan gozlemler, Tiirkce 90,
Hayat Bilgisi 72 ve Matematik 57 ders saati olarak gerceklestirilmistir. 219 gdzlem formu degerlendirmeye
alinmustir.

2.3 Verilerin Analizi

Arastirmada, nicel veriler SPSS 17.0 paket programi kullanilarak ¢dziimlenmistir. Maddelerin betimsel
analizleri yiizde (%) ve frekans (f) dagilimlar dikkate alinarak yorumlanmustir.

Gozlem formunda yer alan nitel veriler, goriigiilen veya gozlenen bireylerin goriislerinin ¢arpici bir bigimde
yansitildig1 ve bu amagla dogrudan alintilara sik sik yer verildigi betimsel analiz yontemi (Yildirim ve Simgek,
2011) kullanilarak ¢6ziimlenmis ve yorumlanmistir. Calismanin nitel verilerine kaynaklik eden gézlem formlarinin
¢oziimlenmesinde kodlayicilar arast uyuma bakilmig, uyumun %96 ¢ikmasi nedeniyle kod defteri temel alinarak
itilafta kalinan kodlamalarda kodlayicilarla tekrar goriigiilmiis ve gerekli diizeltmeler yapilmis c¢alismanin
giivenilirligi artirllmaya ¢alisilarak uyum degeri %100°e ¢ikarilmistir.

Verilerin analizi i¢in gézlem notlart Microsoft Office Excel ¢aligma sayfasina girilmistir. Arastirmada ham
veriler lizerinden yorumlamalar yapilmig ve 6rnek goriislere yer verilmistir.

3. Bulgular

3.1 Ogretmenlerin Derslerinde Dijital Materyallerden Yararlanma Durumlar:

Tablo 1. Dijital materyallerden egitsel amagl yararlanma durumlar
Hayir Kismen Evet Toplam
f % f % f % f %

Ders siiresince dijital
materyallerden egitsel amaglhi 95 43,4 22 10,0 102 46,6 219 100
yararlanildi.

Tablo 1 incelendiginde, 219 ders saati siiresince dijital materyallerden egitsel amagh yararlanma diizeyinin
%46,6 oldugu goriilmektedir. Ulasilan bu bulguda her ne kadar kullanim orani daha yiiksek ¢ikmis olsa da 6zellikle
FATIH projesi kapsaminda okullara saglanan donanim ve dijital materyal destegi sunma baglaminda olusturulan
EBA ve dijital materyal tiretimine doniik 6gretmen egitimleri dikkate alindiginda yetersiz kaldigi sdylenebilir.
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3.2 Ders Siirecinde Kullanilan Dijital Materyallerin Ogrencilere Sundugu Katkilar

Tablo 2. Dijital materyallerin 6grencilerin bilgi edinmelerine katkida bulunma durumu

Dijital materyal 06grencilerin Gozlenmedi K] smen. Gozlendi Toplam
konuyla ~ ilgili bilgi Gozlendi
nuyla - 119 g f % f % f % f %
edinmelerine katkida
bulunmustur 8 6,5 29 23, 87 /0, 12 10
' ’ 4 2 4 0
Ornek Gozlem Notu

“Dogal afetler konusunu islerken dijital materyal ile gosterilen video, animasyon konuyla ilgili bilgi
edinmelerine katkida bulundu” (52)

“...dijital materyal ile mevsimler konusu anlatilmistir” (53) / “bilgi verilirken sadece 6gretmen devrede
olmugtur” (17)

“Ogrenciler problem ¢dzerek ¢ikarma islemi bilgilerini pekistirmislerdir” (58)

“Kullanilan igerik 6grencilerin bilgilerini tekrar etmelerine olanak saglayacag: i¢in bilgi edinmelerine
katki sagladi” (86)

“Video gosterimi ile glinliik hayatla iliskilendirme yapilarak katkida bulunmustur.” ( 212)

“Yansida herhangi bir bilgi igerigi bulunmamaktadir” (48)

“Verilmek istenen bilgiden ¢ok dogru sikki bulabilmek icin ugrastilar. Ogretmen kazanilmas: gereken
bilgileri yeterince agiklayamadi” (167)

“...oyun i¢in kullanilmigti. Dersin konusuyla ilgili oyun oynatildi.” (202)

Arastirma kapsaminda yapilan gozlem sonuglar1 dikkate alindiginda, derslerin %70,2’sinde kullanilan dijital
materyallerin 6grencilerin konuyla ilgili bilgi edinmelerine katki sagladigi, %23,4’tinde ise bu durumun kismen
gerceklestigi belirlenmistir. Dijital materyallerin 6grencilerin konuyla ilgili bilgi edinmelerine herhangi bir katk1
saglamadig derslerin orani ise %6,5 diizeyindedir.

Tablo 2’ye iligskin gdzlem notlar1 incelendiginde 6rnegin, “Dogal afetler konusunu islerken dijital materyal ile
gosterilen video, animasyon konuyla ilgili bilgi edinmelerine katkida bulundu” (52) ve “Video gdsterimi ile giinliik
hayatla iliskilendirme yapilarak katkida bulunmustur” (212) bigimindeki gdzlem notlari, video ve animasyon gibi
gorsel agirlikli igerikler kullanilarak 6grencilerin konu ile ilgili bilgi edinmelerinin saglandigint gostermektedir.
Yine “Yansida herhangi bir bilgi igerigi bulunmamaktadir.” (48) ve “Verilmek istenen bilgiden ¢ok, dogru sikki
bulabilmek icin ugrastilar. Ogretmen kazanilmasi gereken bilgileri yeterince agiklayamadi.” (167) drnek gozlem
notlart incelendiginde de derslerde kullanilan dijital materyallerin 6grencilerin konuyla ilgili bilgi edinme
noktasinda uygun igerige sahip olmadigini gostermektedir.

Tablo 3. Dijital materyallerin 6grencilerin derse karsi ilgisini arttirma durumu

Dijital materyal Gozlenmedi (Ifc;zgﬁgi Gozlendi Toplam
ogrencilerin  derse karsi f % f % F % f %
ilgisini artirmustir, 8 6,5 30 242 86 69,4 124 100

Ornek G6zlem Notu

“Nerdeyse smiftaki herkes tahtaya ¢ikmak istedi.” (167)

“Ogrenciler 6zellikle gorsellerle es giidiimlii devam eden videoyu dikkatli bir sekilde izlediler.” (16)

“Yansidaki problemler ve eslestirmelere 6grenciler kaldirildi. Ogrenciler biiyiik bir istek gosterdi.” (151)

S Sorular biitiin 6grencilerin gorebilecegi biiyiiklilkte ve diizeylere uygun oldugu i¢in ilgisini
artirmaktadir.” (69)

“Kitaptakinin aynis1 gosterildi” (38)

“Konu eglenceli anlatilinca dogal olarak ilgi de artt.” (189)

“Sadece problemler var, gorsel kullanilmamistir.” (62)

“Siniftaki 6grenciler bu durumdan sikayet¢i olmustur. Ciinki birkag giindiir ayni seyler yapiliyormus.” (135)

“Giinliik hayattan problemler oldugu i¢in 6grencilerin derse kars1 ilgisini artirmistir.” (149)

“Evet, oyunlu oldugu i¢in ¢ocuklar eglenmisti, ilgileri artmist1.” (202)

Yapilan gézlem sonuglarina gore derslerin %69,4’linde dijital materyallerin dgrencilerin derse karsi ilgisini
artirmaya katki sagladigi, %24.2’sinde ise bu durumun kismen gerceklestigi goriilmektedir. Dijital materyallerin
ogrencilerin derse kars ilgisini artirmaya katkisinin diisiik oldugu derslerin orani ise %6,5 diizeyindedir.

Tablo 3’e iliskin gdzlem notlar1 genel olarak incelendiginde &rnegin, “Ogrenciler 6zellikle gorsellerle es
giidiimlii devam eden videoyu dikkatli bir sekilde izlediler” (16) goézlem notu dijital video ve animasyonlarin
ogrencilerin derse odaklanmalarinda Onemli oldugunu gostermektedir. Yine “Yansidaki problemler ve
eslestirmelere dgrenciler kaldirildi. Ogrenciler biiyiik bir istek gosterdi.” (151) gozlem notu da derste dijital
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materyal kullaniminin 6grencilerin derse katilimlar1 baglaminda olumlu etki yarattig1 sdylenebilir. Diger taraftan
“Siniftaki 6grenciler bu durumdan sikayetci olmustur. Ciinkii bir kag glindiir ayn1 seyler yapiliyormus” (135)
seklindeki gézlem notu ayni veya benzer dijital materyallerin derslerde sik araliklarla kullanimimin 6grencilerin
derse kars1 ilgisini olumsuz yonde etkiledigi seklinde yorumlanabilir.

Tablo 4. Dijital materyallerin 6grencilerin derse katilimini artirmaya katkida bulunmasi durumu

Géz.lenmed Kl smen. Gozlendi Toplam
Ditital ¢ | 68 Jeri i Gozlendi
ijjital materyal Ogrencilerin r % . % : % : %
derse katilimint artirmustir.
9 L9 B g 89 120 4y
3 4 A4 4

Ornek Gozlem Notu

“Neredeyse her dgrenci cevaplamak istemistir.”(17)

“Ogretmen &grencilere dis hekimligi resmi gdsterip muayene nedir sorusunu sorarak dgrencilerin katilimini
saglamistir.”(61)

“Ogrencilerin videodaki karakterlerle empati kurup sorulara cevap vermeleri istenmistir.” (216)

“Eglenceli bir oyundu ve sinifin tamamztyla oynandi.” (202)

“Cocuklarm hayatindan bir olay oldugu i¢in (tatil plani) cocuklar derse katilmistir.” (148)

“Siirekli olunca ilgi azalmistir.” (95)

“Igerik yoniinden eksikti. Etkili olmadi.” (187)

“Tam olarak 6grencilerin katilimi saglanamamustir. Etkilesimli tahtada konu anlatildi.” (7)

Tablo 4 incelendiginde gozlemlenen derslerin %69,4’tinde dijital materyallerin 6grencilerin derse katilimim
artirmaya katki sagladigi, %23,4’iinde ise bu durumun kismen gergeklestigi gézlenmistir. Dijital materyallerin
ogrencilerin derse katilimini artirmaya doniik katki saglamadigi gozlemlenen derslerin orani ise %7,3
diizeyindedir.

Gozlem notlart arasinda yer alan 6rnegin “Neredeyse her 6grenci cevaplamak istemistir (17)” ve “Eglenceli
bir oyundu ve smifin tamamiyla oynandi.” (202) ifadeleri, dijital materyallerin Ggrencilerin ders ici
performanslarma katki sagladigin gostermektedir. Yine “Ogretmen ogrencilere dis hekimligi resmi gosterip,
muayene nedir sorusunu sorarak Ogrencilerin katilimini saglamistir.” (61) gdzlem notu, dijital gorsellerle
desteklenen soru-cevap etkinliginin 6grencilerin derse katilimina katk1 saglandiginin gostergesidir. “Ogrencilerin
videodaki karakterlerle empati kurup sorulara cevap vermeleri istenmistir.” (216) seklindeki gézlem notu da
ogrencilerin, dijital materyaller aracilig: ile derse katilimlariin artirilmaya ¢alisildigimi gostermektedir. Ancak,
ornegin “Siirekli olunca ilgi azalmstir.” (95) ve “Icerik yoniinden eksikti. Etkili olmad1.” (187) ifadeleri, benzer
materyallerin ve/veya igeriklerin siirekli tekrarinin olumsuz etki yarattigi, igerik bakimindan zengin olmayan
materyallerin de dersin kazanimlarinin gergeklestirilmesinde beklenen katkiy1r saglamadigi bigiminde
yorumlanabilir.

Tablo 5. Dijital Materyallerin Ogrencilerin Dikkatini Cekme Durumu

Ogrenci Acisindan
Dijital materyal Gozlenmedi Kismen Gozlendi Toplam
. Jeri dikkatini Gozlendi
Oegliffllfltiirln 1 atini f % f % f % f %
gekmistr. 6 48 34 27.4 84 67.7 124 100

Ornek Gozlem Notu

“Konu ile ilgili gosterilen animasyonlar ¢ocuklarin dersi daha dikkatli dinlemesini sagladi.” (5)

“Ogrenciler derse kars1 ilgilidirler, bunun nedeni de program ilgi cekici, gérsel acidan diizeye uygun ve
biiyiikliik olarak da 6grenci seviyesine uygundur.” (69)

“Ogrenciler dijital igerige aktif katilim gosteriyorlar. Dijitalin renkli igerigi dikkat ¢ekiciydi.” (133)

“Ders kitabindaki bulmaca tahtaya yansitilarak tahtada ¢oziildiigii igin dikkat ¢ekti.” (13)

“Igerik yoniinden zayift1. Etkili olmadi.” (187)

“Daha canli videolar olsa katilim daha yiiksek olabilirdi.” (186)

“Ogrencilerin giinliik hayatta karsilasabilecekleri problemler oldugundan dikkat cekmistir.” (16)

“Eglenceli bir oyundu ve simifin tamamiyla oynandi.” (202)

Tablo 5 incelendiginde derslerin %67,7’sinde dijital materyallerin dgrencilerin dikkatini ¢ektigi, %27,4’linde
ise bu durumun kismen gergeklestigi gozlenmistir. Dijital materyallerin 6grencilerin dikkatlerini ¢gekmede yetersiz
kaldig1 derslerin orani ise %4,8 diizeyindedir.
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Yapilan gozlemler sonucunda 6rnegin “Konu ile ilgili gdsterilen animasyonlar ¢cocuklarin dersi daha dikkatli
dinlemesini sagladi” (5), “Ogrenciler dijital igerige aktif katilim gosteriyorlar. Dijitalin renkli igerigi dikkat
¢ekiciydi” (133), “Daha canli videolar olsa katilim daha yiiksek olabilirdi” (186) ve “Ders kitabindaki bulmaca
tahtaya yansitilarak tahtada ¢oziildiigii icin dikkat cekti” (13) gibi gozlem notlari, renkli ve dinamik yapida
tasarimlanmis dijital materyallerin &grencilerin dikkatini ¢ektigi ve derse aktif katilimlarina katki sagladigini
ortaya koymaktadir. Diger taraftan, “Igerik yoniinden zayift1. Etkili olmadi.” (187) ve “Daha canli videolar olsa
katilim daha yiiksek olabilirdi.” (186) seklindeki gdzlem notlart da igerik olarak iyi tasarimlanmamis bir dijital
materyallerin dgrencilerin derse katilimini olumsuz etkilediginin gostergesi olarak degerlendirilebilir.

Tablo 6. Dijital materyallerin 6grencileri igbirlikli ¢aligmalara yonlendirme durumu
Kismen

Dijital materyal oOgrencileri Gozlenmedi N . Gozlendi Toplam
is birligi ve grup caligmasina Gozlendi
onlendirmistir. f % f % f % f %
Y ; 86 69,4 24 19,4 14 11,3 124 100
Ornek Gozlem Notu

“Bireysel ve sira ile tahtaya ¢ikmislardir. Grup ¢alismalarina pek imkan saglanamadi.” (153)

“Sinifca drnekler verildi. Herkes 6rnek verdi, derse katildi.” (99)

“Igerikteki 6rnegin 6gretmen sinifta modellerini istedi. Tiim smif katihm gosterdi.” (84)

“Herhangi bir yanlis cevap verildigi zaman 6grenciler isbirligi icinde dogru cevabi bulmaya y6nlendirildi.”
(86)

“Maalesef 6gretmen geleneksel yaklagimda karsilasilan merkez 6gretmenidir.” (66)

Yapilan gézlem sonuglarina gore (Tablo 6) derslerin %11,3’linde dijital materyallerin 6grencileri isbirlikli
calismalara yonlendirmede katki sagladigi, %19,4’linde ise bunun kismen gergeklestigi gozlenmistir. Dijital
materyallerin 6grencilerin isbirligi ve grup ¢alismasina yonlendirilmesine katkisinin olmadig1 derslerin orani ise
%69,4 olarak belirlenmistir.

Gozlem notlar1 arasinda yer alan 6rnegin, “Herhangi bir yanlis cevap verildigi zaman 6grenciler isbirligi iginde
dogru cevabi bulmaya yonlendirildi.” (86) gdzlem notu dgrencilerin isbirlikli ¢aligmalari i¢in uygun ortam
yaratilmasinda dijital materyallerin katki sagladiginin gostergesi olarak degerlendirilebilir.. Ancak Ornegin,
“Bireysel ve sira ile tahtaya ¢ikmislardir. Grup ¢alismalarina pek imkan saglanamadi.” (153) ve “Sinifca drnekler
verildi. Herkes 6rnek verdi, derse katildi.” (99) seklindeki gozlem notlari, 6grencilerin daha c¢ok siirece bireysel
katilim gosterdiklerini ortaya koymaktadir.

Tablo 7. Dijital materyallerin 6grenci-6grenci iletisimini destekleme durumu

Dijital materyal &grenci- Gozlenmedi cﬁziﬁgi Gozlendi Toplam
ogrenci iletisimini 5 0 0 9
desteklemistir. f % f % f % f %

63 50,8 38 30,6 23 18,5 124 100
Ornek Gozlem Notu

“Verilen cevaplara karsin, iki dgrencinin fikri farkli ise [6gretmen Ogrencilerin] birbirini tartigtiriyor.
[Ogretmen] kendisi cevabr vermiyor, 6grenciler tikaninca veriyor.”(66)

“Igerige katilan 6grenciyi diger 6grencilerde dikkatle takip edip déniitler verilmesine yarar sagladi.” (8)

“Her 6grenci kendi goriisiinii belirtti.” (8)

“Ogrencinin yanlis yaptig1 soru diger 6grencilerle tartistirilmistir.” (17)

“Teknoloji 6gretmen tarafindan kullanildi.” (39)

“Ogrencilerin iletisim halinde olacagi bir icerik olmadi.” (59)

Derslerde gerceklestirilen gozlemler sonucunda (Tablo 7) smiflarin %18,5’inde dijital materyallerin 6grenci-
ogrenci iletisimini destekledigi, % 30,6’sinda ise bu durumun kismen gergeklestigi gozlenmistir. Kullanilan dijital
materyallerin 6grenci-Ogrenci iletisimini desteklemeye katki saglamadig1 derslerin orani ise %50,8 diizeyindedir.

Gozlem notlar arasinda yer alan, rnegin, “Verilen cevaplara karsin, iki 6grencinin fikri farkli ise [6gretmen
ogrencilerin] birbirini tartistiriyor, [6gretmen] kendisi cevap vermiyor, dgrenciler tikaninca veriyor.” (166) ve
“Ogrencinin yanlis yaptig1 soru diger 6grencilerle tartigtirilmustir.” (17) ve “Igerige katilan &grenciyi diger
ogrenciler de dikkatle takip edip doniitler verilmesine yarar sagladi.” (8), “Her 6grenci kendi goriisiinii belirtti.”
(8), “Teknoloji dgretmen tarafindan kullanildi.” (39) ve “Ogrencilerin iletisim halinde olacag bir igerik olmadi.”
(59) gozlem notlari, kullanilan dijital materyallerin &grenci-6grenci etkilesimini  desteklemek igin
kullanilmadiginin gostergesi olarak degerlendirilebilir.
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Tablo 8. Dijital materyallerin 6grenci-6gretmen iletigimini destekleme durumu

Dijital materyal ogrenci-  Gozlenmedi Sosmer, Gozlendi Toplam
Ogretmen iletisimini 0 0 o 0
desteklemistir. f % f % f % f /o

11 8,9 46 37,1 67 54,0 124 100
Ornek Gozlem Notu

“Soru-cevap yaparak 6grenci-ogretmen iletisimini desteklemistir.” (5)

“Ogretmen sik sik dijital materyalden yararlanarak ogrencilere anlatmak istedigi seyleri destekledi ve
daha anlasilir olabildi.” (151)

“Ogretmen videoyu dondurarak sorular sormus ve 6grenciyle cevabi tartismistir.” (95)

“Ogretmen soruyu ¢ozmiistiir, 6grencilerde siralarinda oturarak cevabi yazmislardir.” (145)

“Ogrenciler aras iletisim artt1.” (98)

“Ogretmen dijital materyal dolayistyla tam anlamiyla iletisim kuramamus, iletisim eksikligi yasanmistir.”
(203)

“Akill tahta iizerinden yapilan anlatim kismen kopukluga neden oldu.” (189)

Yapilan gozlem sonuglarma gore derslerin %54’tinde dijital materyallerin 6grenci-6gretmen iletisimini
destekledigi, %37,1’inde ise bu durumun kismen gergeklestigi gozlenmistir. Dijital materyallerin &grenci-
ogretmen iletisimini desteklemeye katkisinin olmadig1 derslerin orani ise %8,9 diizeyindedir (Tablo 8).

Gozlem notlar arasinda yer alan, 6rnegin, “Soru-cevap yaparak dgrenci-6gretmen iletisimini desteklemistir.”
(5), “Ogretmen sik sik dijital materyalden yararlanarak 6grencilere anlatmak istedigi seyleri destekledi ve daha
anlagilir olabildi.” (151) ve “Ogretmen videoyu dondurarak sorular sormus ve 6grenciyle cevabi tartismustir.” (95)
ifadeleri dijital materyallerin 6grenci-6gretmen iletisiminin saglanmasinda araci rol oynadigint gostermektedir.
Ancak “Ogretmen dijital materyal dolayisiyla tam anlamiyla iletisim kuramamus, iletisim eksikligi yasanmistir.”
(203) ve “Akill tahta lizerinden yapilan anlatim kismen kopukluga neden oldu.” (189) seklindeki gézlem notu ise
uygun dijital materyal se¢ilmemesinin ve bu materyallerin amaca doniik kullanilamamasi durumunun 6grenci-
ogretmen iletisimine olumsuz etkiledigini ortaya koymaktadir.

3.3 Ders Siirecinde Kullanilan Dijital Materyallerin Ogrencilere Sundugu Katkilar

Tablo 9. Dijital materyallerin pekistirme amagli kullanilma durumu

o . Kismen . .
Dijital materyal pekistirme Gozlenmedi Gozlendi Gozlendi Toplam
amacl kullanilmastir. f % f % f % f %
25 20,2 45 36,3 54 43,5 124 100
Ornek Gozlem Notu

“Unite degerlendirmesi amagh kullanilan program pekistirme de saglamistir. Sorulan sorular iizerinde
tartisilarak konu ve kazanim pekistirilmistir.” (69)

“Cocuklarin ¢arpma islemini 6grenmesi i¢in birden fazla 6rnek ¢oziildi.” (149)

“Konu anlatim1 yapilmstir.” (181)

“Dijital materyal ders isleme amagli kullanilmigtir.” (18)

“Giinliik hayattan orneklere ve sorulara yer vermistir.” (88)

Tablo 9 incelendiginde derslerin %43,5’inde dijital materyallerin pekistirme amagh kullanildigi, %36,3iinde
ise kismen gergeklestigi goriilmektedir. Dijital materyallerin pekistirme amagh kullanilmadig: derslerin orani ise
%20,2 diizeyindedir.

Aragtirma siirecinde tutulan gézlem notlar1 incelendiginde, 6rnegin “Unite degerlendirmesi amagh kullanilan
program pekistirme de saglamistir. Sorulan sorular {izerinde tartigilarak konu ve kazanim pekistirilmistir.” (69),
“Cocuklarin ¢arpma islemini 6grenmesi i¢in birden fazla 6rnek ¢6ziildii” (149) ve “Giinliik hayattan 6rneklere ve
sorulara yer vermistir” (88) bigimindeki drnek g6zlem notlari ders esnasinda 6gretmenlerin dijital materyallerden
genel olarak pekistirme amagli yararlandiklarin1 gostermektedir. Ancak “Dijital materyal ders igleme amach
kullanilmustir.” (18) ve “Konu anlatimi yapilmistir” (181) bigiminde ifade edilen gézlem notlari, sinirli da olsa,
bazi derslerde dijital materyallerden pekistirme amagli degil de daha ¢ok bilgi sunumu amagh yararlanildigini
ortaya koymaktadir.
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Tablo 10. Dijital materyallerin dersi eglenceli hale getirme 6zelligi

" . Kismen . .
Dijital  materyal  dersi Gozlenmedi Gozlendi Gozlendi Toplam
eglenceli hale getirmistir. f % f % f % f %
18 14,5 41 33,1 65 52,4 124 100
Ornek Gozlem Notu

“Sunulan igerik 6grencilerin dikkatini cekerek dersi eglenceli hale getirdi.” (84)

“Baz1 Ogrenciler eglenceli goriip katilim gosterirken bazi Ggrenciler yapamama korkusu ile uzak
durmuslardir. Ciinki onlar igin igerik zorluk ifade ediyor.” (174)

“Anlatilan konu video, sarki vs. desteklenerek eglenceli hale gelmistir.” (189)

“Soru ¢6ziimii olarak kullanildig: igin eglenceli oldugu séylenemez.” (133)

“Eglenceli hale getirmedi, aksine sikictyds. Ilgi ¢ekici nitelikte degildi.” (195)

Tablo 10 incelendiginde, derslerin %52,4’tinde kullanilan dijital materyallerin dersi eglenceli hale getirdigi,
%33,1'inde ise bu durumun kismen gerceklestigi gézlenmistir. Yararlanilan dijital materyallerin dersi eglenceli
hale getirmeye doniik katkisinin olmadigi derslerin orani ise %14,5 diizeyindedir.

Yapilan ders gozlemleri sonunda 6rnegin “Sunulan igerik dgrencilerin dikkatini ¢ekerek dersi eglenceli hale
getirdi” (84) ve “Anlatilan konu video, sark: vs. desteklenerek eglenceli hale gelmistir.” (189) bigimindeki gdzlem
notlari, kullanilan dijital materyallerin dersin eglenceli hale getirilmesine katki sagladigin1 gostermektedir. Ancak
“Baz1 dgrenciler eglenceli goriip katilim gdsterirken bazi 6grenciler yapamama korkusu ile uzak durmuslardir.
Cinkii onlar i¢in igerik zorluk ifade ediyor.” (174), “Soru ¢oziimii olarak kullanildig1 i¢in eglenceli oldugu
soylenemez.” (133) ve “Eglenceli hale getirmedi, aksine sikictydi. Tlgi cekici nitelikte degildi” (195) seklindeki
gbzlem notlari, kullanilan dijital materyallerin daha ¢ok 6l¢me ve degerlendirme amacina doniik ve sorularin
zorluk diizeylerinin 6grenci diizeyine gore yiiksek olmasi, 0grenci diizeyine uygun, ilgi g¢ekici materyaller
secilememesi gibi nedenlerden kaynakli olabilir.

Tablo 11. Dijital materyallerin dersin sonunda 6zetleme amagli kullanilma durumu
Kismen

Dijital  materyal  dersin Gozlenmedi N . Gozlendi Toplam
sonunda  Ozetleme  amach Gozlendi
kullanilmistr. f % f % f % f %
58 46,8 40 32,3 26 21,0 124 100
Ornek Gozlem Notu

“Konu 6gretmen-6grenci arasinda dzetlenmistir.” (17)
“Direk ders anlatimi seklindedir.” (165)

“Sadece sorular ¢6ziildii. Konudan 6zetler verilmedi.” (8)
“Alistirma oldugu icin 6zetler nitelikte sayilabilir.” (200)
“Oyunlarla saglandi.” (184)

Aragtirma siirecinde yapilan gozlem sonuglarina gore derslerin %21’inde dijital materyallerin dersin sonunda
6zetleme amagli kullanildig, %32,3’linde ise bu durumun kismen gerceklestigi gézlenmistir. Dijital materyallerin
dersin sonunda &zetleme amagli kullanilmadigi derslerin orani ise %46,8 diizeyindedir (Tablo 11).

Gozlem notlar arasinda yer alan, 6rnegin, “Oyunlarla saglandi.” (184), “Alistirma oldugu igin 6zetler nitelikte
sayilabilir.” (200) seklindeki &rnek gozlem notlari dijital materyallerin dersin 6zetlenmesine katki sundugunun
gostergesidir. Diger taraftan gézlem notlarinda yer alan “Direkt ders anlatimi seklindedir.” (165), “Sadece sorular
¢oziildii. Konudan o6zetler verilmedi.” (08) seklindeki gézlem notlart ise dijital materyallerden 6zetleme amaclt
olarak yararlanilmadiginin gostergesi olarak degerlendirilebilir.

Tablo 12. Dijital materyallerin degerlendirme amagh kullanilma durumu

Dijital materyal Gozlenmedi K..l smen Gozlendi Toplam
degerlendirme amagh Gozlendi
kullanmlmustir. f % f % f % f %
28 22,6 34 27,4 62 50,0 124 100
Ornek Gozlem Notu

“Pekistirmenin yaninda tamamen degerlendirme amaglidir.” (81)
“Konu anlatilip konu ile ilgili sorular sorulmustur.” (96)
“Degerlendirme s6z konusu degildir.” (60)
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Tablo 12 incelendiginde dijital materyallerin degerlendirme amagli kullanildig1 derslerin oraninin %50, kismen
kullanildig1 derslerin oranmin ise %27,4 oldugu goriilmektedir. Dijital materyallerin degerlendirme amagh
kullanilmadigi derslerin orani ise %22,6 diizeyindedir.

Gozlem notlari arasinda yer alan, 6rnegin, “Pekistirmenin yaninda tamamen degerlendirme amaghdir.” (81) ve
“Konu anlatilip konu ile ilgili sorular sorulmustur.” (96) seklindeki gézlem notlar 6gretmenlerin kullandig: dijital
materyallerin degerlendirme amagli kullanildigini isaret etmektedir. Ancak “Degerlendirme s6z konusu degildir.”
(60) bigimindeki 6rnek gbzlem notu ise kullanilan dijital materyallerin degerlendirme amagli se¢ilmediginin
gostergesi olarak diisiiniilebilir.

4. Tartisma
4.1 Ogretmenlerin Dijital Materyallerden Yararlanma Durumlar

Bu arastirma sonucunda, ilkokul birinci ve ikinci sinif 6gretmenlerinin derslerinde egitsel amacli gelistirilen
dijital materyallerden yararlanma durumlarinin 6zellikle FATIH projesi kapsaminda gerceklestirilen calismalar ve
sunulan olanaklar dikkate alindiginda diisiik seviyede kaldig1 gozlenmistir. Alanyazinda var olan ¢alismalar da bu
bulguyu destekler niteliktedir. Ornegin, Saklan ve Unal (2018) ortaokul fen bilgisi gretmenlerine doniik yaptiklari
caligmada arastirma kapsamindaki Ogretmenlerin %88.2’sinin sosyal egitim icerikli sitelerden derslerinde
yararlandiklarini bulmuslardir. Ogretmenlerin dijital materyal kullanim oranmin yiiksek olmasma ragmen
EBA’nin kullanim sikliginin heniiz istenen diizeyde olmadigini belirtmislerdir. Giivendi (2014) ise 6gretmenlerin
EBA’y1 kullanim sikliklarinin olmasi gereken diizeye ulagmadigini belirtmektedir, Abay (2015) ve Kurtdede
Fidan, Erbasan ve Kolsuz (2016) arastirmalarinda EBA’nin 6gretmenler tarafindan ders isleyis siirecinde yeterince
kullanilmadigini vurgulamslardir.

BT’ nin sundugu olanaklar dikkate alindiginda teknolojinin egitime entegrasyonunu da olumsuz etkileyebilecek
olan dijital materyallerden yararlanma durumlarinin diisitk olmasi farkli nedenlerden kaynakli olabilir. Yang ve
Huang (2008), bu durumun ogretmenlerin BT’yi Ogretim faaliyetlerine entegre etme konusunda yetersiz
kalmalarindan kaynakli olabilecegini belirtmektedir. Aslinda, belirli bir davranisi gerceklestirme istegi ve
davranis1 gerceklestirmek icin gerekli beceri ve yetenegin olmasi, bu davranisa iligkin performansi engelleyecek
etmenler yoksa, davranisin gergeklestirilme olasiligini arttirmast beklenir. Burada niyetin ii¢ temel
belirleyicisinden sz edilebilir. Bunlar: bireyin davranisi yerine getirmeye iligskin tutumu, davranisi ger¢eklestirme
ile ilgili algilanan normlar1 ve davranisi yerine getirme konusundaki 6zyeterliligidir (Fishbein ve Yzer 2003; Yzer
ve ark. 2004). Ayrica Moses, Khambari ve Luan (2008), cinsiyet, zaman yetersizligi, teknoloji yeterliligi ile
yonetici ve BT desteginin ger¢ek BT kullaniminin 6nemli belirleyicileri oldugunu vurgulamaktadirlar. Van Braak,
Tondeur, ve Valcke (2004) ise Ogretmenlerin bilgisayarlara yonelik tutumlari ve bilgisayar egitimi alma
durumlarmm smifta bilgisayar kullanimi iizerinde etkisi oldugunu belirtmektedirler. Zhao ve Cziko (2001) ise
Ogretmenlerin teknolojiyi istenen diizeyde kullanabilmeleri i¢in ii¢ sartin gerceklestirilmesi gerektigini
belirlemislerdir. Bunlar; 6gretmenin kullandig1 teknoloji ile daha yiiksek bir hedefe, daha etkili bir sekilde
ulasacagina inanmasi, iist diizey hedeflere ulasmada olumsuzluk yaratmayacagina inanmasi ve var olan teknolojiyi
kullanmak igin yeterli yetenek ve kaynaklara sahip olduguna ya da olacagina inanmasi seklinde siralanmistir.
Konuya iliskin Sar1, Baran, Bilici, ve Ozbay (2016), 6gretmenlere uyguladiklari Teknopedagojik Egitim Yeterlilik
Olgeginin (TPAK-deep) etik, uygulama ve tasarim alt boyutlarinda égretmenlerin kendilerini yeterli gérmelerine
kargin uzmanlagma alt boyutunda kendilerini daha az yeterli gordiiklerini belirlemislerdir. Topgu, Kiigiik ve
Goktas (2014) ise smif dgretmeni adaylarinin derslerde egitsel bilgisayar oyunlariim kullanilmast konusunda
olumlu tutum sergiledikleri ancak uygulama boyutunda kendilerini yeterli hissetmediklerini ortaya
koymaktadirlar. Tay, Lim, Lim, ve Koh (2012), BT kullanim sikligindaki farkin 6gretmene bagli oldugunu, sinif
veya Ogrenciye bagli olmadigini vurgulamislardir. Pala, Arslan ve Ozding (2016) ise 6gretmenlerin, EBA nin
kullanigsiz ve karmasik oldugu, gelistirilmesi gerektigi, kategorilemenin yetersiz oldugu ve tasarim konusunda
yetersizliklerin bulundugu yoniinde goriislerinin oldugunu belirtmislerdir. Diger taraftan Alaybay (2015) ve Tutar
(2015) arastirmalarinda 6gretmenlerin 6nemli bir kisminin, EBA hakkinda bilgi eksikliklerine vurgu yapmiglardir.

Alanyazinda bu arastirma sonuglarin1 destekler yapida dijital materyal olanaklarindan sinif 6gretmenlerinin
6grenme-ogretme siireglerinde yeterince yararlanmadiklarina doniik bir¢ok aragtirma (Tay ve ark., 2012; Topgu
ve ark.,2014; Seferoglu, 2015; Kartal, Baltaci Goktalay ve Sungurtekin, 2017) bulunmaktadir. Genel olarak
degerlendirildiginde &grenme-6gretme ortamlarinda dijital materyallerden istenen diizeyde yararlanilmamasi
sadece bir nedene degil birgok nedene baglidir. Bunlar arasinda 6gretmenlerin teknopedagojik yeterliliklerinin ve
tutumlarinin istenilen diizeyde olmamast, islenen konuya iligkin dijital materyallerin bulunmamasi, var olan dijital
materyallerin niteliksizligi, 6gretmenlerin dijital materyaller gelistirmeye iliskin yetersizlikleri, mevcut kaynaklara
iliskin bilgi eksiklikleri gibi nedenlerin etkili oldugu diisiiniilmektedir.

4.2 Ders Siirecinde Kullamilan Dijital Materyallerin Ogrencilere Sundugu Katkilar

Bu arastirma sonucunda, dijital materyallerin 6grencilerin konuyla ilgili bilgi edinmelerine katki sagladigi,
derse kars1 olan ilgiyi ve katilimi arttirdig1, 6grencilerin dikkatini ¢ektigi sonucuna ulagilmistir. Ancak sinirli da
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olsa benzer iceriklerin ardisik olarak sunumu, icerigin yetersiz olmasi gibi etkenlerin 6grencilerin ilgilerini
dagittig1 gozlenmistir. Egitsel amaclh kullanilan dijital materyallerin isbirlikli grenme ortami yaratmada yetersiz
oldugu belirlenmistir. Arastirma kapsaminda gozlemlenen derslerde kullanilan dijital materyaller 6gretmen-
6grenci iletisimi igin daha aktif kullanilirken, 6grenci-6grenci etkilesimi igin kullanim orani daha diisiik kalmustir.

Giliniimiizde 6grenme-6gretme siireglerinde uygulanan dgretim yontemlerinin etkili olmasi, 6zellikle modern
dijital teknoloji ve materyallerin etkin kullanimina bagli olarak degisim gostermektedir, denilebilir. Ciinki dijital
Ogrenme-ogretme materyalleri, Ogrencilerin  bagimsiz ¢alismaya yonelik motivasyonlarini —artirmada,
yapilandirmaci yaklagimi destekleyen 6grenme ortamlari saglamada dnemli rol oynarlar. Dolayisiyla dgrencileri
motive eden, onlara yaratici etkinlikler yapmaya doniik olanaklar sunan modern dijital teknolojilerin 6grenme-
ogretme ortamlarinda kullanimi 6nemlidir (Nocar, Tang, ve Bartek, 2016). Dijital materyallerin etkilesimli olmas1
da 6grencilerin motivasyonlarint olumlu etkilemektedir (Cetin ve Giinay, 2011; Ulucay ve Cakir, 2014). Timur,
Yilmaz ve Isveren, (2017), dgrencilerin etkilesimli oyunlar1 ve bilgi yarismalarini sevdiklerini ve EBA’ya
eklenmesi yoniinde goriis belirttiklerini vurgulamaktadir. Tekinarslan ve ark. (2015), arastirmalarinda etkilesimli
tahta ve ¢coklu ortam nesnelerinin kullanildigi ortamlarda ya da laboratuvarlarda 6grenim gérmenin 6grenmeye
katki sagladigi, ilgi-motivasyon alt boyutlarinda olumlu yonde etki yarattigini belirlemislerdir. Baran (2010) da
arastirmasinda ilkokullarda etkilesimli tahta kullanimimin motivasyon ve ilgiyi artirdigi, soyut kavramlarin
somutlastirilmasina katki sagladigini vurgulamaktadir. Topgu ve ark. (2014), oyun tabanli 6grenme ortamlarinin
Ogrencilerin gorsellestirme, gizil 6grenme ortami olusturma ve egitimi eve tasima gibi faydalar saglamasi
nedeniyle 6grencilerin matematik dersiyle aktif ugragma siirelerinin artacagini ifade etmektedir. Caka (2018) ise
infografiklerin motivasyonu olumlu yonde arttirdigini belirtmektedir. Gaffney (2010), tasarladigi arastirmada
ogrencilerin teknoloji destekli 6grenmeye ilisgkin motivasyonlar: ve ilgilerinin dgretmenlerin dijital kaynaklar
ogretim uygulamalarina dahil etmelerine katki sagladigi sonucuna ulagmustir. Rudd ve ark. (2009), 6gretmenlerin,
bazi acilardan yeni teknolojilerin zamandan tasarruf sagladigi, 6grenenlerin daha fazla katilimini ve kazanimlarini
gelistirdiklerine inandiklarmi vurgulamaktadirlar. Yine Liu ve Chu (2010), 6grenme sonuglari ile motivasyon
arasinda dogrusal bir iliski oldugu sonucuna ulagmislardir. Bu baglamda gorsellestirilen dijital materyallerin bu
arastirma kapsaminda ulagilan grencilerin bilgi edinme, derse ilgiyi ve katilimi artirma, dikkat cekmeye doniik
bulgulariyla ortiistiigii sdylenebilir. Yine motivasyon artig1 ve isbirlikli 6grenme olanagi saglayan iceriklerin
ogrenci-ogrenci iletisimini kismen destekledigi, alistirma ve pekistirme olanagi saglayan sunum yontemine ve
motivasyon artigina dnem veren igeriklerin ise 6grenci-6gretmen iletisimini destekledigi s6ylenebilir. Alanyazin
incelendiginde genel olarak EBA kapsamindaki dijital materyallere ve etkilesimli tahta kullanimina yogunlagildigi
goriilmektedir. Dijital materyallerin hangi durumlarda nasil kullanilmasi gerektigi konusunda mevcut aragtirmalar
yetersizdir. Bu arastirma kapsaminda gerceklestirilen gézlem notlarindan 6zellikle benzer igeriklerin ardigik
olarak sunumu ve igerigin yetersizligine iliskin ulasilan bulgular 6gretmenlerin materyali kullanma bigimi ve
materyal segiminde yetersizliklerinin oldugunu diisiindiirmektedir. Ogrencilerin derse ilgilerini ve
odaklanmalarin1 olumsuz etkileyen bu ve benzer durumlar dijital materyallerin tasarim ve kullanim bigimlerinin
O0grenme Ogretme ortamlarinda 6grenen iizerindeki etkisinin belirlenmesine doniik caligmalara gereksinim
oldugunu gostermektedir.

4.3 Ders Siirecinde Kullamlan Dijital Materyallerin Ogrencilere Sundugu Katkilar

Arastirma kapsaminda gdzlem yapilan derslerde kullanilan dijital materyallerin daha ¢ok pekistirme ve
degerlendirme amach kullanildig1, dersi eglenceli hale getirdigi belirlenmistir. Ogretmenler ders sonunda genel
bir 6zetleme yaparken dijital materyallerden yararlanmamiglardir

Bu konuda Tiiysiiz ve Ciimen (2016), calismalarinda EBA’nin konular1 pekistirme, sinavlara hazirlik ve konu
tekrar1 yapmada Ogrenciler i¢in faydali oldugunu belirtmektedir. Kartal (2010) ise Ogretmen adaylariyla
gerceklestirdigi calismasinda ¢oziimleme yaptiklar: yazilimlarin 6grenmeyi eglenceli, etkili ve kalici kildigini
belirlemistir. Topgu ve ark.. (2014) ise smif 6gretmeni adaylarmin egitsel bilgisayar oyunlarinin &grenci
o6grenmesini kalici hale getirme, kavramlart gorsellestirme, dersi sevdirme, eglenerek 6grenme, dgrenilenleri
pekistirme, diisinme becerileri gelistirme gibi faydalar saglayacagini belirtmektedir. Mumtaz (2000) da
ogretmenlerin BIT kullanim kararlarini etkileyen faktorleri belirlemeye calistig1 arastirmasinda teknolojilerin
kullanim kolayligmin smifta BIT kullanimini etkiledigini belirlemistir.

Alanyazin incelendiginde Erensaym ve Giiler (2017), EBA platformunda bulunan materyalleri brans
Ogretmenleri ve uzmanlar tarafindan egitsel yazilim Olgiitlerine gére degerlendirdikleri arastirmalarinda sinif
ogretmenleri tarafindan EBA materyallerinin her diizeydeki 6grenci seviyesine, igerikte yer alan etkinlik ve
orneklerin zorluk seviyesinin hedef kitleye uygun olmadigini ifade etmislerdir. Hennessy, Deaney, Ruthven, ve
Winterbottom (2007) ise interaktif tahta kullaniminda 6zellikle dikkatlice segilmis gergek diinya uygulamalariyla
ve destekleyici bir smif kiiltiiriyle birlikte kullanildiginda 6grenen iizerinde motive edici etkisi oldugunu
vurgulamuglardir. Kitchen, ManKenzi, Butts ve Finch (2006), BIT kaynaklarmin derse entegrasyonunun
ogretmenlerin ¢ogunlugu tarafindan, kazanimlarin iyilestirilmesinde ve farkli 6grenci yeteneklerine cevap
vermede etkili oldugunu belirtmiglerdir. Kartal ve ark. (2017) ise ilk okuma-yazma iizerine incelemis olduklari iki
farkli egitim yaziliminda hedeflerin uygun sekilde ifade edilmedigi ve 6grenci gereksinimlerini yeterli diizeyde
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kargilamadig1 sonucuna ulagsmiglardir. Bu durumun 6grencide motivasyon kaybi ve 6grenmede isteksizlige sebep
olabilecegini vurgulamiglardir.

Dijital materyallerin 6grenme &gretme ortamlarinda ¢ok farkli amaclarla kullanilabilecegi ve 6grencilerin
ogrenmelerine katki saglayacagi alanyazinda da agikga ortaya konulmustur. Bu arastirma kapsaminda yapilan
gbzlem sonuglarinda ise 0gretmenlerin daha ¢ok pekistirme, degerlendirme ve dersi eglenceli hale getirme
amaciyla kullandiklari; 6rnegin 6grencilerin etkilesim olanaklarini artiracak, diisiinme becerilerini gelistirecek,
gergek yasam durumlariyla ilgili caligmalarina destek sunabilecek nitelikteki dijital materyallerden
yararlanmadiklar1 goriilmektedir. Alanyazinda yer alan arastirmalar bu arastirma sonuglarimi desteklemekle
birlikte arastirmalarin daha ¢ok EBA {izerine yogunlagtigi goriilmektedir. Arastirma sonuglari genel olarak
degerlendirildiginde ilkokul 1. ve 2. sinif 6gretmenlerinin derslerinde dijital materyallerden yararlanma konusunda
yetersiz kaldiklari; dijital materyalleri kullanan 6gretmenlerin derslerinde bu materyallerin 6grencilerin konuyla
ilgili bilgi edinmelerine, derse kars1 ilgi ve katilimlarina, derse odaklanmalarina katki sagladigi goriilmektedir.
Ancak benzer igeriklerin ardisik olarak sunumu, igerigin nitelik olarak yetersizligi gibi etkenlerin 6grenci ilgisini
dagittig1 gozlenmistir. Ogretmenlerin kullandig1 dijital materyallerin isbirlikli §grenme ortami yaratmada yetersiz
oldugu, ozellikle 6grenci-0grenci etkilesimine yeterince katki saglamadigi belirlenmistir. Gozlem yapilan
derslerde kullanilan dijital materyallerin daha ¢ok pekistirme ve degerlendirme amacl kullanildig1, dersi eglenceli
hale getirdigi ancak 6gretmenlerin dersi 6zetlemek amaciyla dijital materyalleri tercih etmedikleri goriilmiistiir.
Bu arastirma sonuglarina dayali olarak dijital materyallerin tasarim 6zelliklerinin gelistirilmesi ve 6gretmenlere de
dijital materyal tasarimma iligkin beceriler kazandirilmasinin 6nemli oldugu disiiniilmektedir. Ayrica
ogretmenlerin dijital materyal kullanimini etkileyen etmenlerin kapsamli calismalarla belirlenerek egitime
teknoloji entegrasyonu baglaminda etkili kullanimm yaygmlastirilmasina doéniikk ¢alismalarin  yapilmasi
onerilmektedir.
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Extended Abstract

Introduction

The improvements and trends in information technology has necessitated the integration of technology into
learning and teaching processes also in Turkey, and the Ministry of Education in Turkey has begun to develop and
implement projects regarding the issue. In this sense, FATIH project and hardware and Education Information
Network (EIN) provides a variety of visual, audial and written digital materials to their stakeholders. Digital
materials are also produced by the private sector and educators for the purpose of using in learning and teaching
settings and thus, the process is being supported. The fact that big-budget investments made within the context of
technology integration into education in Turkey reach their target requires making technology integration
accurately and goal-oriented. In this regard, the fact that the equipment installed in schools reach the target requires
the development and utilization of digital materials. However, there are ambiguities regarding the utilization of
digital materials by the teachers. In this study, which was conducted in order to contribute to overcoming this
ambiguity, primary school teachers’ state of utilizing digital materials in their classes was examined with its
various dimensions.

Method

In the research, case study was used within the scope of qualitative research model. Criterion sampling method,
one of the purposeful sampling models, was used to determine the settings that were meeting certain criteria and
having certain characteristics appropriate for the purpose of the study.

Study Group

The study group of the research was composed of the 1st and 2nd grade students and their teachers in 9 fully
equipped primary schools selected among the 40 fully equipped primary schools in Efeler district of Aydin
province to which the 4th grade students studying at Aydin Adnan Menderes University Faculty of Education
Department of Classroom Teaching went within the scope of the School Experience Course. A total of 129 lesson
hours of observation was made in the 1st grade classes and a total of 90 lesson hours of observation was made in
the 2nd grade classes. In this regard, the observations were made for 90 lesson hours in Turkish Course, 72 lesson
hours in Social Studies Course and 57 lesson hours in Mathematics Course.

Data Collection

In the collection of the research data, structured observation technique was used. For this purpose, a draft
observation form was prepared. The draft form was composed of a three-point Likert-type questionnaire form as
“Not Observed”, “Observed Partially”, and “Observed”, which included the teaching processes of the courses by
using digital materials, and the observation notes regarding these items. The pilot application of the prepared draft
form was carried out by taking into consideration the appropriate classroom setting and easy accessibility, and by
observing a total of 36 lessons in 10 different classes in five primary schools of Sultanhisar district.

In the observation process, 48 pre-service teachers studying in the 4™ grade of the Faculty of Education,
Department of Classroom Teaching who had taken the School Experience Course were used. The pre-service
teachers were provided with a training on how to observe and what to look out for while using the structured
observation form. The pre-service teachers made observations in the role of “observer without being participant”
for three weeks in the classes they attended in the schools. In order to be able to avoid data loss during the
observations, the forms were filled in during the observations. Following this process, 219 observation forms that
served the purpose were involved in the evaluation.

Data Analysis

The descriptive analyses of the quantitative data obtained from the observation form were performed and
interpreted by obtaining the percentage (%) and frequency (f) distributions.

The qualitative data involved in the observation was interpreted by using the descriptive analysis method. For
the analysis of the data, the observation notes in the observation forms were written in the Microsoft Office Excel
worksheet. In the research, the interpretations were made on raw data and sample opinions were included.

Discussion and Conclusion

When evaluated in general, it could be said that classroom teachers’ state of utilizing digital materials in their
classes was insufficient in spite of the facilities available in terms of hardware and content. Among the factors
affecting this situation, such variables as having a strong intention, skill and ability, lack of the limitations
hindering performance, the attitude and self-efficacy of the individual (Fishbein and Yzer, 2003; Yzer et al., 2004),
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gender, time, technology competence, and manager and ICT support (Moses, Khambari and Luan, 2008), and the
state of having computer training are deemed important. In addition to this, in order for teachers to be able to use
the technology at the desired level, believing that they will reach a further goal effectively via technology, that
technology will not create any negativities in achieving high-level goals, and that they have or will have the
necessary skills and resources so as to be able to use technology (Zhao and Cziko, 2001) are also deemed important.
Tay, Lim, Lim and Koh (2012) emphasized that ICT was affected by the personal use of teachers and thus, the
difference in the frequency of ICT use depended on the teacher, not on the class or the student. Therefore,
examining the teachers’ state of utilizing digital materials by taking different variables into consideration is
considered to be significant.

In the research, it was found that digital materials contributed to the students’ obtaining knowledge, increasing
the interest and participation in the course and attracting attention; and that they were insufficient in creating a
cooperative learning setting. It is important that the digital materials used/intended to be used in learning-teaching
settings are designed in such a way that they allow teacher-student and student-student interaction and cooperative
learning. The settings in which interactive boards and multimedia tools are used are effective in terms of learning,
interest and motivation (Baran, 2010; Caka, 2018; Gaffney, 2010; Tekinarslan, Top, Giirer, Yikmis, Ayyildiz,
Karabulut and Savas, 2015). Furthermore, it can also be said that the content providing motivation increase and
cooperative learning opportunity supports student-student communication, and the content providing practice and
reinforcement opportunity and attaching importance to motivation increase supports teacher-student
communication.

It was determined that the digital materials used in the courses observed within the scope of the research
contributed to the reinforcement and evaluation, and making the course enjoyable. However, it was observed that
digital materials were insufficient within the context of summarizing at the end of the lesson, and that the teachers
did not prefer to use digital materials for summarizing purposes much. It should also be noted that digital materials
make learning fun, effective and permanent (Kartal, 2010; Topgu et al.., 2014) but they may also lead to such
undesirable situations as creating addiction, causing physical damage, taking too much time, requiring special
hardware and software, and making class management difficult.

When the findings of the research are evaluated in general, the fact that 15 and 2" grade primary school teachers
were insufficient in utilizing digital materials in their lasses can be considered as an important barrier for fully
achieving technology integration into education. Despite the emphasis on the educational contributions of digital
materials, it is obvious that the limitations of the digital materials used in the present structure in terms of providing
collaborative learning opportunities and the insufficiency of the teachers in creating collaborative learning settings
through digital materials will especially limit the practices specific to the constructivist approach. In this regard, it
is considered important to improve the designing properties of digital materials. It is necessary to disseminate the
effective use of digital materials within in the context of technology integration into education by identifying the
factors affecting the use of digital materials by the teachers.

Keywords: digital material, technology integration to education

Kaynaklar

Alabay, A. (2015). Ortadgretim Ogretmenlerinin ve Ogrencilerinin EBA (Egitimde Bilisim Ag1) Kullanimina
iliskin Gériisleri Uzerine Bir Arastirma. Yaymlanmamus Yiiksek Lisans Tezi. Istanbul Aydin Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisii, Istanbul

Acker, F. V., Buuren, H. v., Kreijns, K., & Vermeulen, M. (2013). Why teachers use digital learning materials:
The role of self-efficacy, subjective norm and attitude. Educ Inf Technol, 18, 495-514. DOI
10.1007/s10639-011-9181-9

Aksoy, N. C. (2014). Dijital oyun tabanl matematik 6gretiminin ortaokul 6. simif 6grencilerinin basarilarina,
basar: giidiisii, dz-yeterlilik ve tutum ozelliklerine etkisi, Yaymlanmamis Doktora Tezi, Gazi Universitesi,
Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Aktiirk, V. (2012). Sosyal bilgiler dersinde animasyon ve dijital harita kullaniminin 6grencilerin mekani algilama
becerilerine yonelik etkileri, Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Afyon Kocatepe Universitesi, Sosyal
Bilimler Enstitiisii, Afyonkarahisar.

Aydm, M. (2005). Biitiinlestirici 6grenme kuramina uygun bilgisayar destekli dijital deney araglari ile fen
laboratuar deneyleri tasarlama ve uygulama, Yaymlanmamis Yiksek Lisans Tezi, Karadeniz Teknik
Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisti, Trabzon.

Balim, A. G., Aydn, G., Tirkoguz, S., Yilmaz, S. N., ve Evrekli, E. (2013). Fen ve teknoloji dgretmenlerine
yonelik teknoloji destekli kavram haritalar1 uygulamalar, Bartin Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi,
2(2), 412-424.

77



E. OZTURK, I. GOKDAS

Baran, B. (2010). Experiences from the Process of designing lessons with interactive whiteboard: ASSURE as a
Road Map, Contemporary Educational Techology, 1(4), 367-380.

Biiyiikoztiirk, S., Kilig Cakmak, E., Akgiin, O. E., Karadeniz, S. ve Demirel, F. (2013). Bilimsel Arastirma
Yontemleri (15. Baski). Ankara: Pegem Yayinlari.

Caka, C. (2018). Farkli Infografik tasarimlarimin ogrenme ¢iktilarina, bilissel yiike ve motivasyona etkisi.
Yayinlanmamis Doktora Tezi, Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Eskisehir.

Cetin, O & Giinay, Y. (2011). Fen egitimine yonelik 6rnek bir web tabanli 6gretim materyalinin hazirlanmasi ve
bu materyalin gretmen dgrenci goriisleri dogrultusunda degerlendirilmesi. 4hi Evran Universitesi Egitim
Fakiiltesi Dergisi, 12(2), 175-202.

Ciire, F., Ozdener, N. (2008). Ogretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT) uygulama basarilar1 ve BiT’e
yonelik tutumlar. Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 34(34), 41-53. Erisim:
https://dergipark.org.tr/tr/pub/hunefd/issue /7802/102247

Dasdemir, i. ve Doymus, K. (2012). Fen ve teknoloji dersinde animasyon kullaniminin 6grencilerin akademik
basarilarina, 6grenilen bilgilerin kaliciligina ve bilimsel siire¢ becerilerine etkisi. Pegem Egitim ve
Ogretim Dergisi, 2(3), 33-42.

Davey, L. (1991). The Application of Case Study Evaluations, Practical Assessment, Research & Evaluation, 2(9),
1-2.

DPT. (2006). Bilgi Toplumu Stratejisi Eylem Plani (2006-2010). Ankara: DPT Miistesarligi Yayin No: DPT: 2698

EBA, (2018). 20.12.2018, Erisim: http://www.eba.gov.tr/

Ellis-Behnke, R., Gilliland, J., Schneider, G. E. & Singer, D. (2005). Educational Benefits of a Paperless
Classroom Utilizing Tablet Pcs. Syllabus. Massachusetts Institute of Technology, Cambridge,
Massachusetts. 1-10. Erisim:
http://download.101com.com/syllabus/conf/summer2005/PDFs/Posters/S_wps.pdf

Erensaymn, E. ve Giiler, C. (2017). EBA platformundaki ders materyallerinin egitsel yazilim degerlendirme
olgiitlerine gore degerlendirilmesi, Ahi Evran Universitesi Kirsehir Egitim Fakiiltesi Dergisi, 18(1), 657-
678.

Fishbein, M., & Yzer, M. C. (2003). Using theory to design effective health behaviour interventions.
Communication Theory, 13, 164-183.

Gaffney, M. (2010). Enhancing teachers' take-up of digital content: factors and design principles in teknology
adoption. Education Services Australia Limited, 164-171.

Gokulu, A. (2013). Bilgisayar destekli 6gretimin etkisinin incelenmesi ve maddenin tanecikli yapist konusu ile
ilgili 6grencilerin kavram yanilgilarinin tespiti. International Journal of Social Science, 6(5), 571-585.

Giilcii, A., Solak, M., Aydm, S., ve Kogak, O. (2013). ilkdgretimde gérev yapan brans dgretmenlerinin egitimde
teknoloji kullanimina iliskin gériisleri. Electronic Turkish Studies, 8(6). 195-213.

Giilen, S. ve Demirkus, N. (2014). Giines sistemi ve 6tesi: Uzay bilmecesi iinitesinde, gérsel materyalin 6grenci
basarisina etkisi, Yiiziincii Yil Egitim Fakiiltesi Dergisi, 11(1), 1-20.

Giirol, M., Donmus, V. ve Arslan, M. (2012). ilkdgretim kademesinde gorev yapan smif dgretmenlerinin Fatih
projesi ile ilgili gorisleri. Egitim Teknolojileri Arastirmalar: Dergisi, 3(3), 1-17.

Giiven, G. ve Siiliin, Y. (2012). Bilgisayar destekli 6gretimin 8. sinif Fen ve Teknoloji dersindeki akademik
basariya ve 6grencilerin derse kars tutumlarina etkisi. Tiirk Fen Egitimi Dergisi, 9(1), 68-79.

Giivendi, G. M. (2014). Milli Egitim Bakanligi’nin dgretmenlere sunmus oldugu ¢evrimigi egitim ve paylagim
sitelerinin  dgretmenlerce kullanim sikligmin belirlenmesi: Egitim Bilisim Ag1 (EBA) 06rnegi,
Yayimlanmamus Yiiksek Lisans Tezi, Sakarya Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Sakarya.

Hennessy, S., Deaney, R., Ruthven, K. & Winterbottom, M. (2007). Pedagogical strategies for using the interactive
whiteboard to foster learner participation in school science. Learning, Media and Technology, 32(3), 283-
301.

Kartal, E. (2010). Ogretmen adaylarinin dil 6grenim yazilimlarina yonelik ¢oziimlemeleri. International Online
Journal of Educational Sciences, 2(3), 905-929.

Kartal, H., Baltac1 Goktalay, $. ve Sungurtekin, $. (2017). Okuma yazma 6gretimine yonelik egitsel yazilimlarin
cok boyutlu degerlendirilmesi. Abant Izzet Baysal Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 17(4), 1938-
1956.

Keser, H. ve Cetinkaya, L. (2013). Ogretmen ve &grencilerin etkilesimli tahta kullanmimma yénelik yasamis
olduklar1 sorunlar ve ¢6ziim 6nerileri. Electronic Turkish Studies, 8(6), 377-403.

Kitchen, S., ManKenzie, H., Butts, S. & Finch, S. (2006). Evaluation of curriculum online report of the third survey
of schools. Becta ICT Research, 1-63.

Kurt, A. A., Kuzu, A., Dursun, O. O., Giilliipmar, F. ve Giiltekin, M. (2013). Fatih projesinin pilot uygulama
siirecinin degerlendirilmesi: Ogretmen goriisleri. Journal of Instructional Technologies & Teacher
Education. 1(2), 1-23

78



Ogrenme-Ogretme Ortamlarina Teknoloji Entegrasyonu Siirecinde Ilkokul Diizeyinde Dijital Materyallerin Kullanim
Durumlarmin Incelenmesi

Kurtdede Fidan, N., Erbasan, O. & Kolsuz, S. (2016). Sif 6gretmenlerinin egitim bilisim agi’ndan (EBA)
yararlanmaya iliskin goriisleri. Uluslararasi Sosyal Arasturmalar Dergisi, 9(45), 626-637. Erisim:
http://www.sosyalarastirmalar.com/cilt9/sayi45_pdf/5eqitim/kurtdedefidan_nuray.pdf

Liu, T. Y. & Chu, Y. L. (2010). Using ubiquitous games in an english listening and speaking course: impact on
learning outcomes and motivation. Computers & Education, 55, 630-643.

McKnight, K., O'Malley, K., Ruzic, R., Horsley, M. K., Franey, J. J., & Bassett, K. (2016). Teaching in a Digital
Age: How Educators Use Technology to Improve Student Learning, Journal of Research on Technology
in Education, 48(3), 194-211, DOI: 10.1080/15391523.2016.1175856

MEB., (2011). Z-Kitap ile ilgili ortak ¢alismalar. Erigim: http://fatihprojesi.meb. gov.tr/tr/duyuruincele.php?id=9

MEB., (2014), Fatih Projesi. Erisim: http://fatihprojesi.meb.gov.tr/tr/icerikincele.php?id=6

MEB., (2018). Fatih Projesi. Erisim: http://fatihprojesi.meb.gov.tr/tablet/

Moses, P., Khambari, M. N. M., & Luan, W. S. (2008). Laptop use and its antecedents among educators: A review
of the literature. European Journal of Social Sciences, 7, 104-114.

Mumtaz, S. (2000). Factors affecting teachers' use of information and communications tecnology: A review of the
literature, Journal of Information Technology for Teacher Education, 9(3), 319-342.

NETS-T, (2008). 27.02.2019, (https://people.umass.edu/pelliott/reflections/netst.html)

Nocar, D., Tang, Q., & Bartek, K. (2016), Educational hardware and software: digital technology and digital
educational content, Proceedings of EDULEARN 16 Conference 4th-6th July 2016, Barcelona, Spain. pp.
3475-3484. DOI: 10.21125/edulearn.2016.1764

Ocak, G. (2004). Tlkégretim okulu 5.sinif 6grencilerinin okuma anlama diizeyine videonun etkisi, /lkdgretim-
Online, 3(2), 19-25, Erisim: http://ilkogretim-online.org.tr

Oksiiz, C., Ak, S. ve Uga, S. (2009). Tlkdgretim matematik dgretiminde teknoloji kullanimina iliskin alg1 dlgegi.
Yiiziincii Yil Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi. 6(1), 270-287.

Pala, F. K., Arslan, H. ve Ozding, F. (2016). Egitim bilisim ag1 web sitesinin otantik gérevler ve goz izleme ile
kullanilabilirliginin incelenmesi. Ihlara Egitim Arastirmalar: Dergisi, 2(1), 24-38

Raja, R., & Nagasubramani, P. C. (2018). Impact of modern technology in education. Journal of Applied and
Advanced Research, 3(1), 33—35. https://dx.doi.org/10.21839/jaar.2018.v3S1.165

Rosen, Y., & Beck-Hill, D. (2012). Intertwining digital content and a one-to-one laptop environment in teaching
and learning: Lessons from the time to know program. Journal of Research on Technology in Education,
44(3), 225-241.

Rudd, P., Teeman, D., Marshall, H., Mundy, E., White, K., Lin, Y., Morrison, J., Yeshanew, T. & Cardozo, V.
(2009). Harnessing technolgy schools survey 2009: Analysis report. Becta, 1-26.

Saklan, H., UNAL, C. (2018). Teknoloji dostu fen bilimleri gretmenlerinin egitim bilisim ag1 (EBA) hakkindaki
goriisleri. Necatibey Egitim Fakiiltesi Elektronik Fen ve Matematik Egitimi Dergisi (EFMED) 12(1), 493-
526. DOI: 10.17522/balikesirnef.437847

Sar1, A. A., Baran, E., Bilici, S. C. ve Ozbay, U. (2016). Farkli branslardaki gretmenlerin teknolojik pedagojik
alan bilgisi (TPAB) yeterlilikleri ile bilgi ve iletisim teknolojilerine yonelik tutumlari arasindaki iligkinin
incelenmesi, Egitim Teknolojisi Kuram ve Uygulama, 6(1), 1-21.

Siileyman, S. ve Seferoglu, S. S. (2015). Okullarda teknoloji kullanimi ve uygulamalar: gézlemler, sorunlar ve
¢oziim Onerileri. Arti Egitim. 123, 90-91. Erisim: http://www.egitimtercihi.com/okulgazetesi/17207-
okullarda-teknoloji-kullan-m-ve-uygulamalar.html

Swearingen, D. K. (2011). Effect of digital game based learning on ninth grade students‘ mathematics
achievement. Doctoral Dissertation, The University of Oklahoma USA.

Tay, L. Y., Lim,S. K., Lim, C. P. &Koh, J. H. L. (2012). Pedagogical approaches for ICT integration into primary
school english and mathematics: A Singapore case study. Australasion Journal of Educational
Technology, 28(4), 740-754.

Tekinarslan, E., Top, E., Giirer, M. D., Yikmis, A., Ayyildiz, M., Karabulut, A. ve Savas, O. (2015). Etkilesimli
tahtada coklu-ortam nesneleriyle yapilan ogretimin &gretmen adaylarinin zenginlestirilmis igerikle
ogretime yonelik tutumlarina etkisi, Egitim Teknolojisi Kuram ve Uygulama, 5(2), 22-38.

Timur, B., Yilmaz, S. ve Isseven, A. (2017). Ortaokul &grencilerinin egitim bilisim ag1 (EBA) sistemini
kullanmalarina yonelik gériisleri. Asya Ogretim Dergisi, 5(1). 44-54.

Topcu, H., Kiiciik, S. ve Goktas, Y. (2014). Smif 6gretmeni adaylarinin ilkdgretim matematik 6gretiminde egitsel
bilgisayar oyunlarinin kullanimina yo6nelik goriigleri. Turkish Journal of Computer and Mathematics
Education, 5(2), 119-136.

Tiiysiiz, C., Ciimen, V., (2016). EBA ders web sitesine iliskin ortaokul 6grencilerinin goriisleri. Usak Universitesi
Sosyal Bilimler Dergisi 9(27/3), 278-296. Erigim:
https://dergipark.org.tr/tr/pub/usaksosbil/issue/24734/261551

Ulugay, 1. S. ve Cakir, H. (2014). Interaktif oyunlarin matematik 6gretiminde kullanilmasi iizerine aragtirmalarin
incelenmesi. Egitim Teknolojisi Kuram ve Uygulama, 4(1), 13-34

79



E. OZTURK, I. GOKDAS

Uysal, M. P. ve Yalin, 1. H. (2012). Ogretim etkinlikleri kurami’ma gore tasarlanan 6gretim yaziliminin akademik
basariya etkisi, Uluslararasi Insan Bilimleri Dergisi, 9(1), 185-204.

Van Braak, J., Tondeur, J., & Valcke, M. (2004). Explaining different types of computer use among primary school
teachers. European Journal of Psychology of Education, 19(4), 407-422.

Yang, S. C., & Huang, Y .-F. (2008). A study of high school English teachers’ behaviour, concerns and beliefs in
integrating information technology into English instruction. Computers in Human Behaviour, 24, 1085—
1103.

Yildirim, A. ve Simsek, H., (2011). Sosyal bilimlerde nitel arastirmalar (Sekizinci Baski). Ankara: Seckin
Yaymecilik.

Yzer, M. C., Capella, J. N., Fishbein, M., Hornik, R., Sayeed, S., & Ahern, R. K. (2004). The role of distal variables
in behaviour change: Effects of adolescent’s risk for marijuana use on intention to use marijuana. Journal
of Applied Social Psychology, 34, 1229-1250.

Zhao, Y. & Cziko, G. (2001). Teacher adoption of technology: A perpetual control theory perspective. Journal of
Technology and Teacher Education, 9(1), 5-30.

80



