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OZET

Bu arastirmada olusturmaci teoriyi ve olusturmaci 6gretim tasarimin da teknolojinin
roliinii tartistik. Teknolojinin kullanimi bu haliyle olusturmaci tasarimi destekler ve
olusturmaci tasarimda kullanimi nesnelci tasarimda kullanimindan oldukga farklidir.
Anahtar Kavramlar: Olusturmacilik, Olusturmaci Ogretim Tasarimi, Egitim Teknolojisi

ABSTRACT
In this article, we discussed constructivist theory, and the role of technology in the
constructivist instructional design. The use of technology supports constructivist instructional
design. And the use of it in constructivist design is very different than the objectivist design
Key Words: Constructivism, Constructivist Instructional Design, And Instructional
Technology

I. GIRIS

Bilginin dogasi ve dgrenme alanina yonelik yapilan caligmalar insan 6grenmesinin dogasi
konusundaki diigiincelerde onemli degismelere neden olmustur. Psikoloji alanindaki bu
degismeler gibi dgretim tasariminda davraniggiliktan bilisselcilige ve nihayet olusturmacilik
yoniinde bir paradigma degisimi yasanmustir. Bu yeni kavramin esas kokeni, septiklerin
gergek diinyanin mutlak bilgisine sahip olmadigimiz yoniindeki anlayislarina dayandirilir
(von Glasersfel, 1995, 1996). Buna karsin bu yaklagimin felsefi temeldeki agiklamalar1 1800
ve 1900°1ii yillardaki Kant felsefesine ve Italyan filozofu Giambattista Vico’nun diisiincesine
(von Glasersfeld 1995; Tynjild, 1999), ve nihayet 20. yy’in basinda William James, John
Dewey, F. C. Barlet, Jean Piaget ve L.S. Vygotsky gibi isimlere dayandirilmaktadir (Driscoll,
1994; Duffy & Cunningham 1996; Tynjdld, 1999) Olusturmacilik, bilginin dogasi hakkinda
felsefi bir agiklama, bir bilgi teorisidir. Bu epistemolojide bilgi, evrende bilenden bagimsiz
degildir. Evrenle etkilesime giren birey anlami kendisi yiikler. Dolayis: ile bilgi degismez
degildir. Mutlak dogrular yoktur. Olusturmaciligin 6ne siirdiigii bilginin olusturulmasi ve
yorumlanmasi esasina dayanan bu agiklamasi ile pozitivist felsefesinin kabul ettigi bireyin
disinda nesnel gergekligin var oldugu yoniindeki anlayisin yansimasi olan nesnelcililikle
aralarinda 6grenme noktasinda da énemli farklilik vardir.

Nesnelci yaklasim; 6zelliklerine ve iliskilerine gore yapilandirilmis nitelikleri olan bir dissal
gercekligin oldugu, dis diinyanin tam ve dogru olarak yapilandirilabilecegi, sembollerin
gergekligin sunumlar1 (anlatimlari) oldugu ve dissal gergeklige uydugu o6lgiide anlamli
oldugu, diinyanin teorik modellerle tanimlanabilecegi zihin bir bilgisayar gibi sembolleri
isledigi, bilisin sembolleri matematik ve mantik diliyle kurallara dayali olarak isledigi gibi
sayiltilara dayanir (Bednar ve digerleri,1992; Jonassen, 1992). Bu sayiltilarin 6gretime
yonelik isaretleri ise; Ogrenme, 6grenenlerin bilmesi gereken varliklar, iliskiler ve 6zelliklerin
belirlenmesine odaklanmalidir. Tasarim ise nesnel uyaranlarin islenmesine ve degerlendirme
de bu yolla elde edilen bilginin arastirtlmasidir. Davraniggr yonelimden hareket eden
egitimciler bu amagla icerik alanimi parcalarma ayirirlar ve basitten karmasiga dogru bir
hiyerarsik yapida siralayarak planlama yaparlar (Bednar ve Digerleri, 1992; Fosnot,1996;
Duffy ve Jonassen, 1992).

Nesnelci anlayis kisaca 6grenmeyi, daha sonra hatirlamak {izere informasyonu depolama
olarak goriir. Ogretmenin gorevi, 6grencilerin tek bilgi kaynagi olarak onlara ilgili icerigi
sunmaktir. Dolayisi ile tasarimlama isi dgrencilere miimkiin oldugunca somut, parcalara
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ayrilmus, basitten karmasiga dogru siralanmis bir diizende enformasyon aktarma isidir.
Teknoloji bu siirecte, Ogrenenlere enformasyon aktarma, somut yasantilar sunma,
basitlestirme, verbalizmin  egemenligini hafifletmek seklinde siralamak miimkiindiir.
Teknolojinin bu islevini “dolu teknolojiler” olarak ifade edilmektedirler (Alkan ve Digerleri,
1995).
Olusturmact yaklagim, 6grenme cevrelerinin tasarimlanmasinda; Gergekligin ¢ok yonli
anlatimlarin1 sunma, bilginin yeniden iretimini degil olusturulmasini saglama, gorevleri
baglamin disinda degil anlamli baglamda olmasini vurgulama, deneyimler iizerine diisiinsel
yansitmay1 destekleme, baglam ve igerik bagimli bilgi olusturmay: destekleme, sosyal
miizakere ile isbirlikli bilgi olusturmay1 vurgulamak gibi karakteristiklere sahiptir (Bednar ve
digerleri, 1992; von Glasersfeld, 1996). Olusturmaciligin 6grenme ve 6gretime yonelik bu
isaretlerine ragmen Ogretim tasarim uygulamalar1 ve Ogretim metotlart agisindan farkli
gortisleri sergileyen olusturmaci yonelimler vardir.
II. OLUSTURMACI MODELLER
hemen goze garpar. Ayrica, dgretmenin 6grenme konusundaki goriigleri 6grenme ¢evrelerinin
tasarimlanmasi, 6gretim uygulamalari ve degerlendirme yaklasimlarini nasil uygulayacagi
noktasinda kendisine rehberlik eder. Olusturmaci smifta O6gretmenin genel olarak
uygulayacagi iki yaklagim bilissel olugturmacilik ve sosyal olusturmaciliktir.
S6z konusu olusturmact yonelimlerin ortak noktast &grenenlerin kendi bilgilerini
yaratmasidir. Ogrenenler kendi bilgilerini olusturduklarima gore 6grenenin énceki deneyimleri
ve inanglari, yeni anlamin nasil olusturulacagini 6nemli dlgiide etkiler.

1. Biligsel Olusturmacilik
Biligsel olusturmaci model, Jerome Bruner, Jean Piaget ve Lev Vygotsky gibi teorisyenlerin
caligmalarinda ortaya ¢iktigi soylenebilir (Shu-Sheng, 2001; Fosnot, 1996). Ogrenenin
diinyaya iliskin bilgisini 6ziimseme ve uyma yolu ile olusturdugu diisiincesine dayandirilir.
Piagetin teorisi olusturmaciliktir ¢iinkii yalnizca anlamak ya da yeniden iiretmekten ziyade
zihinsel yapilar1 insa etme, yaratma yada olusturmadir. Piaget’in teorisinde objektif bir
ontolojik gerceklik yoktur. Bu goriige gore bilgi, sinifta yiiklemeye hazir ve 6grenci tarafindan
tiiketilecek miistakil bir {iriin olarak mevcut degildir (Iran-Nejad, 1995).
Piaget, 6grenme olgusunu‘“‘uyum”, “0ziimseme” ve “denge” kavramlariyla aciklar. Piaget
uyum kavramini bireyin var olan evrene iliskin anlatimlarinin kii¢iik huzursuzluga, 6ziimseme
ise biiyiik bir huzursuzluga yonelik aktif tepkisidir (Fosnot, 1996; Airasian ve Walls,1997)
Yani birey var olan bilissel yapisi iginde yeni informasyonu c¢eliski yasamadan iliskilendirirse
denge bozulmadan yeni bir dengeye ulasir. Sayet yeni bilgi onceki bilissel yapisiyla
celisiyorsa var olan biligsel yapinin iginde O6ziimleyemez ve bir dengesizlik yasar. Bu
dengesizligi gidermek icin biligsel yapida bir diizenleme yapmak durumundadir. Dolayisi ile
birey bu yeni bilgiyi bilissel yapisimn iginde éziimler ve dengeye ulasir. Ogrenme ilgili
baglamda olmalidir. Ogrenenin dikkatini cekmek ve ilgisini cekmek icin okul, filimler,
oyunlar, sosyal etkilesimler gibi ¢ogu sekillerde 6greneni etkileyebilir. Daha ¢ok kesfederek
ogrenme stratejileri kullanilir.
Bilgi, her bireyin var olan gergekliginin bir sunumudur. Bilissel olusturmacilik, problem
¢6zme, diisiinme yetenekleri ve 6grenme stratejileri iizerine daha ¢ok vurgu yapar.
2. Sosyal Olusturmacilik
Olusturmaciligin bir bagka 6grenme modeli olarak ifade edilecek yaklagimi ise 6grenmede
sosyal baglam iizerine vurgu yapan sosyal olusturmact modeldir. Bu, 6grenenlerin gercek
yagamin pratik problemlerini ¢ézme yetenegi iizerine temellendirilir. Bu perspektiften
O0grenme en iyi ilgili oldugu baglamlarda olusturulur, bu olusturulan bilgi ise 6grenenin
yorumudur.
Sosyal olusturmaci yaklagim, bireyin biligsel gelisiminde diger insanlarla olan etkilesimine
daha ¢ok vurgu yapar. Ogrenmede 6gretmenin kolaylastiric gibi hareket etmesi 6nemlidir.
Rice ve Wilson (1999), simif i¢i sosyal ¢aligmalarda teknolojinin roliinii sosyal olusturmaci
yaklasim agisindan irdelemislerdir. Teknoloji bu baglamda isbirligi olusturma ve 6grenmeyi,
ogrenenlerin kendi deneyimleri ile iliskilendirmesi i¢in kullanilir. Yiiksek diizeyde diisiinme,
problem ¢6zme ve 6grencilerin kendi aralarinda ve dgrencilerle 6gretmen arasindaki igbirligi
6nemlidir.
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Sosyal olusturmaci perspektiften 6grenme aktiviteleri; 6grenme ve gelisme sosyal ve isbirlikli
aktivitedir, yakinsak gelisim zonu (the zone of proximal development) dersin planlanmast i¢in
bir rehber olarak kullamlabilir. Ogrenme anlamli baglamlarda ve cocugun kendi
deneyimleriyle ilgili olmalidir (Brown, Collins ve Diguid, 1989). Ogrenenlerin bireysel olarak
caligma yerine sosyal gruplarda ¢alismasini ongdriir. Bilgi olusturmanin temeli, bireyin diger
insanlarla, paylagma, karsilastirma ve tartisma gibi etkinlikleri iceren etkilesimlerdir.

Sosyal olusturmaciligin  igbirlikli dogas1 biligsel olusturmacilifin bireysel dogasiyla
birbirinden farklidirlar. Biligsel gelisim ve kiiltiiriin etkisi noktasinda sosyal degisime vurgu
yapar. Isbirlikli 6grenme, durumlu bilis gibi modellerle grenmenin meydana geldigi sosyal
ve kiiltiirel baglama 6nem atfeder.

Olusturmaciligin yukarida agiklanan yonelimlerine dayali olarak 6gretimi tasarimlamada
teknolojinin bazi islevleri tartistlmaya caligilmistir. Kugkusuz sunulan argiimanlar
teknolojinin kullanim alanlarmm biitiinii kapsamamaktadir. Amag teknolojinin olusturmact
tasarimdaki fonksiyonelligini vurgulamaktan ibarettir.

I1I. TEKNOLOJININ KULLANIMI

1. Ogrenci Merkezli, Etkilesimli Ogrenme Siirecinin Bir Ogesi Olarak Teknoloji
Olusturmact 6grenme tasariminda esas vurgu ogrenenin anlami olusturmasi {izerindedir. Bu,
dgrenme siirecinde 6grenenin anlam olusturmasinda merkezde yer almasidir. Ogrenen kendi
ogrenmesinden sorumludur. Ogretmen ise bu siirecin destekleyicisi ve rehberi konumundadir.
Okul 6grenenleri sosyal yagama hazirlayan yer degil sosyal yagsamin kendisi olmalidir.
Teknoloji, 6grencilerin fikirlerini sunmada, bagkalariyla iletisim kurmada ve {iriinler meydana
getirmede arag olarak kullanilir (Jonassen, 1995). Burada teknolojiler, 6grenenlerin iretimini
desteklemek i¢in kullanilir. Bunlar elektronik biilten tahtalari, kelime islemciler, masa tistii
yaymmeihk gibi. Ozellikle etkilesimli ortam saglamada, metin, ses, grafik, hareket, video
klipler gibi 6geleri iginde barindiran hypermedia dnemli bir yazilim olarak ifade edilebilir.
Ayrica multimedia, hypermedia gibi etkilesimli ortamlarin hazirlanmasina, informasyonun
cok yonlii sunumlarina énemli katkilarda bulunur.

Etkilesimli teknolojiler 6grenenlerin bireysel farkliliklarint ve 6grenme sitillerini dikkate alir.
Her birey kendi ogrenme stillerine uygun tarzda ve kendi gereksinimlerine uygun
etkinliklerde bulunmasini saglayarak siireci 6grenci merkezli hale getirir. Bu da 6grenme
siirecinde arzulanan sonuglara ulasilmasim saglar. Karmasik grafikler, animasyonlar,ses ve
goriintiiler etkilesimlilik agisindan dnemlidir.

Bilgisayar teknolojisi, dgrenenlere zengin, heyecan verici ve etkilesimli 6grenme gevresi
saglar. Sunulan materyallerle Ogrenenlerin O6grenmeye angaje olmasini saglar. Burada
bilgisayar teknolojileri 6gretmenler i¢in degil 6grenenler igin bir arag olarak diisiiniilmelidir.
Aksi durum bizi nesnelci yaklagimin “dolu teknolojiler” anlayigina sokacaktir. Duffy ve
Cunningham’in (1996) isaret ettigi gibi odak noktasi izole edilmis birey iizerinde degil
cevredeki aktivite {lizerindedir. Bilgisayar yeni Ogrenme aktiviteleri igin firsatlar sunar.
Ogrenenler kendi informasyonlarim toplama ve diizenleme, kendi sunumlarim hazirlama,
tartigma gruplarma katilma, elektronik yazigsma gibi etkinliklerde multimedia/hypermedia,
internet, e-mail kullanarak kendi 6grenmesini kontrol edebilir.

2. Cok Yonlii Bakis A¢ilarinin Sunumunda Teknoloji

Olusturmact goriis 6grenenlerin bir konu iizerinde ¢ok yonlii bakis agilarint olugturmalarini
vurgular. Bednar ve Digerleri’ne (1992; 28) gore; “Ogrenenler bir konuya fakli agilardan
bakabilmelidirler. Bunu saglamak icin bir anlayis olusturmaya odaklanir ve otantik baglamlar
sunarsak o zaman bu ¢ok yonlil bakis agilart igerik alanlarma uygulanabilir”. Gergek yasam
baglamlarin1 sunmada, 6grenme topluluklarinin okulla iliskilendirilmesinde teknolojiye
gereksinim olacaktir. Ogrenciler bu suretle isaret edilen perspektiflerin zayif ve giiglii
yonlerini belirleyerek degerlendirebileceklerdir. Shu-Sheng (2001) ¢ok ydnlii perspektiflerin
sunumunda hypermedia tabanli Ogretimin, baglamsal Ogrenme ¢evrelerini sundugunu
belirtmektedir. Hypermedia ile Ogrenme aktiviteleri Ogrenenlerin bilgi olusturmalarini
desteklemektedir. Ogrenenlere kendi sahip olduklar1 bigimlerde bol ve ¢ok cesitli
enformasyon sunar.
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Ogrenciler kendi bilgilerini olusturacaklarsa kavram yada konunun ¢ok yo6nlii anlatimlarina
gereksinim duyarlar. Bilgisayar simiilasyonlari bir konu yada kavrami aragtirmak i¢in ¢esitli
bakis agilarindan gesitli rolleri tistlenmelerinde 6grencilere imkan saglar. (Rice ve Wilson,
1999).
Spiro ve Digerleri (1992), biligsel esnekli teorisinin bakis acisindan g¢ok yonlii bilgi
sunumlarmin, &grencilerin yapilandirilmamis bilginin ¢esitli kullanimlarina hazirlamanin
Oonemini belirtmektedir. Yapilandirilmamig alanlarda biligsel esneklik teorisini en iyi
hypertext 6grenme c¢evrelerinin tasarimlanmasiyla saglanacagini belirtmektedir. Duffy ve
Cunningham ise (1996, 188) hypertext yazilimlarini;

..... Ogrenenin metni yeni bigimlerde gérmesi ve kullanmasini saglamak ve belli
bir bi¢imde ¢ok yonlii diisiinmeyi desteklemek igin kullanilabilir. Bu enformasyon
caginda ¢ogu alanlarda basarili problem ¢6zme ve diigsiinmenin esas olacagini ileri
stirmekteyiz. Basari, bir yazarin tek bir bakis agisini kabul etmek yerine zengin bir
enformasyon ¢evresinde artan bir sekilde igsel iliskileri kesfetmeye dayanacaktir.
Veri tabanlari, uzmanlik sistemleri, enformasyon bankalari, bilgisayar konferansi,
multimedia/hypermedia gibi araglar bilgi sunum araglar olarak kullanilarak 6grenenlerin ¢ok
yonlii perspektif kazanmalari saglamr. Ogretmen bir konu iizerinde cesitli uzmanlardan
gOriisiip onlardan bu konuda yaklagimlarinin farkli yonlerini alarak, sorular ileterek,
gozlemlerde bulunarak, &grencilerine bunlari multimedya araglartyla dgrencilerine sunarak
bu konuda hangi siirecin dnemli oldugunu sinifin tartigmasi bu araglart geleneksel iletim
temeline dayali ara¢ olmaktan g¢ikararak 6grencilerin anlam olusturmasina, ¢ok yonlii bakis
acilari gelistirmelerine katki saglar. Hypermedia 6grenenlere yiiksek diizeyde kontrol imkant
sunmaktadir. BOylece Ogrenenler izleyecekleri Ogretimsel materyalleri segme ve izleme
imkani saglar. Bu 6grenenleri motive eder, 6grenen merkezli aktiviteler ve aktif 6grenme
gevresi yaratir.
3. isbirlikli Ogrenmeyi Desteklemede Teknoloji
Ogrenenlerin ¢ok yonlii bakis acilarini olusturabilmeleri icin, ¢ok yonlii bakis agilarmi
gbrmelerinin saglanmasi gerekmektedir. Bu isbirlikli 6grenme ¢evrelerinin olusturulmasiyla
miimkiindiir. Ogrenenler kendi akranlarinin, uzmanlarm bakis agilarindan bir konu {izerine
cok yonli bakis acilarini gelistirirler, karsilastirirlar ve anlarlar. Bu belli bir noktada bir
konsensusa ulagsmay1 vurgulamaz.
Duffy ve Cunningham (1996) isbirlikli 6grenmeyi desteklemek igin Internet ve diger genis
alanli aglarin kullanilmasini &nermektedirler. Ozellikle ¢ogu uzaktan egitim sistemleri
dgrenciler arasinda, dgrencilerle uzmanlar (expert) arasinda igbirligini saglamak internet’i bir
arag olarak kullanmaktadirlar. Ote yandan Shu-Sheng (2001) hypermedia tabanli §grenmenin
ogrenenler arasinda etkilesimli iletisim sagladigini ve potansiyel olarak isbirlikli 6grenme
cevresi yarattigim belirtmektedir. Ogrenenler bu yolla on-line tartigma yapabilmektedir.
Asenkron yada senkron dogasiyla problem ¢dzme aktiviteleri saglamaktdir.
Ogreneler birbirlerine elektronik posta yoluyla ¢alismalarmi, sorularim sunabilmektedirler.
On-line caligma gruplari olusturarak gorev dagilimlar1 yapmada Internet kullamlmaktadir.
4. Degerlendirme Siirecinin Bir Ogesi Olarak Teknoloji
Olusturmact dgretim tasariminda degerlendirme, siirece dayali ve 6grenenin kendi kendini
degerlendirmesinden olusur. Ozellikle olusturmaci uzaktan egitim sistemlerinde &grenci
o6grenmesi konusunda ve 6grenci portfolio (Tiimel yada Dosya degerlendirme) sunumlarinin
toplanmasin1 saglar. Herman ve Morrel (1999;) portfolio degerlendirmenin  geleneksel
testlere dayali degerlendirmeden daha fazla avantajlart oldugunu, hedeflere dayali testlerin
ogrenci 6grenmesini sinirlandirdigini ve yalniz {irlin odakli oldugunu belirtmektedirler. Oysa
portfoliolar dgrenenlerin belli bir zaman siiresince kendi yeteneklerini gostermelerine firsat
saglamaktadir. Elektronik portfolio uygulamalari, hem &grenciler hem &gretmenler agisindan
ilgi ¢ekici bir yeniliktir.
Egitimde nispeten yeni olmasina karsin otantik (giivenilir- authentic) degerlendirme yaklagimi
olan portfolio degerlendirme, basarilari ve yetenekleri géstermek icin sanatgilar, gazeteciler,
mimarlar, fotografcilar, modeller ve diger mesleklerce yaygin olarak kullanilmaktadir.
Okuma-yazma, sanat, miizik, edebiyat, mimarlik, yabanci dil gibi alanlarda yaygin kullanim
alan1 kazanmistir.
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Etkilesimli teknolojiler, dgrenenlerin 6grenme siireleri hususunda dogrudan veri saglar. Iyi
tasarimlanmig bir Web sitesi 6grenme i¢in bir yandan etkili bir ¢evre yaratirken diger yandan
Ogretmene Ogrenenlerin bilgi olusturma siiregleri hakkinda degerlendirme yapma imkant
verir. Ayrica Ogrenenlere portfoliolarini sunama ve kendi Ogrenme deneyimlerini
kiyaslayabilecekleri bir degerlendirme sistemine katilmalarini saglayabilmektedir. Elektronik
biilten tahtasi ilizerinden Ogrenenler ¢alismalarini yayinlama, tartigmalara katilma gibi
gorevlere katilirken 6gretmen dgrenenlerin tartigmalardan elde ettigi verilerden 6grenenlerin
kavram haritalariyla &grenme siireclerini izleyerek fenomonolojik (phenomonograpy)
analizini yapabilmektedir.

IV. SONUC

Olusturmact dgretim tasarim uygulamalarinda teknoloji tasarimin etkili olarak uygulanmasini
destekler. Dolayist ile 6grenmenin daha etkili kilinmasini saglar. teknoloji bu tasarimda bir
ara¢ olmaktan 6tedir. Burada 6grenme teknolojisi, 6grenenleri anlam ve bilgi olusturmalarini,
igbirlikli caligmalarini saglayan bir ¢evre yada aktiviteler biitiiniidiir. Teknoloji bu bakis
acisindan nesnelci anlayisin iletme temeline dayali fonksiyonundan daha fazla bir seydir.
Olugturmaci perspektiften, teknolojinin 6gretim tasariminda bu kullanim bigimi, 6grenenlerin
ogrenmede aktif olmasini, yiiksek diizey diisiinme becerilerini gelistirmelerini, uzmanlik
diizeyinde bilgi kazanmalarmi saglayabilmektedir. Ogrenenin bagimsizigim destekleyerek,
motivasyonlarint artirarak siirece katkida bulunur. Bu, teknoloji kullaniminda geleneksel
anlayigin disina ¢ikilmasimin gerekliligini gostermektedir.

Bu durum okulun sosyal yasamin kendisi olmasini, dis diinyadaki degismelere ayak

talep ettigi niteliklere sahip olacaklardir.
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