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Giris

insanin varolusundan bugiline barinma ve korunma ihtiyaci ile baslayan,
teknoloji ile konfor ihtiyacina dogru uzanan tiim bu sirecte yapilan her
tasarim, bir probleme yanit aranmasi sonucu gelistirilmistir. Ginlimuzin
teknoloji ile evrimlesen toplumsal yapisinda, daha iyiyi talep eden, kolay
yasami benimsemis bireysel kullanicilarin varligi ile karsilasmaktayiz. Bu-
gin gerek bir mekan gerekse bir nesne adina yapilan tasarimlarda estetik
olmasinin yani sira &ncelikle probleme ¢éziim olma kaygisi giidilmektedir.

ihtiyaca dayali ¢cdziim arayisindaki her tasarim temelinde insanin beden,
eylem, davranis, algl ve yagsam bicimi ile hacim kazanmustir. insan bede-
nini 6lclt alan antropometrinin ergonomiye yén vermesi, yapabilitesi ve
eylemlerin evrensel tasarim ilkelerini olusturmasi gibi temel tasarim yak-
lagimlarinda da bu insan merkezlilik g6zlemlenmektedir. Gerek ergonomi
gerek evrensel tasarim gerekse katilimci tasarim yaklasimi olsun her stirecte
insan eylemlerinin etkileri ayr ayri degerlendirildiginde bu ortak payda ile
karsilagiimaktadir. Burada son dénemlerde 6zellikle nesne-insan iligkisin-
de cok karsilasilan bir kavram olarak insan merkezli tasarim kavramindan
(HCD) sadece yeni bir tasarim yaklagimi bicimi olarak degil, multidisipliner
alandaki tiim tasarim sireclerinin merkez noktasi olarak da s6z edilmek-
tedir. Bu insan merkezli tasarim kavrami himanist bir dislince kavrami
olan ve insani yasanilan doga-kiltirde merkeze alan insan merkezcilik
ideolojisinden tamamen bagimsiz olarak, insani bir kullanici olarak deger-
lendirmektedir. Yasadigi toplumda teknoloji ve kiiltiirtin birlikteliginde tre-
tici-tuketici olarak insan, yasadig toplumsal yapida gruplar halinde veya
birey olarak kullanici formuna blrinmustir. Burada tasarim ve mimari
karsisinda kullaniciya déntisen insan mekanla iliskisinde kullanici merkezli
tasarim (User centered design — UCD) kavrami lizerinden ele alinmaktadir.
Kullanici merkezli tasarim, kullanici-nesne ve mekan iligkisini inceleyerek
iyi bir tasarim nihai sonucuna odaklanir. lyi bir tasarimdan s6z edebilmek
icin, yapinin olusumu, dénisimi ya da gelistiriimesi noktasinda ihtiya-
ca dayali en ideal ¢cdziimii sunmasi gerekmektedir. ihtiyacin belirlenerek
olasi problemlerin tespit edilmesi, teknolojiyle esnek kullanim saglanarak
estetik bir bicime burlindirilmesi sonucunda kullanicidan aldig etkilesi-
min degerlendiriimesiyle bir tasarim déngusi olusmaktadir. Bu déngiinin
gecerliligi, dijital ekranlarin ara yuzlerinden, mimari tasarima, sehir plan-
lamaya, endstriyel tasarima, iletisim tasariminin gérsel mecralarina kadar
multidisipliner alanlarda goértilmektedir. Tiim tasarim yaklagimlarinin ortak
amacinda 6nce bireye, devaminda topluma hizmet eden kullanici odakli
¢6ziim arayislar yer almaktadir.
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