PAPER DETAILS

TITLE: KAVRAMSAL VE YAPISAL DUZEYDE OGRENME STILLERINE UYARLANAN
BILGISAYAR DESTEKLI ALISTIRMALARIN AKADEMIK BASARIYA ETKISI
AUTHORS: Murat Pasa UYSAL

PAGES: 191-215

ORIGINAL PDF URL: https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/180295



UYSAL

KAVRAMSAL VE YAPISAL DUZEYDE (")GRENME STILLERINE
UYARLANAN BILGISAYAR DESTEKLI ALISTIRMALARIN
AKADEMIK BASARIYA ETKISI

Murat Pasa UYSAL'

OZET

Bu calisma, bilgi nesnesi tabanli ve o6grenme stillerine uyarlanabilen alistirma yaziliminin
ogrencilerin akademik basarisina olan etkisini ortaya koymak amaciyla yapilmistir. Caligmaya
Bilgisayar Programlama Dersini alan 130 6grenci katilmistir. 63 6grenci bilgi nesnesi tabanl ve
ogrenme stillerine uyarlanabilen alistirma yaziliminin kullanildigi ¢calisma grubunda, 67 égrenci
geleneksel alistirma yaziliminin kullanildigi farkl bir grupta yer almak lizere rasgele secilmistir.
Konu igerikleri bilgi nesneleri bigiminde yapilandiriimis, bu bilgi nesnelerinin yer alacagi 6gretim
etkinlik gruplari (Instructional Transactions) tasarlanarak iliskisel bir bilgi tabani
olusturulmustur. Uyarlanabilen alistrma maddeleri, Kolb’'un Ogrenme Stilleri Envanteri’nde
belirtilen 6grenme yeteneklerine uygun olarak tasarlannus, daha sonra bilgi nesneleri arasindaki
yapisal iliskilere bagli olarak alistirma etkinliklerinde sunulmustur. Geleneksel alistirma
yaziliminin tasariminda, alistirma maddelerinin madde ve gcalisma havuzu seklinde gruplandigi
algoritma yapisi benimsenmistir. Her iki alistirma yazilimi, Ogretim Etkinlikleri Kurami
(Instructional Transaction Theory)’na gére tasarlanan 6gretim yazilimi veya geleneksel 6gretim
yaziliminin birisiyle biitiinlesik hale getirilmistir. Calisma sonunda 6grencilere akademik basari
testi uygulanmig ve arastirma sorularinin cevaplanmasina yénelik ¢éziimlemelerde parametrik
olmayan istatistiksel yéntemler kullaniimigtir.

Anahtar Kelimeler: Bilgi Nesnesi, Ogretim Etkinlikleri Kurami, Ogrenme Stili, Uyarlanabilirlik

ADAPTATION TO LEARNING STYLES AT CONCEPTUAL AND
STRUCTURAL LEVEL: THE EFFECTS OF COMPUTER AIDED DRILLS
ON ACHIEVEMENTS OF STUDENTS

ABSTRACT

This research study was carried out to investigate how the knowledge object based drill
software adaptive to learning styles effects the academic achievements of students. The
samples of the study were the students who took the Computer Programming Course. Randomly
selected 63 students in one study group used the adaptive drill software and 67 students in
another study group used the conventional drill software. Subject matters were structured in
knowledge object format. Instructional transactions in which knowledge objects would take part
were designed to form a relational knowledge base. Adaptive drill items were designed in
accordance with learning skills of Kolb’s Learning Style Inventory and then presented based on
the structural relations between knowledge objects. Two-pool algorithm by which drill items
were grouped in Working and Item Pool was adopted to design conventional drill software. Both
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Teknolojileri Sempozyumu’nda sunulmustur.)
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of the drill softwares were integrated with either a conventional tutorial or a tutorial designed in
accordance with The Instructional Transaction Theory. Nonparametric statistical analysis
methods were used in line with the purposes of the research study.

Key Words: Knowledge Object, Instructional Transaction Theory, Learning Style, Adaptivity

1. PROBLEM

BDO’in uygulama bigimlerinden olan “Alistirma Yazilimlar”, 6gretim
ortaminda 6gretilen konu ya da kavramlari pekistirmek amaciyla gelistirilen
programlardir (Yalin, 2004). Bu yazilimlar, konu tanimi, tarihi olgu,
matematik problemlerinin ¢6zimu, bilimsel ilke ve kavramlar ile dil 6gretimi
gibi 6gretim konularinda siklikla kullaniimaktadir. Alistirma etkinliklerinin,
herhangi bir alanla ilgili bilgi ve becerilerin 6gretiimesinde énemli bir yeri
oldugu gibi performansin artiriimasi ve 6grenmenin kaliciliginda da olumlu
etkileri vardir. Bir 6gretim ne kadar iyi olursa olsun, 6grenene yeterli
alistirma firsati verilmedikge, s6z konusu bilgi ve beceri Ulzerinde tam
olarak uzmanlasmak da muimkin olmayacaktir. Alessi ve Trollip’e (2001)
gore Alistirma Uygulama Yazihiminin genel yapisi Sekil 1°deki gibidir:

Madde
Giris Bélumii > Secimi »  Soru Cevap
A4
Kapanis < Geri Bildirim [« Degerlendirme

(Kaynak : Alessi ve Trollip, 2001)
Sekil 1. Alistirma Uygulama Yazilimlarinin Genel Yapisi ve Akisi
Sekil 1’de goéruldagia gibi dénglusel yapidaki alistirmalar, dersin
amaglarini belirten, dikkat ¢ceken ve derse karsi ilgiyi uyandiran bir giris

bolumd ile baslar. Ogrenciye belirli bir konu ile ilgili sorular sorulur.
Ogrencinin vermis oldugu cevap, dogru veya yanlis olarak degerlendirilir.
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Cevaba uygun bir geri bildirim verilir. Program veya 6gdrencinin kendisi
programi sonlandirincaya kadar sorular 6grenciye sunulmaya devam edilir.

Alistirma  yazilimlarinin  yaygin  kullanimiyla birlikte bu tir
yazilimlarin kullanilig amaci, yontemi ve etkinlidi ile ilgili elestiriler de ortaya
konulmustur. Alessi ve Trollip (2001), kaliteli alistirma yazihimlarinin
sayisinin az ve Ogrenmeye olan katkilarinin da yetersiz oldugunu
belirtmistir. Bu yazilimlarin, bilgisayar donanimindaki gelismelere paralel
olarak gelismis yazilm ve tasarim yontemlerinden (gelistirme ortami,
algoritma vb.) faydalanmamalarini buna neden olarak gdstermektedir. Ozel
ders yazilimlari bilginin sunulmasi, 6grenene rehberlik, alistirma ve geri
bildirim gibi etkinlikleri icerirken, alistirma yazilimlari, 6grenilen bilginin
uygulama ve alistirma boyutu ile ilgilenmektedir. Bu durumun kimi zaman
g6z ardi edilmesi sonucu, alistirma yazilimlarinin égretici yazihmlar gibi
degerlendirilip elestiriimesine neden olmustur. Ancak, alistirma yazilimlari
hakkinda getirilen en 6nemli ve gecerli elestiri ise ¢ogunun 6gretimsel
acidan yetersiz olduklaridir (Alessi ve Trollip 2001). S6z konusu hatalar ana
hatlariyla asagida gruplanmistir:

a.Yazilimin genel yapisi ve akisi (Giris-Madde Sec¢imi-Soru/Cevap-
Degerlendirme-Geri Bildirim-Kapanis ) ile ilgili hatalar,

b.Ogretimi yapilan konunun igerik analizine uygun alistirma
maddelerinin secimi ile ilgili hatalar,

c.Uyarlanabilirlik kapsaminda gecmis performanslarin dikkate
alinmasinda, gudilenmenin saglanmasinda ve diger bireysel 6zelliklere
uyarlanmasinda yapilan hatalardir.

Alistirmalarin tasariminda eksik goérilen konularin basinda yetersiz
“‘madde sec¢im” yonteminin kullaniimasi gelmektedir (Alessi ve Trollip 2001).
Alistirma yazilimlarinin ¢ogunlugunda, madde seciminde “rasgele segim”
yontemi kullaniimaktadir. Bu ydntem alistirma yazilimlarini etkisiz
kilmaktadir. Ancak, madde seciminde degisik siralama (queue) politikalarini
iceren alistirma algoritmalari da mevcuttur. Bunlardan birisi olan “Sirali
Kartlar’ (Flashcard Queuing) yontemi, Salisbury’in (1988) iki veya Ug¢
havuzlu alistirma yapilarina benzemektedir. Oyun kagitlariyla oynanan
oyun gibi dogru cevap verilen sorular bir destede, yanlis cevap verenler ise
baska bir destede siralanmis olarak yer almakta, maddelerin tamamina
dogru cevap verilene veya alistirma sonlandirilincaya kadar devam
edilmektedir. Diger bir madde secim ydntemi ise Bilgi isleme Kuramindaki
kisa ve uzun sureli bellek 6zelliklerini dikkate alan, “Performansa Dayall
Degisken Aralikh Siralama” (Variable Interval Performance Queuing)
yontemidir. Bu algoritmada butin alistirma sorulari siraya konulmaktadir.
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Yanlis cevap verilen soru, sorulacak sorular listesinde en sona konulmayip
yakin bir gelecekte sorulmasi planlanan sorular arasina tekrar
yerlestirimektedir. Ornegin yanlis cevap verilen soru énce 2, sonra 4 ve
daha sonra 8nci soru olacak sekilde artan bir aralikta siraya
yerlestiriimektedir. Bunda amag, kisa sureli bellekte bulunan alistirma
sorusunun bellekteki izi kaybolmadan konunun tekrar edilmesine imkan
tanimak ve soru ile ilgili kazanimlarin uzun sureli bellekte yerlesmesini
saglamaktir.

Salsbury (1988), alistirma maddelerinin se¢imi ve sunulmasina
yonelik tasarlanan degisik algoritma yapilarinin oldugunu belirtmektedir.
Bunlardan birisi “Ug Havuzlu” (Three-pool Drill) alistirma algoritmasidir. Bu
yontemde alistirma maddeleri Ug¢ farkli grupta toplanmaktadir. Birinci grup
“Tekrar Havuzu” (Review Pool), ikinci grup “Madde Havuzu” (Item Pool),
dglinca grup ise “Calisma havuzu”dur (Working Pool). Soru havuzundan 7
soru segilerek calisma havuzu olusturulmaktadir. Calisma havuzundaki
sorular sirasiyla sorulmakta, dodru cevap verilen sorular tekrar havuzuna
konulmakta, yanlis cevap verilenler ¢calisma havuzunda birakiimaktadir. Bu
stire¢, calisma havuzundaki bitin sorulara dogru cevap verilene kadar
devam etmektedir. Calisma havuzunda soru kalmadiginda, madde
havuzundan yeniden 7 soruluk bir ¢calisma havuzu olusturulmaktadir. Bu
alistirma donglsi madde havuzundaki bitln sorularin tekrar havuzuna
konulmasina kadar devam etmektedir. Madde havuzundaki butin sorular
tekrar havuzuna aktarildiktan sonra konuyla ilgili batin alistirma sorulari
g6zden gecirilmis olmaktadir.

BDO kapsaminda &égretim yazilimlari ile alistirma yazilimlarinin
getirmis oldugu 6nemli katkilarindan basinda égrenenin bireysel farkliligini
dikkate almalari veya o6gretimi bu farkliliklara gdre uyarlayabilmeleri
gelmektedir. S6z konusu bireysel farkliliklar, 6grenenin cesitli Kkisilik
Ozellikleri, tutumlari, konu alaniyla ilgili bilgisi, bilissel stili vb. 6zelliklerdir.
Ogrenenin bireysel dzelliklerinden birisi olan 6grenme stilleri de bireysel
farkhliklar kapsaminda ele alinmaktadir. Literatlirde 6grenme stilleriyle ilgili
calismalarda konunun farkh yonleri asagidaki gibi incelenmistir:

a) Degisik nitelikteki 6gretim ortamlarinda égrenme stillerinin farkli
degiskenler lzerindeki etkileri,

b) Ogrenme stillerine gére uyarlanabilen yazilimlarin égrenenlerin
basari, tutum vb. dediskenleri Gzerindeki etkileri ve yazilimlarin
etkililikleri,

c) Ogrenme stillerine gére gruplanan 6grenenlerin, kendilerinin
tercih ettikleri veya BDO yaziliminin kontrol ettigi bilgi sunum
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ara¢ ve yontemlerinin arastirma degiskenleri tzerindeki etkileri
ve aralarindaki iliskiler,

d) Ogrenme stillerine gdre uyarlanabilen yazilimlar ile geleneksel
yazilimlarin gesitli degiskenlere gére karsilastirilmalaridir.

Ogrenme stilleri ile d3renen tercihlerinin dikkate alindigi bir diger
arastirma ise “web temelli 6grenmede baskin égrenme stilinin 6grenme
etkinlikleri tercihini ve akademik basariya etkisini” belirlenmek amaciyla
Kilig'm (2002) yapti§i calismadir. Arastrmada “Kolb Ogrenme Stilleri
Modeli” kullanilmig, her bir 6grenme bigimine uygun etkinlikleri igceren bir
web sitesi kullanilarak iki haftalik bir 6égretim tasarlanmistir. Uygulama
sirasinda ogrencilerin tercih ettikleri 6grenme etkinlikleri veritabanina
kaydedilmistir. Arastirmada son test, baskin égrenme stiline iligkin tutarlik
puanlari ile erisi puanlari cesitli istatistiksel ydontemlerle ¢ézimlenmigtir.
Ogrenenlerin  6grenme etkinliklerine iliskin tutarlilk puanlari, baskin
o6grenme stiline gore farklilik géstermemistir. Baska bir ifadeyle “her 6grenci
tipi kendisine uygun 6grenme etkinliklerini tercih eder’ seklindeki genel
varsayim dogrulanmamistir. Sonug¢ olarak s6z konusu galismada, baskin
6grenme stilinin 6grenenlerin tercih ettikleri 6grenme etkinlikleri tzerinde
anlamh bir etkisinin olmadigi bulunmustur.

Alistirma etkinlikleri, 6grenmenin gerceklesmesi ve performansin
degerlendiriimesinde &gretim tasarimcisina cgesitli bilgiler sunmaktadir.
Ogretimin ydénlendirilmesinde, degerlendiriimesinde, gercek zamanli (real-
time) veya sonradan yapilacak dizenlemelerde bu bilgilerin énemli yeri
vardir. Ogretim tasariminda 6gretim etkinlikleri ve alistirma etkinlikleri bir
bitin oldugu disunuldaginde, 6grenenin bireysel 6zelliklerinden 6grenme
stillerini ve alistirma etkinliklerini birlikte ele alan bir arastirmaya ihtiyag
oldugunu séylemek mimkundir. Bu konuyla ilgili olarak Acikgéz (2003) bir
calisma yapmistir. Calismasinda, Coklu Zeka Kuramrna uygun olarak
hazirlanan alistirma yaziliminda baskin zeka sirasi dikkate alinarak yapilan
alistirma etkinliklerinin akademik basariya olan etkisi incelenmistir. Calisma
sonucunda o&grencilerin  baskin zekalarina goére vyapilan alistirma
etkinliklerinin akademik basariya olan etkisinin olumlu oldugu bulunmustur.

Degisik 6grenme alanlarindaki 6gretimle ilgili olarak literatlrdeki
calismalarda, 6grenme stilleri ile bu 6grenme alanlarindaki konularinin
ogretimini birlikte ele alan calismalar da mevcuttur. Bu alanlarindan birisi
“bilgisayar programlamadir.” Bilgisayar programlamanin, basta bilgisayar
bilimleriyle ilgili beceriler olmak Uzere, problem ¢ézme vb. diger beceriler
Uzerinde de olumlu etkileri vardir. Bundan dolayi programlama dillerinin
ogretimi ve tasarimi, ilgi ceken arastirma konularindan birisi olmaya devam
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etmektedir. Bir bilgisayar programcisi, herhangi bir konuyla ilgili problemi
¢6zebilmek ve bilgisayar ortamina aktarabilmek igin st seviyede biligsel
becerilere sahip olmalidir. Konulari iyi bir sekilde ¢éziimleyebilmeli, uygun
ara¢c ve yontemleri kullanarak sonuca ulasabilmelidir. Ancak, ¢dzime
yonelik bilissel slreclerin harekete gecirilebilmesi igin iyi bir programlama
dili bilgisine ve becerisine sahip olmak tek basina yeterli degildir. Ayni
zamanda iyi tasarlanmis bir 6gretim ortaminda, ihtiya¢ analizi ve problem
¢6zme becerilerinin de programciya kazandiriimis olmasi gerekmektedir.

2. KAVRAMSAL CERCEVE
2.1 Kolb Ogrenme Stili

Ogrenenin bireysel 6zelliklerinden olan &3renme stili, bireyin
kendisini cevreleyen uyaricilan algilama, isleme, dizenleme ve
anlamlandirma konusundaki tutarli ve karakteristik yaklagsimidir. Hangi
6grenme stilinin daha islevsel oldugu konusundaki arastirmalar celiskiler
icerse de 6grenme stillerinin 6grenme ve dgretme surecleri Uzerindeki etkisi
bilinmektedir (Simsek, 2004).

Degisik 06gretim ortamlarinin tasariminda basvurulan tasarim
modellerinden birisi de Kolb’un Yasantisal Ogrenme Modelidir (YOM) (Kolb,
1984). Bu modele goére yeni bilgi, beceri veya tutumlarin &grenimi
yasantisal 6grenmenin dort asamasiyla gergeklesmektedir. Somut Yasanti
(SY) asamasinda konuyla ilgili bir 6rnek ortaya konulur. Yansitici Gézlem
(YG) asamasinda konu her yonlyle ele alinir ve gézlemlenir. Soyut
Kavramsallastirma (SK) asamasinda ilgili konu tim yénleriyle disinilerek
O0zumsenir. Aktif Yasanti (AY) asamasinda ise konuya yonelik cesitli
problemler sunulmaktadir. Bir 6grenenin 6grenme stili, bu asamalara
yonelik 6grenme yeteneklerinin birlesiminden olugmaktadir. Ogrenme
yeteneklerinden alinan puanlar Kolb Ogrenme Stili Envanterine gére
degerlendirilerek 6grenme stilleri  belirlenmektedir. Bunlar, Degistiren,
Oziimseyen, Ayristiran ve Yerlestiren 6grenme stilleridir (Askar, 1993).

2.2 Bilgi Nesnesi

Ogretim igeriklerinin nasil diizenlenecedi ve gdsterilecedi dgretim
tasarimini ilgilendiren temel konulardan birisidir. Sistematik bilgi analizi,
ogretim tasarimi acgisindan bilginin digsal temsili ve gosterimine imkan
tanirken  6grenen  acgisindan  bilginin  zihinsel model sekline
donistirilmesine  yardimci  olmaktadir  (Merrill,  2000).  Bilginin
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yapilandiriimasi, o6gretilecek konuyla ilgili kavramlar ve bu kavramlar
arasindaki cesitli iliskilerin belirlenmesi demektir. Standart bicimde
elektronik bir veritabaninda bilginin gdsterimi, uyarlanabilir 6gretim icin de
onemli bir tasarim asamasidir. Ogretim konulari igin gerekli bilgi kaynaklari
ve bilesenlerini dlzenleyen algoritmalar ise zeki 0gretim sistemleri
acisindan dgretim stratejilerini olusturmaktadir (Merrill, 1992a).

Bilgi Nesnesi, o6gretilecek konulari ve igerikleri tanimlamada,
yapilandirmada ve konularin égretimi igin gerekli olan bilgi bilesenlerinin
neler oldugunu belirlemede kullanilan bir tlr bilgi analizi ve gdsterim
yontemidir. icerikler bilgi nesnesi bicimde elektronik bir bilgi tabaninda
yapilandiriimaktadir. Bir bilgi nesnesi metin, resim, video, grafik vb. ¢oklu
ortam kaynaklari kullanilarak &gretim ihtiyaclarina gére &grenene
sunulabilmektedir. Béylece bilgi, bu bilginin sunumunda kullanilan 6gretim
stratejileri ve bilginin sunum bicimi birbirlerinden bagimsiz hale getirilerek
uyarlanabilir BDO tasarimi igin ideal bir yapi saglanmaktadir (Merrill,
1998a). Bir bilgi nesnesini, bes temel bilgi bileseni olusturmaktadir. Bunlar:

1. Varlik (Entity): Ogretilecek bir arag, yer, sembol, konu, kavram
veya nesnedir.

2. Ozellik (Property): Varlikla veya onun bilesenine ait, onu
tanimlayan, niteleyen veya nicelik olarak belirleyen 6zelliklerdir.

3. Bolim (Part): Varligi olusturan bdélimleridir. Batin varliklar,
daha kuglk varlik veya bdolimlere ayrilabilir. Bu isleme varligi
tam olarak temsil edebilecek kavramsal seviyeye kadar devam
edilebilir.

4. Etkinlik (Activity): Ogrenenin varhiga yonelik veya varlikla
beraber yapmis oldugu faaliyet ve etkinliklerdir. Bu etkinlikler de
yine alt boélim veya etkinliklere ayrilabilir. Her bir etkinlik bir
suirecin baslamasini tetikleyerek varligin 6zellik veya durumunda
degisiklige neden olur.

5. Silreg (Process): Ogrenenin yapmis oldugu bir etkinlik veya
baska bir slre¢ tarafindan tetiklenen, varliga ait bilesenlerin
veya Ozelliklerinin degerini degistiren olaylardir. Siregler, bir
takim durumlarin veya sartlarin olugsmasi sonucunda islemeye
baslar ve degdisik coklu ortam kaynaklari ile 6grenene bilgi
sunarlar.

Bir varligi 6grenmek, nesneye ait yaplyl, ona ait bolimleri ve
islevlerini 6grenmek demektir. Ogrenenin nesne ile iligkili bir etkinligi
0grenmesi, bu nesnenin kullaniimasina yoénelik becerileri kazanmasini
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saglar. Nesneye ait slreci 6grenmek ise 0Ogrenenin yapmis oldugu
etkinliklerin, bu nesne ve onunla ilgili bilgi bilesenleri tzerindeki etkilerini
ogrenmesine, cesitli tahmin  ve yorum becerilerinin  gelismesini
saglayacaktir (Merrill, 2000).

Bilgi nesnesinin kendisini olusturan bilesenlerden varlik, etkinlik ve
stire¢ arasindaki sebep sonug iligkileri, PEA-Net (Process, Entity, Activity
Network) olarak ifade edilen bir ag yapisinda Sekil 2’deki gibi gosterimi
yapilmaktadir.

ETKINLIK
l gerceklesir
| VARLIK (Entitiy) Kontrolor |
sahip v
| Ozellik (Property) | tetikler
sahip o . v
| Deger (Value) |‘ k| SUREC (Process) |
sahip v tetikler
Goriiniim (Portrayal) A 4
| SUREC (Process) |
(Kaynak: Merrill, 2000)

Sekil 2. PEA-Net Bilgi Bilesenleri Sebep-Sonug¢ Ag Yapisi
2.3 Ogretim Etkinlikleri Kurami (Instructional Transaction Theory)

Bilgisayar teknolojileri ve yazilim gelistirme sireglerini dikkate alan
Ogretim Etkinlikleri Kurami (OEK), dgretim tasarim yaklasimini bilgisayar
programi kavramina dayandirmaktadir (Merrill, 1996). Konu icerikleri
bilgisayar programinin kullanmis oldugu veri gibi 6gretim stratejilerden
badimsiz olarak distnulmekte ve bilgi nesneleriyle gosterilmektedir.

OEK’'nda konuyla ilgili 6drenene sunulacak bilgi nesneleri ve
kullanilan 6gretim stratejileri Etkinlik Grubunu (Transaction) olustururlar. Bir
etkinlik grubu, 6grenenin belirli bir bilgi veya beceriyi 6grenebilmesi icin
gerekli olan bitin etkinlikleri kapsar. Bu etkinlik gruplar, Bilesen
(Component), Genelleme (Abstraction) ve Iiliskilendirme (Association)
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Etkinlik Gruplari olmak Uzere ¢ ana siniftan olusmaktadir. Ayrica bu ana
etkinlik gruplari, égretim ihtiyaclari veya igerik tirlerine bagh olarak kendi
siniflarinda alt etkinlik gruplarina ayrilirlar. OEK mimarisinin en énemli
pargasini olusturan Ogretim Etkinlik Ortami (Instructional Trasaction Shell)
(OEO) ise bir tiir program veya algoritmadir. OEO, etkinlik gruplarini yonetir
ve Ogretim stratejileri ile konu igeriklerini birbirinden ayirarak tekrar
kullanabilir bir BDO alt yapisi sunmaktadir.

3. AMAG

Bu arastirmanin genel amaci, bilgi nesneleri kullanilarak kavramsal
ve yapisal dizeyde 6drenme stillerine uyarlanabilen alistirma yaziliminin
ogrencilerin akademik basarisina olan etkisini ortaya koymaktir. Calismada
arastirmanin genel amaci ¢ercevesinde su sorulara cevap aranmistir:

1. Ogrenme stillerine uyarlanabilen alistirma yazilimini kullanan égrenciler
ile geleneksel alistirma yazilimini kullanan égrencilerin akademik basari
puanlari arasinda anlamli bir farkhlik var midir?

2. Kullandiklari alistirma yazilimlari agisindan égrencilerin akademik basari
puanlari, 6grenme stillerine gére anlamli bir farklilik géstermekte midir?

4. YONTEM
4.1 Arastirma Modeli

Arastirma deseninin bagimsiz degiskenini bilgisayar destekli
alistirma yontemi olusturmustur. Degiskeninin iki alt dizeyi ise 6grenme
stillerine uyarlanabilen bilgisayar destekli alistirma ile geleneksel bilgisayar
destekli alistirma yéntemleridir.

Calisma dort deney grubu ile gergeklestiriimistir. Birinci grup
OEK'na goére tasarlanan o6gretim yazilimi ile 6grenme stillerine
uyarlanabilen alistirma yazilimini, ikinci grup OEK’na gére tasarlanan
ogretim yazilimi ile geleneksel alistirma yazihmini, tglincl grup geleneksel
ogretim ve alistirma yazihimlarini, dérdinct grup ise geleneksel 6gretim
yazilimi ile 6grenme stillerine goére uyarlanabilen alistirma yazilimini
kullanmigtir.

Arastirmanin bagimh degiskeni olan dgrencilerin akademik basari
puanlarina ait veriler betimsel istatistiksel yontemlerle (Kolmogorov-
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Smirnov, Shapiro-Wilk) incelendiginde, bagimli degiskene iliskin élglimlerin
normal dagilim sergilemedigi goérilmustir. Bu amacla, arastirma sorularinin
cevaplanmasina yodnelik ¢dézimlemeler parametrik olmayan istatistiksel
yontemlerle gerceklestirilmistir. Gruplar arasindaki farkliliklar incelenirken;
iki grubun karsilastinimasinda Mann Whitney U-Testi, ikiden fazla grubun
karsilastiriimasinda Kruskal-Wallis varyans analiz yontemi kullaniimistir.

Gruplar BDO Yontemi BDA Yontemi Basarn Testi
Grup 1 OEKO OSA X
Grup 2 OEKO GA X
Grup 3 GO GA X
Grup 4 GO OSA X

OEKO : Ogretim etkinlikleri kuramina gore tasarlanan bilgisayar destekli

ogretim.
OSA : Ogrenme stillerine uyarlanabilen bilgisayar destekli alistirma.
GO : Geleneksel bilgisayar destekli 6gretim.
GA : Geleneksel bilgisayar destekli alistirma.

4.2 Calisma Grubu

Arastirmanin evrenini Universite seviyesindeki bir okulun birinci
sinifinda okuyan 717 égrenci olusturmustur. Orneklem secimi igin 4 sube,
ogrencilerin ders isledikleri 24 kisim arasindan rastgele secilmistir.
Planlama ve idari faktérlerden dolayi belirlenen 4 subedeki 6grencilerin
farkh gruplara ayriimasina imkan olmamistir. Ancak, her subede
uygulanacak bilgisayar destekli 6gretim ve alistirma yéntemi rastgele
belirlenmigtir. Ogrenciler kendi gruplari igin belirlenen farkli 6gretim ve
alistirma yazilimlarinin bitlnlestiriimesinden olusan “bilgisayar destekli
ogretim sistemlerini” kullanmiglardir.

Calismaya, yaslari 18-20 arasinda degisen 152 dgrenci katiimistir.
Her deney grubuna 38 6grenci yansiz olarak atanmistir. Ug haftalik
calismaya duzenli olarak katilamayan ve etkinlikleri tamamlayamayan 19
ogrenci degerlendirmeye alinmamakla birlikte derse devam etmelerine izin
verilmistir. Birinci grupta 31, ikinci grupta 38, Ggtincli grupta 30 ve dérdincu
grupta 34 0Ogrenci olmak Uzere toplam 133 d&grenci c¢alismayi
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tamamlayabilmistir. Homojenligi saglamak amaciyla lise kaynagi ve cinsiyet
kriterleri dikkate alinmis ve 3 bayan o6grenciye ait veriler ¢ikarilarak
istatistiksel ¢ozimlemeler 130 oOgrenci Uzerinde gerceklestirilmistir.
Uygulamaya katilan 6grenciler Bilgisayar Programlama Dersiyle ilk defa
karsilasirken ayni zamanda bir dersin 6grenimini de ilk kez bilgisayar
destekli o6gretim ortaminda gergeklestirmiglerdir. Calisma 06ncesinde
gelistirilen 6gretim ve alistirma yazilimlari hakkinda egitim verilmis ve iki
ders saati sliresince deneme uygulamasi yapilmistir.

4.3 Veri Toplama Araglari

Arastirma konusu ve yapilacak c¢alismayla ilgili bir uzman
degerlendirme dosyasi hazirlanarak calismanin kavramsal cercevesi ve
alistirma sorulari hakkinda 6gretim teknolojileri alanindaki uzmanlarin
géris ve degerlendirmeleri alhnmigtir. Degerlendirme dosyasina,
arastirmanin kavramsal alt yapisi ile ilgili bilgiler, Kolb Ogrenme Stili
Envanteri hakkinda bilgi, 6gretim konulari, kazanimlarla ilgili kavramlar ve
bilgi nesneleri, 6grenme stillerine gére uyarlanabilir alistirma yaziliminda
kullanilacak sorular, sorularin 6grenme yeteneklerine uygunlugunu
degerlendirmeye  ybnelik formlar, sorularin  glglik  seviyelerini
degerlendirmeye yonelik uzman degerlendirme formlari ile alistirma
sorularinda verilecek geribildirim degerlendirme formlari konulmustur.
Hazirlanan dosyalar, Gazi Universitesi'nde tg¢, Ankara Universitesi'nde bir
ve baska bir okuldaki iki uzmana verilmigtir. Bilgisayar ve &gretim
teknolojileri alaninda uzman olan bu personelden alinan dizeltmeler
dogrultusunda alistirma sorulari ve diger konularla ilgili gerekli
dizenlemeler yapiimistir.

Ogrencilerin akademik basarilari, arastirmaci tarafindan gelistirilen
ve uzman goériglerinin de alindigi 20 soruluk c¢oktan sec¢cmeli ve bes
secenekten olusan bir test kullanilarak olgtlmustir. Calismaya katilan
ogrenciler yatili olarak 6grenim gdérmekte, ders ve ders disi zamanlarini
ayni ortamlarda gecirmektedirler. Gelistirilen akademik basari testi, gerek
testin guvenilirliginin korunmasi ve gerekse akademik takvimin uygun
olmamasindan dolayi, Gazi Universitesi BOTE 3. sinif dgrencilerinden
olusan ve Pascal Programlama dersini alan 37 Kisilik bir gruba uygulanarak
madde analizi ve istatistiksel degerlendirmeler yapilmistir. Madde analizi
sonucunda testin 11 ve 16’nci sorularinin zorluk ve ayirt edicilik
degerlerinin kabul edilebilir sinirlar icinde olmadigi gorilmustir. Uzmanlar
ve arastirmacinin incelemeleri sonucunda problemin sorularin kapsam ve
hazirlanis biciminden kaynaklanmadigi, s6z konusu sorularla ilgili konularin
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her iki okulda farkli islendigi belirlenmistir. Bundan dolayi problemli
sorularin akademik basari testinde kalmasina karar verilmistir.

Ogretilecek konu icerikleri bilgi nesneleri biciminde yapilandiriimig,
nesnelerin yer alacaklari égretim etkinlik gruplan belirlenerek iligkisel bir
bilgi tabani olusturulmustur. Arastirmanin baska bir boyutunu olusturan ve
Uysal (2008)de belirtlen OEK gére tasarlanan &gretim yazilimi ile
calismada adi gegen 6grenme stillerine uyarlanabilen alistirma yazilimlari
bu bilgi tabanini kullanmistir. Sekil 3'te gdsterildigi gibi 6gretim konulariyla
ilgili kavram, bilgi nesnesi ve etkinlik gruplarinin tasarimlarina yénelik gesitli
yazilim modulleri gelistiriimis, 6gretim ve alistirma tasarimlari bu yazilim
araciligiyla gercgeklestirilmistir.

G | TV g TR 4 AG 1 =
. TANIMA (IDENTIFY) TRANSACTION TASARIMI E
Nesnenin Giriiniimleri
BilgiNesnelexi - [|F THEN ELSE Kortral Deyimi Bilgi Nesnes 7| Egsm gga. il
puts 1 EThenHseympusiveaks
semas1
ullamimasy
TASARIML (D) ‘A Sec 15 3 g":]wgl:ll?sewBﬂsslﬂxneyﬁm
Tanima (Trans, [dentify) %
Lygulama
ANLATIM RESIM

* Progrem akis veya kontrol deyimleri, prograw ﬂ ] Reain

aklginl programin gegitli yerlerine yinlendiren PROGRAM Labllafiald; g

deyimlerdir. Tlses Winrt s

Yar
* Bu deyimlerden birineisi IF THEN wveya IF THEN Sayi ¢ Infeer ; Tiee Tealkir. e
ELSE yapisindaki kontrol deyimidir. T I —l
Begin

* Programin icrasi esnasinda IF THEN wveya IF Readln ( Savi ) Karrail-1 harmn-

THEN ELSE kontrol deyimi ile kargilagildidinda 1 Savi > 0 THER

wantiksal ifadenin TRUE (dodru) veya FALSE l\-’rir;ln{‘l’mifﬂ‘invldu"] =

(vanlig] olmwa duruwuna gore uygun olan program

bilimine dallanilic. FISE

Writeln{ Negalil Savidir');

1 | End, Tnd Z
A I IJ

Sekil 3. Etkinlik Grubu Tasarim Ekrani

Uyarlanabilen alistirma maddeleri bilgi tabaninda bulunan bilgi
nesneleriyle kavramsal olarak iligkilendirilmistir. Bilgi nesnelerine ait bolim,
Ozellikler ile diger bilesenler arasindaki iligkileri iceren bilgiler kavramsal
bilgilerin olcildigu alistirma maddelerinde, nesnelerinin yer aldigi etkinlik
ve sureglerle ilgili bilgiler ise zihinsel becerilerin élglldigli maddelerde
kullaniimistir. Uyarlanabilen alistirma maddeleri ayni zamanda Kolb’'un
Ogrenme Stilleri Envanterinde belirtilen 6grenme yeteneklerine uygun
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olarak tasarlanmisg, bilgi nesneleri arasindaki yapisal iligkilere ve 6gretim
etkinlik gruplarina bagh olarak alistirma etkinliklerinde sunulmustur. Somut
yasanti 6grenme yetenegine uygun alistirma maddelerinde bilginin
algilanmasi ve ilgi ¢eken ozelligi vurgulanmistir. Yansitici 6grenme
yetenegiyle ilgili maddelerde gézlem gerektiren ve bilginin yapisal 6zellikleri
sorulmustur. Soyut kavramlastirma 6grenme yetenegiyle ilgili maddelerde
bilginin i¢sellestiriimesi ve bu bilginin diger kavramlarla olan iligkileri dikkate
alinmistir. Aktif yasanti 6grenme yetenegine yonelik alistirma maddelerinde
ise bilgiyi yeni ve farkh durumlara uyarlayabilme becerileri élgtlmastir. Bilgi
nesnesi tabanli ve 6grenme stillerine uyarlanabilen alistirma yaziliminin
kavramsal tasarim modeli Sekil 4’'te gosterilmistir.

Geleneksel alistirma yaziliminin tasariminda, alistirma maddelerinin
madde ve c¢alisma havuzu seklinde gruplandigi algoritma yapisi
benimsenmistir. Her iki alistirma yazilimindaki alistirma maddeleri kolay,
orta ve zor seviyede olmak Uzere (g farkli gli¢lik seviyesinde hazirlanarak
veritabaninda gruplanmistir. Ogrencilerin dgrenme stilleri, gevrimici olarak
sisteme giriglerinden itibaren Kolb’un Ogrenme Stilleri Envanterine gére
otomatik olarak yazilimin kendisi tarafindan belirlenmistir.

Calismada kullanilan bitin yazilimlar Microsoft Visual Studio .NET
yazilim gelistrme ortaminda web tabanh olarak C# programlama dili,
Oracle PLSQL ve Nesneye Yonelimli (Object-Oriented) programlama
teknigi kullanilarak gelistirilmistir. Alistirma yazihimlari, Ogretim Etkinlikleri
Kurami (Instructional Transaction Theory)na goére tasarlanan o6gretim
yazilimi veya geleneksel 6gretim yazilimindan birisiyle butinlesik hale
getirilmistir. Ogretim ve alistirma tasarimi, etkinlikler ve dgretim sistemiyle
ilgili bilgilerin bulundugu bilgi tabani Oracle veritabaninda tasarlanmistir.
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Sekil 4. Bilgi Nesnesi Tabanl ve Ogrenme Stillerine Uyarlanabilen

Alistirma Yaziliminin Kavramsal Tasarim Modeli
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4.4 Uygulama

Calismaya 2007-2008 o6gretim yilinda birinci sinifta okuyan ve
Bilgisayar Programlama Dersini alan 130 6grenci katilmistir. 63 dgrenci
bilgi nesnesi tabanli ve 6grenme stillerine goére uyarlanabilen alistirma
yaziliminin kullanildi§i calisma grubunda, 67 6grenci geleneksel alistirma
yaziliminin kullanildigi farkli bir grupta yer almak lzere rastgele secilmistir.
Pascal Programlama Dilinin Kontrol Deyimleri Unitesinin islendigi
uygulamada, dégrenciler yer aldiklari ¢alisma gruplarina gore buttnlesik
hale getiriimis 6gretim ve alistirma yazilimlarini kullanmiglardir (Sekil 5).
Uyarlanabilen ahlstirma etkinliklerinin  yapildigi oturumlarda, her bir
ogrenme yetenegi icin bir alistirma maddesi olmak lzere toplam 6 madde,
ug farkh guclik seviyesinde siralanarak 6grenciye sunulmustur. Geleneksel
alistirma yaziliminda, alistirma maddeleri sadece gliclik seviyelerine gore
gruplanmis, oturumlarda 2 kolay, 2 orta ve 2 zor olmak lzere toplam 6
madde guglik seviyelerine gore siralanarak sunulmustur. Batin alistirma
etkinliklerinde 6grencilere dlzeltici geribildirim verilmistir.

18 112 Unite ve Konusunun Ahstumalan
- SORU-1 Agafidaki progrem pargacifl d |7Kulay COrta I For
IKLAMALAR ¥ paligtirildifinda ekran giktisi ne
olacaktir ?
ITE VEKAZANIMLAR ¥
e 2= 0
ZANIM YE KAYRAMLAR ¥ E := E:
- IF A < = B THEN
RS ICERIGI (D) ¥ Bi=bh;
WRITELN [ A:5, B:5:
ISTIRMALAR (D ) 2 PRRRRERRRRILLILE Microsoft Internet Explorer X
| aienlee i A @ #listirma Baglatmak Istivormusunuz 7
By Konu-3 : CASE OF Deyimi
(‘A) (‘B) (‘C) (‘D) ("E)
——-10--—-5 <] [10s 1] [----5---10 1] [510 1] [---10---10 B
E E [ H E
‘Cevapla| ‘ lleri > ‘ ‘ < Geri | ‘((ilk| ‘Sun»|

Sekil 5. Ogrenme Stillerine Uyarlanabilen Alistirma Yazilimi
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5. BULGULAR VE YORUM
5.1 Calismaya Katilan Ogrencilere Ait Tanimlayici istatistik Bilgileri:

Arastirma kapsamindaki 6gretim ve alistirma yazilimlarini kullanan
ve ¢alismaya katilan toplam 130 6grenciye ait bilgiler Tablo 1 ve Tablo 2’de
gosterilmistir.

Tablo 1. Ogretim ve Alistirma Yazilimlarini Kullanan Ogrencilere Ait Bilgiler

Ogretim / Alistirma Yazilimi Sayi Yiizde

OSU Alistirma Yazilimini Kullananlar 63 48.5

Geleneksel Alistirma Yazilimini Kullananlar 67 51.5
Toplam 130 100.0

Tablo 2. Ogrencilerin Ogrenme Stilleri ve Kullandiklari Alistirma
Yazilimlarina Gére Dagilimi

Ogrenme Stilleri

Degistiren  Oziimseyen  Ayristiran  Yerlestiren Toplam

Yazilimlar
n % n % n % n % n %
oo Aistima 6 95 19 302 35 556 3 48 63 100
azilimi
Geleneksel 12 179 21 313 25 373 9 134 67 100

Alistirma Yazihimi
Toplam 18  13.8 40 308 60 46.2 12 9.2 130 100

Tablo 2 ve Karakog¢ (2005)daki veriler karsilastirildiginda, her iki
calismadaki 6grencilerin oran olarak en ¢ok ayristiran 6grenme stilinde
toplandiklari ve bu oranlarin birbirine ¢ok yakin oldugu goériimektedir
(%46.2). Cahsmalara katilan 6grencilerin orta 6gretim kaynagi olarak ayni
tir liseden gelmeleri, orta ve ylksek o6grenimde ayni ortamlarda
yasamalari, her iki galisma arasindaki bu oransal benzerligin énemli
nedenlerinden birisi oldugu soylenebilir.
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Arastirmaya katilan 6grencilere uygulanan akademik basar testi
sonucunda elde edilen verilerin dagilimlarina iliskin normallik test sonuclari
Tablo 3'te gdsterilmigtir.

Tablo 3. Akademik Basari Puani Normallik Test Sonuclari

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
istatistik df p istatistik df p
Basari Puani 0.113 130 0.001 0.970 130 0.005

Tablo 3'te goéruldigld gibi arastirmanin bagdimh degiskeni olan
ogrencilerin akademik basari puanlarina ait veriler normal dagilim
sergilememektedir. Bundan dolayl arastirma sorularinin cevaplanmasina
yonelik ¢dzimlemelerde parametrik olmayan istatistiksel ydntemler
kullanilmistir.

5.2 Ogrenme Stillerine Uyarlanabilen Alistirma Yazilimi ve Geleneksel
Ahstirma Yazihminin  Ogrencilerin Akademik Basarilarina Olan
Etkisine lligkin Bulgular ve Yorumlar:

Arastirma kapsamindaki 130 égrencinin 63’ 6grenme stillerine gére
uyarlanabilen alistirma yazilimini kullanan bir grupta, 67 6grenci geleneksel
alistirma yazilimini kullanan diger grupta calismaya katilmistir. Verilerin
¢6zimlenmesinde Mann-Whitney U-Test'i kullaniimis, test sonugclariyla ilgili
bilgiler Tablo 4’ te gosterilmistir.

Tablo 4. Ogrenme Stillerine Uyarlanabilen ve Geleneksel Alistirma
Yazilimlarini Kullanan Ogrencilerin Akademik Basari Puanlarina
lliskin Mann-Whitney U-Test Sonuglari

Sira Sira

Grup n Ortalamasi Toplami i i
Osu Aligtirma o4 67.96 4281.50
Yazihmi
0.724  0.469
Geleneksel Alistirma 67 63.19 4233.50

Yazilimi
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Tablo 4 incelendiginde, 6grenme stillerine gbre uyarlanabilen
alistirma yazilimi kullanan dégrencilerin akademik basari puanlarina ait sira
ortalamasi 67.96, sira toplami 4281.50°dir. Geleneksel alistirma yazilimini
kullanan 6grencilerin akademik basari puanlarina ait sira ortalamasi 63.19,
sira toplami 4233.50'dir. Sira ortalamalari dikkate alindijinda, égrenme
stillerine goére uyarlanabilen alistirma yazilimini kullanan &grencilerin
akademik basarilarinin daha ylksek oldugu goérilmekle birlikte, her iki
yazilimi kullanan &grencilerin akademik basari puanlari arasindaki fark
istatistiksel olarak anlamh degildir (z=0.724 ; p=0.469).

Kolb’un yasantisal 6grenme modeline gére somut yasanti ve soyut
kavramlastirma bilginin nasil algilandigini, yansitici gdézlem ve aktif yasanti
bilginin nasil islendigini belirtmektedir. Bagka bir ifadeyle édrenenler bilgiyi
hissederek ya da dlslinerek algilar, izleyerek veya yaparak iglerler. Kolb’a
gbre ogrenmenin iyi bir sekilde gerceklesmesi igin, 6gretim tasariminda
yasantisal doénginin dort surecinin de dikkate alinmasi ve 6gretim
etkinliklerinin buna gore tasarlanmasi gerekmektedir. Buradan hareketle,
ogretim ve alistirma etkinlikleri bir batin olarak distndlmeli, bu oél¢itlerin
1Is1Ig1 altinda birbiriyle uyumlu hazirlanmaldir. Bundan sonra alistirma
etkinlikleri, 6grenilen bilgiyi pekistirecek ve bilginin uzun streli kalicihginda
olumlu etkileri olacaktir. Bu arastirmada, égretim ve alistirma yazilimlarinin
tasariminda farkli kriterler benimsenmis, yazilimlar sonradan &gretim
ortaminda butlnlesik hale getirilmistir. Bu durumun &édrenme stillerine
uyarlanabilen alistirma yaziliminin etkili olmamasinin nedenlerinden birisi
oldugu sdylenebilir.

Arastirma  kapsaminda tasarlanan  uyarlanabilir  alistirma
yazilimindaki alistirma sorulari, 6grenme yeteneklerine goére veritabaninda
gruplanmis ve égrenenin sahip oldugu 6grenme stilindeki her iki 6grenme
yetenegdine uygun olarak sunulmustur. Somut yasanti 6grenme yetenegine
uygun sorular igin hazirlanan o6lgekte bilginin algilanmasi ve ilgi ¢eken
Ozelligi 6n plandadir. Yansitici 6grenme yetenegiyle ilgili 6lgekte, gdzlem
gerektiren ve bilginin yapisal 6zellikleri belirtiimistir. Soyut kavramlastirma
Olceginde bilginin icsellestiriimesine ydnelik analiz ve bilginin diger
kavramlarla olan iligkileri 6l¢ut olarak alinmigtir. Aktif yasanti ile ilgili
alistirma sorularinin degerlendiriimesinde, bilgiyi yeni ve farkli durumlara
uyarlayabilme becerileri dlgulmustir. Sorularla ilgili élgttler hazirlanirken
literatlirde yapilan c¢alismalar ve konu alanindaki uzmanlarin goruslerine
basvurulmustur. Arastirmaci tarafindan arastirmanin bu boyutuyla ilgili
kavramsal c¢erceve olusturulurken, &grenenlerden bilgiyi, literatirdeki
calismalar ve hazirlanan oélgeklerdeki olcltler dogrultusunda algilayacagi ve
isleyecedi diusunilmuis, ahstirma sorulari buna gore tasarlanmistir. Ancak,
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insan zihnindeki 6grenme sirasinda gergeklesen bilissel stiregler karmasik
olup her zaman ©6n goruldigi gibi gergeklesmesi mimkin
olmayabilmektedir. Bundan dolayi alistirma sorularinin tasariminda sadece
bilginin kavramsal boyutunun dikkate alinmasi, bu sorularin 6grenenlerin
o6grenme stillerine hitap etmesi agisindan yeterli olmadigi séylenebilir.

Kilig'in (2002) yapmis oldugu calismada, “her 6grenci tipi kendisine
uygun Ogrenme etkinliklerini  tercih eder” genel varsayiminin
dogrulanmadigi ve baskin 6drenme stilinin dgrenenlerin tercih ettikleri
6grenme etkinlikleri Gzerinde anlamli bir etkisinin olmadigi bulunmustur.
Ogretim ve alistirma etkinliklerinin bir bitiin oldugu ve birbirlerinden
soyutlanamayacagi disunuldigunde, Kilig (2002)in elde ettigi bulgu ile bu
arastirmadaki uyarlanabilen alistirma yazilimiyla ilgili bulgunun uyumlu
oldugu sdylenebilir.

Alistirma sorularinin tek tip ve goktan se¢meli bir yapida olmasinin,
akademik basari puanlar arasindaki farkin anlamli bulunmamasindaki
diger bir neden oldugu distnulmektedir. Alessi ve Trollip (2001), 6zel ders
yazilimlarinda sorulabilecek sorulari, se¢cenekli-cevap (alternate-response)
ile yapilandirmaci-cevap (constructed-response) olmak Uzere iki gruba
ayirmistir. Birinci grupta, coktan seg¢meli, dogru-yanlis, eslestirme ve
isaretleme tipindeki sorular, ikinci grupta ise acik uglu, metin tamamlama ve
kisa cevap tipindeki sorular bulunmaktadir. Secgenekli-cevap tipindeki
sorular, dogru cevabin hatirlanmasini o6lgerken, yapilandirmaci-cevap
tipindeki sorular 6grenilmis bilginin uzun sireli bellekten getirilmesini
hedeflemektedir. Ogrenmenin tam olarak gergeklestiginden emin olunmak
isteniyorsa, 6gretim ve alistirma ile ilgili etkinliklerde dncelik yapilandirmaci-
cevap tipindeki sorular olmak Uzere, her iki tipteki sorulara yer verilmesi
gerekmektedir. Farkli tipteki sorular ayni zamanda farkli 6grenme stillerine
sahip 6grenenlerin bireysel ihtiyaclarina da cevap verecegi, bilgiyi algilama
ve islemede kullanilacak zihinsel sireglerin harekete geciriimesinde olumlu
etkileri olacagi soylenebilir.

5.3 Kullandiklari Aligtirma Yazilimlar Agisindan C')g_rencilerin Ogrenme
Stillerinin Akademik Basarilarina Olan Etkisine lligkin Bulgular ve
Yorumlar

a. Birinci alt amag olan “6grenme stillerine uyarlanabilen alistirma
yazilimini kullanan 6égrencilere ait akademik basari puanlarinin, 6grenme
stillerine gére anlaml bir farklilik gosterip géstermedigine” iliskin bulgular:
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Ogrencilerin akademik basari puan siralari arasindaki farki
incelemek icin yapilan Kruskal-Wallis Varyans Analizine ait bilgiler Tablo
5'te gosterilmistir.

Tablo 5. Ogrenme Stillerine Uyarlanabilen Alistirma Yazilimini Kullanan ve
Ogrenme Stillerine Gére Gruplanan Ogrencilerin Akademik Bagari Puani
Sira Ortalamalarinin Karsilastiriimasi

. - Sira
Ogrenme Stili n Ortalamasi X p
Degistiren 6 28.17
Ozimseyen 19 23.97

6.812 0.078
Ayristiran 35 37.00
Yerlestiren 3 33.67

Tablo 5’teki sira ortalamalari incelendiginde, baskin 6grenme stili
“‘Ayristiran” olan 6grencilerin akademik basarilarinin daha ylksek oldugu,
ancak ogrencilerin 6grenme stillerinin akademik basari puani sira
numaralarini etkilemedigi gérilmektedir. Tablo 5’teki test sonuglarina goére
0grenme stillerine gbre uyarlanabilen alistirma yazilimini kullanan ve
6grenme stillerine gére gruplanan égrencilerin, akademik basari puani sira
ortalamalari arasindaki fark anlaml degildir (X?=6.812; p=0.078).

b. ikinci alt amag olan “geleneksel alistrma yazilimini kullanan
ogrencilerin akademik basari puanlarinin, 6grenme stillerine gére anlamli
bir farklilik gdsterip gostermedigine” iligkin bulgular:

Ogrencilerin akademik basari puan siralari arasindaki farki

incelemek icin yapilan Kruskal-Wallis Varyans Analizine ait bilgiler Tablo
6’'da gosterilmistir.

Tablo 6. Geleneksel Alistirma Yazilimini Kullanan ve Ogrenme Stillerine
Gore Gruplanan Ogrencilerin Akademik Basari Puani Sira
Ortalamalarinin Karsilastiriimasi

. - Sira
Ogrenme Stili n Ortalamasi X p

Degistiren 12 33.46 1.551 0.670
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Ozimseyen 21 36.95
Ayristiran 25 30.56
Yerlestiren 9 37.39

Tablo 6’daki sira ortalamalari incelendiginde, baskin égrenme stili
“Yerlestiren” olan égrencilerin akademik basarilarinin daha yliksek oldugu,
ancak ogrencilerin 6grenme stillerinin akademik basari puani sira
numaralarini etkilemedigi gértlmektedir. Tablo 6’daki test sonuclarina goére
geleneksel alistirma yazilimini kullanan ve &gdrenme stillerine gore
gruplanan 6grencilerin, akademik basari puani sira ortalamalari arasindaki
fark anlaml degildir (X?=1.551; p=0.670).

Uyarlanabilir alistirma sorulari tasarlanirken, 6égrenenler tarafindan
ogretimi yapilan bilgi ve kavramlarin, Kolb’'un 6grenme yeteneklerine goére
nasil algilanip islenecegiyle ilgili dlcutler dikkate alinmistir. Genel olarak
alistirma yazilimlari, soru-cevap, geri bildirim ve performansin
degerlendirilmesi gibi etkinlikleri kapsamaktadir. Ancak dogasi geregi bu tur
yazilimlar, 6grenmenin pekistiriimesine yonelik olup dgrenenlerin 6grenme
stillerine hitap etmek igin gerekli olan bitin etkinlikleri icermezler. Bu
durumun 6grenme stilleri agisindan ahlstirma yazilimlarinin  etkili
olamamasinin nedenlerinden birisi oldugu sdylenilebilir.

Yukarida Tablo 2'deki veriler ile Karakog (2005)’un elde ettigi veriler
karsilastirildiginda, her iki calismaya katilan égrencilerin oran olarak en ¢ok
“‘Ayristiran” 6grenme sitilinde toplandiklari ve bu oranlarin birbirine ¢ok
yakin oldugu goérilmektedir. Sosyo-kiiltirel olarak genellikle ayni ¢evreden
gelen bu 6grenciler, 6gretim hayati boyunca da ayni ortamlarda yasamakta
ve egitim goérmektedirler. Dolayisiyla bu calismaya katillan 6grenciler
0grenme stilleri acisindan farklilik gosterseler de bazi bireysel 6zellikler
acisindan benzerlik gosterdikleri sdylenebilir. Simsek’in (2004) belirttigi gibi
6grenme stillerinin farkli 6grenci nitelikleri veya 6gretim yaklasimlariyla
etkilesim icinde oldugu ve &dgrencilerin basarilari Uzerindeki etkileri
konusunda genelleme yapmanin zor olacagi disiniilmektedir. ilk defa bir
dersin 6grenimini BDO ortaminda gergeklestiren ve degisik 6grenme
stillerine sahip 6grenciler acisindan BDO ortaminin uygulama bigimleri
anlamh bir farkllik yaratmamistir. Bu arastirmanin ayni esaslar dahilinde
BDO’in yaygin kullanildigi cevrelerde gergeklestiriimesi durumunda farkli
sonuglar elde edilebilecegi sdylenebilir.
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6. SONUG VE ONERILER

Bu arastirmada, 6grenme stillerine goére uyarlanabilen alistirma
yaziliminin d6grencilerin akademik basarilari Uzerindeki etkileri ortaya
konulmaya cahlsiimistir. Alt amaglar dogrultusunda ulasilan sonuglar
sunlardir:

a. Ogrenme stillerine gére uyarlanabilen alistirma yazilimini
kullanan &grencilerin akademik basari puanlar ile geleneksel alistirma
yazilimini kullanan égrencilerin akademik basari puanlari arasinda anlamli
bir farkin olmadigi bulunmustur. Diger bir ifadeyle, 6grencilerin 6grenme
stillerine uygun olarak tasarlanan alistirma sorulari alistirmalarin etkililigini
artirmamigtir.

b. Arastirmada kullanilan alistirma yazihimlari agisindan égrenme
stilleri, 6grencilerin akademik basari puanlar arasinda anlamli bir farklilik
yaratmamistir.

c. Bu c¢alismada, OEK’na uygun bilgisayar destekli ogretim
yazilimlarini tasarlama ve gelistirmenin (st seviyede programlama
becerilerini gerektirdigi gézlenmistir. Bu tlr 6gretim yazilimlarini gelistirecek
kisilerin, yazihm muahendisligi konularinda deneyimli olmasi gerekmektedir.

Bu arastirmada elde edilen sonuglarin 1s1§1 altinda yapilacak
ogretim uygulamalari ve arastirmalara yonelik gelistirilen éneriler sunlardir:

1. Uygulamaya lliskin Oneriler:

a. Calismaya baslamadan d6nce &6grencilere, 6gretim ve alistirma
materyallerinin kullanimina ydnelik iki ders saati slresince bir egitim
verilmistir. Daha uzun streli bir egitimin, ilk defa bir dersi bilgisayar destekli
Ogretim ortaminda alacak 6grencilerin, ¢alismada kullanilacak yazihm ve
Ogretim ortamlarini daha iyi anlamalari ve kullanmalarinda faydali olacaktir.

b. Uygulama ve &gretim tasarimi gerceklestiriimeden &énce
uygulamay! gercgeklestirecek ve calismayl degerlendirecek akademik
personele Ogretim Etkinlikleri Kurami ve Bilgi Nesneleri hakkinda temel
bilgiler verilmelidir.

c. Arastirmada 6gretim tasarimcisina kolaylik saglamak amaciyla
gelistirilen OEK’na yénelik dgretim tasarim moddlleri, zaman ve kaynak
yetersizligi gibi nedenlerden dolayi sinirli tutulmustur. Merrill'in (1998b)
detayl anlattigi “IDExpert” gibi OEK’na dayali BDO ortamlarinin tasarimina
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yonelik bir dgretim tasarim araci, OEK’nin bir BDO tasarim modeli olarak
daha yaygin kullanilabilmesini saglayacaktir.

2. Arastirimasi Gereken Konulara iliskin Oneriler:

Bu calisma, egditim programi ve idari konulardan dolayi ¢ hafta
suireyle gergeklestirilmistir. Arastirma sonuglarinin desteklenmesi amaciyla
daha uzun sureli ve farkli 6grenme stili 6lgegini kullanan benzer bir
calismanin arastirma sonuglarinin genellenebilirlii acisindan faydall
olacagi dustntlmektedir.

Arastirmada kullanilan nesneye yénelimli yazilim gelistirme yéntemi
uyarlamali bilgisayar destekli 6gretim ortamlarinin gelistiriimesi i¢in uygun
bir yontemdir. Clnkil, gerek 6gretim tasarimini ilgilendiren konulara ve
gerekse 6gretim materyallerinin gelistiriimesindeki gereksinimlere kolayca
cevap verebilmektedir. Ayni zamanda bu yaklasim tasarim ve gelistirme
asamalarinda arastirmaciya gesitli kolayliklar saglayarak égretim tasarimi
ve yazihm gelistirme slrecleri arasinda bir kopri islevini gérmustuar.
iceriklerin bilgi nesneleri biciminde yapilandiriimalari 6gretim teknolojisi ve
yazilim muhendisligiyle ilgili konularin beraber ele alinmasina imkan
tanimistir. Bu konudan hareketle, c¢alismanin kapsami disinda olmakla
beraber birbirleriyle kavramsal ve islevsel iliskileri olabilecedi disunilen
“Ogretim Tasarim!” ile “Birlesik Modelleme Dilini” (Unified Modeling
Language) (UML) ortak bir cercevede ele alan arastirmalarin 6gretim
teknolojileri alanindaki calismalara 6nemli katkilarda bulunabilecegi
degerlendirilmektedir.
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