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Tiirk Fgitim Bilimleri Dergisi

Ogretim Tasarimi1 Calismalarinin ot
igerik Analizi: ADDIE Modeli Sayfa’SéZY_Z ;

Orneklemi*

Mehmet Arif OZERBAS! Abdullah Bedir KAYA?

Oz

Egitim-6gretim siireglerinin dogru bir sekilde tasarlanmasi i¢in 6gretim tasarimi modelleri kullanilmaktadir. ADDIE modeli,
ogretim tasarimi modelleri icerisinde en bilinen 6rnegi olusturmaktadir. ADDIE; Analysis (Analiz), Desing (Tasarim),
Development (Gelistirme), Implementation (Uygulama) ve Evaluation (Degerlendirme) kelimelerinin birlestirilmesinden
olusur ve siirecin hangi agamalardan olustugunu agik bir sekilde gosterir. Bu aragtirmanin amaci 2009-2015 yillar1 arasinda
ADDIE modeli referans alinarak yapilan ¢aligmalari incelemek ve teknolojik siireglerle (uzaktan egitim, egitsel multimedya
aract gelistirme, egitsel web sitesi vb.) olan iligkisini ortaya ¢ikarmaktir. Bu aragtirma nitel bir arastirmadir. Dokiiman
taramas1 ile toplanan veriler, igerik analiziyle incelenmistir. Elde edilen bulgulara gore ¢alismalarin %71°1 teknolojik
siireclerle yiiksek derecede ilgilidir. Calismalarin %90°1 ders destek materyallerinin smif ortaminda ya da gevrimigi
ortamlarda kullanilma siireciyle ve egitim ortamlarinin tamamen cevrimig¢i héle getirilmesi siireciyle ilgilidir. Caligmalar
birbirinden bagimsiz 16 farkli alanda ve dokuz farkli iilkede gergeklestirilmistir. Bu durum ADDIE modelinin farkli kiiltiirler
ve farkli disiplinlerde rahatlikla kullanilabilecegini gostermektedir. Uzaktan egitim, egitsel web sitesi tasarlama, interaktif
materyal gelistirme gibi siireglerde ADDIE modelinin hemen her alan i¢in gegerli ve olumlu sonuglar verdigi goriilmektedir.
Egitim siireclerini teknolojik siireglerle birlestirmek isteyen arastirmacilarin  ADDIE modelini  kullanabilecegi
anlagilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Ogretim tasarimi modelleri, ADDIE modeli, i¢erik analizi.

Abstract

Instructional design models are utilized to design education-teaching processes accurately. The ADDIE model is the best
known example of instructional design models. It consists of combining the words Analysis, Design, Development,
Implementation and Evaluation and clearly indicates from which stages the process has taken place. The purpose of the
present study is to review studies conducted in the period of 2009-2015, which referred the ADDIE Model and reveal the
relationship with technological processes (Distance learning, educational multimedia tool development, educational website,
etc.). This research is a qualitative research. The collected data were analyzed by content analysis. It was considered that 71%
of reviewed studies were highly relevant with technological processes. 90% of studies were relevant with the utilization
process of course support materials in classroom environment or in online environment and the process of transformation of
education institutions into totally online form. Studies were conducted on 16 independent domains and in 9 different
countries. This situation suggests that the ADDIE model could be employed in diverse cultures and in different disciplines. It
was observed that the ADDIE model yielded valid and positive results for almost all majors in processes such as distance
learning, educational web site design and interactive material development. It was understood that researchers in pursuit of
combining educational processes with technological processes could utilize from the ADDIE model.

Keywords: Instructional design models, ADDIE model, content analysis.
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Giris

Bilisim teknolojisinde yasanan gelismeler, pek
¢ok bilim alani ile birlikte “Egitim Bilimleri”
alaninda da kokli degisikliklere sebep olmustur.
Oyle ki egitim fakiilteleri lisans diizeyinde
“Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi”,
“Bilgisayar Sistemleri Ogretmenligi”, “Bilgisayar
Ogretmenligi” gibi programlarla, lisansiistiindeyse
“Egitim Teknolojisi”, Ogretim
Teknolojileri”

vermektedir. Milli Egitim Bakanligi biinyesinde

“Bilgisayar ve
gibi bilim dallartyla egitimler
faaliyet gosteren “Yenilik ve Egitim Teknolojileri
Genel Midiirliigi” egitim ve dgretimin teknoloji ile
desteklenmesi gorevini yiriitmektedir. Teknolojik
stireclerin egitim ve Ogretim faaliyetlerine dahil
edilmesi, beraberinde 6grenme siireglerinin yeniden
Ciinkii  hedef

kitlenin gereksinimleri degismistir ve degismeye

tasarlanmasin1  gerektirmektedir.

devam etmektedir.

1980 ve sonrasinda dogan nesiller “Dijital
yerliler” olarak adlandirilmaktadir (Prensky, 2003).
Bu nesil diger nesillere gore teknolojik gelismelerin
hizlandig1 bir cagda diinyaya gelmistir. Boylece
dijital medya araglarinin, giinliik yasamin bir pargasi
haline geldigi siiregte bilyiiyerek, teknoloji kullanimi
konusunda Onceki nesillere gore avantajli hale
gelmiglerdir. Bir bagka nesil ayrimi X-Y-Z kusaklart
Keles’in (2011)

iizerinden yapilmaktadir.

aktardigina gore 1965-1979 arast doganlar X
kusagini, 1980-1999 arasi doganlar Y kusagini,
2000-2021 arasinda dogan ve dogacak olanlar ise Z
kusagini temsil etmektedir. Z kusagi, ayn1 zamanda
“Internet Kusagi-Net Generation”, “Oyun Nesli-The
Gamer Generation”, “Siber Cocuklar-Cyber Kids”,
“Binyilin Ogrencileri-Millennials” gibi isimlerle de
anilmaktadir (Akt: Sahin, 2009). Z kusagi her an
dijital medya araglari ile iletisim halindedir (Keles,

2011). Bugiinlerde K-12 seviyesinde egitim gdren
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neredeyse  biitiin  dgrenciler Z  Kusagmin

temsilcileridir.

Tiirkiye’de egitim ile teknolojiyi bir araya
getirebilmek icin “Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi
Iyilestirme Hareketi “(FATIH Projesi) hayata
gecirilmigtir. Fatih Projesi kapsaminda 570.000
derslige etkilesimli tahta diizeneginin kurulmasi,
tim Ogretmen ve Ogrencilerin tablet sahibi olmast
hedeflenmektedir (Fatih Projesi, 2012). Bunlarla
birlikte Milli Egitim Bakanhigmin gelistirdigi EBA
(Egitim Bilisim Ag1) diinyanin en biyiik egitim
portali durumundadir (EBA, 2015). Ayrica EBA
11.515.098 kayith kullaniciya, 11.518 videoya ve
2.060 e-kitaba sahiptir (EBA, 2016). Cok biiyiik
yatirrmlarin ~ yapildigi  egitimin  teknoloji  ile
entegrasyonu konusunda basariya ulagilabilmesi i¢in
Ogretim tasarimi asamalar1 dikkatle uygulanmalidir.
Tiim modellerdeki ayrintili iglemleri 6zetleyici
nitelikte ve Ogretim tasarimi bilesenlerini toplu
bigimde gosteren ¢ekirdek modele gore bu asamalar;
¢oziimleme, tasarimlama, gelistirme, uygulama ve
degerlendirmedir (Simsek, 2014).

Ogretim Tasarumi Modelleri

Simgek (2014) 6gretim tasarimini, belirli bir
hedef kitlenin egitim gereksinimlerini kargilamak
iizere sistematik bir yaklagimla iglevsel O0grenme
sistemlerini gelistirme isi olarak tanimlar. Ogretim
tasarim1  yapilmadan yiiksek kaliteli Ogrenmeyi
saglamak ve amaglanan hedeflere ulasmak miimkiin
degildir (Siribaddana, 2010).

gereksinimlerinin dogru bir sekilde karsilanabilmesi

Degisen egitim
i¢in 6gretim tasarimi modellerinin referans alinmasi

gerekmektedir.

Ogretim tasarimi modelleri, egitim-6gretim
siireglerinin planlanmasi, bu silirecte kullanilacak
materyallerin tasarlanmasi, siirecin degerlendirilmesi
ve gerekli diizenlemelerin yapilmasi siireglerini
icermektedir. Bu amagla pek ¢ok Ogretim tasarimi
modeli

geligtirilmigtir. Bunlar &gretme-6grenme
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konusundaki bakis acgilarinin farkliligindan, sikca
kullanildig1 sektorlerden, gereksinimlerden, tasarim
stirecinin isleyis dinamiklerinden ya da {iretilecek
irlin tirtinden kaynaklanmaktadir (Simsek, 2014).
Bu arastirma kapsaminda baslica &gretim tasarimi
modellerinden “Briggs Modeli”, “Dick ve Carey
Modeli”, “Kemp,
“ASSURE Modeli”, “Amerikan Hava Kuvvetleri

Modeli”, “Hizli Prototipleme Modeli”, “ADDIE

Morrison ve Ross Modeli”,

Modeli” ile 6gretim tasarim modelleri ile birlikte

kullanilan “ARCS Modeli” incelenmistir.

ADDIE modeli, &gretim tasarimi modelleri

icerisinde en bilinen Ornegi olusturmaktadir.
ADDIE; Analysis (Analiz), Desing (Tasarim),
Development (Gelistirme), Implementation
(Uygulama) ve  Evaluation (Degerlendirme)

kelimelerinin birlestirilmesinden olusur ve siirecin
hangi asamalardan olustugunu agik bir sekilde
gosterir. Her bir adimin ¢iktis1 diger adim igin girdi
Egitmenler, icin

olusturur. ogrenciler

kisisellestirilmis ve anlamli  §grenme/dgretme
ortamlart hazirlayabilmek i¢in genelde oldukga
popiiler bir 6gretim tasarimi1 modeli olan ADDIE’yi
2007).

ADDIE modeli, 6gretim tasariminin farkli adimlari

tercih etmektedir (Reiser ve Dempsey,

ve ders tasartmi hakkinda diisinme hususunda
tasarimeilara yardimer olur (Kuo, 2013). ADDIE
modelinin basamaklar1 takip edildiginde ister
¢evrimigi ister yiiz yiize olsun ortamlarda rahatlikla
uygulanabilir (Aldoobie, 2015). ADDIE modeli
bilgi, beceri ve tutumlarin 6gretilmesi konusunda
kolay bir sekilde uygulanabilir (Cheung, 2016).
Ayrica 2009-2015 arasinda en fazla yayimin ADDIE
modeliyle ilgili oldugu (%34) tespit edilmistir. Bu
sebeplerle bu arastirmanin konusu ADDIE Modeli

ile sinirlandirilmigtir.
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Amag

Aragtirmanin amaci son yillarda ADDIE Modeli
referans alinarak gergeklestirilen ¢alismalart cesitli
acilardan incelemektir. Ozellikle caligmalar egitsel
dijital oyun gelistirme, uzaktan egitim uygulamalari,

bilgisayar destekli egitim, web tabanli egitsel

uygulamalar gibi bilisim teknolojinin egitim 6gretim
faaliyetlerinde kullanilma durumlar1 incelenmistir.

Ayrica igerik analizi i¢in  ¢esitli  kriterler

belirlenmistir. Bu kriterler;

Yaymn yilt

Yazar sayisi

Uygulama iilkesi

Teknoloji ile uyum

Model gelistirilen alan - konu

Neden Model gelistirildigine dair ihtiyacin

acgiklanma durumu

Tasarim modeli nedir? Ag¢iklanma durumu

ADDIE Modeli nedir? Agiklanma durumu

9. ADDIE basamaklarina dair agiklanma
durumu

10. Calisma teorik mi? Pratik mi? Hem teorik
hem pratik mi?

11. ADDIE basamaklarinin uygulanma durumu

12. ADDIE uygulama basamaklarinin
acgiklanma durumu

13. Orneklem sayisi

14. Guvenirlik ¢caligmalarinin yapilma durumu

o wdE

% N

olarak aragtirmacilar tarafindan belirlenmistir.

Arasgtirmanin alt amaglar1 ise su sekildedir: Son
yillarda 6gretim tasarimi modelleri hakkinda yapilan
aragtirmalarin  sayilar1 incelenerek, alanyazinda
ADDIE modelinin kullanim sikligini tespit etmek.
Ogretim tasartmi modeli gelistirilen alan, model
vb.),

caligmalarin teorik ya da pratik olma durumlar1 ve

gelistirilen ortam (web, sif, karma

arastirmalardan elde edilen sonuglar incelemek.

Yontem
Calisma nitel bir c¢aligma olup tarama
modelinden  faydalamilmigtir. Tarama  modeli

gecmiste ya da hala devam bir durumu var oldugu
sekilde betimlemeyi amaglayan bir yaklagimdir
(Karasar, 2008). Yontem olarak nitel arastirma

yontemlerinden igerik analizi tercih edilmistir. Icerik
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analizinde amag, toplanan verileri agiklamaya
yardimci olacak kavramlara ve iligkilere ulagsmaktir
(Yildirim ve Simsek, 2008). Veri toplama yontemi
ise dokiiman taramasi tercih

olarak yontemi

edilmistir. Veriler toplanirken egitim bilimleri
alanindaki c¢aligmalara yer veren yedi farkli veri
tabani  incelenmistir. Incelenen veri tabanlar
Ulakbim, Tiirk Egitim Indeksi, DOAJ (Directory of
Open Access Journals), JSTOR, ERIC, Wiley
Online Library, Taylor & Francis Online’dir.
Makaleler arasindan 6rneklem belirlenirken, amagl
ornekleme yontemlerinden, Olgiit drnekleme tercih
edilmistir. Olgiit drneklemede Srneklem segiminde
onceden bazi dlgiitlerin belirlenmesi ve buna uygun
secim yapilmas: gerekir  (Yidirim ve Simsek,
2008). Bu arastirmanin iki Ol¢iitii vardir. Birincisi
calismanin 2009-2015 yillar1 arasinda yapilmis
olmasidir. Ikincisi ise calismalarin “Oz - Abstract”
boliimlerinde tasarimi  modellerinden,
“Briggs Modeli”, “Dick ve Carey Modeli”, “Kemp,
Morrison ve Ross Modeli”, “ASSURE Modeli”,
“Amerikan Hava Modeli”, “Hizh
Prototipleme Modeli”, “ADDIE Modeli” ile 6gretim

“ARCS

Ogretim

Kuvvetleri

tasarim modelleri ile birlikte kullanilan
Modeli” kelimelerinin geciyor olmasidir. Yapilan
aramalar sonrasinda ilgili

sartlart saglayan 50

caligmaya ulasilmigtir.  “Briggs Modeli”, “Kemp,
Morrison ve Ross Modeli” ve “Amerikan Hava
Kuvvetleri Modeli’ne yonelik birer ¢aligma, “Dick
ve Carey Modeli”, “ASSURE Modeli” ve “Hizli
Prototipleme Modeli’ne yonelik beser c¢alisma,
“ARCS Modeli”ne yonelik 15 ¢alisma, “ADDIE
Modeli”ne yonelik ise 17 calismaya ulasilmistir.
Igerik analizinde dokiiman tarama yoluyla elde
edilen veriler dort asamada analiz edilir: Verilerin
kodlanmasi, temalarin bulunmasi, kodlarin ve
temalarin diizenlenmesi, bulgularin tanimlanmasi ve
yorumlanmasi (Yildirim ve Simsek, 2008). Tlgili 17

aragtirmanin tamami detaylt bir sekilde incelenmis,
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temalar belirlenmis, ilgili temalar kodlanmis ve son

olarak elde edilen veriler yorumlanmustir.

Icerik analizinde gecerligin  saglanmasi,
aragtirmanin amagclart ve araglar1 arasindaki uyuma
baglidir (Gokge, 2006). Bu uyumun saglanabilmesi
icin kodlama siiregleri detaylandirilarak gegerlik
artirtlmigtir.  Giivenirlikse  i¢erik  analizinde
bolimlerin agikga tanimlanmasi ve anlasilabilir
olmasi ile iligkilidir (Gokge, 2006). Bu amagla da

incelenecek boliimler agiklanmustir.

Verilerin  kodlanmas1 sirasinda arastirmaci
verileri inceleyerek anlamli boliimlere ayirmayr ve
her boliimiin kavramsal olarak ne anlam ifade
ettigini bulmaya ¢alisir (Karatas, 2015). Bu amacla
calismalarin teknolojik siireglerle ilgisi “Yiiksek
Derecede 1lgili”, “Orta Derecede Ilgili”, “Diisiik
Derecede 1lgili” ve “Ilgisiz” olarak boliimlere
ayrilmigtir. Calismalarin yapilma nedenleri “Ders
Destek Materyali Hazirlama”, “Ders Destek
Materyali Hazirlama ve Online Uygulama Ortami
Hazirlama”, “Online Egitim Ortami Hazirlama” ve
“Proje Yonetim Dersine Destek Olma” boliimlerine
ayrilmistir.  Ogretim  tasarimuina  dair  literatiiriin
verilmesi durumu, ADDIE modeline dair literatiiriin
verilmesi durumu, ADDIE modelinin basamaklarina
durumu ile ADDIE

ADDIE

dair literatliriin  verilmesi

modelini  uygulama - modelinin
basamaklarini uygulama durumu “Detayli Agiklama
Yapilmis”, “Yiizeysel Agiklama Yapilmig” ve
“Aciklama Yapilmamis” boliimlerine ayrilmustir.
Calismalar “teorik”, “pratik”, “hem teorik hem
pratik” olarak da siiflandirilmigtir. Bunlarla birlikte
“yaym yil1”, “yazar sayis1”, “uygulama iilkesi”,
“model gelistirilen alan”, “6rneklem kullanim
durumu” ve “giivenirlik ¢aligmasi yapilma durumu”

frekanslar1 verilmistir.

Bulgular

Oncelikle 2009-2015 yillar arasinda “Ogretim

Tasarim1”  konusunda  yapilan  ¢alismalarda
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kullanilan modellerin istatistiki verileri Tablo 1°de gosterilmistir.

incelenmistir. Arama sonuglarma iligkin veriler

Tablo 1. Aramalarda Ulagilan Ogretim Tasarimi Modeli Sayilari

Model Say1 Yiizde
Briggs Modeli 1 2
Dick and Carey Modeli 5 10
Kemp, Morrison and Ross Modeli 1 2
ASSURE Modeli 5 10
Amerikan Hava Kuvvetleri Modeli 1 2
Hizl1 Prototipleme Modeli 5 10
ARCS Modeli 15 30
ADDIE Modeli 17 34
Toplam 50 100

Tablo 1 incelendiginde, 6gretim tasarimi modelleri
arasinda en fazla yayinin ADDIE Modeli ile
ilgili oldugu (%34) goriilmektedir.

Makalelerin yayin yillarma iligkin verilen Tablo 2’deki gibidir.
Tablo 2: Makalelerin Yillara Gére Dagilimi

Yil Say1 Yiizde

2009 1 59

2010 2 11,8

2011 2 11,8

2012 3 17,7

2013 5 29,5

2014 3 17,7

2015 1 59

Toplam 17 100

Tablo 2 incelendiginde, ADDIE Modeli ile ragmen ADDIE modeline dair yapilan ¢alismalarda
ilgili yapilan caligmalarin en fazla 2013 yilinda azalma gortilmektedir.
(%29,5) yapildigi  goriilmektedir. lgili makale Yazar sayilarina iligkin bilgiler Tablo 3’te
taramasinin ~ 23.12.2015  tarihinde yapilmasina verilmistir.

Tablo 3: Makalelerin Yazar Sayisina Gore Dagilimi

Yazar Sayisi Makale Sayis1 Yiizde
1 7 41,3

2 5 29,5

3 2 11,8

4 1 5,9

5 1 5,9

6 1 5,9
Toplam 17 100

Tablo 3 incelendiginde yayimnlarin biyiik
¢ogunlugunun  (%41,3) tek yazarli  oldugu
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goriilmektedir. Yayinlarin besi (%29,5) iki yazarl,

ikisi (%11,8) ii¢ yazarli, birer makale ise dort, bes ve

Makaleleri yayinlayan arastirmacilarin,

uygulama yaptiklar tilkelere dair bilgiler Tablo 4°te

alt1 yazarlidir. verilmistir.
Tab|9 4: Makalelerin Uygulama Ulke Sayilart

Ulke Makale Sayisi Yiizde

Tirkiye 1 59

Sri Lanka 1 59

Kolombiya 1 59

Amerika 5 29,5

Hindistan 1 59

Tayland 1 59

Endonezya 1 59

5 Avrupa Ulkesi 1 59

Cin 3 17,7

Uygulama Yapilmamis 2 11,8

Toplam 17 100

ADDIE modeline dayali yapilan arastirmalarin ADDIE  modeline dayanilarak  yapilan
Amerika’da daha yogun gerceklestirildigi calismalarin teknolojik siireglerle ilgili durumu
goriilmektedir. Cin’de li¢ calisma yapilmis, diger Tablo 5’te verilmistir.
iilkelerde de birer ¢alisma yapilmustir. iki ¢alisma ise
tamamen teorik olup, herhangi bir uygulama
bilgisine yer verilmemistir.
Tablo 5: Call§malar1n Teknolojik Siireglerle ilgisi
Teknolojiyle Ilgisi Makale Sayisi Yiizde
Yiiksek Derecede Hgili 12 70,8
Orta Derecede Ilgili 3 17,7
Hgisiz 2 11,8
Toplam 17 100

Tablo 5 incelendiginde 12 (%70,8) makalenin ortamlarinin sadece kullanilmast, bastan
teknoloji ile yiiksek derecede ilgili oldugu tasarlanmamasidir.  lgili ~caligmalarda mevcut
goriilmektedir. Bu c¢alismalar genel anlamda ortamlar ADDIE modeli referans almarak

herhangi bir alan, ders ya da konuya doniik egitim
faaliyetinin bilgisayar destekli egitim, online egitim,
egitsel web sitesi, egitsel oyun gibi teknolojik
alanlara uyarlanma siireciyle ilgilidir. Bu siiregte
aragtirmacilar gelistirdikleri ortam1 ADDIE modelini
temel alarak tasarlamuslardir. Ug (%17,7) ¢alismada
teknoloji ilgi durumu “Orta Derecede Ilgili” olarak

degerlendirilmistir. Bunun sebebi teknolojik egitim
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tasarlanmustir. ki (%11,8) ¢aligmanin ise teknolojik
siireclerle bir ilgisi yoktur. Bu calismalar “Proje
Yonetimi” dersinin  Ogretim Tasarimi ile olan

iligkisini konu edinmektedir.

ADDIE modeline uygun olarak tasarlanan

alanlar ya da konular Tablo 6’da gosterilmektedir.
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Tablo 6: Model Gelistirilen Alan ve Teknoloji ile ilgisi

Alan-Konu Teknolojiyle ilgisi Makale Sayisi Yiizde
Disiplinler Arasi Yiiksek 1 5,9
Tip Yiiksek 1 5,9
Biyoloji-Bocek Yasantilari Yiiksek 1 5,9
Beden Egitimi Yiiksek 1 5,9
Ingilizce Yiiksek 1 5,9
Hemsirelik Yiksek 1 59
Tarih Yiiksek 1 5,9
Bilgisayar Programciligi Yiiksek 1 59
Fizik-Hareket ve Vektorler Yiiksek 1 59
Yetiskin Egitimi Yiksek 1 59
Otelcilik Yiiksek 1 59
Oryantasyon Orta 1 59
Dijital Hikayecilik Orta 1 5,9
Second Life (Dijital Oyun) Orta 1 59
Proje Yonetimi Ilgisiz 2 11,8
Toplam 17 100

Tablo 6 detayli bir sekilde incelendiginde

calismanin teknolojiyle olan ilgisiyle c¢alisma
alanlar1 gosterilmistir. Hepsi birbirinden farkli alan
ve disiplinlerde g¢esitli modeller gelistirilmistir. Bu
durum teknolojik ortamlarin hemen her alanda

kullanilabilecegini gostermektedir.

Tablo 7: Caligmalarin Yapilma Nedenleri

Arastirmacilarin bu c¢aligmalart yapma
nedenleri incelenmistir. Makaleler incelenirken daha
¢ok hangi ihtiyaci giderecegi konusuna deginilmis
ve bu ihtiyaglar gruplanmaya calisiimustir.
Calismalarmin hangi ihtiyaci giderecegi konusu

Tablo 7’de gosterilmistir.

Yazilma Sebebi Makale Sayisi Yiizde
Ders Destek Materyali Hazirlama 6 354
Ders Destek Materyali Hazirlama ve Online 5 29,5
Uygulama Ortami Hazirlama
Online Egitim Ortami Hazirlama 4 23,6
Proje Yonetimi Dersine Destek Olma 2 11,8
Toplam 17 100
Tablo 7 incelendiginde c¢aligmalarin altisi Calismalarda Ogretim tasarimi  ve tasarim
(%35,4) dogrudan ders destek materyali hazirlama modelleri  konularinin  agiklanip  agiklanmadigi
ve bu materyalin sinif ortaminda uygulanma siirecini incelenmistir.  Tablo 8’de  gerekli literatiir

islemektedir. Caligmalarin besi (%29,5) hem ders
destek materyali hazirlama hem de uygulamali
bilimlere  ydnelik online wuygulama ortami
hazirlanmigtir. Dort (%11,8) ¢alisma egitim 6gretim
ortamlarinin tamamen online hale getirilmesi ile
ilgilenmistir. Iki (%11,8) calisma ise teknolojik
stireclerle ilgisi olmayan, proje yonetimi derslerinin
Ogretim tasarimi irtibatin

egitimi ile isleyen

¢aligmalardir.

32

aciklamasinin verilme durumlari incelenmistir.
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Tablo 8: Ogretim Tasarimina Dair Literatiiriin Verilmesi Durumu

Aciklanma Durumu Makale Sayis1 Yiizde
Detayl1 agiklama yapilmis 5 29,5
Yiizeysel aciklama yapilmis 8 47,2
Aciklama yapilmamis 4 23,6
Toplam 17 100

Tablo 8’e¢ bakildiginda caligmalarin 6nemli bahsedilmedigi  goriilmektedir. Bunun  sebebi

boliimiinde "Ogretim tasarimun  nedir? Ogretim ¢alismalarda kelime sinirinin olmasi olabilir.
tasarimi modelleri nelerdir?" gibi temel literatiir Tablo 9°da ¢alismalarda ADDIE modeline dair

bilgisinden ya yiizeysel olarak bahsedildigi ya da literatiiriin verilmesi durumu incelenmistir.

Tablo 9: ADDIE Modeline Dair Literatiiriin Verilmesi Durumu

Ac¢iklanma Durumu Makale Sayis1 Yiizde
Detayli agiklama yapilmis 10 59
Yiizeysel agiklama yapilmig 7 41
Agciklama yapilmamig 0 0
Toplam 17 100

Calismalarin tamaminda temel alinan ADDIE Tablo 10’da ¢alismalarda ADDIE modelinin

modeli agiklanmistir. Calismalarin  10’unda  bu basamaklarina dair literatliriin verilmesi durumu
aciklamalara detayli bir sekilde yer verilirken, incelenmistir.
yedisinde ylizeysel olarak degerlendirilmistir.
Ogretim tasarimi ve tasarim modelleri hakkinda
literatiir kisminin zayif kalmasinin sebebi, ADDIE
modeline odaklanmak olabilir. Makalelerdeki yazi

uzunlugu sorunu bu sekilde ¢oziilmeye galigilmistir.

Tablo 10: ADDIE Modelinin Basamaklarina Dair Literatiiriin Verilmesi Durumu

Ac¢iklanma Durumu Makale Sayisi Yiizde
Detayl1 agiklama yapilmis 8 47,2
Yiizeysel aciklama yapilmis 8 47,2
Aciklama yapilmamis 1 59
Toplam 17 100
Tablo 10 incelendiginde, caligmalarin Tablo 11°de yapilan galigmalar teorik ya da

sekizinde (%47,2) ilgili basamaklar detayli bir pratik olma durumlarina gore incelenmistir.
sekilde agiklanmigken, aynmi sayida c¢aligmada ilgili
aciklama ylizeysel bir sekilde yapilmistir. Bir

caligmada ise ADDIE basamaklar1 agiklanmamustir.

Tablo 11: Yapilan Calismalarin Teorik ya da Pratik Olma Durumu

Makale Durumu Makale Sayisi Yiizde
Teorik 9 53,1
Pratik 6 35,4
Teorik-Pratik 2 11,8
Toplam 17 100

Tablo 11 incelendiginde c¢aligmalarin dokuz

(%53,1) tanesinin yalnizca teorik olarak ortaya bir

seyler koyarken, alti (%35,4) caligmanin dogrudan

sahaya yonelik olarak hazirlandigi goriilmektedir.
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iki calismada ise once ortaya teorik anlamda bir

model ortaya konulmus ve bu teori pratige

dokiilmiistiir.

Tablo 12’de ADDIE modeli temel alinarak
yapilan ¢alismalarin ADDIE modelini uygulama ve

ADDIE modeline ait basamaklar1 agiklama

durumlari incelenmisgtir.

Tablo 12: ADDIE Modelini Uygulama ve ADDIE Modelinin Basamaklarini A¢iklama Durumu

Ac¢iklanma Durumu Makale Sayis1 Yiizde
Detayli agiklama yapilmig 9 53,1
Yiizeysel agiklama yapilmis 4 23,6
Agciklama yapilmamis 4 23,6
Toplam 17 100
Caligmalarin tamami, teorik ya da pratik detayli bir sekilde aciklandigi, dort (%23,6)
olmasi fark etmeksizin, ADDIE modelini referans calismada  ADDIE modeli basamaklarinin

alarak bir model gelistirmistir. Tablo 12, modellerin

gelistirilmesi stirecinde ADDIE modeli

basamaklariin uygulanma ve aciklanma

durumlarim gostermektedir. Tablo 12 incelendiginde
dokuz  (%53,1) ADDIE

calismada modeli

basamaklarinin uygulandigi ve bu uygulamanin

Tablo 13:Calismalarda Kullanilan Orneklemlerin Durumu

uygulandig1 ve bu uygulamanin yiizeysel bir sekilde

aciklandigi, dort (%23,6) calismada ise ADDIE

modelinin  basamaklarinin  uygulanmasma  dair
herhangi bir bilgi verilmedigi goriilmektedir.
Tablo 13’te caligmalarda kullanilan

orneklemler incelenmistir.

Orneklem Makale Sayisi Yiizde
Agiklanmis 7 41
Agiklanmamisg 10 59
Toplam 17 100

Tablo 13 incelendiginde, yedi (%41) calismada
Orneklem bilgisi verildigi, on (%59) ¢alismada ise
orneklemden bahsedilmedigi Bu
calismalar 91, 52, 20, 74, 100, 107 ve 253 kisi ile

gorlilmektedir.

gerceklestirilmistir. Tablo 11°de teorik-pratik olarak

degerlendirilen bir ¢alismada ise katilimcilarin

cinsiyet oranlari, yas araliklari gibi bilgiler

verilmesine ragmen, toplam Orneklem sayisi

verilmemistir. Bunun sebebi ilgili ¢aligmanin 4
donem gibi uzun bir siirede gergeklestirilmesi ve
sadece frekans/yiizde degerlerinin Onemli olmasi

olabilir.

Tablo 14’te c¢alismalarda herhangi bir

giivenirlik ¢alismasi yapilip yapilmadigi durumu

incelenmistir.

Tablo 14: Caligsmalarda Giivenirlik Calismasi Yapilma Durumu

Giivenirlik Caliymasi Makale Sayis1 Yiizde
Yapilmig 5 29,5
Aciklanmamis 12 70,5
Toplam 17 100
Tablo 14’¢ gore bes (%29,5) ¢alismada yonteminin kullanildig1 iki ve uzman goriisiiniin

giivenirlik  ¢aligmalarindan  bahsedilirken, 12

(%70,5) calismada ise herhangi bir giivenirlik

calismasindan bahsedilmemistir. Giivenirlik

calismasi yapilan makalelerin {iglinde uzman

goriisiine bagvurulurken, ikisinde Cronbach’s Alpha
Cronbach’s  Alpha

yontemi kullanilmusgtir.

34

alindig1 bir ¢aligmada bagimli degiskenleri dlgmek
icin kullanilan o6lgme araglari icin giivenirlik
calismalar1 yapilmistir. Bu 6lgekler ADDIE modeli
referans almarak hazirlanan ya da kullanilan
tasarimin basarisin1 ya da 6grenci memnuniyetini

Olgmektedir. Uzman gorisiiniin alindigr diger iki
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calismada ise tasarimin giivenirliginin saglanmasi
icin uzman goriisiine bagvurulmustur. Bir ¢aligmada
iic uzman, gelistirilen web sitesini teknik, icerik ve
pedagojik olarak incelerken, digerinde alti uzman
gelistirilen sistemin ders igeriklerini ve fiziksel
uygunlugunu incelemistir.
Tartisma ve Sonu¢

Calismada 2009-2015 yillart arasinda 6gretim
tasarimi modelleri konusunda yayinlanan makale
sayist  incelenmistir. Toplam 50 makaleye
ulasilmistir. Ogretim tasarimi modelleri arasinda en
fazla yayinin 17 (%34) ¢alismayla ADDIE Modeli
ile ilgili
calismada 17 ADDIE Modeli galismasi detayli bir

oldugu goriilmiistir. Bu sebeple bu
sekilde incelenmistir. Bu ¢alismalarin 12'si (%71)
teknolojik stireglerle yiiksek derecede ilgili, 3"
(%18) ise teknolojik siireglerle orta derecede ilgili
olarak degerlendirilmistir. Teknolojiyle ilgisi yiiksek
olarak degerlendirilen c¢aligmalar su sekildedir:
Uzaktan egitim materyali tasarlama (Cuesta, 2010),
tip egitimi i¢in web tabanli ders materyali tasarlama
(Siribaddana, 2010),
(Hebebci ve ark. ,2014), yabanci dil (Ingilizce)

e-kiitliphane  gelistirilmesi
egitimi icin web tabanli 6grenme ortanmi hazirlama
(Khadimally, 2015), hemsirelik egitimine uzaktan
egitimle destek verilmesi (Huun ve Hughes, 2014),
destekli
desteklenmesi (Stewart, Cobb-Roberts, ve Shircliffe,

tarih  dersinin  Dbilgisayar egitimle
2013), bilgisayar programciligi dersinin uzaktan

egitimle gergeklestirilmesi (Tiantong, ve
Teemuangsai, 2013), fizik dersinin multimedya
araglariyla desteklenmesi (Abd Rahman, Ismail ve
Nasir, 2014), yetigkin egitimi i¢in uzaktan egitim
ortaminin hazirlanmas: (Mavroudi ve Hadzilacos,
2013), otelcilik egitiminin rol yapma oyunlariyla
desteklenmesi  (Kuo, 2013), c¢ocuklarin bdcek
yagantilarint daha iyi anlamasi icin egitsel bir oyun
gelistirilmesi (Lu ve Jeng, 2012), beden egitiminde
yasanan sakatliklarin simiilasyonla ogretildigi bir

web tabanli platform olusturmak (Huang, 2011).

35

Tiim bu alanlarda gergeklestirilen ¢alismalar ADDIE
modeli referans alinarak gerceklestirilmigtir ve
tamamindan pozitif geri bildirimler alinmistir.
Teknoloji ile ilgisi orta diizey olarak degerlendirilen
calismalar ise su sekildedir: Oryantasyon egitiminin
online olarak verilmesi (Jones, 2013), dijital hikaye
anlaticiliginin  desteklenmesi (Robin ve McNeil,
2012), Second Life

ortamina

isimli oyunun bir egitim
(Goksel  Canbek,

Lominadze, Manjgaladze ve Demiray, 2011). Bu

dontistiiriilmesi

caligmalarin  orta diizeyde degerlendirilmesinin
sebebi mevcut ortamlari kullanmalari, bastan bir
sistem  tasarlamamalaridir.  Tlgili  calismalar
birbirinden bagimsiz 16 farkli alanda ve dokuz farkli
iilkede gerceklestirilmistir. Yapilan ¢aligmalar farkli
farkli farklt

Bu

alanlarda, platformlarda, igerikler

iretilerek  gerceklestirilmistir. calismalarin
tamaminda ADDIE modeli kullanilmuistir. Bu durum
ADDIE modelinin egitim siire¢lerinin teknoloji ile
uyumlu héle getirilmesinde de gegerli bir model
oldugunu gostermektedir. Multimedya igerigin
siklikla tretildigi giintimiizde, igerik iireticilerinin
calismalarinda ADDIE modelini referans almalari

tavsiye edilebilir.

Calismalarin altis1 (%36) dogrudan ders destek

materyali hazirlama ve bu materyalin siuf

ortaminda uygulanma siirecini, besi (%30) hem ders
destek materyali hazirlama hem de uygulamali
bilimlere yonelik online uygulama ortami hazirlama
stirecini incelemis, dort (%24) ¢alisma ise egitim

Ogretim  ortamlarmin  tamamen online  hale

getirilmesi ile ilgilenmistir. Caligmalarin farkl

amaglarla  hazirlanmasi, egitim ve Jgretim

ortamlarinin

sekilde

teknolojik gelismelere uygun bir

zenginlestirildigini  gosterebilir.  Proje

yonetimi dersini konu alan iki (%6) c¢alisma ise
teknolojik stireclerle ilgili olmamakla birlikte,
ADDIE modelinin kullanim alani genisligine 6rnek

teskil etmektedir.
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Tirkiye’de internet iizerinden ilk uzaktan
egitim uygulamas1 1998’de Firat Universitesi’nde
yapilmistir  (Kaya, 2002). O giinden beri
tiniversiteler arasinda bu sayr hizla artmaktadir.
Kogdar ve Gorii Dogan (2015)'n ¢aligmasina gore
Tiirkiye’de 184 ftniversitede 68’1 Onlisans, lisans
tamamlama, lisans ve yiiksek lisans diizeyinde agik
ve uzaktan 6grenmeyle sunulan toplam 505 program
oldugunu tespit etmistir. Tiirkiye’deki
iiniversitelerin uzaktan egitim merkezleri marifetiyle
teknolojik stiregleri takip ettigi asikardir. Giilnar
(2008)'a gore Selguk Universitesi Uzaktan Egitim
Programi 6gretim tasarimi ilkelerine uygun degildir.
Tiirkiye’deki tim uzaktan egitim veren merkezlerin,
egitim Ogretim faaliyetlerini tasarlarken ADDIE

modelini kullanmalari tavsiye edilebilir.

Bunlarla birlikte yapilan ¢alismalarda verilmesi
gereken Ogretim tasarimi ve tasarim modelleri ile

ilgili literatiir bilgisinin yeterince verilmedigi

goriilmektedir. Bunun sebebi dergilerin makaleler
icin getirdigi kelime sayisi sinirt olabilir. Yazarlar
alandan kazanmak i¢in, bu kisimdaki bilgiyi
kisaltmig olabilirler. Uygulama yaparken ADDIE
basamaklarin1  nasil

modelinin uyguladiklarim

¢ogunlukla aciklamiglardir. Boylece hem ADDIE
modelinin basamaklar1 literatiir bilgisi olarak
aciklanmis hem de uygulama siireci agiklanmustir.
Ozellikle

tasarlama,

uzaktan egitim, egitsel web sitesi

interaktif materyal gelistirme gibi
sireglerde ADDIE modelinin hemen her alan igin

gegerli ve olumlu sonuglar verdigi goriilmektedir.

36

Gelecek  caligmalarda  uzaktan  egitim
merkezleri, multimedya igerik lretimi, egitsel web
siteleri gibi teknoloji ile egitimin bir araya getirildigi
ortamlarda kullanilan 6gretim modelleri ve sonuglari
incelenebilir.

Diger 0Ogretim tasarim modelleri

referans alinarak benzer ¢aligmalar yapilabilir.
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Extended Abstract
Content Analysis of Instructional Design Studies:
The ADDIE Model Sampling

Technological advancements have contributed
in distinctions among generations. Especially the
generation born after 2000 is referred as “internet
generation”. Educational needs of this generation
who are intimately interfering with digital media
tools are quite different with respect to older
generations. Developments  in information
technology are also effective on educational
sciences. It is a commonly known fact that studies
on education technology have increased
progressively. Undoubtedly, essential purpose of
these studies is to harmonize education-teaching
processes with technology so that evolving needs of
new generations could be fulfilled. Instructional
Design models are utilized to design education-
teaching processes accurately. Instructional design is
considered as a significant constituent of the
program  development process. Without an
appropriate instructional design, it is not possible to
ensure high quality learning and to accomplish aims.
Instructional design is described as task of
developing functional learning systems through a
systematical approach to fulfill learning needs of a
target group. For this purpose, new systems ensure
to fulfill expected learning requirements and they

need to be based on fundamental models.

The ADDIE model is frequently preferred due
to its convenient usage and its compatibility to
technological processes. The ADDIE model assists
designers in terms of considering different steps of
the instructional design and course design. The
ADDIE model could be applied conveniently in
teaching knowledge, skills and attitudes. Multimedia
instructional design principles are developed as
integrative with the ADDIE model. In other words,
the ADDIE is the best model used frequently in
the

multimedia development. In technological
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processes, the ADDIE model is the one that needs to
be preferred at the first place in integration of

education and training models.

Furthermore, the current literature was
reviewed in terms of the ADDIE model. To that end,
of the instructional design models, “the Briggs
Model”, “the Dick and Carey Model”, “the Kemp,
Morrison and Ross Model”, “the ASSURE Model”,
“the U.S. Air Force Model”, “the Fast Prototyping
Model”, “the ARCS Model” and “the ADDIE
Model” were included in this reviewing research. As
a result of conducted search, 50 studies were
accessed. One example from each of “the Briggs
Model”, “the Kemp, Morrison and Ross Model” and
“the U.S. Air Force Model”, five examples from
each of “the Dick and Carey Model”, “the ASSURE
Model” and “the Fast Prototyping Model”, 15
examples of “the ARCS Model”, and 17 examples
of “the ADDIE Model”

relevant literature. Thus, it was determined that the

were accessed in the

ADDIE Model was the most frequently preferred
model in this field.

The ADDIE Model is considered as the most
commonly known model among the instructional
The reference of ADDIE is

comprised of combination of the words of Analysis,

design models.

Design,  Development,  Implementation  and
Evaluation; and indicates the stages of the process
clearly. Instructors prefer this popular instructional
design model, the ADDIE, for their students to
prepare tailor-made and significant learning/teaching
environments. In recent years, usage of the ADDIE
Model in line with technologic advancements and
the way it generates solutions constitute the major
subject of the present study. The purpose of the
present study is to review studies conducted in the
period of 2009-2015, which referred to the ADDIE
Model. Seven different databases were researched
and 17 different studies investigating the ADDIE

Model were accessed. Within the scope of the study,
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characteristics of these studies such as publication
year, title, number of researchers, their academic
titles and majors were reported. Furthermore, the
statistical methods and techniques use in these
studies were investigated. Especially, technology
compatibility of these studies, major and
environment (web, classroom, hybrid etc.) in which
the relevant model was developed, their status
(theoretical or practical) and results of these studies

were investigated.

Distribution of accessed studies in terms of
years was given as follows: there are five studies in
2013 (30%), three studies in 2012 and 2014
individually (18%), two studies in 2010 and 2011
individually (12%), one study in 2009 and 2015
individually (5%). Although the relevant literature
search was conducted as of 23.12.2015, it was
observed that the number of studies conducted on
the ADDIE Model has decreased.

majority of studies (41%) were the ones reported by

In fact while

single author; five studies were published by two
authors (30%); two studies were of three authors
(12%); one study from groups of four-, five- and six-
authors (5% each). Again majority of studies (71%)
were considered as closely related with the
technological processes. These studies are related
with adaptation process of instructive activities to
the technological domains such as computer aided
education, online education, educational website and
educational games. It was considered that 18% of

these studies were related with technology at

medium level. Because technologic education
environments were only designed rather than
designed. This situation refers the importance

attached to the technology in terms of re-design of
educational processes. Of these studies, 36% were
related with preparing supportive course material;
30% were related with both preparing material and
online application environment; 24% were only

about preparing online education environment. This
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situation suggests that education and teaching
environments have been enriched along with
technological advancements. These studies were
conducted on 16 different domains and nine
different countries. This situation suggests that the
ADDIE model could be employed in diverse
cultures and in different disciplines. It was observed
with these studies that literature knowledge
concerning the Instructional Design and design
models were not given sufficiently. The reason of
this could be the limitation on number of words
mandated by periodicals on articles. Accordingly,
authors could disguise the literature information to
save from the reserved article space. They usually
explained steps of the ADDIE model
Thus, both

regarding steps of the ADDIE model and the

during

application. literature information

application process were explained. Missing
instructional design literature information was tried
to be completed in the section regarding the ADDIE
Model. In the explanation of the ADDIE Model,
instructional design and the relevant principals were
covered as well. In terms of nature of reviewed
studies, it was observed that 53% were theoretical,
36% were applied and 12% were both theoretical
and applied studies. Whereas some studies presented
only theoretical model, some studies applied models
in real life. They usually explained steps of the
ADDIE model Thus, both

literature information regarding steps of the ADDIE

during application.

model and the application process were explained.
On the other hand, in the theoretical studies, the
ADDIE Model steps were included as well. 41% of
studies employed a sampling group. Only one of the
applied studies did not include any study group
because the relevant study was to create an web-
based education platform for nursing education. In
the present study, a distance education system was

introduced; nevertheless it was not put in practice.
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In sum, it was especially observed that the
ADDIE model yielded valid and positive results for
almost all majors in processes such as distance
learning, educational web site design and interactive
material development. It was understood that
researchers in pursuit of combining educational
processes with technological processes could utilize
from the ADDIE model. Especially, “Distance
learning centers” have been established in many
universities in Turkey. And this trend still continues.
In order to ensure that universities to acquire aimed
efficiency from the distance learning activities
conducted at various levels, they need to operate
Instructional Design processes. The ADDIE model,
one of the Instructional Design models, could be
utilized in design of the distance learning used at

certain levels.

42



