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Uluslararasi Egitim Cagimizda teknolojinin etkisinin artmasi egitim alaninda 6zellikle 68
e birtakim yenilikleri mecburi kilmaktadir. En verimli sonuc icin giincelle
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Abstract

The increase in the effect of technology in our age necessitates some innovations in the field of educ
especially in learning and teaching processes. It is vital to determine the points that need to be update
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GIRIS
icinde bulundugumuz 21. yiizyilda insani ilgilendiren her alanda hizli bir degisim ve gelisim yasan:
tecriibe edilen bu gelismelerin; insanin ve yasanilan toplumun tiim ihtiyaglariyla beraber egitin
diizeydedir. Cag1 yakalamak i¢cin bu degisim ve gelisimin takip edilmesi bir gerekliliktir. Egitin

milletler bir siire sonra ¢agin ihtiyaclarina cevap veremeyen nesiller yetistirmesinin neticesinde
mahkim olacaklardir.

Egitimde gerceklestirilmesi gereken degisim ve gelismelerin etkili olabilmesi i¢in giincellenmesi ge
arz etmektedir. Egitimde iki ana unsurun 6greten ve 6grenen oldugu g6z dniine alindiginda, uyg
temel aktor ¢evresinde olusmasi da kaginilmazdir. Buradan yola ¢ikildiginda kazanimlara etkili ve
yolunun 6grenme ve 6gretme yontemlerinden gectigi gortilecektir. Degisen ve gelisen diinyada ti
ayak uydurmaya ¢alisirken 6grenme ve 6gretme araglarinin da ¢agin gereklerine uygun sekilde giine
ihtiyactir.

Diinya genelinde iilkelerin bir kismi egitim sistemlerinde bu ihtiyaca cevap verirken, maalesef Ttirk
tilke bu degisime ayak uyduramamaktadir. 21. ytzyil becerilerinin farkinda olan tilkeler teknoloji
bulusturarak kolay yoldan, en az maliyetle, en fazla verimi alabilecekleri ¢6ziim 6nerileri tiretmekt

Uretilen ¢oziimlerin ekseriyeti, 6grenme-6gretme siirecindeki en etkili iki faktor olan 6grenene
niteliktedir. Bu siirecte egitime destek olan 6grenme-6gretme araglarinin rolii artmaktadir. G
O0gretme aracg ve gerecleri kitap, tahta, kalem, harita ve posterler gibi elle tutulur malzemelerle sinir
ihtiyaci olan modern egitimdeki 6grenme-0gretme araclari teknoloji vasitasiyla olusturulmus konu
bilgi paylasimi, 6dev kontrolii gibi dijital araclardan miitesekkil biiytik bir havuzdur.

Yapmis oldugumuz arastirmada ise bu dijital egitim havuzunun birka¢ damlasina tekabil e
araglarindan bir kismini farkli yonleriyle inceleyecegiz. Mercek altina alacagimiz dijital 6grenm
Answer Garden, Brainpop, Blendspace, Chrome Remote, Class Dojo, Dropbox, Edmodo, Edpuzzle, L
Quiver, Remind, Teachers Pay Teachers olarak siralanabilir. Genis bir dijital havuzdan bu arag
uluslararasi egitim sahasinda s6z konusu araglarin sik kullanilmasidir.

Arastirmanin amaci

Bu arastirmanin amaci; 21. ylzyilda diinyanin farkl yerlerinde 68retmenler ve 6grenciler tar:
o6grenme-6gretme araclarinin farkli yonleriyle incelenmesi ve bu araglarin tilkemizdeki farkli alan
ve 0gretmelere tanitilmasidir.

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Nitel bir arastirma olan ¢alismamiz 6zellikle yurtdisinda kullanilan dijital 68renme-6gretme ar
taranmasi ile derlenmistir. Bu sebeple ¢alismamiz bir literatlir taramasidir. Arastirmanin teme
O0gretme araclarina dair yurtici ve yurtdisi literatiirde yer alan kitap, tez, makale ve ilgili araglarin ir
olusturmaktadir. Kaynaklarda karsilasilan tiim araglar ¢alismamiza dahil edilmemis olup, yalnizc:
dijital araglara dair bilgiler kullanilmistir. Kaynaklar analiz edilerek tespit edilen incelemeler oldug
bir bakis acisiyla ele alinmistir.

BULGULAR




Egitimin Dijital Boyu
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Sekil 1. ABCyal! sitesinin baslangi¢ ekrani (ABCya! websitesi, 2022).

ABCya.com, okul ¢agindaki ¢ocuklar i¢in egitici oyunlar ve aktiviteler sunan bir web sitesidir. S
harfler, sayilar, tatil, strateji ve beceri gibi kategorilere ayrilmistir. Videolar bolim, ¢esitli el sanatl:
videolar icermektedir. Site 68rencilere okulda veya evde eglenceli oyunlarla temel konu beceri
Oyunlar genellikle oldukg¢a basittir. Ancak bazilar1 6zellikle dikkat ve yaraticilik gerektirmektedir.
Oncelikle belirtmemiz gerekir ki sitenin dili Ingilizcedir. Ancak tarayic ayarlarinizdan sayfay1 otom
Pratik edilmek istenen konuya tiklanir ve talimatlar okunur. Bazi talimatlar karisik oldugu i¢in o:
O0gretmenlerin veya anne-babalarin yardim etmeleri gerekebilir. Oyunlar zorluk seviyeleri icerme
her giriste tekrar sinif seviyelerini se¢melidirler. Birka¢ oyun ¢ok oyunculudur, bu nedenle ¢ocu
adlart olusturmasi gerekir. Aynmi1 siniftaki ¢ocuklarin veya bir arkadas grubunun ayni oyun
olusturulmalidir. Sitenin kullanimi oldukga kolaydir.
ingilizce 6grenimini pekistirmek icin tasarlanan bu siteyi tilkemizde de ayn1 amacla ingilizce dersi
Web sitesindeki oyunlar, okul dncesinden altinci sinifa kadar olan yas gruplarina hitap etmektedir
reklamsiz strimii kullanmak icin tcretli liyelik yapilmalidir. Site, abonelik ile mobil cihazl:
kullanilabilme imkani sunmaktadir.
Avantajlari nelerdir?
v' Ogrenciler istedikleri oyunlar1 hemen bulabilirler; kullanimi oldukga kolaydur.
v' 400’den fazla ¢cok yonlii ve eglenceli oyun icermektedir. Icerigi zengin bir sitedir.
v Ogretmenlerin kullanimina uygun olarak ayr1 bir sekmede boyama sayfalari, calisma k
kaynaklar paylasilmistir.
v' Ucretsizdir.
Sinirliliklari nelerdir?
e Hangi oyunu sececegini veya zor bir oyunu nasil atlatacagini bilmeyen cocuklar igin
bulunmamaktadir.
e Ogretmenlerin kullanimina sunulan destek kaynaklarin ¢ogu iicretli iiyelik kapsaminda kull
e Oyun esnasinda tam ekranla devam etmek i¢in ticretli tiye olunmasi gerekmektedir.
e Ucretli tiyelik yapilmadig takdirde oyunlarin oynanmasi esnasinda égrencilerin karsisina
oyunlara tikladiklarini zannederek yanlislikla reklamlara girebilirler. Bu durum istenmeyer
sitenin, ¢ocuklara uygun olmayan reklamlarin bildirilmesini rica etmesi boyle bir durumun
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2. Answer Garden
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Sekil 2. AnswerGarden’da verilen cevaplarin genel semada gértiniisti (AnswerGarden websitesi, 2022,

AnswerGarden, bir gruptan kisa geri bildirim almanin kolay ve giiclii bir yolunu kullanmak isteyen
beyin firtinasi olarak adlandirmak yerinde olacaktir. AnswerGarden, 6gretmenler tarafindan bir s
diizeyini belirlemek i¢in kullanilir (Lewis, 1997: 95-107). Konferans ve calistaylarda izleyici ile egl
havay1 yumusatmak i¢in kullanilabilir (Basile ve Matis, 2018: 79). Yaratici ekipler tarafindan dijital
kullanilir. Web sitelerini ve bloglar1 yoneten kisiler, ziyaretcilerine kisa ve 6z bir konuda anket yap
“Yeni bir AnswerGarden olustur” sayfasindaki ilgili yere konu/soru yazilarak kullanilmaya baslai
gereken en 6nemli husus soru ¢esididir. Kelime bulutu olusturulabilmesi i¢in kisa cevaplar veril
Ornegin; “1. Diinya Savasi’nin sonuglar nelerdir?” sorusu bu site i¢in uygun degilken; “Firsatiniz
isterdiniz?” sorusu olduk¢a uygun bir soru ¢esididir.

Bir sonraki adim, AnswerGarden'inizi diger insanlarla paylasmaktir. Sinifta, toplantida veya konfer
veya verilen yerlestirme kodunu kullanarak AnswerGarden'inizi blogunuza, sitenize veya sosyal a§
Ayrica bir forumda AnswerGarden'inizin dogrudan baglantisini yayinlayabilir veya arkadaslariniz:
AnswerGarden'imiz dikkat ¢ekerken, insanlar ya kendi yanitlarini girerek ya da lizerine tiklayip
sorunuza yanitlarini gondermeye baslayacaklardir. Bunlar daha sonra AnswerGarden'inizda by
goriinecektir.

Bu sitede kullanilabilen dort farkli mod vardir. Sinif Modu’'nda (varsayilan), katilimcilar sinirsiz sz
her yanit1 yalnizca bir kez gonderebilir. Beyin Firtinas1 Modu’'nda, katilimcilar ayni cevabin sinir:
sinirsiz sayida cevap gonderebilirler. Bu mod, hedef kitlenize giiveniyorsaniz kullanishdir. Kilitli Mc
ve yeni yanitlar gonderilemez. Cok sayida yanit i¢in hentiz hazir degilseniz bu kullanilabilir ve iste
mod ayarlanabilir. Son olarak Moderatér Modu ise her yaniti AnswerGarden'a yonlendiren bir modc
yalnizca uygun bulunan yanitlar onaylanabilir. Bu secenek i¢in, AnswerGarden'inizi olustururken e
ihtiya¢ duyulmaktadir.

AnswerGarden’in kullanim alani konusunda bir sinirlilik bulunmamaktadir. Matematik, Tiirkee,

Sanat vb. istenilen tiim derslerde kullanima uygundur. Kullanicinin lise ve tstii yas grubunda olma
onemlidir. Uygulama asamasinda ise ortaokul ve listii yas grubuna hitap edilmesi daha uygun g
takdirde sorulan soruya verilen cevaplara miidahale edilebilir ya da soru silinebilir. Ancak iiye




Egitimin Dijital Boyu

3. BrainPOP/BrainPOP Jr.
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Sekil 3. BrainPOP’taki béliimler (BrainPOP websitesi, 2022).

BrainPOP; siniflarda, evde ve mobil cihazlarda 6grencilerin ilgisini ¢ceken, 68retmenleri destek
animasyonlu miifredat icerigi olusturan islevsel bir egitim aracidir (Cheung vd., 2017: 58-81).
karsilasacaklar1 bircok konu hakkinda yardimci animasyonlu videolar sunar. Site; Matematik, S
Miihendislik ve Teknoloji, Saglk, Sanat ve Miizik kategorilerine ayrilmistir.

Ayrica daha geng kullanicilar i¢in BrainPOP Jr., anadili ispanyolca olan kisiler icin BrainPOP Espan
BrainPOP ESL olarak ii¢ tane kendine bagh site bulunmaktadir. Kullanicilarin hareket halindeyke
almasina olanak taniyan bir mobil uygulama da mevcuttur.

BrainPOP, 6gretmenlerin 6grenmeyi takip etmelerine, sinav sonuglarini gérmelerine, simif ¢a
ogrenme hakkinda geri bildirim saglamalarina yardimci olur. Ayrica, 6zel bir degerlendirme yara
saglar.

Ogretmenler, sinifa yeni konular1 tanitmak icin BrainPOP'u kullanabilirler. Kullanicilara icerigi d:
web materyalleri sunulmustur. Ogretmenler ve 6grenciler icin siteye bireysel girisler mevcuttur. 2
siifla paylasabilirler. Ogretmenler kisa sinavlar gibi materyalleri yazdirabilirken, égrenciler ¢:
cevrimici olarak da gonderebilirler. Kullanicilar, ilerlemelerini takip etmek icin testler yapabilir v
listeler ve grafik diizenleyiciler gibi materyalleri kullanabilirler. Ogrenciler ayrica “Make-A-Maj
kavram haritalar araciligiyla 6grendiklerini gosterebilir; “Make-A-Movie” (Film Olustur) veya Yar:
veya baska icerikler olusturabilirler. Cocuklarin yarattig1 her sey paylasilabilir. Hatta sitenin

konularda egitici oyunlar oynanabilir.

Videoyu sinif olarak izledikten sonra, 6grencilerin icerikteki anahtar kelimeler ve gorseller arasind
alan kavram haritalar1 olusturmalar saglanabilir. Ogrenme hedeflerine bagh olarak, 6gretmenl
belirli konulari segebilir veya ¢cocuklarin bagimsiz bir ¢alisma stiresi i¢in ilgi alanlarini kesfetmeler
taniyabilirler.

BrainPOP Egitimcileri, 6gretmenlere BrainPOP'u sinifa entegre etme konusunda yardimci olmak
egitim firsatlar, ders fikirleri, ¢esitli uygulamalar ve diger kaynaklari sunmaktadir.

BrainPOP 8 yas ve Ustii cocuklar i¢in kullanilirken, hizmetin kardes sitesi BrainPOP Jr. daha kiictil
sunmaktadir. Ogrenciler kod olmadan giris yapamazlar. Ogretmenler iicretli iiyelik satin
baslayamazlar. Veliler i¢in 2 haftalik licretsiz deneme mevcuttur.

Avxratntdatlamts v Al A A0
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4. Blendspace
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Sekil 4. Blendspace’te sunumun olusturulma asamalar (Blendspace websitesi, 2022).

Blendspace; 6grencilerin web sitesi, Chrome uygulamasi veya iPad uygulamasi araciligiyla erisebi
olusturma platformudur (Lin ve Hwang, 2019: 1011-1027). Cok sayida multimedya kaynaginin b
aractir. Ogretmenler videolar, metinler, elektronik tablolar, resimler, testler ve diger kaynak
ardindan bunlar1 6grencilerinin bagimsiz olarak tamamlamasi i¢in dersler olusturacak sekilde dii:
siralamak ve ders akisini iyilestirmek i¢in 6gretmenler sayfa icindeki kutular siriikleyip birakabi
ve diger ¢evrimici kaynaklarin yani sira kisisel bilgisayarlar veya bulut stirtictileri gibi hemen her
miimkiindiir. Ogrenciler derslere bir katihm kodu aracihgiyla erisebilirler veya 6gretmenler, 6greni
baglantilar yerlestirebilirler.

Egitimciler simiflar olusturabilir, 68rencilerini bu alanlara ekleyebilir ve ilerlemeyi takip edebili
birgok farkl tiirde 6grenme aracini igeren bir platform saglamaktadir. Her ders icin tiim icerik, taki
bir yerde toplanir.

Ogrencilerin derse olan motivasyonlarini arttirmak icin giiniimiiz 6gretmenleri “Flipped Classrc
yonteminden faydalanarak, o6grencilerinin dersten once gerekli konulara dair arastirma
beklemektedirler. Boylece 68retmenler dersi daha etkin kullanmay1 amaglamaktadirlar. Blendspa
metodunda siklikla kullanilmaktadir.

Ogrencilere temel icerik konusunda rehberlik edecek dogrusal dersler olusturmak icin iicr
kullanilabilir. Ornegin; bir ortaokul biyoloji égretmeni, fotosentez ile ilgili bir dersi paylasabi
olusturmaya yardimci olmak i¢in baglantilar, resimler ve videolar, metinler ve kisa testler ytikleye!
Ogrencilerin testleri gozden gecirmeleri, bir proje icin kaynaklar1 se¢meleri veya akranlaryl:
olusturmalari i¢in kendi tablolarini tasarlamalar:1 saglanabilir. Ardindan, 68rencilerin projelerin
galeri yliriiytisti olusturularak sunum karistirilabilir ve onlara tartisma araci araciligiyla akranlarir
verilebilir. Bir dizi video, bir dizi metin ve etkilesimli araglara yonelik bir dizi baglanti olusturulu
secenege gore 0grenmelerine izin verilmis olur.

Alternatif olarak, cesitli bakis acilar1 kazandirmak i¢in ¢ocuklarin her satirdan birini se¢mesi
boyunca ilerlemelerini saglamak icin ¢esitli kaynaklar eklenmelidir. Uygulamanin Tiirkee, Tarih, Cc
vb. istenilen herhangi bir derste kullanilmas1 uygundur. Ogrenme konusunda 6ézdenetim sahik
(muhtemelen lise ve iistii yas grubu). Kayit gerekli ve licretsizdir.

Avantajlari nelerdir?
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5. Chrome Remote Desktop
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Sekil 5. Bir bilgisayardan digerine baglanildigi andaki ekran gériintiisii (Chrome Remote Desktop we

Chrome Remote Desktop, Google tarafindan gelistirilen ve bir kullanicinin baska bir bilgisaya
tarafindan gelistirilen ve dahili olarak “Chromoting” olarak adlandirilan 6zel bir protokol araciig
olanak taniyan bir uzak masaiistii yazilim aracidir (Yazdanipour, 2012: 1-5). Kullanicilar, konum
cihazda ekranlarini paylasabilir ve gercek zamanl olarak ortak calisabilirler.
Chrome Uzaktan Masaiistii'nii kullanmak i¢in Chrome tarayicisinin yiiklii olmasi yeterlidir ve bu
egitime gerek yoktur (Hogan, 2019: 558-561). Google Chrome ve eklentisi, kontrol eden bilgisayar
da yiiklenmelidir ve kontrol eden bilgisayar tarafindan saglanan bir erisim kodunu girmek igin
bulunmalidir. Windows, Mac, Linux, Android ve iOS isletim sistemleri i¢in destek dahildir, bu
cihazlara da ihtiyag yoktur.
Oturum agmak ve baslamak icin web sitesine gidiniz. Buradan baslamak icin ekrandaki talimatlari t
tarafindaki kiigciik oku tikladiginizda, goriintiileme segeneklerini ayarlayabilir, klavye kisayolla:
bilgisayar arasinda dogrudan dosya aktarabilirsiniz. Bu arada mobil uygulama, bir veya iki parmakl.
simiile edebilmeniz i¢in bir dokunmatik ekran ara yiizii saglamaktadir. Istenilen herhangi bir dei
Uygulanan grup acgisindan bakildiginda istenilen herhangi bir grupta kullanilabilir. Kayit olmad
lcretsizdir.
Avantajlar1 nelerdir?

v" Kullanicilarin herhangi bir karmasik kurulum olmadan diinyanin herhangi bir yerinden bir

kolaydir.
v" Diger bazi uzak masaiistii araglarinin aksine, Chrome Uzaktan Masatistii'niin kullanimi tam:

Siirhiliklar: nelerdir?
e Normalden daha gii¢lii bir internet baglantisi gerektiriyor.
e Mevcut bilgisayar ekranindaki bilgiler uzaktan baglanilan bilgisayara kopyalanip yapistirila

6. Classdojo
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Ogretmenler ogretmen panosunda orijinal etkinlikler olusturabilir, sinif duyurulari yayinlay
olusturabilirler. Tercihe bagli olarak 6gretmenler bilgileri 6zel veya herkese a¢ik olarak paylasabilir
30'dan fazla dile ¢evirmek miimkiindiir.
Uygulama o6gretmenlerin olumlu veya olumsuz davranislar icin 6grencilere puan vermesine
o0gretmenler 68rencilere video, ses, metin, dosya, resim veya cizim biciminde sunmalari icin etkinli
sonra bunlar, 6grencilerin yildan yila takip edildikleri portfoylerde belgelenir. Veliler davranis du
gormek ve 6gretmenlere mesaj gondermek icin hesaplar olusturabilirler. Ogretmenler ayrica sinif
velilerle paylasabilirler. Veliler agcisindan bu durum ¢ocuklariyla sinif atmosferini hissetmek agisinc
Ogretmenler, ClassDojo'yu kullanarak sinifta fotograf ve video cekmek icin akilli telefonlarini veya
notlarla birlikte tamamlanmis bir ¢alismanin fotografi veya bir 6grencinin bir gorevi acikladig b
manuel olarak veya 6rnegin Word veya Excel belgelerinden ad ¢ekerek sinif listeleri olusturulal
velilere e-posta veya metin yoluyla bir katilim kodu gondererek davet edebilirler.
Ogretmenler 6grencilere videolar, testler, resimler veya cizimler seklinde etkinlikler atayabilirle
ettiginde, profilde yayinlanmadan 6nce 6gretmen tarafindan onaylanir ve daha sonra aile tarafinda:
sonra, ilerlemeye iliskin genis bir genel bakis saglamak i¢in 6grenciyi her kademede takip ederek k
Davranis, 6gretmenin bir ila bes puan arasinda segebilecegi bir say1 ile derecelendirilir. Olumsuz d
puan arasinda bir élgekte gosterilir. Ogrencilerin daha sonra gelistirmek icin ¢aligabilecekleri bir
hem 6gretmen hem de veliler 6grencinin ilerlemesini izleyebilirler. Istenilen herhangi bir derste ku
yas grubu icin uygundur. Kayit gerekli ve ticretsizdir.
Avantajlari nelerdir?
v' Egitimde teknolojinin verimli kullanilmasi agisindan dersleri destekleyici bir uygulamadir.
v' Ogrenilenin pekistirilmesi ve 6dev/gorev takibi acisindan oldukca eglenceli ve verimlidir.

Sinirhliklar nelerdir?
e Davranis puani sistemi, 6diil-ceza yontemine hizmet ettiginden ¢ocuklarin bazilari icin soru
e Ogretmenlerin siniftaki etkinlikleri velilerle paylasmalar1 6grencinin ve égretmenin {izerinc

7. Dropbox

Dropbox, kullanicilarin birden fazla cihazdan dosya ytliklemesine ve bunlara erismesine olanak tanr
sistemidir (Sari, 2015: 142). E-postayla gonderilemeyecek kadar biiyiik dosyalar sorunsuz bir
baglant1 e-postayla gonderilerek herkesle paylasilabilir. Kullanicilarina 2 GB'a kadar ticretsiz ve
servistir.

Dropbox ile licretsiz bir hesap olusturduktan sonra, Word belgeleri, Excel elektronik tablolari, Po
PDF'ler, miizik, video ve resimler dahil olmak iizere her tiirde dosyalar yiikleyebilir ve bunlara d
mobil cihazdan veya birden fazla cihazdan erisebilirsiniz. Dropbox hesabi olmayan kisiler de dahi
klasor ve belgelere baglantilar paylasabilirsiniz. Dosyalariniz Dropbox hesaplar1 olan kisiler
diizenlenebilir. Belirli dosyalar1 gozden gecirilmek tizere ¢evrimdisi olarak kullanilabilir hale getirr
Silinen belgeler kurtarilabilir, bu da birden fazla katilimci bir belge tizerinde ¢alisirken verilere g
Android hem de i0S cihazlarda mevcuttur.

Ogrenciler, gruplarin ortaklasa calismasi icin belgelerle paylasilan klasérler olusturabilir ve proje
klasore teslim edebilirler. Ayrica miifredat, velilere notlar, 6dev sayfalar1 veya 6grenciler icin d
depolama sistemi olarak hizmet eder ve dosyalara evde, okulda, tabletlerde ve telefonlarda erisils
modelinde siklikla kullanilmaktadir.

istenilen herhangi bir ders ya da konuda dosya paylasimi i¢in uygundur.

Egitimde genellikle 68retmenlerin kullanimina uygun bir uygulamadir. Eger 6grencilerle dosya p:
gruplarinda (okul 6ncesi ve ilkokul kademelerinde) kullanmak pek miimkiin degildir. Kayit ger
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Avantajlari nelerdir?
v Kullaniclar herhangi bir cihazdan veya bilgisayardan dosyalara erisebilir ve baskala

Kullanimi kolaydir.

Sinirliliklari nelerdir?
e Dosya depolamak i¢in sunulan 2 GB'lik ticretsiz alandan sonra kapasiteyi arttirmak i¢in 6de

8. Edmodo
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Sekil 8. Edmodo’da sinif olusturuldugunda yapilabilecek seceneklerden bazilari (Edmodo websitesi, 2

Edmodo, smif igerigini, giivenli iletisimi ve degerlendirmeyi sosyal medya bilgisiyle birlestiren {i
platformudur (Tsetsos ve Prentzas, 2020: 91-111). Ogretmenler siteye kaydolarak dakikalar ic
odevleri hazirlayabilirler. Ogrencileri ve velileri sinif kodu, e-posta veya calisma notu araciligyl.
edebilirler. Ogrenciler katildiktan sonra igerigi gorebilir, son teslim tarihlerini yénetebilir,
etkinliklere katilarak ve gomiilii dosyalar, baglantilar ve medya iceren gonderiler yazarak 6gretme
iletisim kurabilirler (Tegousi ve Drakopoulos, 2020: 58-64). Ogretmenler tiim génderileri gorebili
sinif liyelerini salt okunur moda gecirebilirler. Kullanicilar, Google ve Microsoft hesaplarindan dos
ve birak 6zelligini kullanarak belgeleri, baglantilar), videolar: ve goriintiileri paylasabilirler (Mu
odevlerine eklemek iizere uygulamalar, oyunlar ve 6grenci odakli haberler bulmak icin Kesfe
Raporlar 6zelligi ise 6gretmenlerin 6dev tamamlama ve notlar1 izlemesine olanak tanimaktadir. A
ve mesleki firsatlarini gelistirerek, birden fazla tartisma forumu ve gruplari araciligiyla birbirleriyl
olan giiclii bir Edmodo kullanicilar1 toplulugu vardir. Ogrenciler ve veliler, 6grenci planlayicisi ve
sorulara hizli yanitlar almanin yani sira sinif 6devleri ve olaylar hakkinda giincel bilgi alabilirler.
sorusu gonderilebilir, 6grencilerin giiniin konusuyla ilgili girdilerini almak veya anladiklarini hizli b
bir anket yapilabilir. Kisa cevapli, coktan se¢meli, eslestirme ve acgik uclu sorular olusturularak ¢c
saglanabilir. Sinav sonuglar1 detayl sekilde alinip basari ytlizdelerini ve cevaplama zamanlarini
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9. Edpuzzle
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Sekil 9. Edpuzzle ders ornekleri (Edpuzzle websitesi, 2022).

EdPuzzle, 6gretmenlerin ve 6grencilerin bir videoya acik u¢lu veya ¢oktan se¢meli sorular, se
yorumlar ekleyerek etkilesimli ¢cevrimici videolar olusturmasina olanak taniyan licretsiz bir de
(Mischel, 2019: 283-289). Edpuzzle etkilesimli videolar, YouTube, TED, Vimeo ve National Geograj
web sitesindeki videolarla olusturulabilmektedir. EdPuzzle'da 6gretmenler ¢evrimici siniflar olu
yukleyebilir veya c¢evrimici videolar segebilir, etkilesimli 6zellikler ekleyebilir, bu videolar1 6¢
Odevlerini erisim kodu veya bir baglanti saglayarak 6grencilerin e-posta adreslerine géonderebi
o0gretmenlerin videoyu kag¢ 6grencinin izledigini, 6grencilerin videonun yiizde kaginin izled;
ogrencilerin videoda hangi sorular1 dogru veya yanlis cevapladiklarini takip etmelerini saglar.
Edpuzzlen kullanmaya baslamak icin oncelikle iicretsiz iiyelik yapmak gerekmektedir. Og
yukleyebilir, URL'ler ekleyebilir veya yerlesik icerik kitapliginda arama yapabilirler (YouTube v:
National Geographic ve daha fazlasi i¢in filtreler dahil). Videolar, sesli yorumlar, gomiiltii degerler
daha fazlasiyla 6zellestirilebilir. Ogretmenler, 6grencileriyle videolar paylasabilir, teslim tarihle:
puanlarini ve zaman icindeki ilerlemelerini, 68renciler videolar izleyip gomiilii degerlendirmeleri
Ogrenciler videolar: tek baslarina veya 6gretmenlerin bir videoyu grup etkinligi olarak gosterebi
izleyebilirler.
Gomiliu sinavlardan alinan veriler, 6gretmenin Edpuzzle panosunda goriiniir. Bu verileri disa al
yonetim sistemlerine dahil etmek icin basit 6zellikler vardir. Edpuzzle, Google Classroom,
PowerSchool ve daha fazlasiyla yerlesik LMS entegrasyonlarina sahiptir. Ogretmenler Screencastify
Drive'dan kendi videolarini dogrudan ice aktarabilme imkanina sahiptirler. Ogretmenler, videolarn
veya aracl kullanan diger 6gretmenlerin videolarini baska bir amacla kullanabilmeleri icin paylasab
uygun olan herhangi bir konu veya derste kullanilabilir. Okul 6ncesinden yiliksekdgretime kadar
mimkiindiir.
Kayit gerekmektedir. 3 farkl tiirde tiyelik s6z konusudur:

» Ucretsiz tiyelik: Ogretmenler ve 6grenciler icin 5 milyondan fazla videoya erisim, sorular, s

yetenegi saglayan temel iicretsiz planlar mevcuttur. Ogretmenler ayrintil analizleri gorel
alanina sahip olurlar.

B DPDvra Toaarhar: Rit nlan vnibaridal-zilarinm hancini citnar VVidan dAorclari yva Ancalily-li mtictari Aaoact.
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10. Listenwise
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Sekil 10. Dinleme etkinliginden bir érnek (Listenwise websitesi, 2022).

Listenwise, sesli ve yazili radyo igerigini tek bir yerde sunan 68retmenler ve 6grenciler icin we
(Brady-Myerov, 2021). Site, 68rencilere konu materyallerini 6gretmeye ve ayni zamanda dinleme
calismaya odaklanan, egitici radyo icerigi sunmaktadir. Platform 6nceden olusturulmus radyo icer
hale getirir (Lamb, 2017: 39-40). Bunun da konusulan kelimelerin yazili transkripsiyonunun
okunabilmesi demektir. Ayrica, 6grencilerin icerikten ne kadar iyi 6grendiklerini degerlendirmek i
Bu, siif i¢i 6grenme icin kullanish bir aractir, ancak 6grencilerin sinif disindayken belirli alanlarda
olanak taniyan bir uzaktan 6grenme sistemi olarak daha da yararli olabilir.

Listenwise'a kayit olduktan sonra 68retmenler belirli terimleri yazarak veya ¢esitli kategorilere g
Listenwise, 6gretmenlerin planlarini halka ac¢ik radyo kayitlar1 biciminde sunulan icerikle uyumlu h
ve hedefler sunan dersler diizenlemektedir. Ders icerisinde dinleme rehberi, kelime yardimi, vid
gibi araclar bulunmaktadir. Ayrica bireysel yazma ve uzatma parcalar1 secenegi de vardir. Ogretrr
icin soru ve cevaplar1 kullanarak 6grencilerin duyduklarini 6ziimseme ve anlama becerilerini
degerlendirebilirler.

Ingilizce, Sosyal Bilgiler, Fen Bilimleri ve giincel olaylar ile ilgili konularda faydalanmak miimkiindi
icin uygundur. Ayrica akademik dinleme i¢in de kullanima miisaittir. Uyelik gerektirmektedir ve iici

Y 1 1 11 - 1 A 1 ™ .. 11 , 1 1 1 1 21 1 ™ - 11 , ~
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Sekil 11. Anaokulundan 8. sinifa kadar olan konu bagsliklar1 (Mobymax websitesi, 2022).

MobyMax, uyarlanabilir testler, test hazirlik dersleri, etkilesimli beyaz tahta etkinlikleri ve moti
matematik, okuryazarlik, fen ve sosyal bilgiler i¢in standartlara uygun bir 6grenme platformudur (
belirli durum testi hazirhik etkinliklerine de sahiptir. Ozellikleri arasinda ¢oklu tek oturum acn
performans icin rozet atama yetenegi, 6grenci hedef belirleme, 6grenci-6gretmen mesajlasmasi ve ¢
sinif yarismalar1 yer alir (Albarado, 2021). Sitede ayrica Ogretmenlerin smif mesajlari, 6de
gonderebilecegi bir “duvar” 6zelligi vardir.

Program, bir baslangi¢ uyarlamali testine dayanarak, bilgideki bosluklar1 gidermek i¢in dersleri at
ogrenci icin ders secgebilir ve ders siralarini istedikleri zaman degistirebilir veya silebilir. Miiteak
gelisimini ve her 6grencinin 6grenme hizini izler. Ogrenciler, sitenin oyun alaninda oynamaya zan
etmek icin dersler boyunca ¢alisirlar. Ogretmenler ayrica 6grenciler icin 6zellikleri ve icerigi 6ze
ebeveyn portali araciligiyla ¢ocuklarinin puanlarii izleyebilir. Ogretmenler, kiitiiphaneden

bicimlendirici kontrol olusturabilir veya bireysel 6grencilere veya tiim sinifa atanabilecek bicimlenc
bir Hizli Kiyaslama kullanabilir.

Ogretmenlerin her 6grenci icin icerigi 6zellestirme yetenegi, MobyMax'i sinirh miktarlarda bireyse
uyum haline getirir. Dersler ¢ogunlukla ¢oktan se¢meli veya yapilandirilmis yanit istemlerini ic:
firsatlar da vardir - bunlar yalnizca otomatik olarak derecelendirilmez veya ilerleme izleme verileri
MobyMax'i rehberli uygulama ve ilerleme izleme i¢in saglam bir arag¢ haline getirir. Dersler, ¢ogt
kavramsal anlayisi tesvik etmek i¢in tasarlanmistir.

Bunlara ek olarak, 6gretmenler, veliler ve 6grencilerin tiimi, bir 6grencinin ilerlemesini takip e
ogrencilerin kendi 6grenmelerinden daha sorumlu olmalarina olanak taniyabilir. Cocuklar ayrica

0zel Moby Arkadaslar1 olusturabilir, ancak 6gretmenler bu etkinliklerin her zaman agikg¢a 6grenm
ilgi cekici bir 6grenme deneyiminden ¢ok angarya i¢in bir 6diil gibi hissedilebileceginin farkinda ol
Matematik, Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler, Dil Ogrenimi, okuma ve yazma gibi alanlarda kullanilabilir
olan kademeler i¢cin uygundur. Kullanicilarin MobyMax'in tiim 6zelliklerine erismek i¢in ticretli .
olacaktir ancak degerlendirme paketi olan Quick Checker ticretsizdir.

Avantajlari nelerdir?
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12. Prodigy
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Sekil 12. Prodigy oyunundan bir kesit (Prodigy websitesi, 2022).

Prodigy, diinya ¢apinda milyonlarca 6grenci, veli ve 6gretmen tarafindan kullanilan bir matematik
ogrencilerinin okul giinlerinde ve evde oynamalari i¢in tasarlanmistir (Laato vd., 2020: 1-8).
birimiyle aligveris yapabilir, dans hareketleri yapabilir, diger oyuncularla sohbet edebilir ve se
Uygulamaya kayit yaptiktan sonra 6grenci mi, 6gretmen mi yoksa ebeveyn olarak m1 giris yapilac
oyun esnasinda kullanmak icin bir avatar secilir. Avatarin 6zellikleri belirlendikten sonra sinif sev
Ogrenciler renkli, anime tarzi avatarlari kisisellestirir ve onlar1 savasa hazirlanmak icin Sih:
Ogrencilerin karakterleri diinyay:1 dolasirlar: Bir dizi 6nceden yazilmis sohbet yorumu araciigr
ederler, arkadaslarina arenada savasmalar i¢cin meydan okurlar. Sihirbaz biiyiileri matematil
Ogrenciler matematik becerilerinde ilerledik¢e, diismanlarina karsi kullanmak icin yeni biiyiile:
gelistirirler. Bu btiyiileri basarili bir sekilde kullanmak icin 6grenciler matematik bilgilerini es
kapsayan sorulari yanitlamali ve bunlar 6grencilerin yeteneklerine gore ayarlanmalidir.
Evde oynarken, 6grenciler ilk denemede basarili olamazlarsa, onlara yardim etmek icin ipuglari ve
oynarken hala ipuglarina erisimleri vardir ama yanitlamak i¢in yalnizca bir sanslar1 bulunur. Sev
kazanirlar ve daha zorlu canavarlarla yiizlesirler, evleri i¢in zirh ve esya satin almak i¢in kullanabil
Uygulama Matematik dersi icin tasarlanmistir. Ancak Ingilizce dersini destekleyen oyunla
belirtilmistir. 7 ile 14 yas arasi g¢ocuklar icin uygundur. E-posta adresi ile kayit ger
kullanilabilmektedir. Premium tiyelik de mevcuttur.
Avantajlari nelerdir?

v Uygulama ¢ocuga bilgilendirici ipuglari ve ¢ok fazla geri bildirim sunuyor.

v' Sesli okuma 6zelligi uygulamayi zenginlestirmektedir.

v' Ayrica sesli okuma sayesinde Ingilizce dinleme pratigi yapilabilir.

Sinirliliklari nelerdir?
e Matematik oyuna tam olarak entegre edilmemistir, yani oyun ¢ocuga tam olarak bir Matema
durum veliler ve 6gretmenler tarafindan hos karsilanmamaktadir.
e Ucretsiz hesap ve Premium tivelik arasindaki kullanim farklilig1 kullaniciy: Premium tivelige
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13. Quiver
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Sekil 13. Uygulamada ii¢ boyutlandirmanin asamalar: (Quiver websitesi, 2022).

Quiver artinlmis gerceklik teknolojisini kullanan bir web 2.0 aracidir. Ozellikle kiicgiik yastaki 6§
anlatmak i¢in kullanilabilir (Molndr, Sz{its ve Biré 2018: 209-222). Uygulamay1 kullanmak igin i
Quiver’in internet sitesindeki etkilesimli materyaller licretsiz indirilip, tablet veya telefona yii
materyali gozlemlemek yeterli olacaktir. Ardindan cihazin ekranindaki materyaldeki kar
kullanicilardan gelen etkilere gore tepki gosterdigi goriilecektir (Vazquez-Cano vd., 2020: 393-4
indirilmeye hazir materyaller renksiz haldedir. Yani Quiver uygulamasiyla kullanilacak olan 1
calismasiyla renklendirilmelidir. Bu materyaller Quiver uygulamasi ile etkilesimli hale getirildigind.
olan renge biirtinecektir.
Ogrencilerle bir boyama etkinligi gerceklestirilerek Quiver sisteminden indirilen boyama kagitlar:
tablete veya akilli telefona yiiklenmis olan Quiver uygulamasi iizerinden 6grencilere eglenceli etkinl
kiiciik cocuklarin yaslar1 dolayisiyla anlamakta giicliik cektikleri li¢ boyut kavramini kolayca a
teknolojiler, ulasim araglari ve uzay konularinda kullanilabilir. Anaokulu ve ilkokul gibi kii¢lik yas g
gerekli olmakla birlikte uygulama ticretsizdir.
Avantajlari nelerdir?

v 3 boyut kavramini 68rencilere ¢ok kolay bir yolla anlatmay1 ve uygulatmay: saglar.

Sinirhliklari nelerdir?
e Yas grubu dolayisiyla oldukga kiigtik bir kitle tarafindan kullanilmaktadir.

14. Remind

Remind, 6gretmenlerin herhangi birinin Kkisisel iletisim bilgilerini ifsa etmeden bireylere veye
mesajlar gonderebilecekleri, giivenli, sinif dostu bir iletisim web sitesi ve uygulamasidir. Mes
cevrilebilir, ancak mobil cihazlarda telefonun genel dil ayarinin ana dile ayarlanmasi gerektigi gort
Lépez, 2020: 32-44). Ebeveynler ve 6grenciler mesajlara yanit verebilir ancak bagimsiz olarak bu
karar verebilirler (Nisbet ve Opp, 2017). Ogretmenler metin, ses veya video mesajlarinin yan:
resimler paylasabilir. Kullanicilar bagis toplama, malzeme veya etkinlikler i¢in bile para toplay:
lcretle).

Baslamak icin, bir baglanti paylasarak, bes basamakli bir sayiya bir smif kodu yazmasini sagla
bulundugu bir PDF (ingilizce, ispanyolca, Fransizca veya Portekizce) géndererek iiye eklenmel;
cocuklar i¢in kullaniyorsaniz, ebeveynlerin e-posta dogrulamasi saglamasi gerekir. Bir onay metnir
veva e-posta voluvla alinmava baslanacaktir. Bir sinif web sitesine. 0renim vonetim sistemine
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Sekil 14. Remind ile olu;turuld'h bir ayfa ( Rm'id w

Avantajlar1 Nelerdir?
v 70’ten fazla dile ¢eviri destegi bulunmaktadir.

v Okul ile ev arasindaki iletisimi canli tutar.

Sinmirliliklar: Nelerdir?
e Ucretsiz siiriimde mesaj uzunlugu sinirhdir.

e Sitede ek kaynaklar olsa da bunlara erismek icin kisisel bilgileri girmek baz1 6gretmenler i¢
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Avantajlari nelerdir?
v Diinyanin herhangi bir yerindeki herhangi bir ders i¢in herhangi bir 6gretmenin kullar
O0gretmenlerin materyal yelpazesini genisletecektir.

Sinirhliklar nelerdir?
e Satin alinacak materyale dair fotograflar yaniltici olabilir.

TARTISMA VE SONUC

icinde bulunulan ¢agin gerekleri goz éniine alindiginda degisime ve gelisime karsi koymak bir nokt
ve Altun, 2017: 12-30). Kars1 konuldugu takdirde bu direncg bireylere ve toplumlara faydadan ¢ok z:
her gecen giin hizla kendini yenileyen diinya, yenilige ayak uydurmay1 her alanda mecburi kilmakt

Degisen ve gelisen diinyadan payini alan en 6nemli alanlardan birinin egitim oldugu ise kuskusuz b
1759). Peki, egitimin stirekli kendini giincelledigi bir cagda bu yenilikleri goz ardi1 ederek gelenel
o0gretmek ne kadar miimkiuindiir? Elbette eski diizenin araglariyla yeni ve durmadan yenilenen bir ¢z
(Bozkurtvd., 2021:35-63). Bu sebeple egitimin mihenk tasi olan “68renme-6gretme araglar1”’nin da
derslere uygun kazanimlarla harmanlanmasi 6nemlidir.

Biz bu calismada diinya genelinde halihazirda kullanilan dijital 68renme-6gretme araglarindan
tlkemizdeki meslektaslarimizla paylasmak istedik. Calismamizda ele aldigimiz araglarin ne ise yar
kullanildiklari, olumlu ve olumsuz yonleri gibi hususlar: acikliga kavusturmaya calistik. Unutulms
egitim metotlari ve aracglari o ytizyilin hedeflerine uygun olarak tasarlanmisti. 21. ylizyilin hedef
metot ve araclariyla ulasmaya calismak nafile bir ¢caba olarak gériinmektedir.

Tablo 1.
inceledigimiz araglar1 kullanishilik acisindan 6zetlemis olan asagidaki tablo calismamizin genel cer

OZELLIKLER

Yas Grubu  Kullanim Alan Ucretsiz Uyelik ~ Pren
ARACLAR
ABCya! 5-12 ingilizce Evet Evet
Answer Garden 11+ Her ders Evet Hay1
BrainPOP/ BrainPOP Jr. 3+ Temel dersler Hayir Evet
Blendspace 11+ Her ders Evet Hay1
Chrome Remote Desktop Sinir yok Her ders Evet Hay1
Classdojo 41821 Her ders Evet Hay1
Dropbox 11+ Her ders Evet Evet
Edmodo 11+ Her ders Evet Hay1
Edpuzzle 7+ Her ders Evet Evet

ingilizce, Sosyal

Listenwise 11+ Bilgiler, Fen Bilimleri, Evet Evet

giincel olaylar

Matematik, Fen
Bilimleri, Sosyal

A Ve . ™ 4 A



Egitimin Dijital Boyu

kullanilan yontemler ile 68renme-08retme araclari tespit edilmelidir. Mevcut durumun tespitinin
sistemine sahip tilkeler olmak tlizere tim diinyadaki egitim sistemleri, bunlarin metotlari, 6gr
edilerek analiz edilmelidir. Bu analizin ardindan “21. yiizyilda tilkemiz egitim sisteminde hangi strat
ve materyaller ise yarar?” sorusunun cevabi aranmalidir. Cagin getirdigi dijital 6grenme-6gretme a
sisteme dahil edilmeli, 68retmenlere yonelik ylizyiize ve uzaktan egitimler verilmeli, egitin
glncellenmeli ve 6gretmen adaylari alanlarina yonelik 21. ylizy1l yontem ve teknikleriyle donatilma
konu olan dijital araglar vb. 6gretmen ve 6grenciler tarafindan ivedilikle uygulanmaya baslanmalic
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