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Egitsel Oyun Yéntemi ile Cagdas Sanat Akimlarinin Ogretimi: Bir Eylem Arastirmasi
Derya Sahin - Iibrahim Demir

0z: Sanat egitimi; bireyin yaraticiiginin, hayal giiciiniin, estetik duyarliidinin, bilissel,
duyussal ve psikomotor becerilerinin gelistirilmesini hedeflemektedir. Bu hedefler
dogrultusunda sanat egditimi sirecinin verimli ve etkili bir sekilde yurittlmesi kimi zaman
glc olabilmektedir. Bu ylzden ilgi ¢ekici 6grenme ortamlarn gelistirmek gerekmektedir.
Bu dogrultuda Gorsel Sanatlar dersinin; 6drencilerin yaraticiidini destekleyen, aktif
olmasini saglayan, bilginin kalicthgini artiran egitsel oyun yoéntemiyle islenmesi 6nem
tasimaktadir. Bu calismada, caddas sanat akimlari ve sanatgilarinin editsel oyun
yontemiyle 6gretilmesi amaclanmistir. Calisma, nitel arastirma yontemlerinden eylem
arastirmasi ile desenlenmistir. Arastirmanin calisma grubu, Turkiye'nin
glineydogusundaki bir ilin ilce merkezinde yer alan bir devlet okulunun 7. sinif
dizeyindeki 23 gondlli  6grenciden olusmaktadir. Arastirmanin  verilerini, yari
yapilandiriimis gorisme formu ve 6dgrenci calismalari olusturmaktadir. Veriler, betimsel
analiz yontemiyle g¢d6zimlenmistir. Arastirmanin sonucunda &grencilerin egitsel oyun
yontemiyle ders islemenin Goérsel Sanatlar dersine ydnelik bakis agilarini olumlu yénde
gelistirdigi, ayrica 6grencilerin slirecten keyif aldiklari, dersi daha eglenceli bulduklari
belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Sanat Egitimi, Gorsel Sanatlar, Egitsel Oyun

Abstract: Art education; it aims to develop the creativity, imagination, aesthetic
sensitivity, cognitive, affective and psychomotor skills of the individual. In line with these
goals, it can sometimes be difficult to carry out the art education process efficiently and
effectively. Therefore, it is necessary to develop interesting learning environments. In
this direction, the Visual Arts course; it is important to use educational game method
that supports the creativity of students, makes them active, and increases the
permanence of knowledge. In this study, it is aimed to teach contemporary art
movements and artists with the educational game method. The study was designed with
action research, one of the qualitative research methods. The study group of the
research consists of 23 volunteer students at the 7th grade of a public school located in
the district center of a province in the southeast of Turkey. The data of the research
consists of semi-structured interview form and student studies. The data were analyzed
by descriptive analysis method. As a result of the research, it was determined that
teaching the lesson with the educational game method improved the perspectives of the
students towards the Visual Arts lesson in a positive way, and that the students enjoyed
the process and found the lesson more enjoyable.

Key Words: Art Education, Visual Arts, Educational the Game

GIRIS

Egitim; bireye bilgi ve beceriler kazandirmayi, bireyin davranislarini belirli
amaglar dogrultusunda kasith ve istendik yonde degistirmeyi ve gelistirmeyi
hedefleyen, bireyin yasantisini, algi dinyasini ve tercihlerini sekillendiren bir
surectir (Erden ve Akman, 1995; Demir ve Akkaya, 2020: 1). Bu slreg icerisinde
bireyin bilissel, duyussal ve devinissel (psikomotor) beceriler yo6ninden
gelistirilebilmesi de amaglanmaktadir. Bireyin bu becerileri gelistirebilecegi
alanlardan bir tanesi de sanat egitimidir. Artut’a (2013: 106) gbre sanat egitimi;
bireyin tim ruhsal ve bedensel egitimi bitinlligl icinde estetik kaygi, dislince ve
goriuslerinin gelistirilmesini, yetenek ve yaraticilik glcinidn olgunlastiriimasini,
sanatsal degerlere hosgoril ile yaklasma cabasini esas alir. Bu baglamda
dusindldiginde; sanat editimi alan bir bireyden baktigini goérebilmesi,
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Egitsel Oyun Yéntemi ile GCagdas Sanat Akimlarinin Ogretimi: Bir Eylem Arastirmasi
Derya Sahin - Iibrahim Demir

duyduklarini  anlayabilmesi, anladiklarini  6n bilgileri ve deneyimleriyle
bltlnlestirip hayal dlinyasinda betimleyerek el, g6z ve beyin koordinasyonu ile
yasadiklarini, yasananlari ya da yasanabilmesi muhtemel seyleri estetik dederler
dogrultusunda somutlastirabilmesi hedeflenmektedir. Gorsel Sanatlar Dersi
Ogretim Programi'nda da (2018) bu dogrultuda “gérsel okuryazarlik, algi ve
estetik bilincine sahip; gérsel sanatlar alanindaki temel kavram ve uygulamalar
konusunda bilgi, beceri ve anlayisa sahip; goérsel sanatlar ile ilgili tartismalara
etkin olarak katilan ve bu tartismalari dederlendiren; gorsel sanatlarin dogasi ve
kdkenini inceleyen, degerini sorgulayan; gincel klltdr-sanat
nesnelerini/tasarimlarini bilingli olarak izleyen; kendi kdltirG ile diger kiltlrlere
ait kdltirel mirasin dederini anlayan ve onlar koruyan; gorsel sanat
calismalarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve glvenli bir
sekilde kullanarak dislincelerini ifade eden; gorsel sanatlari diger disiplinlerle
iliskilendiren; sanat alaninda etik davranis go0steren; sanat alaniyla ilgili
meslekleri taniyan; goérsel sanatlari 6grenmeye ve uygulamaya istekli bireyler
yetistirmek” amacglanmaktadir. Gorsel sanatlar dersi belirlenen egitim programi
ve mifredat gergevesi icerisinde anlayabilme, kendini ifade edebilme, betimleme
yapabilme, empati kurabilme, hissettiklerini ya da gdérduklerini estetik bir sekilde
somutlastirabilmesi yéninden bireye birtakim imkanlar sunar. “Gorsel sanatlar;
resim, heykel, mimarhk, grafik sanatlar, endustri tasarimi, uygulamali sanatlar,
sinematografi, fotografi, moda tasarimi, bilgisayar sanati gibi oldukca genis bir
alani kapsar. Bu dallarin timduyle ilgili olarak okuléncesinden yliksekégretime
kadar her asamadaki sanat egitimi ve o6gretimiyle ilgili kuramsal ve uygulamali
calismalara ‘gorsel sanatlar egitimi ya da yalniz sanat egitimi’ demek yeterli
olacaktir” (Kirisoglu, 2005: 2). Sanat egitiminde bircok Odgretim yontemi
bulunmaktadir. Alan gezileri, mize egitimi, drama, proje tasarimi, oyunlastirma
bunlardan bazilaridir. Bunlarin arasinda &ézellikle oyun, cocuklarin fiziksel, ruhsal,
zihinsel ve sosyal gelisimlerinin yaninda Kisilik gelisimlerine de buylk katki
sunmaktadir. Bu anlamda Kkisinin yasadidi c¢evre, maddi imkanlar, kultlrel
degerleri kadar, oynadidi oyunlar da bireysel farkhliklarina etki etmektedir. S6z
konusu bu durum, cocuk okul cagina geldiginde daha net goézlenebilmektedir.
Okul 6ncesi donem, cocugun editici oyuncaklarla oyunlar oynamaya basladidi
donemdir. Bu dénem cocugun bilissel, duyussal ve psikomotor yénden kendini
kesfetme, tanima, anlamlandirma ve bunlari bir amac¢ dogrultusunda yapmaya
calistigi dénem olarak nitelendirilebilir. Cocudgun bir oyun icerisinde aktif rol
Ustlenmesi hem kisilik gelisimi hem zeka gelisimi hem de kendini ifade edebilme
yetisi acisindan ®nemlidir. Ozgiir bir ortamda oynanan oyunlar ya da yapilan
herhangi bir cgalisma, gocugun 06z benlidgini tanimasina yardimci olarak 06z
farkindalik gelisimini destekler. Cocuk, oyun oynarken gergek dinyanin
simllasyonunda yasiyormus hissine kapilir. Gercek dlnyada yasayacaklarini
oyunla deneyimleme sansi bulur. Cocuk oyunlariyla gocuklar; kurallara uyma,
paylasma, dostluk kurma, dayanisma, yardimlasma, saygl duyma, sosyallesme
gibi degerleri kazanir. Odrenme ve 6gretme sireclerinde oyun aracilidiyla
verilmek istenen mesaj ya da hedef davranis; 6grencinin bireysel farkliliklari
goOzetilerek gonilltlik esasina dayahl bir sekilde ve bir yontem dogrultusunda
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editsel oyun teknigiyle odretilebilir. Egitsel oyunlar o6drencinin sinif icindeki
etkinliklerden sanatsal ve estetik zevk almasini, 6z given kazanmasini, sinif
arkadaslariyla is birligi yapmasini, 6grendiklerini pekistirmesini ve kalici hale
gelmesini saglamasi acisindan 6nemlidir (Girsoy ve Arslan, 2011: 178). Bu
anlamda o6drencinin o6drendiklerine kendi yorum ve ifade etme bigimini de
katarak egitsel oyunla bilginin daha kalici hale gelmesi yoninden 6nemlidir.
Gorsel Sanatlar dersinde de egditsel oyun yontemi, sanatsal anlamda 6grencinin
kendi yaraticihdina katki sunmasi ve ona 6grenmekten zevk alabilecedi eglenceli
bir editim ortami sunmasi acisindan dederlidir. Islenecek konu klasik anlatimdan
uzaklastirilarak 6grencinin 6drenme alanlarina, ilgi ve yeteneklerine gore
planlanarak 0zgin ve estetik yonden kendini gelistirebilecegi bir sekilde
islenmelidir. Oyunla egitim konusu Uzerine yapilmis arastirmalarin Gorsel
Sanatlar dersiyle ilgili egitsel oyunun arastirmalarda yer verilmemis olmasi da
editsel oyun yonteminin Gorsel sanatlar dersinde kullanilmasi anlaminda 6nem
tasimaktadir (Demirci Katiranci, 2021: 114).

Caddas sanat egitimi; bireyin ve toplumun icinde yasadiklari cevreye sanatsal
etkinlikler araciigiyla duyarli olmasini, estetik anlamda etkilesimli bir sekilde
drinler ortaya koyarak yorum yapmasini ve yasantilarinin daha anlamlh hale
gelmesini saglayan bir temel olusturmaya yardimci olur (Eliri, 2021: 10).

Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi’nda yer alan “Kiltirel miras” ve
“sanat elestirisi ve estetik” 6grenme alaninda yer alan “sanat eserlerindeki
Usluplari aciklar” ve “kisisel ve baglamsal bilgiler temelinde sanat eserini inceler”
vb. kazanimlarinin edindirilebilmesi anlaminda Caddas sanat akimlari konusu
onem tasimaktadir. Bu konu kapsaminda 6grencilerin, sanatta farkli yontem ve
tekniklerle resim yapilabilecedi bilinci ve sanat eserlerini analiz edip,
yorumlayabilme becerisi kazanmasi ayrica bilingli sanat tuketicisi olmalar
beklenmektedir. Cadgdas sanat akimlari konusu icerigi itibariyle genellikle
ogrenciler tarafindan karmasik bulunup, karistirilabilmektedir. Cogunlukla edilgin
ogretim ydntemlerinin tercih edildigi bu konularin daha sonra unutulma olasiligi
ylUksektir. Bu ylzden secilen editsel oyun yodntemi ile daha etkili bir egitim-
o0gretim ortami olusturmak amaglanmistir. Bu baglamda caddas anat akimlari ve
sanatcilarinin editsel oyun yodntemiyle 6gretilmesi, 6drencinin derste aktif rol
Ustlenmesini saglayarak, ©6grenmenin daha zevkli ve kalici olmasina katki
saglayacaktir.

Bu arastirmanin amaci 7. sinif 6drencilerine cagdas sanat akimlari ve
sanatcilarini egitsel oyun ydntemiyle 6gretmektir. Belirlenen bu temel amag
dogrultusunda su sorulara yanit aranmistir:

1. Cagdas sanat akimlari ve sanatcilarinin editsel oyun yoOntemiyle
ogretilmesine yonelik 6grencilerin gorusleri nelerdir?

2. Egitsel oyun yontemiyle caddas sanat akimlari ve sanatgilarinin
o6gretiminin, 6grencilerin kendi galismalarini olustururken kullandiklari
teknik ve materyallerin gesitliligine nasil bir etkisi olmustur?
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2. YONTEM
2.1. Arastirma modeli

Bu arastirma nitel arastirma yodéntemlerinden eylem arastirmasiyla
desenlenmistir. “Gerek egitim ortamiyla, gerekse 6gretmen, 6grenci, yonetici ve
ilgili diger kesimleriyle gorsel sanatlar egitiminin hedefini, amaglarini, islevlerini,
bireye ve topluma katkilarini ve uygulanisini her agidan incelemek, bu alanda
yapilacak nitel arastirmalarla miimkiin olabilecektir” (Ozsoy, 2005: 220). Yildirim
ve Simsek’e (2021: 70-71) gobre, eylem arastirmasi ortaya cikan sorunlarin
anlasilmasina ve c¢ézilmesine ydnelik olarak uygulayicilarin tek baslarina ya da
bir arastirmaci ile birlikte uygulama surecini calismalarini igerir. Arastirma ile
uygulamayi bir araya getiren ve arastirma sonugclarinin uygulamaya aktarilmasini
kolaylastiran bir yaklagimidir. Hermes (2001) eylem arastirmasini, “bireyin kendi
mesleki yeterlilikleri hakkinda dustunmesi, doéngller halinde mudahaleler
ylrutmesi, midahalelere yonelik elestirel 6z dederlendirmeler (yansitmalar)
yapmasli, bu slreci baskalari ile paylasmasi adimlarini iceren gelisim odakli,
pozitif bir slire¢” olarak tanimlamaktadir (akt. Saban ve Ersoy, 2019: 38).

Arastirmada 7. sinif 6grencilerine egitsel oyun teknigiyle cagdas sanat akimlari
ve sanatcilarinin Ogretilmesi amaciyla bir eylem plani hazirlanmistir. Gorsel
Sanatlar Dersi Ogretim Programi'nda yer alan égrenme alanlari ve kazanimlar
incelenerek arastirmanin konusuna uygun sinif seviyesi belirlenmistir. 7. sinif
seviyesindeki “Kultlrel miras” ve “sanat elestirisi ve estetik” 6grenme alaninda
yer alan “sanat eserlerindeki Usluplari agiklar” ve “kisisel ve baglamsal bilgiler
temelinde sanat eserini inceler” vb. kazanimlarin calismanin kapsamina uymasi
sinif seviyesinin secilmesinde belirleyici olmustur. Bu dodrultuda hazirlanan
eylem plani Tablo 1’de sunulmustur:

Tablo 1: Eylem Plani

Siirec Etkinlikler Hafta
On Arastirma 05.10.2021
Uygulama (1. Hafta)
Oncesi Motivasyon Sorulari 12,10.2021
(2. Hafta)
Cagdas Sanat Akimlar ile ilgili | 19.10.2021
Uygulama sunu (3. Hafta)
Siireci Egitsel oyun teknigiyle uygulama 26.10.2021
(4. Hafta)
Uygulama Cesitli materyallerle (rin ortaya | 02.11.2022
Sonrasi clkarma (5. Hafta)

Arastirmanin eylem plani 7. sinif 6grencilerine egitsel oyun teknigiyle
cagdas sanat akimlarini ve sanatgilarini 6gretme seklinde tasarlanmistir. Bes
haftalik eylem sireci; uygulama o6ncesi, uygulama silreci ve uygulama sonrasi
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olmak Uzere (¢ asamada gergeklestiriimistir. Uygulamanin o6ncesi ilk hafta,
ogrenciler tarafindan yapilacak 6n arastirma; ikinci hafta, derse 6n hazirlik
yapilmasi amaciyla 6drencilere motivasyon sorulari yoéneltiimesi ve donUtler
verilmesi; uygulama slreci asamasi Ucglncl hafta, arastirmaci tarafindan
hazirlanan caddas sanat akimlari sunusunun Odrencilere etkilesimli olarak
izletiimesi ve bu slrecin doérdincl haftasinda edinilen bilgiler dogrultusunda
ogrencilerin egitsel oyun teknigiyle sinif ici faaliyetlerde bulunmasi saglanmistir.
Uygulama sonrasindaki besinci haftada ise 6grencilerin gesitli Urlnler ortaya
cikarmasi seklinde yapilandirilmistir. Bu calismanin uygulama d6ncesi, uygulama
slireci ve uygulama sonrasli asamalarinda 6grenciye rehberlik etmek amaciyla
cesitli yonergeler yardimiyla yonlendirmeler yapildigindan eylem arastirmasi
turlerinden karsilikli isbirligi/uygulama/tartisma odakli eylem arastirmasi tiri
tercih edilmigstir.

2.2. Eylem Planinin Uygulanmasi

Uygulama bes haftallk eylem plani dodrultusunda gergeklestirilmistir.
Uygulama oncesinin ilk asamasinda 6drencilerin fikirlerinin olusmasi ve
olgunlasmasi icin caddas sanat akimlari ve sanatgilari ile ilgili 6n arastirma
yapmasi istenmistir. Bu sirecin ikinci asamasinda 6Jgrencilere konu ile ilgili uygun
motivasyon sorulari sorularak 6grencilerin arastirma yaptiklari konu Uzerine 6n
bilgilerinin belirlenmesi amaglanmigtir.

Uygulama silrecinin ilk asamasinda o6dgretmen tarafindan caddas sanat
akimlari, sanatcgilari ve Unliu eserleri ile ilgili dnceden hazirlanan sunu akilli
tahtadan 6grencilere izletilmistir. Sunu, her sanat akimindan sonra durdurularak
ogrencilerle sanat akimi ve sanatgilari Uzerine tartisarak grup etkilesimi
saglanmaya calisiimistir. Gorsel sanatlar alaninin hem iki hem de (g
boyutluluguna vurgu yapilmistir. Sunudaki sanat eserlerinin bicim, firca darbeleri,
kultlrel unsurlar, teknik, cizgi, ic mekan, dis mekan, sicak ve soguk renkler,
perspektif, vurgu, kus bakisi, solucan bakisi vb. kavramlari Gzerinden elestirisi
yapilarak, égrencilerin cagdas sanat akimlarini 6grenirken; sanatgilari ve eserleri
hakkinda bilgilenip bu dénemleri ve dénemlere ait sanat eserlerinin bigimsel ve
belgesel agidan ¢dézimlemesini yapabilmeleri amaclanmistir. Uygulama sirecinin
ikinci asamasinda ise bir dnceki suregte anlatilan sanat akimlarindaki sanatgilarin
onemli eserlerinin renkli ¢iktisi alinarak goéndlli bir 6grenciye gosterilmeden sanat
eserlerinden birinin resmi 6grencinin sirtina yapistinlmistir. Yzl tahtaya donik
olan 6grenci, sinif arkadaslarina sirtina yapistirilan resme yonelik sanat elestirisi
baglaminda resmi tahmin edebilecegi sekilde asagidakilere benzer nitelikte
sorular sorar:

e Bu hangi sanat formudur? (Resim, seramik, heykel vb.)

e Bu eser hangi teknikle yapilmistir? (Tuval Gzerine yagh boya, karakalem
vb.)

e Eserde yer alan ortam, ic mekan mi dis mekan mi?

e Sicak renkler mi agirlikta soguk renkler mi? Bu renkleri sayar misiniz?
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e Perspektif var mi? Nasil olusturulmus? (Var. Uzak-yakin iligkisi verilmis.
Yakindaki figUrler baytk, uzaktakiler kigtktir vb.)

e Eserdeki objeler ya da figlirler gercege uygun mu?
e Firca darbeleri nasil? (Genis, daginik, ince, karisik vb.)
e Kultdrel unsur iceren bir figlr séyler misiniz?

e Eser nereden bakilarak yapiimis? (kus bakisi, solucan bakisi, balik gézu
bakisi vb.)

e Eserde deder (valor) nasil kullanilmis? (Acik, koyu, ylksek kontrast...)

Daha sonra bu sorulara verilen yanitlara dayanarak sirtindaki resmin hangi
sanat akimina, sanatglya ait bir sanat eseri oldugunu tahmin etmeye calisir.
Tahmin eden 6grenci yerine baska bir 6grenci gecer, ciktisi alinan sanat eserleri
bitene kadar etkinlik strdaraltr.

Sayfa | 260

Gorsel 1: Egitsel Oyun Etkinligi (09 Kodlu Ogrenci)

(09 kodlu 6grenci Empresyonizm sanat akimini ve sanat¢l Claude Monet’in
Semsiyeli Kadin adli calismasini sanat elestirisi baglaminda arkadaslarina
yonelttigi sorulara verilen ipuglarindan yola cikarak arkasina yapistirilan resmi
tahmin etmeye galismistir).

Uglincli uygulama ise gég, savas, reform, ekonomik buhran vb. tarihi olaylarin
sanat eserleri Uzerindeki etkisinden kisaca bahsedilerek 6drencilerden cagdas
sanat akimi temsilcilerinden biri oldugunu hayal etmeleri ve glinimuzdeki salgin
hastaliklar, g6g, savas, kiresel i1sinma vb. sorunlarini; sectikleri sanatginin
Uslubunu kullanarak calisma yapmalari istenir. Son olarak sanatcginin; kulttrel
miras! yasattigi, toplumdan etkilenip Urettigi eserlerle de toplumun aynasi oldugu
ve eserleri ile gecmis ve gelecek arasinda bir kdpriu olduguna vurgu yapilarak
etkinlik sonlandirihr.

2.3. Calisma Grubu

Bu arastirmanin calisma grubu; Turkiye'nin gineydogusunda bulunan bir ilin
ilce merkezindeki bir devlet okulunda, 7. sinifta 6grenim goéren, gondlli 23
ogrenciden olusmaktadir. Arastirma slreci eylem arastirmasi olarak planlandigi
igin dersin islenisi ve ders kapsamindaki uygulamalarin gelistirilmesine iligkin
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ortam ve kosullari hazirlama sorumluluklari cercevesinde arastirmaci da
uygulama surecinin katilmcilari arasinda yer almaktadir.

2.4. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Arastirmanin veri toplama araclarini arastirmaci tarafindan ¢ uzmanin gérusu
alinarak olusturulan yari yapilandiriimis gérisme formu ve 6grencilerin yaptiklari
sanatsal calismalar olusturmaktadir. Yari yapilandiriimis gérisme formunda acik
uclu bes soru yer almaktadir. Ogrencilerle yiiz yiize gdériismeler yapilarak yari
yapilandiriimis gérisme formundaki sorular, 6grencilere sorularak yanitlar kayit
altina alinmistir. Yari yapilandirilmis gérisme formundan elde edilen verilerin
analizinde égrenciler; 01, 02, 03, (...) 023 seklinde kodlanmistir. Uygulama 5
haftalik stirecte kirkar dakikalik toplam 5 ders saati icerisinde gercgeklestirilmistir.

Ogrenciler cagdas sanat akimlari ve sanatcilarini teorik olarak &§renerek
sanatcilarin yasamis olduklari dénemi ve eserlerini ortaya cikardiklari dénemle
ilgili sorgulama yaparak tartisma slrecini baslatmiglardir. Tartisma sonrasinda
kendi duslince ve yetenekleri dogrultusunda calismalar ortaya gikarmislardir.

3. BULGULAR ve YORUMLAR

3.1. Ogrencilerin Cagdas Sanat Akimlari ve Sanatcilarinin Egitsel Oyun
Yéntemiyle Ogretilmesine Yonelik Goriisleri

Arastirmanin alt problemlerine dayali olarak Gdrsel Sanatlar dersinin yapilan
editsel oyun yontemiyle islenmesine yonelik 6grenci gorislerinin belirlenmesi igin
ogrencilerle yapilan goérismeler neticesinde asagidaki bulgulara ulasiimistir.

Ogrencilerin editsel oyun yéntemine yonelik diisiincelerini bilgilerin bu sekilde
daha kalici hale geldigini, hayal dinyalarini ve empati duygularini gelistirerek
kendilerine sanatsal yonden katki sundugunu sdylemislerdir.

O1: Gbrsel Sanatlar dersinde sectigim akim ve sanatginin teknidi ile
calismalarini arastirmak, dersi ara sira oyunla islemek bilgileri daha kalici hale
getirdi.

O7: Bir kere bir seyi oynayabilmek icin ona hakim olmak gerektigini
disiniyorum. Bu sekilde dersin islenmesinin hayal dinyamizi genislettigini
diasundyorum.

013: Bence bazi énemli konular editsel oyun yéntemiyle yapilmali. Ifade
glcimuzd arttirdigini ve empati duygumuzu gelistirdigini séyleyebilirim agikgasi.

O5: Bence diger derslerde de editsel oyun yapiimali. Ogrendiklerimizi bu
sekilde tekrar etmis oluyoruz.

Gorsel Sanatlar dersinin egitsel oyun yontemi kullanilarak islenmesi, 6grenci
gorisleri dogrultusunda genel olarak degerlendirildiginde; 6grencilerin sanat
eserine bakis acilarini, hayal dinyalarini, yaratici ve elestirel disinme ile empati
kurma becerilerini olumlu yonde etkiledigi soylenebilir.

Ogrencilerin biyik cogunlugu Gérsel Sanatlar dersinin egitsel oyun yéntemiyle
islenmesine karsi tutumlarinin olumlu yoénde oldugunu ifade etmislerdir.
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Odrencilerle yapilan gériisme sonucunda, ©grenci acgiklamalarindan benzer
nitelikte olan bazi 6érnekler asadida sunulmustur:

08: Gérsel Sanatlar dersini eglenceli buluyordum ama dersin editsel oyunlarla
islenmesi dersi daha renkli, daha eglenceli hale getirdi.

O11: Dersi editsel oyunla islemek ve sanatcilarin calismalarindaki figiirlerin ne
hissettiklerini anlamaya calismak cok eglendirdi beni. Bu sekilde calismalara farkli
gbézle bakmaya basladim.

03: Inceledigimiz sanat eserleri bize sanatcinin o anki ruh hali hakkinda bilgi
veriyor aslinda. Keske diger dersleri de bu sekilde islesek.

019: Bazi sanatcilarin eserlerindeki aci ve hiiznii daha iyi hissettim. Resim
sanatinin ne kadar etkileyici oldugunu daha iyi anladim.

Ogrenciler genel olarak Goérsel Sanatlar dersinin egitsel oyun ydntemiyle
islenmesinde edlendiklerini, egditsel oyunlarin dersi daha renkli hale getirdigini,
empati duygusunu gelistirdigini ve dersi bu sekilde islemenin sanata karsi
duyarhliklarini arttirdigini séylemislerdir.

Ogrenciler sirece vydnelik dederlendirme vyaparken genel olarak Gorsel
Sanatlar dersinin egitsel oyun yontemiyle islerken dersin daha anlamli hale
geldigini ama siire yéniinden ders saatinin yeterli olmadigini ifade etmislerdir. O5
kodlu 6grenci slirecin uzadigini ve bundan dolay! bazen dersten zevk almadigini
sdylemistir. Ogrencilerin agiklamalarindan yapilan dogrudan alintilardan bazilari
sunlardir:

0O4: Gérsel Sanatlarda editsel oyunla dersin islenmesi, énce esere bakip kisa
bir canlandirma yaparak calismalarimizi buna gére yapmamiz daha iyi oldu.
Keske siremiz daha uzun olsaydi. Her seferinde zil cok ¢abuk cald..

016: Ben bu siirecte sanatci ve eserini kendimde arastirarak bir seyler
6grendim ve bunu hem c¢alismamla hem oyunla anlatmaya calistim. Bu uygulama
daha verimli oldu bence.

021: Zaman biraz daha genis olsa daha giizel isler c¢ikabilirdi ortaya. Bazen
acele ettik. Bu ders saati arttirilmali bence.

O5: Sanat denilen sey ¢ok ugrastirici bir seymis. Arastir, oyna, resmini de yap.
Bitmek bilmedi bir tirld. O ylzden bazen sikildim diyebilirim.

3.2. Egitsel Oyun Yontemiyle Cagdas Sanat Akimlari ve Sanatgilarinin
Ogretiminin, Ogrencilerin Kendi Calismalarini Olustururken Kullandiklari
Teknik ve Materyallerin Cesitliligine Etkisi

Ogrencilerin sanatsal calismalarinin degerlendirilmesine iliskin bulgular ve
yorum asadida o6rnek gorsellerle sunulmustur. Toplanan verilerde calismalarin
timine yer verilmesi mimkin olmadigindan arastirma amacina uygun etkili
olabilecek 6rnek galismalara yer verilmigstir.
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Gorsel 2: 01 Kodlu Ogrencinin Kibik Maske Calismasi

O1 kodlu &grencinin calismasi arastirmaci tarafindan incelendiginde;
dgrencinin kiibizm sanat akimindan etkilendigi gézlemlenmektedir. Ogrenci
calismasini olustururken diz beyaz kadit yerine, karton malzeme Uzerine ana
renkler ve bunun Uzerine karisik daginik renk tonlari kullanarak geometrik
desenli bir trtn ortaya cikarmistir. Bu anlamda karton kullanarak calismasina
boyut kazandirmis ayrica g6z, adiz, burun kisimlarinin abartii ve sira disi
resmedilmesi farkli bir etki yaratmistir.

Gorsel 3: 04 Kodlu Ogrencinin Disavurumcu Calismasi

04 kodlu 6grenci Empresyonizm (Disavurumculuk) sanat akimindan
etkilenerek insanin igindeki karmasayi anlatmaya calistigini ifade etmistir. Alisik
oldugumuz bir portre yerine daha soyutlamaci bir tavir sergilemistir. Resmin
zemininde kullandigi canh renkler lGggen formlarla bicim almistir. Bu anlamda
resmin dgrencinin duygularinin renklerle disavurumu seklinde yorumlanabilir.

Gorsel 4: 014 Kodlu Ogrencinin Maske Boyama Galismasi
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014 kodlu égrenci Vincent Van Gogh’un Zeytin Adaclar adli eserinden yola
cikarak maske calismasini goérseldeki sekilde anlatmaya calismistir. Maskenin
zemin renginde tek renk yerine iki farkli renk kullanmayi tercih etmistir.
Maskenin kulak kisimlarinda kullandigi zeytin dali bicimleri ise Van Gogh’un
Zeytin Adaclar eserine gdénderme niteligindedir. Bu anlamda &6grencinin gerek
renk gerekse bigim tercihinde 6zgln olma gabasi hissedilmektedir.

4. SONUC TARTISMA ve ONERILER

Cagdas sanat akimlari ve sanatcilarinin egitsel oyun teknigiyle 6gretilmesinin
amaclandigi bu calismada, uygulama sonrasi 6Jrencilerle yapilan goériismelerden
elde edilen bulgulara goére 0Odgrencilerin slrecten keyif aldiklari, dersi daha
edlenceli bulduklar, hayal dinyalarinin gelistigi, bilgilerini pekistirdigi, bakmayi
degil gormeyi 6grendikleri, eserleri estetik dederleri baz alarak dederlendirme
yetisi kazandiklari belirlenmistir. Dolayisiyla editsel oyun etkinliklerinin
ogrencilerin cok yonllu gelisimini destekledigi ve Gorsel Sanatlar dersine olan
tutumlarini olumlu yonde gelistirdigi ifade edilebilir. Uyan (2006), “Resim
Egitiminde Oyun’un Ogretime Katkisi” konulu yiksek lisans tezinde; geleneksel
yontemle islenen Resim-is derslerinin yenilikgi ydntemlerle islenen derslerden
anlamh bir farkhlik olup olmadigini ortaya koymaylr amacladigi calismasinda
drama etkinliklerine dayali oyunla 0dretimin o6grenci basarisini artirdigini
belirlemistir. Ilgili calisma ile bu calismanin sonuclarinin tutarliik gdésterdigi
sdylenebilir. Geng ve Buyurgan’in (2018) “Oyuna Dayal Mize Etkinliklerinin
Ogrenci Erisi ve Gorsel Sanatlar Dersine Karsi Tutumlari Uzerine Etkisi” ni
deneysel desenle inceledikleri calismasinda, kontrol grubu 6grencilerine Gorsel
Sanatlar Dersi programindaki etkinlikleri uygulamis; deney grubuna ise bu
etkinliklerin yaninda 6grencileri Ankara Devlet Resim Heykel Mizesine gotirerek
editsel oyuna dayali mize etkinliklerini uygulamislardir. Arastirma sonucunda
egitsel oyuna dayal etkinliklerin uygulandigi deney grubu 6grencilerinin Gorsel
Sanatlar Dersine yoénelik tutum dlzeylerinin, kontrol grubuna goére anlaml
dizeyde ylksek oldugu sonucuna ulasmislardir. Dolayisiyla ilgili calismada egitsel
oyun yontemiyle ders islenen deney grubunun derse karsi olumlu tutum
gostermeleri ile bu arastirmanin sonuglarinin paralellik gosterdigi soylenebilir.
Geng (2014) “Sanat Egitiminde Egitsel Oyunlarin Onemi” isimli arastirmasinda ise
Gorsel Sanatlar egitiminde egitsel oyunlarin etkisini, ilgili arastirmalari tarayarak
incelenmistir. Arastirmada, editsel oyun etkinliklerinin 6grenci basarisinda ve
Gorsel Sanatlar dersine olan bakis acgilarinda olumlu yonde etkisi oldugunu, oyun
yoluyla &égrencilerin keyif alarak 6grenmelerini sagladigi ve edinilen bilginin de
kalici olmasi yoninde etkisi oldugu sonucuna ulasmistir. Bu baglamda bu
arastirma sonucunu destekleyici nitelikte oldugu soéylenebilir. Duman’in (2013)
“Ilkokul 4. Sinif Ogrencilerinin Egitsel Oyunlarla Gérsel Sanatlar Dersine Olan
Ilgilerinin Belirlenmesi” isimli arastirmasinda elde edilen sonuglar da egitsel oyun
yonteminin c¢ocugun godrsel sanatlar dersi etkinliklerinde katkisi oldugu
yonundedir.
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Ayrica egitsel oyun yontemiyle islenen Cadgdas Sanat Akimlari konusunun,
ogrencilerin kendi calismalarini tasarlarken kullandiklari teknik ve malzeme
cesitliliginde de etkisi oldugu sonucuna ulasiimistir. Ogrencilerin tasarimlarinda
farkh renk ve bicim tercihleri, alisiimisin disinda malzeme kullanimi, teknik
bakimdan cesitlilik gdsterilmesi, 6zgin yaratimlar ortaya c¢ikarabilme cabasi
olarak dederlendirilebilir.

Bu anlamda editsel oyun ydnteminin egitim-6gretim silreglerinde
kullanilmasinin 6grenci basarisini artirdigi, 6grencilerin Gorsel Sanatlar dersine
olan ilgilerini olumlu yonde etkiledigi bulgusundan hareketle Goérsel Sanatlar dersi
ogretmenlerinin egitsel oyun yéntemi gibi 6grenci merkezli 6gretim ydntemlerini
sinif ici etkinliklere dahil etmesi Onerilebilir. Bunun igin go6rsel sanatlar
ogretmenlerinin yani sira sinif 6gretmenlerinin bu yodnde hizmet igi egitim
almalari planlanabilir.
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GENISLETILMiIS OZET: Gorsel sanatlar; resim, heykel, mimarlk, grafik sanatlar,
endustri tasarimi, uygulamali sanatlar, sinematografi, fotografi, moda tasarimi, bilgisayar
sanati gibi oldukga genis bir alani kapsar. Bu dallarin timiuyle ilgili olarak okuléncesinden
ylksekogretime kadar her asamadaki sanat editimi ve 6gretimiyle ilgili kuramsal ve
uygulamali calismalara ‘gorsel sanatlar editimi ya da yalniz sanat egitimi’ demek yeterli
olacaktir” (Kirisoglu, 2005: 2). Goérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi'nda (2018)
“gorsel okuryazarlk, algi ve estetik bilincine sahip; gorsel sanatlar alanindaki temel
kavram ve uygulamalar konusunda bilgi, beceri ve anlayisa sahip; gorsel sanatlar ile ilgili
tartismalara etkin olarak katilan ve bu tartismalari dederlendiren; gorsel sanatlarin
dodgasi ve kokenini inceleyen, dederini  sorgulayan; gincel kiltir-sanat
nesnelerini/tasarimlarini bilingli olarak izleyen; kendi kdlturl ile diger kultlrlere ait
kiltirel mirasin dederini anlayan ve onlari koruyan; gorsel sanat calismalarinda bilgi,
malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve glvenli bir gsekilde kullanarak
dustncelerini ifade eden; gorsel sanatlari diger disiplinlerle iliskilendiren; sanat alaninda
etik davranis goésteren; sanat alaniyla ilgili meslekleri taniyan; goérsel sanatlan
0grenmeye ve uygulamaya istekli bireyler yetistirmek” amaclanmaktadir. Bu hedefler
dogrultusunda sanat egitimi strecinin verimli ve etkili bir sekilde yuritilmesi kimi zaman
glic olabilmektedir. Bu ylzden ilgi cekici 6grenme ortamlari gelistirmek gerekmektedir.
Bu dodrultuda Gorsel Sanatlar dersinin; 6grencilerin yaraticihdini destekleyen, aktif
olmasini saglayan, bilginin kaliclhgini artiran egitsel oyun yoéntemiyle islenmesi 6nem
tasimaktadir. Ogrenme ve dgretme siireclerinde oyun aracilifiyla verilmek istenen mesaj
ya da hedef davranis; 6grencinin bireysel farkhliklari gozetilerek gonulltlik esasina dayali
bir sekilde ve bir ydontem dogrultusunda editsel oyun teknigiyle Ogretilebilir. Egitsel
oyunlar 6grencinin sinif icindeki etkinliklerden sanatsal ve estetik zevk almasini, 6z gaven
kazanmasini, sinif arkadaslaniyla is birligi yapmasini, 6grendiklerini pekistirmesini ve
kalici hale gelmesini saglamasi acgisindan 6nemlidir (Glrsoy ve Arslan, 2011: 178). Bu
anlamda o6grencinin 6grendiklerine kendi yorum ve ifade etme bicimini de katarak egitsel
oyunla bilginin daha kalici hale gelmesi yéninden 6nem tasimaktadir. Gorsel Sanatlar
dersinde de egitsel oyun yéntemi, sanatsal anlamda 6grencinin kendi yaraticiigina katki
sunmasl ve ona Odrenmekten zevk alabilecedi edlenceli bir egitim ortami sunmasi
agisindan 6nemlidir. Bu baglamda cadgdas sanat akimlari ve sanatgilarinin egitsel oyun
yontemiyle 6gretilmesi, 6grencinin derste aktif rol Ustlenmesini saglayacak ve 6grencinin
olaylara farkh acgilardan bakmasini saglayarak fiziksel, zihinsel ve bilissel gelisimi
acisindan fayda sadlayacaktir. Bu dodgrultuda arastirmanin amaci 7. sinif 6grencilerine
cadgdas sanat akimlari ve sanatgilarini egitsel oyun yontemiyle 6gretmektir. Belirlenen bu
temel amacg dogrultusunda su sorulara yanit aranmistir: Egitsel oyun yontemiyle caddas
sanat akimlari ve sanatgilarinin égretiminin, 6grencilerin kendi galismalarini olustururken
kullandiklarn teknik ve materyallerin gesitliligine nasil bir etkisi olmustur? Cagdas sanat
akimlari ve sanatgilarinin editsel oyun yontemiyle 6gretilmesine yoénelik 6grencilerin
gorusleri nelerdir? Bu arastirma nitel arastirma yoéntemlerinden eylem arastirmasiyla
desenlenmistir. Arastirmada 7. sinif 6grencilerine editsel oyun teknigiyle cagdas sanat
akimlari ve sanatgillarinin  6gretilmesi amaciyla bir eylem plani hazirlanmistir.
Arastirmanin eylem plani 7. sinif 6grencilerine editsel oyun teknigiyle cagdas sanat
akimlarini ve sanatgilarini 6gretme seklinde tasarlanmistir. Bes haftalik eylem sireci;
uygulama o6ncesi, uygulama slreci ve uygulama sonrasi olmak (zere (¢ asamada
gerceklestirilmistir. Uygulamanin oncesi ilk hafta, 6grenciler tarafindan yapilacak 6n
arastirma; ikinci hafta, derse 6n hazirlik yapilmasi amaciyla 6grencilere motivasyon
sorulari yoneltiimesi ve doénitler verilmesi; uygulama slreci asamasi Uglnci hafta,
arastirmaci tarafindan hazirlanan ¢cagdas sanat akimlari sunusunun 6grencilere etkilesimli
olarak izletilmesi ve bu sirecin dordinci haftasinda edinilen bilgiler dogrultusunda
ogrencilerin egitsel oyun teknigiyle sinif ici faaliyetlerde bulunmasi saglanmistir.
Uygulama sonrasindaki besinci haftada ise dgrencilerin cesitli Grlinler ortaya cikarmasi
seklinde vyapilandirimistir. Uygulama sirecinin ilk asamasinda 6gretmen tarafindan
cagdas sanat akimlari, sanatcilari ve Unl{ eserleri ile ilgili dnceden hazirlanan sunu akilli
tahtadan odrencilere izletilmistir. Sunu, her sanat akimindan sonra durdurularak
ogrencilerle sanat akimi ve sanatgilari lzerine tartisarak grup etkilesimi saglanmaya
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calisilmistir. Uygulama siirecinin ikinci asamasinda ise bir dnceki slrecte anlatilan sanat
akimlarindaki sanatcilarin énemli eserlerinin renkli ciktisi alinarak goéndlli bir 6grenciye
gosterilmeden sanat eserlerinden birinin resmi 6grencinin sirtina yapistiriimistir. Yz
tahtaya donitk olan 6grenci, sinif arkadaslarina sirtina yapistirilan resme yoénelik sanat
elestirisi baglaminda resmi tahmin edebilecedi sekilde sorular sorar. Daha sonra bu
sorulara verilen yanitlara dayanarak sirtindaki resmin hangi sanat akimina, sanatgiya ait
bir sanat eseri oldugunu tahmin etmeye galisir. Tahmin eden 6grenci yerine baska bir
ogrenci geger, giktisi alinan sanat eserleri bitene kadar etkinlik strdurdlir. Arastirmada
veriler, gézlem, yari-yapilandiriimis gériisme ve dokiiman inceleme araglariyla toplanarak
betimsel analiz ile goziimlenmistir. Uygulama sonrasi 6grencilerle yapilan gortismelerden
elde edilen bulgulara gére 6drencilerin slirecten keyif aldiklari, dersi daha edglenceli
bulduklari, hayal dinyalarinin gelistigi, bilgilerini pekistirdigi, bakmay! dedil gérmeyi
ogrendikleri, eserleri estetik dederleri baz alarak dederlendirme vyetisi kazandiklari
belirlenmistir. Dolayisiyla editsel oyun etkinliklerinin 6grencilerin gok yonli gelisimini
destekledigi ve Gorsel Sanatlar dersine olan tutumlarini olumlu yénde gelistirdigi ifade
edilebilir. Egitsel oyun yonteminin editim-6gretim slreglerinde kullanilmasinin 6grenci
basarisini artirdigi, 6grencilerin Gorsel Sanatlar dersine olan ilgi ve tutumlarini olumlu
yonde etkiledigi bulgusundan hareketle Goérsel Sanatlar dersi 6gretmenlerinin egitsel
oyun yontemi gibi 6grenci merkezli 6gretim yontemlerini sinif ici etkinliklere dahil etmesi
icin bu yénde hizmet ici egitim almalarn planlanabilir.

EXTENDED ABSTRACT: Visual arts; It covers a wide range of fields such as painting,
sculpture, architecture, graphic arts, industrial design, applied arts, cinematography,
photography, fashion design, computer art. Regarding all of these branches, it will be
sufficient to call the theoretical and practical studies related to art education and training
at every stage from pre-school to higher education as 'visual arts education or only art
education" (Kirisoglu, 2005: 2). In the Visual Arts Lesson Curriculum (2018), “having
visual literacy, perception and aesthetic awareness; have knowledge, skills and
understanding of basic concepts and practices in the field of visual arts; actively
participating in and evaluating the discussions on visual arts; examining the nature and
origin of visual arts, questioning their value; consciously following contemporary culture-
art objects/designs; recognizes and preserves the value of its own culture and the
cultural heritage of other cultures; expressing their thoughts by using knowledge,
materials, skills, techniques and technology effectively and safely in visual art works;
associating visual arts with other disciplines; ethical behavior in the field of art;
recognizing professions related to the field of art; It is aimed to raise individuals who are
willing to learn and practice visual arts. In line with these goals, it can sometimes be
difficult to carry out the art education process efficiently and effectively. Therefore, it is
necessary to develop interesting learning environments. In this direction, the Visual Arts
course; It is important to process it with the educational game method that supports the
creativity of the students, makes them active, and increases the permanence of the
knowledge. The message or target behavior to be given through the game in the learning
and teaching processes; It can be taught with an educational game technique, on a
voluntary basis and in line with a method, taking into account the individual differences
of the student. Educational games are important in that they enable students to enjoy
artistic and aesthetic activities in the classroom, gain self-confidence, cooperate with
their classmates, reinforce what they have learned and become permanent (Giirsoy and
Arslan, 2011: 178). In this sense, it is important in terms of making the knowledge more
permanent with the educational game by adding the student's own interpretation and
expression to what he has learned. In the Visual Arts lesson, the educational game
method is important in terms of contributing to the student's own creativity in the artistic
sense and providing him with a fun educational environment where he can enjoy
learning. In this context, teaching contemporary art movements and artists with the
educational game method is valuable in terms of physical, mental and cognitive
development, which will enable the student to take an active role in the lesson and
enable the student to look at events from different angles. In this direction, the aim of
the research is to teach 7th grade students about contemporary art movements and

USBAD Uluslararasi Sosyal Bilimler Akademi Dergisi - International Journal of Social Sciences
Academy, YIl 5, Year 5, Sayi1 12, Issue 12, Adgustos 2023, August 2023.

Sayfa | 267



Egitsel Oyun Yéntemi ile GCagdas Sanat Akimlarinin Ogretimi: Bir Eylem Arastirmasi
Derya Sahin - Iibrahim Demir

artists with the educational game method. In line with this determined main purpose,
answers were sought to the following questions: How did the teaching of contemporary
art movements and artists with the educational game method affect the diversity of the
techniques and materials used by the students while creating their own works? What are
the students' views on teaching contemporary art movements and artists with the
educational game method? This research was designed with action research, one of the
qualitative research methods. In the research, an action plan was prepared in order to
teach 7th grade students about contemporary art movements and artists with the
educational game technique. The action plan of the research was designed to teach 7th
grade students contemporary art movements and artists with the educational game
technique. Five-week course of action; It was carried out in three stages as pre-
implementation, application process and post-implementation. In the first week before
the application, the preliminary research to be done by the students; in the second week,
asking students motivation questions and giving feedback in order to prepare for the
lesson; In the third week of the application process phase, the contemporary art
movements presentation prepared by the researcher was watched interactively by the
students and in the fourth week of this process, it was ensured that the students were
engaged in in-class activities with the educational game technique in line with the
information obtained. In the fifth week after the application, it was structured so that the
students produced various products. In the first stage of the application process, the
presentation prepared by the teacher about contemporary art movements, artists and
famous works was shown to the students on the smart board. The presentation was
stopped after each art movement and group interaction was tried to be provided by
discussing the art movement and artists with the students. In the second stage of the
application process, the color printout of the important works of the artists in the art
movements described in the previous process was taken and the picture of one of the
artworks was pasted on the student's back without showing it to a volunteer student. The
student, facing the blackboard, asks his classmates questions in a way that he can guess
the picture in the context of art criticism of the picture pasted on his back. Then, based
on the answers given to these questions, he tries to guess which art movement and
artist the painting on his back belongs to. Another student replaces the student who
guessed, and the activity continues until the printed artworks are finished. In the
research, the data were collected with observation, semi-structured interview and
document analysis tools and analyzed with descriptive analysis. According to the findings
obtained from the interviews with the students after the application, it was determined
that the students enjoyed the process, found the lesson more enjoyable, their
imaginations developed, they reinforced their knowledge, they learned to see, not to
look, and they gained the ability to evaluate the works based on aesthetic values.
Therefore, it can be stated that educational game activities support the multi-faceted
development of students and improve their attitudes towards Visual Arts lesson in a
positive way. Based on the finding that the use of educational game method in
educational processes increases student success and positively affects students' interest
and attitudes towards Visual Arts lesson, it can be planned for Visual Arts teachers to
receive in-service training in order to include student-centered teaching methods such as
educational game method in classroom activities.
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