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Ozet: Matematik erken ¢ocukluk doneminden itibaren
cocuklarin hayatinda yer almaktadir. Cocuklar okul dncesi
egitim kurumuna baglamadan 6nce informal bi¢imde, bir
egitim kurumuna devam ederken formal bigimde
matematikle karsilagmaktadirlar. Cocuklarin
O6grenmelerinde yer alan matematik farkli aracilarla,
materyallerle ya da deneyimlerle ¢ocuklara sunulmaktadir.
Giliniimiizde ise gelisen teknoloji ile birlikte ¢ocuklara
sunulan materyaller degigsmektedir. Egitsel amagli, uygun
senaryolara sahip ve dogru mesaj verebilen ¢izgi filmler de
birer Ogretim materyali olabilmektedir. Yapilan bu
calismada TRT Cocuk kanalinda yaymlanan Piril ¢izgi
filminin erken cocukluk donemi matematik icerikleri
acisindan incelenmesi amaglanmistir. Calismada dokiiman
incelemesi yapilmistir. Arastirmada ¢izgi filmde yer alan
matematiksel igerikler i¢in  arastirmact tarafindan
olugturulmus  kontrol listesi kullanilmistir.  Kontrol
listesinde yer alan matematiksel kavram ve beceriler alan
yazin incelenerek belirlenmistir. Caligmada tiim bdlimler
izlenmis, her sahnede goriilen matematiksel icerik kontrol
listesine isaretlenmis ve dogrulanmasi amaci baska bir
uzmandan ayni sahnelere iliskin incelemelerde bulunmasi
istenmistir. Nitel veri analiz programi ile kontrol listelerinde
ortaya ¢ikan kavram ve sozciikler tespit edilmistir. Cizgi
film matematik icerikli bir senaryoya sahiptir. Cizgi filmde
hem okul 6ncesi donemde olmasi gereken hem de ilkokul
birinci ve ikinci sinif diizeyine ait matematiksel kavram ve
becerilere  ait  igerikler  gOriilmiistir. = Matematik
iceriklerinden siklikla ritmik sayma becerisine yer verildigi
goriilmiistiir. Cizgi film igerisinde yer alan matematiksel
icerikler sarkilar ve gorsel 6geler ile desteklenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Cizgi film, okul 6ncesi, matematik
egitimi
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Abstract: Mathematics has been a part of children's lives
since early childhood. Children encounter mathematics
informally before starting preschool education and formally
while attending an educational institution. Mathematics,
which takes part in children's learning, is presented to
children through different mediators, materials or
experiences. Today, with the developing technology, the
materials presented to children are changing. Cartoons with
educational purposes, appropriate scenarios and the right
message can also be teaching materials. In this study, it was
aimed to examine the Piril cartoon broadcasted on TRT
Cocuk channel (The Turkish Radio and Television
Corporation - TRT; Turkish: Tiirkiye Radyo ve Televizyon
Kurumu) in terms of early childhood mathematics content.
Document analysis was used in the study. In the study, a
checklist created by the researcher was used for the
mathematical content in the cartoon. The mathematical
concepts and skills in the checklist were determined by
reviewing the literature. In the study, all episodes were
watched, the mathematical content seen in each scene was
marked on the checklist, and another expert was asked to
examine the same scenes for verification. The concepts and
words that appeared in the checklists were identified with
the qualitative data analysis program. The cartoon has a
scenario with mathematics content. The cartoon contains
mathematical concepts and skills that belong to both the
preschool period and the first and second grade level of
primary school. It was seen that rhythmic counting skill was
frequently included in the mathematics content. The
mathematical content in the cartoon is supported by songs
and visual elements.
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Giris

Erken cocukluk doénemi, bireylerin tiim yasantilar1 boyunca dgrenmeye, kesfetmeye ve merak
duymaya en fazla acik olduklari donemdir. Bu donem igerisinde cocuklarin farkli 6grenmeler
gergeklestirmeleri, merak duyduklar1 alanlara iliskin aragtirmalarda bulunmalar1 ve siklikla soru
sormalar1 kaginilmazdir. Erken ¢cocukluk dénemi igerisinde ¢ocuklar gelisimsel olarak bu ihtiyaglarinin
biitiinciil bir bicimde desteklenmesine ve karsilanmasina gereksinim duymaktadirlar (San Bayhan ve
Artan, 2007). Bu gelisim alanlarindan biri olan biligsel gelisim alani, diger gelisim alanlarini dolayli bir
bicimde etkilemektedir (Gliven, 2010; Ulag Taraf, 2011). Bu alanin desteklenmesinin farkli yollari
bulunmaktadir ve erken matematik egitimi de bu yollardan birisidir. Erken matematik egitimi ile
cocuklarin zihinsel siiregleri aktif hale gelir, cocuklar temel becerileri 6grenir, akademik olarak daha
yeterli ve etkili bir okul hayatina sahip olabilme imkani bulur ve matematige karsi olumlu bir tutum
gelistirirler (Bjorklund, vd., 2018; Newton ve Alexander, 2013).

Matematik erken gocukluk doneminden itibaren ¢ocuklarin hayatlarinda yer almaktadir (Seker ve
Alisinanoglu, 2015). Cocuklarin ilk yillarda karsilastiklari matematik giindelik hayatlarinda yer
almaktadir. Yapilandirilmamis oyunlarinda, akranlari ve ebeveynleri ile yaptiklar1 sohbetlerde,
karsilagtiklar1 gorsellerde, aile ortamindaki giinliik yagantilarinda yer alan matematik temel diizeydedir.
Cocuklar giinliik yasantilarinda birebir eslestirme, karsilastirma, siralama ve gruplama becerileri
edinerek matematigin temelini 6grenmis olurlar (Kandir ve Orcan, 2010). Giindelik hayatlarinda
Ogrenilmis olan matematik bilgisi, matematiksel becerilerin temelini de olusturmaktadir (Mulligan ve
Mitchelmore, 2013). Erken cocukluk doneminde verilen matematik egitimi yardimiyla ¢ocuklarin
kavramlar1 6grenmeleri, dil gelisiminin desteklenmesi, neden sonu¢ baglantisini kurmasi, problem
cozmesi ile ilkokul ve sonraki yillarda devam eden akademik basar1 gostermesi saglanabilmektedir
(Bage1 ve lIvrendi, 2016). Cocuklarin erken donemde karsilastiklari matematik, onlarin giinliik
yasantilart ile iliskili, i¢ ice gecmis bir bigimdedir ve etkilesim kurarak edinilmektedir (Akman, 2002).
Erken ¢ocukluk doneminde matematikle ilgili ilk deneyimler genellikle ¢ocugun ¢evresindeki nesnelerle
olan yasantis1 sonucu gerceklesmektedir. Bu siiregte cocuklar matematik ile ilgili temel kavramlarla
giinliik hayatlarinda karsilasmakta ve erken 6grenmeler yasamaktadirlar (Clements ve Sarama, 2009).
Erken ¢ocukluk yillarinda ¢ocuklarin matematigi yasantilarinin bir pargast haline getirmeleri ve olumlu
bir tutum gelistirmeleri, matematigi sevmeleri ile miimkiin olabilmektedir. Bu nedenle matematik
egitiminde kolay, eglenceli ve kullanigh 6gretim yontemlerinin olusturulmasi gerekmektedir (Erdogan
ve Baran, 2003).

Erken cocukluk doneminde ayirt etme, eslestirme, karsilastirma, siralama ve siniflandirma temel
becerileri ile sezgisel diisiinme ve tahmin, akil yiiriitme, sebep-sonug iliskisini kurma, elestirel diisiinme
ve problem ¢6zme iist diizey becerileri cocuklarin edinmesi gereken becerilerdir (NCTM, 2000). Ayn1
zamanda ¢ocuklarin rakamlar1 tamima, sayma yapma, 0lgme, geometrik sekilleri tanima, meké&nda
konumu fark etme, orlintli ve parga-biitiinii kavrama, toplama-¢ikarma islemi yapma ve nesne grafigi
hazirlama becerileri edinmesi gerekmektedir (MEB, 2013). Cocuklar bu becerileri yapilandirtlmis
etkinlikler, giindelik hayat deneyimleri ve ¢evrelerinden gordiikleri bi¢imde sosyal dgrenmeler ile
kazanabilirler.

Matematik egitiminde yetiskinin ¢ocuga matematigi ihtiyaca yonelik bi¢cimde sunmus olmasi
onemlidir (Pesen, vd., 2000). Erken c¢ocukluk doéneminde g¢ocuklara sunulan matematigin onlarin
yagantisinda ve giinliik hayatlarinda anlamli bir yere sahip olmas1 gerekmektedir. Deneyimlerin goz ard1
edilmemesi, formal siirecten once giindelik hayatlarindaki 6grenmelerle desteklenmesi gerekmektedir
(Ramani, vd., 2015). Bunun saglanabilmesi i¢in ¢ocuklarin iginde bulundugu kosullar, yasantilar ve
beklentilerin bilinmesi gerekmektedir. Degisen kosullarin farkinda olunmasi ve yeni araglarin egitime
dahil edilmesi gerekmektedir. Teknolojinin hakim oldugu giiniimiizde erken matematigin sunulma
bicimleri de farklilasmistir. Teknoloji ile birlikte web uygulamalari, oyunlar ve yazilimlar ¢ocuklarin
hayatina girmis olsa da geleneksel bir iletigsim araci olan televizyon da hala etkili bir bi¢imde varliginm
siirdiirmektedir (Konuk ve Giintag, 2019). Televizyonlarda yer alan ve izlenen igeriklerin ¢ocuklarin
gelisimi ve sagliklar1 {izerinde oldukca 6nemli rolii bulunmaktadir. Televizyonlarin eglendirme, bilgi
verme, Ogretici 0gelere sahip olma 6zellikleri bulunmaktadir. Ayn1 zamanda televizyon ile olumsuz
ogrenmeler de s6z konusu olabilmektedir. Cocuklara sunulan programlarin dikkatle ve uygun
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iceriklerde hazirlanmasi, hedef kitle {izerindeki olumsuz etkilerin en aza indirilmesinde Onemlidir
(Sentiirk ve Turgut, 2011).

Cocuklara sunulan erken matematik igeriklerinin bir kismi ¢izgi filmler araciligiyla iletilmektedir.
Cizgi filmler okul dis1 6grenmelerde bir araci olarak goriilmektedir (Sahin, 2019). Cizgi filmlerin kolay
anlagilir, 6grenmeye yardimei dgeleri igeren, tasarim ve gorsel materyallerin dogru bicimde hazirlandig:
ve pedagojik acidan uygun olan kisa siireli yaymlar cocuklarm gelisimleri i¢in olumlu bir ara¢ oldugu
diisiiniilmektedir (Serhatlioglu, 2006; Khandelwal ve Gupta, 2018). Cocuklarin TV karsisinda
gecirdikleri siire, izlenilen yayin, izlenme sirasinda bir yetiskinin eslik etmesi ve kontrollii bir bi¢imde
maruz kalma ile cocuklar farkli sozciikleri ve kavramlar1 6grenebilmektedirler (Kurt, 2014).

Televizyonda yer alan ¢izgi filmlerin g¢ocuklar tiizerinde etkileri iizerine bir¢ok caligma
bulunmaktadir. Cizgi filmler aracilifiyla c¢ocuklarin farkli alanlarda desteklenecegi ve g¢esitli
ogrenmelerin gerceklestirilecegi calismalarla ortaya konmustur. Yapilan calismalarda ¢izgi filmler
degerler (Akinci ve Giiven, 2014; Yener, vd., 2021), kavram gelisimi (Coskun ve Koroglu, 2016;
Ghilzai, vd., 2016), verilen mesajlar (Demiral, vd., 2016; Tripathi, vd. 2016), davranislara etkileri (inan,
2016), aile ve toplumsal cinsiyet rolleri (Duman ve Kogtiirk, 2021; Ward ve Grower, 2020; Tiirkoglu
ve Tirkoglu, 2022), gelisimin desteklenmesi (Cengiz, vd., 2020), oyun (Talu ve Yiizbasioglu, 2020) ve
model alma (Orug, vd., 2011; Pandey ve Lenka, 2020) a¢isindan incelenmistir. Bu ¢aligmalar g6z 6niine
alindiginda ¢izgi filmlerin erken ¢ocuklukta matematik Ogretiminde (Alexandron, vd., 2018;
Bardakg¢ioglu ve Duran, 2022; Hil¢enko, 2012; Oktavianingtyas vd., 2018) kullanilmasina iligkin sinirh
sayida ¢aligma yapilmistir. Cizgi filmler ile erken ¢ocukluk doneminde matematik Ogretiminde
cocuklarin yag ve gelisim 6zellikleri dikkate alindiginda eglenceli ve faydali birer ara¢ olabilmektedir
(Shigehatake vd., 2014; Surani vd., 2015). Cocuklar i¢in erken ¢ocukluk doneminde matematik oldukca
soyuttur ve yasamla daha fazla iliskilendirilmesi gerekmektedir. Cizgi filmler ¢ocuklarin dikkatini
olduk¢a hizli bigimde ¢ekerek vermek istenilen mesaji gorsel bigimde iletirler. Bu nedenle ¢izgi
filmlerde ¢ocuklar i¢in erken matematik iceriklerinin belirlenmesi, hangi kavram ve becerilerin ¢izgi
filmler ile nasil sunuldugunun ortaya konulmasi 6nemlidir. Piril ¢izgi filmi de ¢ocuklar icin erken
matematik iceriklerinin yer aldigi ve matematik Ggretimini eglenceli, yararli ve Ogretici olarak
sunmaktadir. Bu ¢alismada Piril ¢izgi filminde erken ¢ocukluk déonemi matematik igeriklerinin nasil yer
aldiginin, neler oldugunun ve nasil dgretildiginin arastirilmasi amaglanmstir. Bu kapsamda ¢alismada
asagidaki sorularin yanitlari aranmustir.

o Pinil ¢izgi filminde hangi matematiksel icerikler yer almaktadir?

e Igerikte yer alan matematik okul &ncesi dénem gocuklar1 igin uygun mudur?

Yontem

Bu ¢aligma dokiiman inceleme yontemine dayali olarak nitel bir desen ile yiiriitiilmiistiir. Dok{iman
inceleme yontemi, arastirilmasi amaglanan olgu hakkindaki bilgi iceren yazili, fotograf ve gorsel
materyallerin oldugu basilt ya da film, video gibi elektronik olan biitiin kaynaklar1 kapsamaktadir
(Y1ldirim ve Simsek, 2011). Dokiiman inceleme yontemi ile arastirilan konu, bilgi ya da veri daha kolay,
zamansal acidan daha kisa siirede ve uygun maliyetli yollardan elde edilebilmektedir. Dokiiman
inceleme ile arastirma silirecinde bulgularin yeniden gdzden gegirilme ve karsilastirilma olanag
bulunmaktadir. Bu yontem bulgularin elde edilmesinde birincil kaynaklart dogrudan kullanmak
amaciyla secilmistir.

Arastirma Grubu

Ulkemizde TRT Cocuk kanalinda yayinlanmakta olan Pir1l gizgi filminin elektronik ortamda yer alan
tiim boliimleri ¢alisma grubunu olusturmaktadir. Bu ¢izgi filminin se¢ilmesinde 6l¢iit 6rnekleme modeli
kullanilmigtir. Caligmanin amacina hitap edecek bilgileri saglayan durumlarin, olgularin ya da gruplarin
tercih edildigi arastirmalar amagli 6rnekleme yontemlerinden Slgiit 6rneklemedir (Patton, 2014). Bu
cizgi filmin yayin amaci ¢ocuklara matematigi sevdirmek ve onlarin matematigi gercek yasantilarinda
kullanmalarini saglamaktir.

P11l ¢izgi filmi, ilk olarak 2019 yilinda yayimlanmaya baglanmis olup var olan bdliimleri halen TRT
Cocuk kanalinda gosterimine devam etmektedir. Ayrica, ¢izgi filmin bir sosyal paylagim kanali da
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bulunmaktadir. Yerli yapim iirlinii olan Pir1l, okul 6ncesi ve ilkokul yas grubuna hitap etmektedir. TRT
Cocuk kanalinda toplam 48 boliimii bulunmaktadir. Tiim boliimler, bu aragtirmanin ¢alisma evrenini
olusturmaktadir. Ancak bazi boliimler 6zel boliim olarak hazirlandigi igin bu boliimlerde matematik
icerikleri yer almamaktadir. Bu bolimler arastirma disit birakildiginda toplam 40 bdliim
degerlendirilmistir. Boliim siireleri yaklasik 10-15 dakika arasinda degismektedir (TRT Cocuk, 2023).

Cizgi film, Pl isimli 9 yasindaki bir ¢ocugun okulda 6grendigi bilgilerin gergek hayatta karsilik
buldugu, matematigin sikict olmayan, eglenceli ve giinliik hayatta kullanilabilir yoniinii arkadaglariyla
kesfettigi bir ¢izgi filmdir. Gergek bir karakter olan Piril matematigi ¢ok seven bir kiz cocugu. Piril ve
arkadaslart matematik 6grenmenin eglenceli yollarin1 bulmaktadir. Cocuklarin hayatinda matematigin
yer bulmasi sayesinde her okul ¢cocugunun derslerde dile getiremese de sorguladigi “Bunlar1 neden
Ogreniyoruz?”, “Bunlar ne isimize yarayacak?” sorularia cevap buldugu bir ¢izgi film projesidir. Cizgi
filmin diger karakterleri, Piril’in annesi ve babasi, kardesi Uzay, kardesinin arkadasi Mert 6gretmeni
Ipek, simf arkadaslar1 Ada, Cesur, Nazli, Efe, Deha ve Fuat amcadir (TRT Cocuk Piril, 2023).

Veri Toplama Aract

Veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan hazirlanmis olan ¢izgi film matematiksel igerik
kontrol listesi kullanilmistir. Kontrol listesi hazirlanirken literatiir taramasi yapilmis ve gesitli
matematiksel kavram ve igeriklerin olusturuldugu kaynaklardan (Firat ve Dinger, 2018; Firat ve Dinger,
2020; Klibanoff, vd., 2006) yararlanilmigtir. Ayni zamanda kontrol listesinin olusturulmasinda Okul
Oncesi Egitim Programi (MEB, 2013) ve [lkdgretim Matematik Ogretim Programi (MEB, 2018)
igerisinde yer alan matematige iliskin kazanimlar incelenmis ve okul dncesi i¢in uygun olanlar ve iist
diizey olarak tanimlanan boyutlar olusturulmustur. Kontrol listesinin taslak formu, iki okul Oncesi
egitimi ve bir Tirkge egitimi alaninda doktora derecesine sahip toplam {i¢ uzmanin gorisiine
sunulmustur. Gelen doniitler dogrultusunda kontrol listesinin giincellenmesi yapilarak kontrol listesine
son sekli verilmistir. Cizgi film matematiksel igerik kontrol listesi iki kistmdan olusmaktadir. Tlk
kisimda ¢izgi filmin ilgili béliimiine ait temel bilgiler yer almaktadir. Ikinci boliimde ise literatiir
taramasi sonrasi olusturulmus matematiksel icerikler yer almaktadir. Verilerin elde edilmesinde her bir
boliime internet yoluyla erigilmis, boliimler aragtirmaci tarafindan indirilip arsivlenmistir. Temmuz-
Agustos 2023 tarihleri arasinda veriler toplanmustir.

Verilerin Analizi

Calismada yer alan matematiksel icerikler i¢in ierik analizden yararlanilmistir. Igerik analizi, belirli
kurallara dayali kodlamalarla bir verinin daha kii¢iik kategoriler ile 6zetlendigi sistematik, yinelenebilir
bir teknik olarak tanimlanmaktadir (Biiyiikoztiirk, vd., 2016). icerik analizi icin MAXQDA 2022
stirimil kullanilmig ve ¢izgi filmlerin izlenmesi sonucu elde edilen verilerden kodlar programa
eklenmistir. Kodlar arastirmaci tarafindan okul 6ncesi donemde erken matematik iceriklerinden
olusmaktadir.

Cizgi filminin her boliimii arastirmaci tarafindan incelenmis ve hazirlanmis olan forma kaydedilmis
ve analizleri gergeklestirmistir. Arastirmanin i¢ ve dis gegerliginin saglanmasi i¢in kullanilmis olan
kontrol listeleri dogrudan MEB (2013) programinda bulunan kazanim ve kavramlar1 igermekte ve
benzer ¢aligmalar i¢in hazirlanmis olan matematik igeriklerinin yer aldigi araglar bir 6lgiit olmaktadir.
Ayn1 zamanda gecerligin saglanmasi icin ¢izgi filmlerin boliim isimleri de hangi matematik igeriginin
yer aldiginmi belirtmektedir. Kodlamalara baglanirken 6nbilgiler ve ipuglart da goz ontine alinmistir.
Arastirmanin gilivenirliginin saglanmasi1 amaciyla okul 6ncesi egitimi alanindan bir bilim uzman da tiim
boliimleri arastirmacidan bagimsiz bir bigimde izleyerek benzer bicimde ilerlemistir. Arastirmaci her
iki formdan elde edilen verileri ve analizleri kontrol ederek aralarindaki uyumun saglanmasi amaciyla
farkliliklarin olustugu cizgi film boliimlerini yeniden incelenmis, verilerin ve analizlerin ortak bir karar
cercevesinde kaydedilmesini saglamistir. Miles ve Huberman (1994) ¢alismalarinda ortaya koyduklari
benzerlik formiilii kullanilarak hesaplanmis olan giivenirlik i¢in arastirmacilar arasindaki goriis birligi
benzerlik oran1 %92 olarak bulunmustur.
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Bulgular ve Yorumlar

Pir1l ¢izgi filminde yer alan okul 6ncesi donemde erken matematik igeriklerinin incelendigi bu
calismada ilgili boliimler incelenmis ve kontrol listesine eklenmistir. icerik analizi gerceklestirilerek
bulgular elde edilmistir.

Pir1l ¢izgi filminden elde edilen bulgularda okul 6ncesi donemde erken matematik igeriklerinin neler
oldugu tespit edilmeye calisilmistir. Cizgi filmde yer alan ve kodlamalarda ortaya ¢ikan kavram ve
matematiksel beceriler Tablo 1.’de yer almaktadir. Tablo 1.’de yer alan matematiksel beceri ve
kavramlarin bir kismi1 okul 6ncesi donem ¢ocuklari i¢in uygun becerileri, bir kismi ise ilkokul 1. ve 2.
sinif diizeyinde yer alan matematiksel kavram ve becerileri icermektedir.

Tablo 1. Cizgi filmde goriilen kavram ve beceriler
Matematiksel beceri / kavram

Eslestirme

Siralama

Karsilagtirma

Gruplandirma

Geometrik sekiller (2 boyutlu ve 3 boyutlu)

Yer — yon ve mekanda konum
Miktar — azlik ¢cokluk
Oriintii

Problem ¢6zme

Islemler (toplama, ¢ikarma, 2 basamakli sayilar ile islem, 0 ile islem)

Say1 — sayma (ritmik sayma, 0 sayisi, Romen rakamui, 2 ve 3 basamakli sayilar)
Uzunluk

Alan

Hacim (basit hacim, genlesme)

Para

Zaman

Grafik

Parga — biitiin (tam-yarim)

Olasilik

Simetri

Diger (agilar, dogrular-geometrik olmayan sekiller, esitlik, onluga yuvarlama, ytizdelik hesabi,
carpma, kesirler)

Cizgi filmdeki boliimler izlenerek kodlarin orta ¢ikma sikligr incelenmistir. Tablo 2’ye gore ¢izgi
film boliimlerinde en fazla ritmik saymaya yer verilmistir. Kargilastirma becerisi de en sik goriilen ikinci
igeriktir. Eglestirme becerisi ise en az goriilen beceri olarak yer almaktadir. 0 ile toplama, genlesme ve
yiizdelik hesap yapma, ¢izgi film boliimlerinde en az karsilasilan iceriklerdendir.
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Tablo 2. Kavram ve becerilerin goriilme sikligi

Frekans Yiizde
Ritmik sayma 37 13,45
Karsilagtirma 23 8,36
2 boyutlu geometrik sekiller 18 6,55
3 boyutlu geometrik sekiller 15 5,45
Toplama ve ¢ikarma 14 5,09
Siralama 13 4,73
2 ve 3 basamakli sayilar 12 4,36
Carpma 12 4,36
Uzunluk 10 3,64
Problem ¢6zme 10 3,64
Oriintii 9 3,27
Miktar-azlik ¢okluk 9 3,27
Para 8 2,91
Zaman 7 2,55
Yer yon ve mekanda konum 6 2,18
Dogrular-geometrik olmayan sekil 6 2,18
Alan 6 2,18
2 basamakli sayilar ile islem 5 1,82
Esitlik 5 1,82
Agilar 5 1,82
Basit hacim 6l¢timii 4 1,45
Gruplandirma 4 1,45
Grafik 4 1,45
Onluga yuvarlama 4 1,45
0 sayisi 3 1,09
Simetri 3 1,09
Agirlik 3 1,09
Kesirler 3 1,09
Romen rakamlari 3 1,09
Olasilik 3 1,09
Tam yarim 3 1,09
Eslestirme 2 0,73
0 ile toplama 2 0,73
Genlesme 2 0,73
Yiizdelik hesab1 2 0,73
Toplam 275 100,00

Tablo 2.’ye bakildiginda ¢izgi filmde tiim boliimlere bakildiginda en fazla ritmik sayma ve bunun alt
becerileri olarak ileri dogru ritmik sayma ve 1-10 arasinda sayma becerisinin kullanildig1 gériilmektedir.
Ritmik sayma becerisini takip eden beceri ise temel matematiksel becerilerden olan karsilagtirma
becerisidir. Temel becerilerden olan eslestirme becerisi olduk¢a az kullanilan beceriler arasinda yer
almaktadir. Bunun yani sira iist diizey matematik becerisi igeren 0 ile toplama, genlesme ve yiizdelik
hesabi1 yapma beceriler de olduk¢a az oranlarda kullanilmistir. Tablo 2.’ye gore erken g¢ocukluk
donemine olmasi gereken tiim matematiksel beceriler ve kavramlar ¢izgi filmde yer almaktadir.

Cizgi filmde gegen matematiksel becerilere iliskin 6rnekler su sekildedir:

Qnternational ftunat# ofdu.cation.al Research #ou.tn.al

45



2024, 8(1): 40-53 Zehra Saadet FIRAT

TRT Cocuk boliim 43- Pwril, kardesi Uzay ve arkadagi Mert sayilarla ilgili sarki séyliiyorlar ve sayilarin
gosterimi ekranda yer alryor.

TRT Cocuk béliim 32 — Uzay topunu aramaktadir ve buldugunda topunun oncesi hali ile simdiki halini
karstlatirmigtir.

Resim 2.Karsilastirma

TRT Cocuk béliim 4 — Efe geometrik sekillerinden kareyi skor tabelast ile fark ediyor.

Resim 3. 2 Boyutlu geometrik sekil
TRT Cocuk boliim 3 — Pirill 3 boyutlu geometrik sekillerin isimlerini 6greniyor.

[

Resim 4. 3 Boyutlu geometrik sekiller
TRT Cocuk boliim 25 — Pwril ve kardesi Uzay pinpon toplari ile toplama islemi yapiyor.
—

Resim 5. ToIama Ve ¢ikarma islemi

TRT Cocuk boliim 18 — Piril arkadaslart ile salincakta sallanmak icin 6gretmeni Ipek Hanim ile birlikte
swralama kartlart hazirlyyor.

1. ]
o N
B 5 ¢

| |

Resim 6. Siralama

Qnternational ﬁlm.af# ofdacation.al Research gou.tn.a.l

46



2024, 8(1): 40-53 Zehra Saadet FIRAT

TRT Cocuk boliim 39 - piril kardesi Uzay’a 2 basamakl sayilarin okunusunu gosteriyor.

Resim 7. 2-3 Basamakli sayilar

TRT Cocuk boliim 12 — Piril ve babasi ¢carpma islemini konusuyor.

Resim 8. Carpma islemi

Pir1l ¢izgi filminde yer alan biitiin matematiksel igerigin okul 6ncesi donem ¢ocuklarina uygun olup
olmama durumu incelenmistir. Tablo 3’¢ gore okul 6ncesi donem ¢ocuklar i¢in ilkokul matematik
Ogretiminde yer alan matematiksel igerigin yer aldigi daha iist diizeyde kalan beceriler gosterilmistir.

Tablo 3. ilkokul diizeyinde olmas1 gereken kavram ve beceriler

Frekans Yiizde
Carpma 7 17,50
2 basamakli sayilar ile iglem 4 10,00
2 ve 3 basamakli sayilar 4 10,00
Esitlik 3 7,50
0 sayist 2 5,00
Onluga yuvarlama 2 5,00
3 boyutlu geometrik sekiller 2 5,00
Agcilar 2 5,00
Yiizdelik hesaplama 2 5,00
Romen rakamlar1 1 2,50
Genlesme 1 2,50
0 ile toplama 1 2,50
Dogru-geometrik olmayan sekil 1 2,50
Kesirler 1 2,50
Toplam 33 100,00

Tablo 3’e gore c¢izgi filmde okul Oncesi donem cocuklart igin daha iist diizeyde olan, ilkokul
cocuklarin hazir bulunurluklar1 ve biligsel diizeylerine gore olan becerilerden en sik olarak ¢arpma
islemine yer verilmistir. Bunun ardindan 2 basamakli sayilarda islem ve 2-3 basamakli sayilar olusturma
becerileri de kaydedilmistir. En az siklikta kullanilan beceriler ise Romen rakamlari, genlesme, 0 ile
toplama, dogrular-geometrik olmayan sekiller ve kesirler olarak tespit edilmistir.

Cizgi filmde gecen ilkokul diizeyine uygun matematiksel becerilere iligkin 6rnekler su sekildedir:
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TRT Cocuk béliim — 11 Nazli lunapark girisinde giseden bilet almak icin 6deyecegi iicret icin bilet fiyati
ile kisi sayisini ¢arpiyor.

Resim 9. Carpma iglemi

TRT Cocuk boliim — Cesur parkin ¢evresini bulmak igin 2 basamakl sayilart yan yana yazarak

topluyor.
& D |
-
-
\&
Resim 10. 2 Basamakli sayilarda toplama

TRT Cocuk béliim 20 — Acil durumlar igin Cesur 3 basamakli 6nemli sayilart hatirlyyor.

< .

@ L
NI

Resim 10. 3 basamakli sayilar

TRT Cocuk béliim 30 — Pwril babasinin kitabindan yiiklerin esitligini inceliyor.

i

Resim 11. Esitlik
Tartisma, Sonug ve Oneriler

Pin1l isimli ¢izgi filmi egitim amagh ve 6zel olarak matematigi 6gretmek icin tasarlanmistir. Cizgi
film igeriklerine bakildiginda her boliim bir matematiksel beceri veya kavram tlizerinde durulmus ve
bunun 6grenilmesi igin sarki veya somut nesneler kullanilmistir. Cizgi film senaryosu igerisinde hem
okul 6ncesi doneme hem ilkokula ait matematiksel icerikler goriilmektedir. Matematik ¢izgi film i¢inde
dogrudan ve diiz bir anlatimla degil eglenceli, oyuna doniik ve anlasilir bigimde sunulmustur.

Bu aragtirmada ¢ocuklarin okul dncesi donemde edinilmesi gereken matematiksel becerilerin yer
aldigr bolimler gorilmiistiir. Bu boliimlerin uygun bigimde izlenilmesi ¢ocuklarin informal
ogrenmelerini destekleyebilmektedir. Cizgi filmler icerisinde somut materyaller ve sarkilar da yer
almaktadir. Benzer sonuglar alan yazinda da yer almaktadir. Cocuklar 6zellikle iki yasindan sonra ¢izgi
film izlemektedirler ve matematigin bir kismini ¢izgi filmler araciligiyla 6grenmektedirler (Habib &
Soliman, 2015). Cizgi filmlerde matematigin yer almasi cocuklarin okul 6ncesi egitim kurumlar1 diginda
da gelisimlerini destekleyebilmekte ve ev ortaminda da 6grenmeler saglayabilmektedir. Ev ortaminda
kolay ulasilabilir, uygun ve dogru iceriklerin oldugu eglenceli ve egitici yonii olan gorseller bu
ogrenmeleri kolaylagtirmaktadir (Jurniaan, vd., 2012).

Pirl ¢izgi filmi okul 6ncesi ve ilkokul dénemine iliskin matematiksel icerikleri farkli bolimlerde
farkli hikayeler icerisinde yinelemektedir. Bu yoOntem akilda kalicilik icin etkili olmaktadir.
Matematiksel kavramlarin 6grenilmesinde ¢izgi filmlerden dogrudan yararlanilmaktadir. Ayni zamanda
¢izgi filmlerin gocuklar igin bir egitim aract oldugu, farkli kavram ve durumlar i¢in kullanildig1 da alan
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yazinda yer almaktadir (Artz, 2014; Rai, vd., 2017; Soydan, vd., 2017). Cizgi filmlerde yer alan
kavramlar ve sozciikler ¢ocuklar tarafindan daha kolay bir bi¢imde hatirlanmaktadir (O’Day, 2007).
Gililmez (2019) galismasinda okul 6ncesi donemdeki gocuklarin matematiksel kavram 6greniminde kisa
videolarin izlenmesinin de etkili oldugunu ortaya koymustur.

Okul 6ncesi donemde olmasi1 gereken matematiksel beceri ve kavramlar (MEB, 2013) programinda
yer almaktadir. Cizgi filmde bu igeriklerin tamami yer almaktadir. Sinif ortaminda da uygun zaman
araliklarinda bir materyal veya arag olarak bu ¢izgi filmin kullanilmasi kavram ve beceri edinilmesine
yardimci olabilir. Pekdag (2005) ve Uzun ve digerleri (2020) ¢alismalarinda benzer sonuglari ortaya
koymuslardir. Ayn1 zamanda matematik 6grenmede kullanilan matematik icerikli ¢izgi filmler veya
filmlerin olmas1 egitimde énemlidir (Beltran-Pellicer, vd., 2018; Yildiz ve Urey, 2014).

Pirl ¢izgi filminde yer alan karakterler, hikayeler ve her boliimde yer alan matematiksel igerigin
farkli bigimlerde sunulmasi ¢izgi filmi daha etkili hale getirmektedir. Cizgi filmin igerisinde yer alan
sarkilar ve somut materyaller var olan matematigi desteklemekte ve ¢izgi filmin girisinde yer alan
problemin ¢ozliimiine katki saglamaktadir. Benzer sekilde yapilan ¢alismalarda ¢izgi filmler gézden
gecirilmis ve dogru mesajlar1 igeren senaryolardan olusuyorsa, uygun Ogretim ydntemleri
gerceklestirebiliyorsa ¢ocuklarin biligsel ve kavram gelisimlerine, konu ve yeni sézciik 6grenmelerine
etki etmektedir (Barak ve Dori, 2011; Ergiin, 2012; Yagi, 2013). Matematik 6gretiminde yeni ve farkli
materyallerin olmas1 6grenmeleri destekleyicidir. Teknolojinin gelistigi ve artik ¢izgi film gibi gorsel
materyallerin daha ulasilabilir oldugu bilinmektedir (Hacisalihoglu Karadeniz, 2014). Ayn1 zamanda
ogretmenler i¢in de bazi konu ve kavramlarin Ogretilmesinde ¢izgi filmler yardimer bir materyal
olabilmekte ve dgretmenler tarafindan tercih edilmektedir. Cizgi film aracilifiyla matematik ve bilim
ogretiminde Ogretmenler de bu teknolojiyi kullanmakta ve bunun etkili 6grenmeler sagladiklarini
diistinmektedirler (Berber, vd., 2019; Yildiz, 2013).

Cizgi filmde okul Oncesi donemden daha iist diizey sunulmasi gereken matematiksel kavram ve
becerilerin oldugu da goériilmektedir. ilkokul yaslarinda da gocuklarin gorsel dgelere ve animasyonlara
ihtiyaglar1 oldugu bilinmektedir. Heniiz somut islem déneminde olan gocuklar i¢in matematigin
anlagilamayan noktalarinda destek almalari gerekmektedir. Alan yazinda da animasyon tiiriindeki
araclarin egitimde etkili oldugu bilinmektedir (Giirbiiz, 2008; Geng, 2013). Yapilan caligmalarda
teknolojinin sundugu ¢izgi film, animasyon, bilgisayara destekli programlarin g¢ocuklarin soyut
ogrenmelerini daha kalic1 ve somut bigime dontistiirdiigii ortaya konulmustur(Cakmaz, 2010; Hsin, vd.,
2014; Yiksel, 2011). Giinbag (2020) yaptig1 caligmasinda ¢izgi filmler araciligiyla matematik
ogretiminde kullamildiginda ¢ocuklarin problemleri daha kolay anlayabildigi ve c¢ozebildigini
belirtmistir. Cocuklarin problemleri zihinlerinde canlandirmasi ya da gorsellestirmeleri ¢izgi filmler
araciliiyla daha kolay bir hale gelmektedir.

Pir1l ¢izgi filminde yer alan matematiksel igerikler bir problem durumu igerisinde yer almis ve hikaye
problemin ¢oziilmesiyle tamamlanmistir. Matematiksel becerilerin 6gretiminde farkli boliimlerde konu
tekrarlar1 yapilmistir. Cocuklarin 6grenmelerinin kolaylastirilmasi adina hikayeler giinliik yasanti
igerisinden segilmistir. Problemlerin ¢dziimiine ulagsmak i¢in somut materyaller ve sarkilar siirece eslik
etmektedir. Cizgi film igerisinde yer alan matematiksel beceriler sadece okul 6ncesi donem degil ayni
zamanda ilkokul matematigini de kapsamaktadir.

Bu arastirma;

o Orneklem grubunda yer alan Pir1l ¢izgi filminin TRT Cocuk’ ta yayinlanan béliimleri,
o Matematiksel igerikler MEB (2013) okul 6ncesi programi ve MEB (2018) ilkdgretim matematik
Ogretim programinda yer alan kazanimlar ile sinirhdir.

Incelenen Piril ¢izgi filminde icerik ve konu olarak okul dncesi ve ilkokul donemi matematik
iceriklerinin yer aldig1 goriilmiistiir. Bu sonuglar sonrasinda baz1 6nerilerde bulunulmustur:

e Cizgi filmlerin kavram Ogretiminde etkisinin oldugu bilinmektedir. Bu sebeple 6gretmenler
etkinliklerinde egitici ¢izgi filmler kullanabilirler boylelikle etkinliklerini ¢izgi filmlerle
zenginlestirebilirler.

o Egitsel c¢izgi filmler, 6gretmenlerle birlikte simif ortaminda izlenebilecegi gibi 6gretmenler
tarafindan okul dis1 etkinlik olarak aileleriyle birlikte de izlenebilecegi tavsiye edilebilir.
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o Ogretmenler egitsel cizgi filmleri ¢ocuklara izlettikten sonra cocuklarin ogrenmelerini
pekistirmek amaciyla ¢izgi film ile ilgili sorular sorabilirler.

e Yapimcilarin, ¢izgi film igerik ve senaryo iireticilerinin ¢izgi filmlerin egitici amaglarini da goz
oniinde bulundurarak yas grubu, gelisimsel 6zellik ve uygun hedefler dogrultusunda iiretmis
olduklar1 yayinlari ¢ogaltabilirler.

o Yapimcilar 6gretmenler, arastirmacilar ve ¢ocuk gelisim uzmanlarindan goriigler alarak ¢izgi
filmlere matematik gibi erken akademik becerilerin yer aldig1 Gykiiler yerlestirebilirler.

Kaynakc¢a

Akinci, A. ve Giiven, G. (2014). Okul dncesi doneme yonelik ¢izgi filmlerde yer alan degerlere ait s6zel ifadelerin
sunumu: TRT g¢ocuk kanali 6rnegi. Uluslararast Avrasya Sosyal Bilimler Dergisi, 5(16), 429-445.

Akman, B. (2002). Okul 6ncesi donemde matematik. Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 23, 244-
248.

Alexandron, G., Keinan, G., Levy, B., & Hershkovitz, S. (2018, June). Evaluating the effectiveness of animated
cartoons in an intelligent math tutoring system using educational data mining. In EdMedia+ Innovate Learning
(pp. 719-730). Association for the Advancement of Computing in Education (AACE).

Artz, L. (2014). Animating hierarchy: Disney and the globalization of capitalism. Global media journal, 1(1), 1-
17.

Bagci, B. ve Ivrendi, A. (2016). Tiirkiye’ de okul 6ncesi dénem matematik becerileri ve egitimi arastirmalari:
sentez calismasi. Necatibey Egitim Fakiiltesi Elektronik Fen ve Matematik Egitimi Dergisi, 10(2), 395- 425.

Barak, M., & Dori, Y. J. (2011). Science education in primary schools: Is an animation worth a thousand pictures?.
Journal of Science Education and Technology, 20(5), 608-620.

Bardakgioglu, P. ve Duran, E. (2022). Pir1l ¢izgi filminde dogal sayilarin 6gretimi. Anadolu Kiiltiirel Arastirmalar
Derqgisi, 6(3), 274-288.

Beltran-Pellicer, P., Medina, A., & Quero, M. (2018). Movies and TV series fragments in mathematics: Epistemic
suitability of instructional designs. International Journal of Innovation in Science and Mathematics Education,
26(1), 16-26.

Berber, A., Anilan, B., Odabas, I. N. ve Alkan, D. (2019). Fen bilimleri 6gretmen adaylarinin egitimde ¢izgi filmin
kullanimina iliskin goriisleri. Eskisehir Osmangazi Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 20, 465-492.

Bjorklund, C., Magnusson, M. & Palmér, H. (2018) Teachers’ involvement in children’s mathematizing — beyond
dichotomization between play and teaching, Euro-pean Early Childhood Education Research Journal, 26(4),
469-480.

Biiyiikoztiirk, S., Kilig Cakmak, E., Akgiin, O. E., Karadeniz, S. ve Demirel, F. (2016). Bilimsel arastirma
yontemleri. Ankara: Pegem Akademi.

Cengiz, O., Kiismiis, G. I. ve Ramazan, O. (2020) TRT Cocuk kanalinda yayinlanan ¢izgi filmlerin gelisim
alanlarma gore degerlendirilmesi. Mersin Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 16(2), 271-287.

Clements, D. H., & Sarama, J. (2009). Learning and teaching early math. The learning trajectories approach.
New York, NY: Routledge.

Coskun, E. ve Koéroglu, M. (2016). Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde kavram o6gretimi. Milli Egitim Dergisi,
45(210), 601-619.

Cakmaz, B. (2010). Okul éncesi ogretmenlerinin egitim teknolojilerini kullanma durumlarimin incelenmesi (Bolu
ili rnegi). (Yaymlanmamus Yiiksek Lisans Tezi). Abant Izzet Baysal Universitesi, Bolu.

Demiral, U., Yamaner, E. ve Siikliim, N. (2016). Cizgi filmlerde verilen egitimsel mesajlar; TRT Cocuk kanali
ornegi. Uluslararasi Sosyal Aragtirmalar Dergisi, 9(45), 536-544.

Duman, A. E. ve Kogtiirk, N. (2021). Yerli yapim bir ¢izgi filmin toplumsal cinsiyet rolleri agisindan incelenmesi:
Piril. Anemon Mus Alparslan Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 9(Toplum & Siyaset), 83-92.

Erdogan, S. ve Baran, G. (2003). Erken ¢ocukluk déneminde matematik. Egitim ve Bilim, 28(130), 32-40.

Ergiin, S. (2012). The influence of violent TV cartoons watched by school children in Turkey. Acta Paulista de
Enfermagem, 25(SPE2), 134-139.

Firat, Z. S. ve Dinger, C. (2020). Matematiksel kavramlar i¢inde barindiran resimli dykii kitaplarinin bigim ve
ierik agisindan incelenmesi. Mersin Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 16(3), 664-685.

Frrat, Z. S., & Dinger, C. (2018). Comparing the opinions and practices of preschool teachers’ about the use of
natural mathematics language. Turkish Online Journal of Qualitative Inquiry, 9(4), 312-341.

Qnternational gPrimary fducational (Research Journal

50



2024, 8(1): 40-53 Zehra Saadet FIRAT

Geng, M. (2013). Ogretmen adaylarmnin bilgisayar animasyonlar1 hakkinda gériisleri: hiicre ve dokular drnegi.
Mersin Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 9(2) 288-300.

Ghilzai, S. A., Alam, R., Ahmad, Z., Shaukat, A., & Noor, S. S. (2017). Impact of cartoon programs on children’s
language and behavior. Insights in Language Society Culture, 2, 104-126.

Giilmez, E. (2019). Okul oncesi donem kavram égretiminde Youtube'un bir egitim teknolojisi olarak kullanilmast
(Yaymlanmamis Doktora Tezi). Necmettin Erbakan Universitesi, Konya.

Giinbas, N. (2020). Students solve mathematics word problems in animated cartoons. Malaysian Online Journal
of Educational Technology, 8(2), 43-57.

Giirbiiz, R. (2008). Olasilik konusunun 6gretiminde kullanilabilecek bilgisayar destekli bir materyal. Mehmet Akif
Ersoy Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 8(15), 41-52.

Giiven, Y. (2010). Teacher views about intuition and estimation as ways of informal mathematics. Gifted
Education International, 26(1), 74-86.

Habib, K. & Soliman, T. (2015). Cartoons’ effect in changing children mental response and behavior. Open
Journal of Social Sciences, 3, 248-264. Doi: http://dx.doi.org/10.4236/jss.2015.39033

Hacisalihoglu Karadeniz, M. (2014). Determining pre-school teachers’ use of technology in mathematics
education . Adiyaman University Journal of Educational Sciences, 4(2) , 119-144.

Hil¢enko, S. (2012). Watching cartoons, and yet learning maths! Media, Culture and Public Relations, 3,
(1), 53-57.

Hsin, C. T., Li, M. C., & Tsali, C. C. (2014). The influence of young children's use of technology on their learning:
A review. Journal of Educational Technology & Society, 17(4), 85-99.

Inan, T. (2016). Cizgi filmlerin okuléncesi ¢cocuklarmin problem davranislarina etkisi. Journal of International
Social Research, 9(43), 1432-1146.

Jurniaan, I. F., Thmeideh, F. M., & Al-Hassan, O. M. (2012). Using computers in jourdanian preschool settings:
the views of pre-school teachers. Australian Educational Computing, 27(1), 28-33.

Kandir, A. ve Organ, M. (2010). Okul dncesi dénemde matematik egitimi. Istanbul: Morpa Kiiltiir Yayinlari.

Khandelwal, A., & Gupta, M. S. (2018). Impact of cartoons on changing behaviour of children. SSRN.

Klibanoff, R.S., Levine, S.C., Huttenlocher, J., Vasilyeva, M. & Hedges, L.V. (2006). Preschool children's
mathematical knowledge: The effect of teacher math talk. Developmental Psychology, 42(1), 59-69.

Konuk, N. ve Giintas, S. (2019). Sosyal medya kullanim1 egitimi ve bir egitim araci olarak sosyal medya kullanima.
International Journal of Entrepreneurship and Management Inquiries, 3(4), 1-25.

Kurt, E. (2014). TRT Cocuk kanalimn 4-6 yas grubu dgrencilerinin dil gelisimine etkisi hakkinda ogrenci,
Ogretmen ve veli goriisleri (Yayimlanmamus yiiksek lisans tezi). Karadeniz Teknik Universitesi, Trabzon

MEB. (2013). Okul 6ncesi egitim progranu https://tegm.meb.gov.tr/dosya/okuloncesi/ooproram.pdf

MEB. (2018). Matematik dersi 6gretim programi. https://mufredat.meb.gov.tr/ProgramDetay.aspx?PID=329

Mulligan, J., & Mitchelmore, M. (2013). Early awareness of mathematical pattern and structure. In L.Y. English
& J. T. Mulligan (Eds.), Reconceptualizing early mathematics learning (pp. 29-45). Springer.

National Council of Teachers of Mathematics (NCTM). (2000). Principles and standards for school mathematics.
Reston, VA: NCTM.

Newton, K. J., & Alexander, P. A. (2013). Early mathematics learning in perspective: Eras and forces of change.
In, ed. L. D. English and J. T. Mulligan, Perspectives on reconceptualizing early mathematics learning (s. 5-
28). Dordrecht: Springer.

O'Day, D. H. (2007). The value of animations in biology teaching: A study of short-term and long-term memory
retention. CBE: Life Sciences Education, 5, 155-163. https://doi.org/10.1187/cbe.07-01-0002

Oktavianingtyas, E., Salama, F. S., Fatahillah, A., Monalisa, L. A., & Setiawan, T. B. (2018, November).
Development 3D animated story as interactive learning media with lectora inspire and plotagon on direct and
inverse proportion subject. In Journal of Physics: Conference Series, 1108(1-012111),1-8.
https://doi.org/10.1088/1742-6596/1108/1/012111

Orug, C., Tecim, E. ve Ozyiirek, H. (2011). Okul 6ncesi dénem ¢ocugunun kisilik gelisiminde rol modellik ve
¢izgi filmler. EKEV Akademi Dergisi, 15(48), 303-319.

Pandey, A., & Lenka, C., (2020). Impact of cartoon watching on overall development of school going children: A
case study in Bhubaneswar city, Odisha. International Journal of Applied Research, 6(4), 334-344.

Patton, M. Q. (2014). Nitel arastirma ve degerlendirme yéntemleri. (M. Biitiin ve S. B. Demir, Cev. Ed.), Ankara:
Pegem.

Qnternational gPrimary fducational (Research Journal

51



2024, 8(1): 40-53 Zehra Saadet FIRAT

Pekdag, B. (2005). Fen egitiminde bilgi ve iletisim teknolojileri. Balikesir Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii
Dergisi, 7(2), 86-94.

Pesen, C., Odabas, A. ve Bindak, R. (2000). ilkégretim okullarinda kullamlan matematik 6gretim yontemleri
lizerine. Egitim ve Bilim, 25(118), 32-34.

Rai, S., Waskel, B., Sakalle, S., Dixit, S., & Mahore, R. (2017). Effects of cartoon programs on behavioural,
habitual and communicative changes in children. International Journal of Community Medicine and Public
Health, 3(6), 1375-1378.

Ramani, G. B., Rowe, M. L., Eason, S. H., & Leech, K. A. (2015). Math talk during informal learning activities in
Head Start families. Cognitive Development, 35, 15-33.

San Bayhan, P. S. & Artan, 1. (2007). Cocuk gelisimi ve egitimi. Morpa Kiiltiir Yaymlari:Istanbul

Serhathioglu, B. (2006). Televizyon programiarimin okul éncesi egitim kurumuna devam eden 5-6 yas grubu
¢ocuklarimin zihin ve dil gelisimini etkileme bicimlerine yonelik ogretmen ve veli goriislerinin belirlenmesi
(Elazig ili 6rnegi). (Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi). Firat Universitesi, Elazig.

Shigehatake, Y., Yokota, C., Amano, T., Tomii, Y., Inoue, Y., Hagihara, T., ... & Minematsu, K. (2014). Stroke
education using an animated cartoon and a manga for junior high school students. Journal of Stroke and
Cerebrovascular Diseases, 23(6), 1623-1627.

Soydan, S. B., Alakog Pirpir, D., & Azak, H. (2017). Aggressive behaviours of 48-to 66-month-old children:
predictive power of teacher—student relationship, cartoon preferences and mother’s attitude. Early Child
Development and Care, 187(8),1244-1258.

Surani, S. R., Surani, S. S., Sadasiva, S., Surani, Z., Khimani, A., & Surani, S. S. (2015). Effect of animated movie
in combating child sleep health problems. SpringerPlus, 4(1), 1-10. doi:10.1186/s40064-015-1130-4

Sahin, N. (2019). TRT nin ¢ocuklara yonelik ¢izgi filmlerinin Tiirk¢ce 6gretimi ve deger aktarimi agisindan
incelenmesi. Nosyon: Uluslararasi Toplum ve Kiiltiir Calismalar: Dergisi, 2, 1-10.

Seker, P. T. & Alisinanoglu, F. (2015). A survey study of the effects of preschool teachers’ beliefs and self-efficacy
towards mathematics education and their demographic features on 48-60 month- old preschool children’s
mathematic skills. Creative Education, 6, 405-414.

Sentiirk, M. ve Turgut, M. (2011). Televizyon programlari, reklamlar ve ¢ocuklar. Sosyal Politika Calismalar
Dergisi, 27(27), 63-88.

Talu, E. ve Yiizbasioglu, F. (2020). Geleneksel sokak oyunlarinin ¢ocuk gelisimine katkilarimin “Rafadan Tayfa”
¢izgi filmi lizerinden incelenmesi. Ulusal Egitim Akademisi Dergisi (UEAD), 4(2), 148-162.

Tripathi, P.; Singh, A. & Singh, A. (2016). The effect of cartoons on children. Asian Journal of Home Science
Volume 11, Issue 2, 400-403.

TRT Cocuk (2023) https://www.trtcocuk.net.tr/piril
TRT Cocuk Piril. (2023). https://www.youtube.com/@trtcocukpiril

Tiirkoglu, H. S. ve Tiirkoglu, S. (2022). Cizgi filmlerde toplumsal cinsiyet rolleri, kalip yargilar ve karakterlerin
kurgu dagilimi iizerine bir analiz: TRT Cocuk kanali &rnegi. Selcuk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii
Derqgisi, (49), 48-65.

Ulas Taraf, H. (2011). The use of authentic animated cartoons in teaching tenses to young 12 learners at a private
primary school. (Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi). Hacettepe Universitesi, Ankara.

Uzun, H., Giiven-Yildirim, E. ve Onder, A. (2020). Egitsel filmlerin 6grencilerin basar1 ve fen konularina yonelik
ilgi diizeyine etkisi. Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi, 18(1), 17 — 35.

Ward, L. M., & Grower, P. (2020). Media and the development of gender role stereotypes. Annual Review of
Developmental Psychology, 2, 177-199.

Yagli, A. (2013). Cocugun egitiminde ve sosyal gelisiminde c¢izgi filmlerin rolii: Caillou ve Pepee Ornegi.
International Periodical For the Languages, Literature and History of Turkish or Turkic, 8(10), 707-719.

Yener, Y., Yilmaz, M. ve Sen, M. (2021). Cizgi filmlerde deger egitimi: TRT Cocuk 6rnegi. International Journal
of Social Sciences and Education Research, 7 (2), 114-128.

Yildirim, A. ve Simsek, H. (2011). Sosyal bilimlerde nitel aragtirma yéntemleri. Ankara: Segkin Yayinlari.

Yildiz, C ve Urey, M. (2014). Matematik 6gretiminde film ve videolarin énemi. Egitim ve Ogretim Arastirmalar
Dergisi, 3(1), 429-439.

Yildiz, C. (2013). Ortaokul matematik dgretmenlerinin matematik tarihini derslerinde kullanma durumlarinin
incelenmesi: HIE den yansumalar. (Yayinlanmamig Doktora Tezi). Karadeniz Teknik Universitesi, Trabzon.

Yiiksel, P. (2011). Using Digital storytelling in early childhood education: A phenomenological study of teachers'
experiences. (Yaymlanmamis Doktora Tezi). Orta Dogu Teknik Universitesi, Ankara.

Qnternational gPrimary fducational (Research Journal

52



2024, 8(1): 40-53 Zehra Saadet FIRAT

Extended Abstract

In early childhood years, it is possible for children to make mathematics a part of their lives and to
develop a positive attitude towards mathematics if they like mathematics. For this reason, it is necessary
to create easy, fun and useful teaching methods in mathematics education (Erdogan & Baran, 2003).

In early childhood, the basic skills of discrimination, matching, comparison, sorting and
classification, as well as intuitive thinking and estimation, reasoning, establishing cause-effect
relationships, critical thinking and problem solving are the high-level skills that children need to acquire
(NCTM, 2000). At the same time, children need to acquire the skills of recognizing numbers, counting,
measuring, recognizing geometric shapes, recognizing location in space, comprehending patterns and
part-whole, adding-subtracting, and preparing object graphs (MoNE, 2013). Children can acquire these
skills through structured activities, informal experiences and social learning as they see their
environment.

For children in early childhood, mathematics is quite abstract and needs to be associated more with
life. Cartoons attract children's attention very quickly and convey the desired message visually. For this
reason, it is important to determine the early mathematics content for children in cartoons and to reveal
which concepts and skills are presented in cartoons and how they are presented. The cartoon “Piril”
contains early mathematics content for children and presents mathematics teaching as fun, useful and
instructive. In this study, it was aimed to investigate how early childhood mathematics content is
included in the cartoon “Pir1l”, what it is and how it is taught. This study was conducted with a qualitative
design based on document analysis method. All episodes of the cartoon “Piril”, which is broadcast on
TRT Cocuk channel (The Turkish Radio and Television Corporation - TRT; Turkish: Tiirkiye Radyo ve
Televizyon Kurumu) in our country, in the electronic environment constitute the study group. The
cartoon mathematical content checklist prepared by the researcher was used as a data collection tool.
Qualitative data analysis was used in the study. According to the findings obtained, the cartoon contains
content related to both the mathematics education of preschool children and the mathematics lessons of
first and second grade children in primary school.

It was observed that the content and subject matter of the analyzed cartoon included preschool and
primary school mathematics content. Some suggestions were made after these results. It is known that
cartoons have an effect on concept teaching. For this reason, teachers can use educational cartoons in
their activities so that they can enrich their activities with cartoons. It can be recommended that
educational cartoons can be watched with teachers in the classroom environment as well as with their
families as an out-of-school activity. After showing educational cartoons to children, teachers can ask
questions about the cartoon to reinforce children's learning.
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