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Artirilmis gergeklik, gercek yasami sanal gergeklikle i¢ ice gecirmektedir. Dijital doniisiimle birlikte
artirllmig gerceklik insanlarin hayatina girmis ve kullanim yelpazesini eglence, egitim, askeriye,
tasarim, spor, saglik alanlarina genisletmistir. Artirilmis gerceklik gazetecilik anlayisini da etkileyerek
haber sunumlarinin farkli bir yapiya biiriinmesine sebep olmustur. Yeni medyayla birlikte degisen
glinlik yasam pratiklerimiz haber kuruluslarimi artirillmig gercekligi kullanma yoluna itmistir.
Teknolojik gelismelerin hizla ilerledigi diinyamizda insanlar artik haberi okumak veya izlemek yerine
o ani yasamak istemeye baglamistir. Bu calisma artirllmis gergekligin haber sunumunda nasil
kullanildigini ve bir odak grup goriismesi yoluyla, farkli formdaki uygulamalarin izleyiciler/okurlar
tarafindan nasil algilandigini arastirmaktadir.

Anahtar Kelimeler: artirilmis gerceklik, sanal gerceklik, gazetecilik, haber, yeni medya

CHANGING NEWS PRESENTATION WITH THE AUGMENTED
REALITY

ABSTRACT

Augmented reality has combined real life with virtual reality. With the help of digital transformation,
augmented reality has taken a step to people’s lives and it has extended its field of use to education,
military, design, sports, health etc. Augmented reality has also influenced journalism and caused news
to be presented in various new ways. Our daily life practices, which have been changed by the new
media, have caused news organizations to use augmented reality. People living in a technologically
fast developing world now would like to live the moment instead of simply reading or watching it on
the news. This study aims to search how augmented reality is used in news and how implementations
in various formats are perceived by audience, by conducting a focus group research process.

Keywords: augmented reality, virtual reality, journalism, news, new media.

GIRIS

Internet, geleneksel medyanin tiim imkanlarini kapsamakla birlikte (metin, goriintii, grafikler,
animasyon, ses, video, gercek zamanli yayin) etkilesimlilik, istege bagl erigim, kullanici kontrolii
olmak iizere ¢ok daha genis bir yelpazede imkanlar sunmaktadir (Pavlik, 2001: 10). Yeni medya
teknolojileriyle gelisen etkilesimli hikdye anlatimi insanlarin habere ulagma isteklerini de degisime
ugratmistir. Bu dogrultuda medya kuruluslari haber sunumunda yeni teknolojik imkanlar1 uygulama
yoluna gitmistir. Haberi izlemek ya da okumak yerine haberde gelisen olayr yasamanin cazibesi,
artirilmig gergeklik teknolojisinin bu alanda uygulanmaya baslanmasinin itici giicli olmustur. Sanal ve
gercek nesnelerin biitiinlestirilmesiyle olusan artirilmig gergeklik teknolojisi, kullanici i¢in katilimci
bir deneyim yaratmistir (Akt: Kiigliksarag ve Saymmer, 2016: 79). Giiniimiizde bu teknoloji,
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mithendislik, ticaret, eglence, sanat, mimari, turizm, oyun ve egitim gibi genis bir yelpazede
kullanilmaya baslanmistir (Akt: Somyiirek, 2014: 68).

fletisim, bir edimdir. Bilgi ve haberlerin karsilikli degisimidir (Crowley ve Heyer, 2017: 18). Bu
anlam zamanla genislemis ve giiniimiizde etkilesime ge¢mek vurgusu oOne c¢ikmistir (Gilingdr,
2015:41). Ortaya ¢ikan her iletisim araci, bulundugu donem igerisinde biiyiik degisikliklere yol
acmigtir. Zorluklara ¢oziim iiretmek icin zekayr ve yaraticiligi devreye sokan insanlar teknolojik ve
toplumsal ilerlemeye katkida bulunmuslardir (Basalla, 1988: 17,18). Massimo Baldini, iletisim
olgusunun dijitallesmeye kadar olan siirecini lige ayirmistir: cirografik devrimle yazinin bulundugu ve
bilginin kayit altina alindigi dénem, tipografik devrimle matbaanin bulunarak kayit altina alinan
bilginin ¢ogaltildigi donem, elektronik devrimle birlikte elektrikli telgrafin bulunmasiyla siiregelen
donem (Baldini, 2000: 5). Bu siire¢ hizla ilerlemis ve ig¢inde bulundugumuz diinya Shannon ve
Weaver’in matematiksel iletisim kuraminda anlattigi 0 ve 1’lere indirgenmistir (Yengin, 2014: 35).
Hizla gelisen dijital teknoloji yeni medyay1 siirekli yeni imkanlarla donatirken igerik iiretim ve tiiketim
stiregleri de geleneksel medyadaki formlarindan bambaska formlara doniigsmiistiir (Karadag, 2017: 88).

Yazi, kagit, gazete, televizyon, sinema gibi doneminde biiyiik iletisim kolayligi ve hizi sunan
geleneksel medya teknolojileri artik insanlarin ihtiyaglarimi karsilama konusunda yeni medyanin
imkanlar1 goz onilinde tutuldugunda yetersiz kalmaktadir. Bilgisayar sistemleri ve internetle birlikte
yasanan dijital doniisiim yeni bir donemin kapilarini agmustir. fletisim olgusu, yeni medyayla farkl bir
yaptya biirlinmiistiir. Yeni medyanin etkisiyle degisime ugrayan igerik iiretim ve tiiketim siiregleri,
medya kuruluslarini da buna ayak uydurma arayisina itmistir. Bu arayiglar kapsaminda bagvurulan
yollardan biri de artirilmig gergekliktir.

Bu caligmada artirilmis gergeklik konusunda literatiir taranasi yapilmis ve yazili ve gorsel medyada
artirillmis gercekligin uygulandigi haber sunumu &rneklerinin izleyiciler tarafindan nasil algilandig:
ortaya c¢ikarilmistir. Odak grup goriismesi yonteminin uygulandigi calismada toplanan veriler 15181nda,
artirllmig gerceklikle sunulan haberlerin izleyicilere hangi agilardan cazip geldigi ve normal haber
sunumuna gore hangi hususlarda kullanim ve doyum avantaji yarattigi arastirilmistir.

ARTIRILMIS GERCEKLIiK

Artirllmis gerceklikle ilgili ¢esitli tanimlar mevcuttur. Bir tanima gore artirllmig gergeklik gercek
diinya nesneleri yerine dijital ortam triinlerinin kullanildig1 gergeklik ortamidir (Milgram ve Kishino,
1994: 1322). Bir baska tamima gore sanal gergekligin fazlasiyla uygulamaya dokiilmesidir. Sanal
nesnelerin gercek diinya iizerine bindirilmesiyle olusturulan sistemler biitiiniidiir (Azuma, 1997: 362).
Berryman’e gore de artirllmis gerceklik, gercek ile dijital teknolojileri biitlinlestiren teknolojilerin bir
dizisidir (Akt. Arslan ve Elibol, 2015: 1794).

Diger bir deyisle, artirilmig gergeklik, gergek diinya ortami ilizerine, deneyimi gelistirmek amaciyla
yerlestirilmis sanal nesnelerle olusturulan, gergcek ve sanal nesnelerin biitiiniinden olusan ortamlardir
(Erbas ve Demirer, 2014: 9). Artirtlmis gergeklik teknolojisi insanlarin herhangi bir olay1 anlamak i¢in
ya da herhangi bir durumu oldugundan daha iyi, daha net kavrayabilmesi i¢in dnemli bir teknolojidir.

Craig’e gore artirtlmis gerceklik, fiziksel diinyaya sanal/yapay bilginin eklenmesiyle olusan gergek
zamanli ve etkilesimli bir ortamdir ve hem uzamsal hem de yasayamayacagimiz deneyimlere ulagtirma
potansiyeli bulunmaktadir (Altinpulluk, 2015: 124). Literatiirdeki bu tanimlar dogrultusunda
ozetlemek gerekirse artirllmis gerceklik, tamamen yeni olusturulan sanal bir ortam olmayip iginde
bulundugumuz gercgeklige sanal nesneleri ekleyerek gergeklige farkli bir boyut kazandirilmasidir.

Milgram ve Kishino “Gergeklik-Sanallik Stirekliligi” adin1 verdikleri bir sekil gelistirmislerdir.
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HARMANLANMIS GERCEKLIK

Gergek ortam  Artirilmig gergeklik Artirilmis sanallik ~ Sanal ortam

Sekil 1. Milgram ve Kishino’nun (1994) Gergeklik-Sanallik Siirekliligi
(Kaynak: Azuma vd., 2001: 34)

Bu sekle gore iginde bulundugumuz gergeklik, sanal objelerle ne kadar ¢ok etkilesime gegerse o kadar
sanal ortama dogru ilerlemektedir. Seklin solundan sagmna dogru siireklilik ne kadar ¢ok artarsa
gerceklikle olan baglanti o kadar =zayiflamaktadir. Artirilmig gerceklik teknolojisi iginde
bulundugumuz gergeklikten kopmadan gercek ile sanal nesneleri harmanlayarak bu sanal nesnelerle
iletisime gegcmemizi saglamaktadir.

Uygulama alaninda ¢ok yeni olan artirilmis gergeklik teknolojisinin temelleri 1960 yilinda atilmistir.
Ancak 1901 yilinda Oz Biiyiiclisii romaniyla {inlenmis yazar L. Frank Baum, ilk kez ger¢ek hayata
veri aktaran elektronik ekranlardan s6z ederek bu alanda ses getirmistir (Altinpulluk ve Kesim, 2016).
Morton Heilig, 19601 yillarda Sensorama adinda {i¢ boyutlu animasyon 6zelligine sahip bir cihaz
gelistirilerek o donemde bulunan diger teknolojik araclara gore fark yaratmistir (Yengin ve Bayrak,
2017: 92).

Ancak artirillmig gergeklik teknolojisinin giiniimiizdeki kullanimina benzeyen en yakin g¢aligma
Sutherland’in olmustur (Aslan ve Erdogan, 2017: 207). 1968 yilinda Sproull ile gelistirdikleri “The
Sword of Damocles” (Demokles’in Kilic1) ile Head Mounted Display (HMD) yani basa takilabilen
ekran teknolojisinin temeli atilmistir (Yengin ve Bayrak, 2017: 93). 1974'te oldukca basarili bir
calisma olan Videoplace ile Myron Krueger, videolar ile sanal goérsellerin i¢ ice gegmesini saglamistir.
1982 yilinda artirilmis gergeklik teknolojisinin ilk defa televizyonda 6rnekleri goriilmiistiir.

Dan Reitan ve ekibi yaptiklar1 ¢aligmalar sonucunda ilk etkilesimli artirilmis gergeklik sistemi olan
RADAR" gelistirerek hava olaylar igin video goriintiileri yayimlamigtir. Tom Caudell ise Boeing
sirketinde arastirmaci olarak calisirken 1992°de ilk defa artirilmis gergeklik terimini kullanmustir.
Caudell, artirilmis gergeklik teknolojisini kullanarak ugak sistemlerindeki elektrik baglantilarini
anlatma konusunda teknik elemanlara biiyiik kolaylik saglamistir (Akbas ve Glingor: 2017: 601).

Julie Martin, 1994 yilinda artirilmis gergekligin alanini farkli yonlere ¢ekmistir. Martin, “Siber Uzayda
Dans” olarak adlandirdig ilk artirillmig gergeklik tiyatro oyununu gergeklestirmistir. 1996 yilinda ise
CyberCode sirketi 2 boyutlu isaretleyicileri kullanan ilk artirllmis gergeklik sistemini olusturmustur.
ABD'nin Kuzey Carolina Universitesi ise ilk 3 boyutlu artirilmis gergeklik teknolojisini gelistirmistir.

Ronald T. Azuma 1997 yilinda artirilmis gergeklik {izerine detayli bir akademik ¢alisma yapmistir.
Azuma artirilmis gergeklik teknolojilerin hizli gelismesinden dolayr 2001 yilinda yine bu alanda
detayli bir arastirma yapmistir. Yapilan arastirmalarinin  sonucunda artirilmis  gerceklik
uygulamalarinin ger¢ek ve sanal ortami birlestirdigini, senkronize olarak calistigini ve li¢ boyutlu
uygulamalar oldugunu belirtmigtir. Artirilmig gerceklik teknolojileri saglik, iiretim, arastirma ve
eglence ortamlarinda sikga kullanilmistir (Azuma, 2001, 34-37).

ABD Uzay ve Havacilik Dairesi (NASA) x-38 hava aracim ozel bir artinlmis gergeklik kontrol
panelini kullanarak ugurmustur. Ayni1 yil igerisinde giyilebilir teknolojiler konusunda &ncii isimlerden
Steve Mann hem kamera hem bilgisayar olarak kullanilabilen “EyeTap™i gelistirmistir. 2000 yilinin
baslarinda Bruce H. Thomas ve arkadaslari ARQuake olarak isimlendirilen ilk kisisel artirilmis
gergeklik oyununu yaratmistir. Hirakazu Kato’nun gelistirdigi ARToolKit adli kod kiitiiphanesiyle
sanal grafiklerin ger¢ek ortama transferi kolaylagsmigtir. Bu yolla artirilmig gergeklik ortamlarinin
maliyetleri ve programlama islem basamaklar1 azaltilmistir (Icten ve Bal, 2017: 403).
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Artirllmis  gerceklik teknolojisinin egitim kurumlarindaki ilk uygulama alant MagicBook projesi
olmustur. Bu projede dgrencinin kullanimina sunulan kitap, bina ve yap1 resimlerine sahiptir. Sistemde
ilgili sayfadaki isaretleyici algilandiginda, 6grencide bulunan aracla bakilarak bu isaret iizerinde
tasarimecinin tasarlamig oldugu ti¢ boyutlu sanal nesneler goriilmektedir (Karal ve Abdiisselam, 2015:
156). Artinlmig gerceklik teknolojisiyle uygulanan MagicBook projesi, 6grencilerin giinliikk hayatta
duyu organlariyla algilayamadiklari durumlari modellenmis sekilleriyle gergek ortamda gérme firsati
yakalamasini saglamistir. Geleneksel kitap formatindan ¢ikilarak ogrencilerin ilgisi ¢ekilmeye
calisilmistir (Billinghurst vd., 2001: 6). 2000'li yillardan sonra artirilmis gergeklik teknolojisindeki
gelismeler hizlanmistir.

Aragtirmaci Rob Kooper ve Blair MacIntyre Real-World Wide Web (RWWW) tarayicisini olusturarak
ilk artirilmis gergeklik tarayicisi fikrini hayata gecirmistir. Michael Mdohring, mobil telefonlarda
calisan ii¢ boyutlu artirtlmig gerceklik uygulamasmi kullanarak isaretleyicilerle canli video
gosterimleri sunmustur. Artirllmis gergeklikle hazirlanan “Bamzooki” adli ¢ocuk yarigma programi
2004’te BBC kanalinda yayimlanmistir. Kooper ve MacIntyre'nin Real-World Wide Web (RWWW)
fikrinden yola ¢ikilarak 2008’de Wikitude tarayicisi ve 2009’da Layar tarayicist farkli sirketler
tarafindan gelistirilmistir.

2012°de iilkemizde egitim ve 6gretim alaninda; manyetik alani incelemek igin hazirlanan MagAR
cihazi, temel geometrik optik deneyleri i¢in hazirlanan OptikAR yazilimi, geometrik cisimler igin
hazirlanan ARGE3D yazilimi gelistirilmistir (Akt: Karal ve Abdiisselam, 2015: 157). 2016°da
piyasaya siiriilen Pokemon Go oyunu artirilmis gerceklik tabanli oyunlar arasinda ¢ok ilgi gorerek 50
milyon'a varan indirilme sayisiyla rekor kirmistir.

Artirilmig gergeklik tabanli uygulamalarin ¢ok ilgi gdérmesi lizerine 2017 yilinda Apple ARKit, Google
ARCore ad1 altinda artirnllmis gergeklik tabanli uygulamalar piyasaya slirmiistiir. Artirilmis gergeklik
teknolojisinin  2000'li yillardaki gelisim si¢cramasi, bu teknolojinin ucuzlamasina ve mobil
telefonlar/tabletler gibi ¢esitli cihazlarin yayginlagmasina baglanabilir. Artirilmis  gerceklik
teknolojisinin kilometre taglar1 Sekil 2a ve sekil 2b’de gorsel olarak sunulmaktadir.
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ARTIRILMIS GERCEKLIK TEKNOLOJISININ TARIHCESI

Artirlimis Gerceklik, distindiglintz kadar yeni degil, teknolojinin tam anlamiyla kullanisi 190010 yillarin
baslarina kadar uzaniyor. Kisaca bu ge¢cmise goz atarak AR'nin gelisim asamalarini inceleyelim.

1901

ek Hayata Veri Aktaran Ekran

L. Frank Baum, ilk kez gercek hayata
veri aktaran elektronik ekranlardan bahsetti.

1960 -

Morton Heilig, (ic boyutlu ve bircok aroma
kokularini icinde barindirabilen bir simulatér

gelistirdi. 03 \ 1968

Ivan Sutherlan ve Bob Sproull tarafindan
kafaya takilabilen ekran (Head Mounted Display
[HMD]) teknolojisinin temelleri atildi

|
/ Videoplace

Myron Krueger, Videoplace ile videolarla
gorsellerin i¢ ice gegmesini sadlad

1982 &4
05 i
Dan Reitan ve ekibi, televizyonda gosterilen

ilk interaktif AR sistemi olan RADAR'|
-l 992 gelistirdi ve hava olaylari icin video goérintileri yayinland:

06

Tom Caudell, Boeing sirketinde calisirken
ilk defa artinlmis gerceklik terimini kullandi

o 1994

gerceklestirildi, Oyun “Siber Uzayda Dans”

J Julie Martin tarafindan ilk AR tiyatro oyunu
olarak adlandinimaktadir.

CyberCode tarafindan 2D isaretleyicileri
kullanan ilk AR sistemi olusturulmustur.

i 1997

Ronald T. Azuma, artirilmis gerceklik Gzerine
kapsamli bir akademik ¢calisma yapmistir.

Sekil 2a. Artirilmis Gergeklik Teknolojisinin Tarihgesi
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Sekil 2b. Artirilmis Gergeklik Teknolojisinin Tarihgesi

Gergeklikten kopmadan sanali yasayabilme imkani sunmasi, kullanicilarin artirilmig gergeklik
teknolojilerine ilgisini artirmistir. Birgok sektdrde daha kolay uygulanabilir olmasi itibartyla artirilmig
gerceklik teknolojisi, sanal gerceklik teknolojisine gore daha yaygin ve pazar payr olarak daha
ondedir.

Sanal diinyada olusturulan ortamin sadece sanal ortami temel almasi, artirilmis gergeklik uygulama
ortaminin ise mekén ve zamandan bagimsiz olarak ger¢ek diinyayi temel almasi giincel uygulamalarda
daha ¢ok gesitlilik ve kullanim genisligi saglamaktadir (Wang ve Dunston, 2007: 363). IHS Markit
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aragtirma sirketi tarafindan agiklanan son raporda 2017 yilinda %72 artis gdsteren sanal ve artirilmisg
gerceklik pazarmin 3,2 milyar dolara yiikseldigini goriilmektedir. Raporda, VR (Virtual Reality-Sanal
Gergeklik) kullanim adedinin 2021 yila kadar 28 milyondan 75,7 milyona ¢ikacagi ve buna bagh
olarak pazar biiyiikliigiiniin 5,9 milyar dolara yiikselecegi 6ngoriilmektedir.

Artisin nedenlerinin basinda AR (Augmented Reality — Artinnlmis Gergeklik) 6zellikli oyunlara
duyulan ilgi gelmektedir. 2017 yilinda bu tarz oyunlara harcanan miktar 2 milyar dolar1 ge¢mis
durumdadir. Google ARCore ve Apple ARKit uygulama gelistirme arabirimlerinin piyasaya
stirlilmesinden sonra oyunlara olan ilginin arttig1 dikkat ¢ekmektedir. Sekil 3’te yer alan AR ve VR
tiiketici harcamalar1 grafiginden bu durum net bir sekilde anlagilmaktadir (URL1-IHSMarkit).

Lumus Vision aragtirma sirketi tarafindan yapilan yeni bir arastirmaya goére 2025 itibariyla oyun
sektoriinde ulasilacak gelirin 11,6 milyar dolar olmas: beklenmektedir. Saglikta bu rakamin 5,1 milyar
dolar, miihendislikte 4,7 milyar dolar, canli etkinliklerde 4,1 milyar dolar, video-eglencede 3,2 milyar
dolar, gayrimenkulde 2,6 milyar dolar, perakendede 1,6 milyar dolar, askeriyede 1,4 milyar dolar ve
egitimde ise 7 milyon dolar olmas1 dngdriilmektedir (URL2-TEB Blog).

Artirllmis Gergeklik Teknolojisinin Yapisi

Artirilmis gergeklik teknolojisi iki kategoriye ayirarak incelenmektedir. Bu kategoriler optik temelli ve
video temelli teknolojiler olarak ayrilmaktadir (Azuma, 1997: 361). Kategorilere ayrilan bu
teknolojiler gercek ile sanal diinyanin iist {iste binerek olusan artirilmis gergekligin sahnelendigi yerin
izlendigi platformlaridir.

Artirllmis Gergeklik

Gorintileme
Ortamlarn

Video Tabanl
Sistemler

Optik Tabanh
Sistemler

Monitor, televizyon Telefon, tablet ve
istege bagh Oculus, video kameraya bagli
Vuzyx, Oled Moverio bilgisayar

GoogleGlass, Recon,
Meta ve Laster

J

Sekil 3. Artirilmis gergeklik goriintiilleme ortamlar: semasi

Optik tabanl sistemlerde kullanicilarin baslarina gegirdikleri optik tabanli donanim vasitasiyla
gerceklikten kopmayarak sanal nesneleri deneyimlemesi amaglanmaktadir. Giliniimiizde optik tabanl
donanimlara Google Glass, Recon Jet ve Laster SeeThru gozliikleri drnek olarak verilebilir. Google
Glass’in Ustiinde bir hoparlér, kamera ve goriintli izlemeye yarayan bir goriintli haznesi
bulunmaktadir. Google Glass, 5 mega piksel kamera, 16 GB dahili hafiza, Wifi ve bluetooth gibi
ozelliklere sahiptir (URL3-CHIP). Tasariminda sag goziin altina denk gelecek ufak bir ekran
iizerinden kullanicilarin farkli igeriklere erismesine imkan verebilen Recon Jet, ivmedlger, jiroskop,
altimetre, termometre gibi sensorlerle farkli veriler hakkinda bilgi verebilmektedir. Gozlik HD

Research Article - Submit Date: 15.11.2018, Acceptance Date: 15.12.2018 28
DOINO: 10.17932/IAU.EJNM.25480200.2019.3/1.22-44
Copyright © e-Journal of New Media



e-Journal of New Media / Yeni Medya Elektronik Dergi - eINM
ISSN: 2548-0200, January 2019 Volume 3 Issue 1, p.22-44

kamerayla video ¢ekim yapabilmektedir (URL4-DONANIMHABER). Laster SeeThru denizciler igin
riizgar verileri ve koordinatlarin1 da gosterebilmektedir. Laster SeeThru, mobil cihazlara gelen mesaj,
e-posta, telefon cagrilarini gosterebildigi gibi miizik dinleme, oyun oynama, kitap okuma, internette
dolagma ve fotograflar gorintiileyebilme gibi 6zellikleri de sahiptir (URL5-DONANIMHABER).

Yukarida belirtilen cihazlarin ¢alisma prensibi optik ekranda bulunan sanal nesnelerin gergek
diinyadaki nesnelerin tek bir noktada birlesmesiyle artirilmis gergeklik goriintiisiiniin elde edilmesidir.
Ancak bu sistemin ¢aligma sirasinda oldukga fazla is yiikii olusmaktadir. Azuma bu durumu optik
tabanli sistemler i¢in olumsuz bir durum olarak nitelendirmistir. Buna bagli olarak da senkronize
olarak gosterim isleminin saglikli bir sekilde yiiriitiilmesinin zorlastigini sdylemektedir. Ortaya ¢ikan
bu olumsuz durumun giderilmeye calisildigi durumlardaysa maliyet yiikselmektedir (Azuma, 1997:
379).

Diinya OT-AG Ekram insan Gozii

Sekil 4. Optik Tabanli Artirilmis Gergeklik (OT-AG) Uygulama Ortami
(Kaynak: Karal ve Abdiisselam, 2015: 166)

Video tabanli sistemlerdeyse gerg¢ek diinyanin goériiniimiinii sanal monitorlere aktarmak i¢in video
kameralar kullanilmaktadir. Video tabanli artirilmig gergeklik uygulamasi optik tabanli sistemlere gore
daha basarili bir yapiya sahiptir. Bu sistemin iki farkli ¢aligma prensibi vardir. Birincisi bulunulan
gergeklikteki goriintiilerin kamerayla ¢ekilerek dijital ortamda olusturulan sanal objelerle bilgisayarda
birlestirilmesidir. Dolayisiyla izleyen kisi ekrana baktiginda gercek goriintiilerle sanal nesnelerin
birlestigini deneyimlemektedir.

o Gozlik
o Monitér (istege bagh)
Takipgi
N~ g
~ ‘
Konumlar Video Kameralar
Gergek Dinya
videosu
Y Y
Sahne [ | Birlestirici
uretici Grafik

gorintdleri

Sekil 5. Video Tabanli Artirilmis Gergeklik Sisteminin Kavramsal Semasi
(Azuma, 1997: 363)

Video tabanli sistemin diger ¢alisma prensibinde monitdr tabanli artirilmig gergeklik (MT-AG)
platformu, kafaya takilabilir donanimlardan daha ¢ok mobil cihazlar olan telefon tablet gibi sistemler
kullanilarak deneyimlenmektedir. Ornegin bir kitapta 6zel olarak hazirlanan fotograflara telefon, tablet
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ya da bilgisayarin video kamerasiyla baktiginiz zaman kitap igerisinde bulunan fotograflar hakkinda
gergekte var olmayan ii¢ boyutlu bir sekilde bilgi veren birisinin oldugu goriilebilmektedir.

Resim 1. Monitor tabanli artirtlmig gergeklik uygulamasinin uygulanis bigimi

Artirilmis gergeklik teknolojisi ¢ok genis bir alanda kullanilmaktadir. Siradaki boliimde artirilmis
gercekligin gazetecilik pratikleri agisindan kullanimi incelenmektedir.

ARTIRILMIS GERCEKLIK GAZETECILiGi

Yeni medya ve dijital teknolojideki gelismeler gazetecilik sektdriinii de degisime ugratmistir. Insan
diinyay1 anlati aracigiyla tanimakta, anlatiy1 ise medya araciligiyla algilamaktadir. Medya teknolojileri
doniigiirken anlati bicimleri de degismistir (Sahoglu ve Polat, 2018: 115). Yazili basin internet
ortamina gegerek yeni teknolojileri kullanmaya baslamis, geleneksel medya yeni medya teknolojilerini
adapte etmistir. Degisen hikaye anlatimi1 ve bu anlatimi1 destekleyen teknolojilerle aligilmigin disinda
bir yaymecilik ortaya ¢ikmistir. Yeni medya ortaminda hali hazirda 360 derece videolarla g¢ekilen
haberler kullanicilara sunulmaktadir.

Kullanicilarin artik haberi izlemek yerine haberi yasayarak O6grenme arzusu artirilmis gerceklik
teknolojisinin gazetecilik sektoriinde kullanilmasinin drneklerini ortaya ¢ikarmistir. Yapilan basarili
orneklerin ardindan bu anlayista sunulan haberler kullanicilar tarafindan ¢ok ilgi gérmiistiir.
Dolayisiyla bu durum yeni medya ortamlarina adapte olmaya calisan basili yayin ve televizyon
kuruluslarmi artinlmis  gergeklik teknolojisini kullanmaya yoneltmistir. Gazetecilik ve medya
baglaminda artirilmis gerceklik; ses, grafik, fotograf, video, elde tasinan ya da giyilebilir ekran
iizerinde, kisilerin belirli bir cografi konum ve bulundugu yer baglaminda spesifik yerlerle es
zamanlilik saglayarak, canli video gosterimindeki animasyon gibi verilerin katmanlara ayrilmasina
imkan tanimaktadir (Degirmencioglu, 2016: 602).

Artirlmig gerceklik teknolojisi kullanilarak ilk haber sunumu Columbia Universitesi Yeni Medya
Merkezi tarafindan yapilmigtir. 1997°de Aziz Patrick Giinii’nde, New York'ta escinsel dernek
iiyelerinin gegit torenine dahil olmamalari nedeniyle yapilan protesto ve polisin ¢ok sayida gostericiyi
tutuklamasi 360 derece video gekimi yapilarak anlatilmistir. Columbia Universitesi’nde 1968 yilindaki
Ogrenci ayaklanmasi da gergek goriintiiler, videolar ve ses kayitlari kullanilarak artirilmis gerceklik
teknolojisiyle yeniden canlandirilmistir (Pérez Seijo, 2017: 114). Haber anlatimmin &tesinde diger
artirillmig gerceklik gazetecilik uygulamalari da bulunmaktadir. Yeni medya ortamlarinda yayimlanan
haberler hakkinda Pavlik ve Bridges’e gore bu katmanl etkilesimli yapi, cografi olarak etiketlenmis
(geo-tagged) grafikler; yerlesik cografi es zamanl fotograflar, haber ve enformasyona ek bir baglam
yiikleyen videolar; mobil araglartyla kolay ve hizli bir sekilde ayrintili bilgi almak i¢in vatandaglarin
dogrudan ek igerik, metin, video, web sitesine ulagsmasini saglayan QR kodlarin kullanimi; konum
temelli sosyal paylasim siteleri araciligiyla sosyal medya kullanimi; artirilmis gergeklik veya sosyal
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medya yoluyla haber iiretimi igin olasi haber kaynaklarmin belirlenmesinde uygun konum
bilgilerinden yararlanilmasi bu uygulamalar arasinda yer almaktadir (Pavlik ve Bridges, 2013: 42). Bir
olay sonrasi yapilan haberlerin iginde bulundurdugu yeni medya teknolojileri sayesinde okurlara farkli
bir deneyim saglanmaktadir.

Artirilmis gergeklik teknolojisi ¢evrim i¢i ortamlarda yayginlasarak haber sunumlarini degisiklige
ugratmistir. Degisen haber sunumlariyla birlikte basili yayincilar okurlaryla iletisime gecmek ve
igeriklerini cazip kilabilmek igin yeni ve etkilesimli yollara gereksinim duymustur. Artirilmis gergeklik
teknolojileri ¢evrim i¢i ve ¢evrim dis1 diinyalar1 bir araya getirmekte, basili yaymlarin i¢ine adeta
hapsoldugu tek tarafli konusmay1 diyaloga ¢evirmek igin bir alternatif sunmaktadir (Kéroglu, 2012:
37). Artirilmis gergeklik uygulamalariyla basili sayfalarda yer alan pasif goriintiiler aktif olarak sayisal
verilere doniismektedir.

Artinlmig gergeklik teknolojisini kullanarak haber sunumuna giden kuruluslar arasinda New York
Times, USA Today, Wall Street Journal, Boston Globe, Financial Times ve BBC gibi uluslararasi
kuruluslar 6ncii olmustur. Bu kuruluslar artirilmis gerceklik uygulamalari olarak Junaio ve Aurasma’y1
kullanmigtir. Daha yaygin kullanilan Aurasma’nin sundugu teknolojik rahatlik 2011 yilinda New York
Times, Wall Street Journal ve BBC’yi bu uygulamayla haber sunumuna yoneltmistir. USA Today ve
Boston Globe 2010 yilinda Junaio uygulamasini kullanarak haber sunumuna gitmistir. Ancak Aurasma
uygulamasindan daha Once piyasaya siirlilmesine karsin Junaio, teknik kapasitesinin yetersizligi
sebebiyle daha sonra kullanilmamistir. Artirilmig gerceklik teknolojisi kullanilarak gergeklestirilen
haber sunumunda gazeteler, mansetten verdikleri bir olayin haberini mobil telefon ya da tablet
vasitastyla igaretleyiciler kullanilarak video halinde de sunabilmektedir.

e e 8
F'HE STRAITS TIMES
.: Riot breaks

t
Little India

! QuisA
Pace .

Resim 2. Monitor tabanl artirilmis gerceklik kullanilarak haber sunumu URL6-YOUTUBE

Resim 2’de artirilmig gerceklik teknolojisinin basili gazete yaymlarina gomiilerek kullaniciya nasil
sunuldugu goriilmektedir. Artirllmis gergeklik teknolojisi, sunulan haberlerdeki degisikligin yan1 sira
gazete iizerinden verilen reklamlar1 sunmak i¢in de biiyiik kolaylik saglamaktadir. Gazete reklam
koseleri pasif durumdan aktif duruma gecerek gazeteyi okuyan kisilere farkli bir deneyim
sunmaktadir.
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Resim 3. Monitor tabanl artirilmis gergeklik kullanilarak reklam sunumu (URL7-YOUTUBE)

Resim 3°’te Hiirriyet gazetesinin reklam kosesinde yer alan Fiat Egea otomobil reklami, mobil
telefonun kamerasi tutuldugunda isaretleyiciler tetiklenmekte ve hazirlanan reklam videosu oynamaya
baglamaktadir.

Artirilmis  gerceklik teknolojileri alaninda dikkate deger uygulamalar arasinda MIT Media
Laboratuvarinda gelistirilen “Sixth Sense” projesi yer almaktadir. Bu projede bireylerin enformasyonla
aracisiz etkilesime girebilecegi bir ortam hedeflenmektedir. (Koroglu, 2012: 37). Gelistirilme
asamasinda olan bu proje, gazete ve dergilerdeki gorsel igeriklerle aracisiz bir sekilde etkilesime girme
olanagi saglamaktadir. Bu anlamda Harry Potter film serisinde bulunan hareketli ve sesli gazeteler akla
gelmektedir.

Resim 4. MIT Media Lab’de gelistirilen “Sixth Sense” projesinden bir gorsel (URLS-
PRANAVMISTRY)

Artirllmis  gercekligin  degistirdigi gazetecilik pratikleri televizyondaki haber sunumlarinda da
gozlemlenmektedir. Video tabanli artirllmig gergeklik teknolojileri televizyonlardaki haber
biiltenlerinin sunumlarini biiylik degisikliklere ugratmistir. Bu teknolojiyi kullanan televizyonlarda
konuyla ilgili olusturulan 6zel sanal materyaller stiidyo igerisinde bulunan gerceklikle birlestirilerek
daha etkilesimli bir deneyim saglanmaktadir. Bu sistemin temel noktasinda tamamen bilgisayar tabanl
islemler yer almaktadir. Sistemin caligma prensibi 6zel sensorlerle donatilan kameranin stiidyo
icerisinde sunum yapan kisinin gercek zamanli takip edilmesine dayanmaktadir. Stiidyonun genel
yapisinda sinema sektoriinde kullanilan greenbox perdesi bulunmaktadir. Ancak bazi durumlarda
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greenbox perdesi kullanilmayarak fiziki stiidyo igerisinde bilgi amagli olusturulan sanal grafikler ya da
sanal nesneler katmanlar vasitasiyla yerlestirilmektedir. Bu sistemlerde artirilmis gergeklik
teknolojilerinin kullanilmas: ig¢in Avid Brainstorm, ChyronHego, Ross, Ventuz, Vizrt gibi yayin
motorlar1 gerekmektedir. Uygulamanin gergeklesmesi i¢in onceden ii¢ boyutlu sanal materyaller
hazirlanmaktadir. Fiziki bir ortam olan stiidyoda sunulan haber sirasinda konuyla ilgili olusturulan
sanal nesneler gergeklik {izerine eklenerek haber sunumu gergeklesmektedir. Bu uygulama video
tabanli artirillmis gergeklik teknolojisi kullanilarak yapilmaktadir. Bu uygulamanin drnekleri altta yer
alan gorsellerde gosterilmektedir.

The
Weather
Channel

Resim 5. The Weather Channel kanalinda artirilmis gergeklik teknolojisi kullanilarak sunulan hava
durumu (URL9-YOUTUBE)

Resim 5°te The Weather Channel kanali Amerika Birlesik Devletleri’ni etkisi altina alan Tornado
kasirgas1 sirasinda olugabilecek durumlar hakkinda bilgi vermektedir. Geleneksel bir haber sunumu
gibi baglayan program artirilmis gerceklik uygulamalar1 kullanilarak s6z konusu kasirganin bolgeye
ulastiginda ne gibi hasarlar verebilecegini anlatmaktadir. Yapilan haber sunumunda stiidyo igerisine
elektrik diregi diismektedir. Ardindan sunucu bu duruma tepki vererek sanki gercekten stiidyonun
igerisine elektrik diregi diistiigii hissini izleyiciye gegirmektedir. Bu anlamda artirilmis gergeklik
teknolojisinin temelinde bulunan sanal nesnelerin fiziki bir hissiyat uyandirmasi 6zelligi bu haber
sunumunda gézlemlenmistir.

Resim 6. El Cezire ingiltre kanalinda AR teknolojisi kullanilarak haber sunumu
(URL10-YOUTUBE)
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Resim 6’da El Cezire ingiltere kanalinda sunucu kutsal topraklar Kudiis hakkinda artirilmis gergeklik
teknolojisi kullanarak ii¢c boyutlu goriintiilerle bilgi aktarmaktadir. Daha oncesinde iki boyutlu
fotograflarla anlatilan haber sunumu ii¢ boyutlu bir sisteme taginmistir. Bdylelikle daha anlasilir daha
etkilesimli bir haber sunumu goézlemlenmistir. Artirilmis gerceklik teknolojisi Greenbox teknigine gore
hileli bir yaklagim gostermemektedir. Yapilan denemeler her gecen giin geliserek basarili uygulamalar
ortaya konmaktadir.

ARTIRILMIS GERCEKLIKLE SUNULAN HABERLERIN iZLEYICILERDEKI ALGISI
UZERINE ODAK GRUP CALISMASI

Arastirmanin Amaci

Uygulama alam1 olarak oldukg¢a genis bir yelpazeye sahip olan artirllmis gerceklik teknolojisi bir
siiredir geleneksel medyanin haber sunumlarinda da kullanilmaktadir. Artirilmig gerceklik sayesinde
islenen konular izleyicilere anlatilmak yerine adeta canlandirilmaktadir. Ayrica geleneksel yontemlerle
anlatilmasi zor olan bazi karmasik konularin ¢ok daha kolay ve anlasilabilir bir sekilde sunulmasi
miimkiin olmaktadir. Arastirma, artirilmis gergekligin uygulandigi haber sunumlarini katilimeilarin
nasil algiladiklarini ve katilimeilarin artirillmis gergeklikle iiretilen icerigi hangi amaglarla kullanmak
istediklerini deneyimsel degerler {izerinden ortaya ¢ikarmay1 hedeflemektedir.

Arastirmanin Yontemi ve Bulgular

Bu ¢aligmada veri toplama araci olarak nitel arastirma yontemlerinden biri olan odak grup goriismesi
kullanilmigtir. Odak grup goriismesi teknigi, deneklerin arastirma konusu (kavram, iiriin, diisiince vb.)
hakkinda ne hissettiklerini ve aragtirma konusunun hayatlariin bir boliimiinii nasil bigimlendirdigini
kesfetmeyi amaglamaktadir (Yengin, 2017: 137). Bir baska tanima gore odak grup goriigmesinin
amacl, ¢ok fazla bilinmeyen bir konu hakkinda katilimcilarin bakis agilarina, yasantilarina, ilgilerine,
deneyimlerine, egilimlerine, diisiincelerine, algilarina, duygularina, tutum ve aligkanliklarina dair
derinlemesine, detayli ve ¢ok boyutlu nitel bilgi edinmektir (Simsek ve Yildirim, 2006: 151-153).

Odak grup goriismesi, Istanbul Aydin Universitesi iletisim Fakiiltesi Yeni Medya boliimii lisans
ogrencilerinden olusan 15 kisiyle gerceklestirilmistir. Goriisme 1 Kasim 2018’de Istanbul Aydin
Universitesi Iletisim Fakiiltesi Yeni Medya boliimii dersliginde gergeklestirilmistir. Odak grup
gorligmesi 65 dakika siirmiistiir. Goriismeye baslamadan Once katilimcilar, ¢alismanin amact ve
icerigiyle ilgili bilgilendirilmistir. Katilimcilarin onaylari alinarak, gériisme esnasinda ses ve video
kaydi yapilmistir. Katilimcilara goriismenin basinda 6n test sorular1 yoneltilerek artirilmis gergeklik
hakkindaki ilgi ve bilgi diizeyleri 6grenilmistir. Daha sonra artirilmis gerceklik teknolojisi kullanilarak
yapilan haber sunumlarindan olusan {i¢ video izlettirilmis ve bu videolarla ilgili goriisme
gerceklestirilmistir. Odak grup goriismesi tamamlandiktan sonra her soruyla ilgili belirlenen ifade ve
diisiinceler arastirmacilar tarafindan degerlendirilmistir. Analiz islemlerinde 6grenciler sirasiyla OGI,
0G2, OG3, 0G4, 0G5, 0G6, 0G7, OG9, 0G10, OG11, OG12, 0G13, OG14, OGI15 olarak
kodlanmustir.

Odak grup goriismesinde 6@rencilere kapah uclu su 6n test sorular: yoneltilmistir:

- Artirilmig gergeklik teknolojisi kullanilan bir haber sunumu izlediniz mi ya da okudunuz mu?

- Artinnlmig gergeklikle sunulan haberleri 6gretici buluyor musunuz?

- Artirilmig gergeklik teknolojisi haber sunumunda farkli bir sunum anlayisi ortaya g¢ikarabilir
mi?

Istanbul Aydin Universitesi Yeni Medya lisans boliimiinde 6grenim goren, yaslar1 18 ila 26 olan 15
gengle yapilan on testte “Artirilmis gerceklik teknolojisi kullanilan bir haber sunumu izlediniz mi /
okudunuz mu?’ sorusuna katilimcilarin 9’u hayir 6’s1 evet yanitini vermistir.
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Artirilmis gergeklik teknolojisi kullanilarak bir haber sunumu
izlediniz mi / okunuz mu?

® Evet ® Hayir

Grafik 1. Artinllmis gerceklik teknolojisi kullanilan haber sunumu izleyen / okuyan kisilerin dagilimi

On testte sorulan “Artirilmis gerceklikle sunulan haberleri dgretici buluyor musunuz?” sorusuna 15
ogrenciden 6’s1 olumlu yanit vermis 6’s1 ise “fikrim yok” demistir.

Artirlilmis gergeklik teknolojisi kullanilarak sunulan haberleri
Ogretici buluyor musunuz?

Kisl SAvISI

» Cok Ogretici Buluyorum ® Biraz Ogretici Buluyorum

® Fikrim Yok m Ogretici Buluyorum

Grafik 2. Artirllmis gerceklik teknolojisi kullanilarak sunulan haberleri 6gretici bulan kisilerin
dagilim1

On testteki “Artirilmis gerceklik teknolojisi haber sunumunda farkli bir sunum anlayisi ortaya
¢ikarabilir mi?’ sorusuna 15 katilimcidan 12°si olumlu yanit vermistir. Katilimcilar artirilmis gergeklik
teknolojisi hakkinda yeterince fikir sahibi olmasalar da bu teknolojinin haber sunumunda farkli
deneyimler yasatabilecegi goriisiiniin bu grupta hakim oldugu gézlemlenmistir.
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Arttirilmis gerceklik teknolojisi haber sunumunda farkl bir
sunum anlayisi ortaya gikartabilir mi?

Cok farkh bir sunum orataya gikabilir
Farkl Bir sunum ortaya ¢ikabilir.

W Fikrim Yok

Grafik 3. “Artinlmis gergeklik teknolojisi haber sunumunda farkli bir sunum anlayisi ortaya
¢ikarabilir mi?” sorusuna goriis belirten kisilerin dagilimi

Katilimcilara artirilmig gergekligin kullanildigi ii¢c haber videosu izlettirilmistir. Birinci videoda
(URL11-YOUTUBE) New York Times gazetesi, mobil haber uygulamasi {izerinden sundugu
haberinde Giiney Kore’de gergeklesen PyeongChang 2018 Kis Olimpiyatlari’nda segilen en iyi dort
sporcuyu konu edinmektedir. Haberi okuyan kisi; sporcu hakkinda bilgi sahibi olurken sporcunun
habere konu olan hareketlerini yazinin belirli araliklarinda mobil uygulama {izerinden agilan kamera
vasitastyla haberin okundugu mekanda tamamen ii¢ boyutlu olarak inceleyebilmektedir.

Ikinci videoda (URL12-YOUTUBE) Weather Channel hava durumu kanali, Amerika Birlesik
Devletleri’nde olasi bir kasirgayla ilgili izleyicileri bilgilendirmektedir. Haber sunucusu Jim Cantore,
ilk etapta stiidyoda geleneksel anlayista bir haber sunumu yapmaktadir. Sunum devam ederken arka
planda konuyu destekleyecek bir animasyon gdsterilmektedir.

Sunucunun kasirga hakkinda daha detayl bilgiler vermeye baslamasindan itibaren stiidyo igerisine
kasirga sirasinda gergeklesebilecek ucan gati, otomobil ve gesitli kesici olabilecek dijital nesneler
diismektedir. Sunucu stiidyoya gergekten bir ¢at1 ve araba diigmiis gibi davranarak dijital nesnelere
tepki vermektedir. Tepki verdigi dijital nesneler iizerinden konu hakkinda bilgilendirme yapmaktadir.
Sunucu, dijital nesnelerle etkilesime gegerek kasirgay1 birebir yasamis, gelecek olan kasirganin ne gibi
sonuglar doguracagini yasayarak anlatmistir.

Ugiincii videoda (URL13-YOUTUBE) Straits Times gazetesi, hazirladigi mobil uygulama sayesinde
gazete igerisinde yayimlanan haberlerin videolarini okurlarina izleme imkani sunmaktadir. Gazete,
Singapur'un "Kiigiik Hindistan" diye anilan bolgesinde yerli bir soforiin kullandigi otobiisiin Hintli
is¢ciye ¢arpmasinin ardindan, yaklagik 400 kisilik 6fkeli kalabaligin polise saldirdigi ve 18 kisinin
yaralandigi olay1 mangetten yayimlamistir. Gazetenin hazirlamis oldugu mobil uygulama iizerinden
acilan kamera, gazetenin mangetinde yer alan fotografa yoneltildigi sirada yayimlanan haberle ilgili
video gosterime girmektedir.

Odak grup goriismesinde artirllmis gerceklik Kkullamlarak yapilan haber sunumlan
izlettirildikten sonra 6grencilere dnceden hazirlanan goriisme formunda acik uclu su ii¢ soru
yoneltilmistir:

- Birinci videoda, New York Times gazetesinin mobil uygulamasinda sundugu artirilmis
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gercgeklik kullanilarak hazirlanan haber, sunum bakimindan avantaj sagliyor mu?

- Ikinci videoda Weather Channel televizyon kanalinin kasirga sirasinda yasanabilecekler ve
almabilecek donlemler hakkinda sundugu haberde artirilmis gergeklik teknolojisinin kullanimi
olumlu etkiler birakiyor mu?

- Ugiincii videoda basili yayin yapan gazetenin artirilmig gergeklik teknolojisi kullanarak
sundugu haber ilgi ¢ekiyor mu?

On test sonucu artirlmis gerceklikle degisen haber sunumu hakkinda fikri olmadigi anlasilan
ogrenciler bile videolar: izledikten sonra bu teknolojiyle hazirlanmis haberlere olumlu yanitlar
vermistir. Bu dogrultuda dgrencilere sorulan soru ve 6grencilerin verdigi cevaplar su sekildedir:

Birinci videoda New York Times gazetesinin mobil uygulamasinda sundugu artirilmis gerceklik
kullanilarak hazirlanan haber, sunum bakimindan avantaj saghyor mu?

OG2: Daha iyi bir haber sunumu agisindan avantaj sagliyor.

OG3: Haber sunumu agisindan ciddi anlamda avantaj sagliyor. Takipgi kitlesini artirmak icin farkl bir
deneyim sunuyor.

OG4: Boyle haber okumak gergekten hos bir deneyim oldu. Sunum bakimindan diger haber
sunumlarina gore avantaj ve yarar sagliyor.

OG5: Daha fazla merak uyandiran bir deneyim gerceklesiyor. Sunum agisindan dikkat edici ve
gelistirilmesi gereken bir uygulama.

OG7: Uygulanan yontemin haber sunumu agisindan avantaj sagladigmi soyleyebilirim. Bu teknoloji
kullanildig i¢in bile herhangi bir haberi takip ederim.

0G9: Dijital medyada gelismeye agik ve gelistirilmesi gerektigine inandigim bir haber sunum
yontemi ve bu agidan bakildiginda avantaj sagladigini soyleyebilirim. Bu sunum sekli beni bu tarz
haberleri okumaya itiyor.

0G10: Evet, avantaj saglhiyor. Okudugumuz haberleri karsimizda gormek bityiik bir etki yaratiyor.
OG11: Sunum bakimindan avantaj sagliyor. Ciinkii habere cesitlilik katip haberi zenginlestiriyor.

OG12: Haber sunumu agisindan avantaj saglyor. izlemeyi artirtyor. Gorseller ¢ok ilgi ¢ekici geldigi
icin okuyucuyu tam anlamiyla kusatiyor.

0G14: Artinilms gergeklik teknolojisi yapis1 geregi haberi daha dikkat ¢ekici hale getiriyor.

Ogrenciler New York Times gazetesinin artirilmis gergeklik teknolojisi kullanarak hazirladigi haber
sunumu i¢in olumlu yanitlar vermistir. Yapilan haber sunumunun ilgi ¢ektigini; haber okuma edimine
farkli bir deneyim ve avantaj sagladigini; sunulan habere cesitlilik kattigini ve islenen konunun
zenginlestirildigini belirtmiglerdir.

Grupta yer alan 6grencilerden bazilartysa New York Times gazetesinin artirilmis gergeklik teknolojisi
kullanarak sundugu haberlerin avantaj saglayacagina olumsuz bakmasalar da bu teknolojinin daha
sade, daha kullanish olmasi gerektigi yoniinde goriis bildirmislerdir.

OG1: Avantaj saglayip saglamayacagi hakkinda fikrim yok. Bu uygulamanin gelistirilmesi gerektigini
diisiiniiyorum.

0G6: Agikcas1 benim ilgimi ceken bir video degildi. O yiizden haber sunumu agisindan avantaj
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saglayacagi hakkinda kararsiz kaldim.

OGS8: Haber sunumu ¢ok karigik geldi. Daha da gelistirilerek daha sade, daha kullanish bir yapiya
biirlinebilir.

0G13: Mobil teknolojinin su anki durumundan dolay: bu platforma fazla olabilir. Cok fazla mobil
veri harcamasi s6z konusu oluyor.

0G15: ilk anda izlenildigi zaman dikkat gekici geldigini soyleyebilirim. Ancak ileriki asamalarda bu
uygulama hizlanmazsa insanlar bu durumdan sikilabilir.

Artirilmis gerceklik teknolojisinin haber sunumu agisindan avantaj sagladigini belirten katilimcilar
bununla birlikte bu teknolojinin mobil platformlar i¢in daha da gelistirilmesi ve daha hizli bir yapiya
biirlinmesi gerektigini sdylemistir. Bir katilimc1 bu teknolojinin kullanildigi haberleri izlemenin daha
fazla mobil veri kullanimina neden olacagi yoniinde olumsuz bir goriis belirtmistir.

ikinci videoda Weather Channel televizyon kanahinin kasirga sirasinda yasanabilecekler ve
alinabilecek onlemler hakkinda sundugu haberde artirilmis gerceklik teknolojisinin kullanimi
olumlu etkiler birakiyor mu?

OG1: Artinlmis gerceklik teknolojisinin kullanim1 olumlu etkiler birakiyor. Haber daha ilgi cekici ve
daha etkili oluyor. Bu tarz haber sunumlari bilgilendirme anlaminda oldukga yarar sagliyor.

0G2: Hava durumu ¢ok iyi sunulmus. Normalde siradan bir haberi artirilmis gergeklik teknolojisiyle
gbzimii kirpmadan izleyebilecegim haber sunumuna getirilmis.

OG3: Artinlmis gergeklikle kasirga sirasinda alinacak énlemler hakkinda daha anlasilir bilgiler elde
ediliyor. Gergeklik saglaniyor.

OG4: Olduk¢a basarili bir artinlmis gergeklik haberi sunumu olmus. Kasirga aninda neler
yapabilecegimizi sanki o an1 yagtyormusuz gibi 6grendik.

OGS5: Olumlu bir etki biraktigini soyleyebilirim. Artirilmis gerceklik teknolojisi haber sunumunda gok
onemli bir fayda saglarken gazetecilige yeni bir soluk getirdi.

0G6: Etkileyici ve dikkat ¢ekici bir haber sunumu oldugunu sdyleyebilirim. Olumlu etkiler
birakmasinin yani sira bu tarz haber sunumlarinin ¢ok fazla izleyici kitlesine ulasabilecegini

sOyleyebilirim.

OG7: O anlar1 gergekten yasiyor gibiydi sunucu. Boyle bir sunumla program izlemek ¢ok keyif verici
bir deneyim.

OGS8: Giizel ve faydali bir haber sunumu olmus gercekten. Kasirga sirasinda neler yapilabilecegini
sanki gercekmis gibi hissederek 6grendim.

0G9: Habercilige yeni bir boyut kazandirip insanlara ulasabilecek etkiler birakiyor.
0G10: Durumun ciddiyetinin farkina varilmasim saglamak icin oldukga etkileyici bir yontem.

OG11: Olaylar1 daha somut bir sekilde gorebilme imkani saglayarak daha anlasilir daha akilda kalici
bir haber sunumu ger¢eklesmis.

0G12: Asirtya kagilmadigi siirece gayet yerinde ve basarili bir haber sunumu.

0G13: Sikici olabilecek haberleri eglenceli hale getiren bir sunum olmus.
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0G14: Hig haber izlemeyen biri merak ederek bu haberi sonuna kadar izleyebilir. O an1 yasatarak
sunulan haber ¢ok akilda kalic1 bir deneyim saglayabilir.

0G15: Bugiine kadar izledigim en iyi haber sunumu. Bir olay boyle gergekci anlatildiginda daha
akilda kalici, daha merak uyandirict oluyor.

Grupta yer alan 6grenciler, artirilmig gerceklik teknolojisinin, izledikleri videolar i¢indeki en basarili
uygulamasini televizyon kanalinin haberinde gézlemlemistir. Ogrenciler, televizyonda artirilmis
gergeklik teknolojisiyle sunulan haberlerin ¢ok Ogretici oldugunu, merak uyandirdigini, akilda
kaldigmi ve siradan bir dykilyii bile cazip hale getirdigini belirtmislerdir. Ogrencilerin, artirilmis
gerceklik teknolojisi kullanilarak sunulan haber videosunu sasirarak izlemeleri arastirmacilar
tarafindan da gozlemlenmistir.

Ugiincii videoda basih yaymn yapan gazetenin (Strait Times) artirllmis gerceklik teknolojisi
kullanarak sundugu haber ilgi ¢cekiyor mu?

OG1: ilgimi epey cekti. Bu deneyimi yasayan herkesin begenecegini diisiiniiyorum.

0G2: Fazla ilgi gekici oldugunu diisiiniiyorum. Bu teknolojiyle daha nitelikli, daha iyi haberler
okuyabiliriz.

OG3: Artinlmis gergeklik teknolojisiyle daha gergekgi, daha akilda kalici haberlerin iiretilmesi
kolaylastyor.

OG4: Basili yaym yapan bir gazete icin gercekten ¢ok akilci ve basarili bir uygulama. Bu tarz bir
deneyimle haber okumak isterim.

OGS5: insan1 daha heyecanli kiliyor ve istekle takip etmesini sagliyor.
0G6: Basili yayin olmasina ragmen yeni medyaya uyarlanmis basarili bir rnek.
OG7: Basili gazete okuyan biri degilim ama bu teknoloji kullanildiginda ilgimi ¢ekti.

0G10: Yeni medyanin yiikselisi karsisinda diisen tirajlarin, bu teknoloji entegre edilerek artirilmasina
yonelik giizel bir uygulama.

OG11: llgi cekici bir uygulama olmus. Sadece resimle kalmayip pasif olan gazeteyi aktif hale
getirmis.

0G12: Gazetelere boyle bir teknolojinin entegre edilmesinin her yas grubunun hosuna gidecegini
diisiiniiyorum.

0G13: Tiim kitle tarafindan ilgi gorecek bir uygulama olmus.

0G14: Haber okumayi ilgi gekici hale getirmisler. Yapilan uygulama sayesinde yasanan olaylar ok
daha dikkat ¢ekici bir hal almuis.

OG15: Yaratici bir uygulama olmus ve bu asamasinda bile oldukea ilgi gekici.

15 katilimeidan 13’1 Straits Time gazetesinin artirillmis gergeklik teknolojisi kullanarak okuyucularina
sundugu deneyimi olumlu degerlendirmistir. Ogrencilerden bazilari, yeni medyanmn yiikselisi
karsisinda tiraj ve etki kaybeden gazetelerin bu duruma karsi miicadele edebilmeleri igin artirilmis
gercgeklik teknolojisi kullaniminin iyi bir yontem olabilecegini belirtmislerdir. Katilimcilardan ikisi ise
dijitallesen diinyada dijitallesmis olan uygulamalarin geleneksel medyada uygulanmasini zorlama bir
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uygulama olarak gérmiistiir.

OGS8: Artik her seyin dijitallestigi cagimizda bu tarz girisimlerin fazla dikkat cekecegini
diisiinmiiyorum.

OG9: Bu tarz bir uygulama pek ilgimi cekmedi. Cok zorlama bir uygulama olmus.

Odak grup goriismesinde toplanan veriler 1s18inda, artirilmis gergeklikle sunulan haberlerin
izleyicilere hangi agilardan cazip geldigine ve normal haber sunumuna goére hangi hususlarda kullanim
ve doyum avantaji1 yarattigina dair su saptamalar yapilabilir:

Artirilmis Gergeklik,
* Habere yeni bir soluk getirmektedir.
* Haberi siradanliktan kurtarmaktadir.
*  Haber sunumunu daha ilgi ¢ekici kilmaktadir.
* Bazi durumlarda haberi daha eglenceli hale getirmektedir.
* Kullaniciy1 saran ve i¢ine ¢ceken bir deneyim saglamaktadir.
* Haberi ger¢ekmis gibi hissettirmektedir.
* Bilgilerin daha kolay anlagilmasini saglamaktadir.
*  Gelistirilmeye agik ve kullanim alan1 ¢ok genis bir uygulamadir.
* Geleneksel medyanin yeni medyayla rekabetinde avantaj unsuru olabilecektir.

SONUC

Bu ¢aligmada artirilmis gergeklikle sunulan haberlerin izleyicileri hangi agilardan cezbettigi ve bu tarz
haber sunumunun normal haber sunumuna gdre hangi hususlarda kullanim ve doyum avantaji1 yarattigi
aragtirllmistir. Kullanimlar ve doyumlar yaklagimima gore izleyiciler medya iceriklerini birtakim
ihtiyaglarin1 gidermek i¢in kullanmakta ve bu kullanimin sonucunda bir doyuma ulagmaktadir
(Yaylagiil, 2016: 72). Artinlmis gergeklik kullanilarak hazirlanmis medya igerigi ile izleyiciler
arasindaki islevsel iliskinin arastirildigi c¢alismada odak grup goriismesi yoluyla katilimcilarin
medyada yasanan doniisiimlerle ortaya c¢ikan yeni haber sunum sekillerini hangi ihtiyaglar
dogrultusunda, hangi beklentilerle izledigi ortaya gikarilmaktadir.

Katilimcilarin artirllmis gergeklikle degisen haber sunumuyla ilgili genel diisiince ve yorumlari
cogunlukla olumlu yonde olmustur. Ogrenciler artirilmis gergeklik yoluyla haber sunumunun daha gok
ilgi ¢ektigini; daha fazla merak uyandirdigini; haber okuma edimine farkli bir deneyim ve avantaj
sagladigini; sunulan habere ¢esitlilik kattigini; igslenen konuyu zenginlestirildigini; haberi daha 6gretici
kildigimi; haberin akilda kaliciligini artirdigini; siradan bir Sykiiyii bile cazip hale getirdigini
belirtmislerdir.

Haber sunumunda artirilmig gergekligin kullanilmasiyla ilgili bazi olumsuz goriisler ve tecriibeler de
dile getirilmistir. Katilimcilardan bazilar1 yeni medya ve dijital doniisiim ¢aginda geleneksel medyanin
bu yolla yaptiklar1 yeniliklerin zorlama oldugunu ve inovasyon anlaminda bir sey katmadigini
diisiinmektedir. Yine bazi katilimcilar haberde artirilmig gergeklik kullaniminin mobil platformlar igin
daha da gelistirilmesi ve daha hizli bir yapiya biiriinmesi gerektigini soylemistir. Artirilmis gerceklikle
hazirlanmig haberleri izlemenin daha fazla mobil veri kullanimina neden olacagi da 6nemli bir
unsurdur.

Calismada katilimcilarin, izledikleri haberlerde gercekligi yakalamak ve bu gergeklikle giiclii bir bag
kurmak istedikleri igin artirilmis gergeklikle hazirlanmis haber sunumlarimi izledikleri ya da
okuduklar1 anlagilmistir. Artirilmis gergeklikle sunulan haberler normal haberlere gore daha fazla
merak uyandirmakta ve ilgi ¢ekmektedir. Odak gruba izlettirilen videolar, daha &nce artirilmig
gergeklikle hazirlanmig haber deneyimi yasamamis olan hatta haber izleme aligkanligi bulunmayan
bazi katilimcilarin bile ilgisini ¢ekmis ve haberden bekledigi bilgiyi tam anlamiyla anlamasi ve almast
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yoniinden doyuma ulagmasini saglamistir.

Katilimcilar artirilmig gergekligin en iyi uygulandigi alanin televizyon oldugunu ve en ilgi ¢ekici
sunumlarin bu ortamda yapildigini diisiinmektedir. Televizyonda yapilan sunumlarda gorselligin daha
¢ekici olmast ve sunucunun stiidyodaki sanal objelerle daha fazla etkilesime gegmesi katilimcilarin
ilgisini daha fazla ¢ekmektedir.

Katilimcilar haber izleme deneyimini sunulan konuyla daha gii¢lii bir bag kurarak ve o ani yasayarak
gergeklestirmektedir. Bu anlamda artirilmis gerceklik, geleneksel medyada izleyici ilgisini kaybetmis
programlarin bunu telafi etmek adina basvurabilecekleri yontemlerden birini olusturabilir.
Katilimcilarin bityiik ¢ogunlugu artirilmis gergeklik kullanilarak hazirlanan haber sunumlarinin medya
kuruluslarina avantaj saglayacagi goriisiindedir.

Katilimcilar artirilmis gergeklik kullanilarak yapilan haber sunumunu, yeni medyayla degisen
gazetecilik pratiklerinin bir 6rnegi olarak degerlendirmektedir. Katilmcilar artirllmis gergeklikle
yapilan haber sunumlarimin gelistirilmesiyle, yeni medya karsisinda kan kaybeden geleneksel
medyanin kitleleri daha fazla ¢ekebilecegini diisiinmektedir.
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