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Hiper Metin ve Degisen Okuyucu Rolleri

NANCY G. PATTERSON, Gustavus Adolphus College, ABD.

Ceviri: SEVKI ISIKLI, GAMZE AKSEL

Oz

Dort il once, sekizinci simif Edebi Sanatlar dersime Web teknolojisini ddhil etmeye karar
verdigimde (Eyliil 1999), 6grencilerimin elektronik metinden anlam insa etmek igin yeni
okuma stratejileri gelistirmis olabileceklerinden siiphelendim. Ayrica okuyucu olarak rollerinin
ince fakat Onemli degisimler gecirdiginden de kuskulandim. Bu degisimler, elektronik
metinlerle ve hiper metnin yapisiyla dogrudan ilintiliydi. Ogrencilerimin, bir hiper metin
okuduklar: zaman, kendilerinden istenen tercihleri yapma konusunda ilk basta kafalar:
karismg gibi goriiniiyordu fakat bu kafa karisikligi onlari ok kisa bir siirede, benim daha canli
bir okuma modu olarak diisiindiigiim seye, onlar1 aradiklar: bilgilere gotiirecek onemli fikir ve
goriis linklerindeki metin yigimlarini okuduklar: yere ulastirdr.  Hiper metinler, ozellikle
bilgilendirici hiper metinler, daha 6nce okunan metinlerden farkli bicimde ve belki de daha
etkili bicimde okunacak bir cevreye yerlestirilmislerdir. Hiper metin, internet iizerinde sik
karsilastigimiz baglantili elektronik metindir. Baglantil sozciik veya resimlere tikladigimizda,
internet iizerindeki bir baska yere ulagmamiz miimkiindiir. Bu okuma sekli, yeni bir ekran ve
genelde tiimiiyle yeni bir konu sunan bu tiklama eylemi, okuru farkl bir yolla anlam inga etme
yaklasimina davet eder. Ingilizce Ggretmenleri olarak bizler 63rencilere, basili metinle
yaptiklar: kadar hiper metinle islem yapmalari ve bu metin biciminden inga ettikleri anlam
iizerine derince diisiinmeleri icin yardim etmek zorundayiz. Hiper metinleri okumanin
ogrenciler icin farkli bir deneyim oldugunu kabul etmeliyiz. Hiper metinleri farkl: okuyabilme
arzusu, biz Ingilizce 6§retmenleri icin garip bir durum olmamalidir. Menii ve billboardlar:
farkly okuyoruz. Dergi ve romanlar: farkly okuyoruz. Ders kitaplarini ve bilgisayar kullanim
kilavuzlarimi farkly okuyoruz. Bunlardaki farkliliklar: ve icerdikleri seyleri dgrencilerimizle
tartismakta zorluk cekmiyoruz. Bu yiizden 63rencilere hiper metinleri okuma, anlama ve

yazma bigimleri icin secenekler sunmak mantikl goriinmektedir.

Bu metin, Engilish Journal’tn November 2000, ss.74-80°de yayinlananan “Hyper Text and Changing Role of

Readers” adli makalenin cevirisidir.
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Elektronik Metinler Ni¢in Farkhidir?

Geleneksel Metin ve Hiper Metin Arasindaki Farklarin Ogrencilere Yansitilmasina Yardimci Olan

Stratejiler

Copgii Avi Oyunu: Belirli bir calisma alani ile ilgilenen bir dizi internet sitesi bulun ve 6grencilere bilgi
arastirmasi yapmalarini séyleyin. Cevaplarini 6grencilerin bulmasi gereken bir soru listesi hazirlayin.
Bu etkinlik 6grencilerin galisma bitinliglu olusturmasina yardim edecek ve onlara elektronik
metinlerle islem yapma firsati verecektir. Buradaki anahtar nokta, bu islemi klasik bir soru-cevap
etkinligine donustlirmemektir. Sorularinizin 6grencilere bildiklerini hatirlamaktan ziyade, onlari
dusinmeye zorladigindan emin olun. Sorulariniz agik uglu olmal, 6grencilerden bir fikir
olusturmalarini veya bir sonuca varmalarini istemeli. Filamentality adli internet sitesi bdyle bir
etkinlik hazirlamanizda size yardimci olabilir. Bu konuda daha fazla bilgi almak igin
http://www.kn.pacbell.com/wired/fil/#intro sitesini ziyaret edin.

Okuma Yiikiimliiliikleri: Ogrencilerden geleneksel metinleri okumak ile hiper metinleri okumak
arasindaki fark lzerine distinmelerini isteyin. Ornegin, okumalari i¢in onlara bir makale verin ve
daha sonra bir internet sitesinden de bilgi almalarini sdyleyin. ikisini de okumay bitirdiklerinde,
onlardan nasil okuduklarini yansitan bir yazi yazmalarini isteyin. isterseniz onlara acik bir sekilde, iki
farkh okuma metnindeki bilgilere bakarken izledikleri yollar arasinda, eger varsa ne gibi farklar
bulduklarini; hangisinde bilgi bulmanin daha kolay oldugunu sorabilirsiniz. Bu arada ogrenciler
geleneksel metinleri daha kolay bulurlarsa sasirmayin. Geleneksel metinler, okulda okumaya
alistiklari metin tiridir. Ogrencilere deneyimleri hakkinda konusmalari igin zaman vermek
onemlidir. Bu da genelde o6grenciler kiigiik bir grup halinde konustuktan sonra bitiin gruplarla
tartisma dizenlediklerinde mimkin olmaktadir.

Hiper Metin Yazma: Ogrencilerin hiper metinlerle miizakere etmeyi égrenmeleri icin hicbir sey hiper
metin yazma etkinliginden daha iyi olmaz. Bu etkinlikte 6grencilerin ilgisini cekmenin kolay bir yolu,
onlara agiklamalari igin kisa bir siir vermektir. Bunu, her birine farkli kisa bir siir verdiginiz kiiglik
gruplarda yapabilirsiniz. Ya da bunu tek bir siir kullanarak ve onu bélimlere ayirip her bolimini ya
da belli bir goriintiisiinii kiigiik bir gruba vererek yapabilirsiniz. Ogrenciler basit bir Web editérii
hatta basit bir sozclik islemci programi kullanarak kendi aglarini olusturabilirler. Burada onlar igin
amag bir bitlndln pargalarini olusturmak ve bunu yaparken de parganin hiper metinselligi hakkinda
bir fikir sahibi olmalarini saglamaktir.

Cevrimici Sohbetler: Ogrenciler ve edebiyala ilgili cevrimici konusma yapilan birgok alan vardir. NCTE
tam da bu amag igin tasarlanmis Konusma Boélgelerine ev sahipligi yapmaktadir. Ogrenciler burada
belirli edebi eserler hakkinda elektronik posta adreslerini kullanarak bilgi alisverisinde bulunuyorlar.
Elektronik posta, teknik olarak bir hiper metin olmasa da 6zellikle geleneksel metin diizeninden eksik
oldugu disunuldiglinde, 6grencilerin bircok metin ozelligiyle i¢ ice olmasini saglamaktadir. Okullarin
yerel iletisim aglarinda kurulan sohbet odalari 6grencilerin belirli bir siniftakilerle iletisim halinde
olmasini saglamaktadir. Ekrandaki metnin asagiya dogru serbest akisi, 6grencilerin sadece katilimini
degil, ayni zamanda geleneksel yazili metin disindaki metinler hakkinda fikir sahibi olmasini da saglar.

George Landow ve Richard Lanham gibi bazi teorisyenler, ekranda goriinen basit bir

imgenin (ve hiper metinlerin) elektronik okuma deneyiminin, imgenin metin igine

yerlestirilmis fiziksel anlami gostermesinden dolay1 degistirdigine inanmaktadirlar. Bu

durum okuyucuda her zaman giincel olan bir gorsel hatirlatici olusturur. Lanham da

http://www.ajit-e.org/?menu=pages&p=details_of_article&id=170
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elektronik metnin bir hard disk, sunucu veya disket {izerinde bulunmasmdan otiirii
okurlarm buna farkl yaklastigina inamir. Elektronik metnin artik kitabin kapaklar1 arasina
sikismadig: bir gergektir. Okurun onu ekrana ¢agirdiginda mevut hale geldigi, okuru metne
yakinlasmaya davet ettigi, onunla mesul olan okura her seferinde metni yeniden yazdirdig:
da bir gergektir. Bu, aslinda okurun metinle etkilestigi her seferinde metni yeniden

yarattigini soyleyen Loise Rosenblatt'in teorisinden ¢ok da farkh degildir.

Bununla birlikte Jay Bolter, hiper metnin “basili-olmayan, kapali-olmayan, yavan, tesirsiz,
yelken agmaya egilimli” (86) oldugu icin dinamik ve bikarar (degisken) olduguna, yazarin
nerede biraktigina, okurun nerede basladigina dair izleri okurun kaybettigine inanir. Ben de
okurun varligin isaret eden imleg ile okura basili bir sayfa boyunca rehberlik eden isaret
parmag: arasindaki ayrimla miicadele ederken elektronik metnin farkli oldugunu, benzer
sekilde okurun yaklagiminin hiper metne istirak ve hiper metinle istigalinin genelde basili

ortamlarda miimkiin olmayan bir yolla gerceklestigini kabul ediyorum.

Belki de bu farklilik, metnin kendisindeki farkliliklardan ziyade okurlarn hiper metne ve
diger elektronik metinlere kars1 takindiklar: tavirda gizlidir. Elektronik metni, 6zellikle de
hiper metni elegtirenler, banyo kiivetinde hiper metin okumanin zor (ve tehlikeli) oldugunu
gostermekten hoslanirlar (Birkets). Ve haklilardir. Uzun bir seyler okumak istedigimde,
ciktisin1 alip masamda ya da kanepemde okurum. Fakat boyle yapmamin nedeni, kitap
metinlerini okumaya aliskin olmamdir. Kitap okuma gelenegine aliskinim ve ne
umulabilecegini biliyorum. Bilgisayardan okumay1 Ogrenmemisim. Annemin sagakl
siipiirgeligin tozunu almaya veya kedi kumunu degistirmeye ite kaka gotiirmeyecegini
umarak, yatagima uzanarak okuma tarzini 6grendim; bu yiizden benim i¢in okuma zevki,
gizlenip okuyabildigim bu 6zel anlarda elde edilir. Ve calian bu anlarda kitab1 hissetmeyji,
yazili kitap ve dergi metinleri gelenegini aliskanlik haline getirdim.

Ancak gelenekler degisti, tipki miistensih (elle ¢ogaltma) kiiltiiriile kitap kiiltiirii arasindaki
geciste oldugu gibi. Ogrencilerimiz, Nintendo ve Playstation gibi formatlarda oldugu gibi,
oyun metinleriyle etkilesime bir hayli zaman harcyorlar, Diinya genelindeki Web’de
bulunan metinleri, hem Web sitelerinde hem de elektronik posta veya sohbet odalarinda
miizakere etmeye giderek daha fazla alistyorlar. Biz 6gretmenler, bu gercegi tanimak hatta
takdir etmek zorundayiz. Bunu, ogrencilerden bdylesi farkhiliklar {izerine sesli

diistinmelerini veya giinliik tutmalarini isteyerek yapabiliriz.

Ortaokul oOgrencilerini zorlama yontemlerimden biri de gilinlik tutma yoluyla
diisiindiirmektir. Ornegin “Bugiin baktign Web sitelerinde, kolelikle ilgili hangi bilgilere
ulastin?” diye sorabilirim ya da Mark Twain hakkinda kisa bir makale okumalarmi ve bir
Web sitesini incelemelerini istedikten sonra, “Mark Twain hakkindaki bir makaleyi
okumakla bir Web sitesini okumak arasinda herhangi bir fark var m1?” diye de sorabilirim.

Bu, 6grencilere farkliliklar hakkinda konusma firsat1 vermek icin 6nemlidir.
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Sorgulatan Farkhliklar

Ogrencilerimin, baska herhangi bir seyden ziyade, bilgisayar laboratuarina gitmeyi daha ¢ok
tercih edeceklerini, ellerine verilmis bir metni okumaktansa bilgisayardaki bir metni
okumay tercih edeceklerini biliyorum. Bilgisayar karsisindayken tiimiiyle mesguller; nereye
tiklayacaklarma, neyi okuyacaklarina ve bir elektronik metne ne ekleyeceklerine dair bilingli
kararlar veriyorlar. Burada farkli ilerleyen birgey var: Bu sey, yenilik olabilir. Ben, daha fazla

bir seylerin olduguna inaniyorum.

Bu - Janet Murray tarafindan anlamli eylem gerceklestirebilme ve bu eylemin sonuglarimni
gorebilme yetenegi olarak tanimlanan (126) — bir elektronik metni, 6zellikle de hiper metni
okurken daha biiyiik bir fail olma duyumu hissetmeleri de olabilir. Ne okuduklar1 ve nasil
okuduklar1 {izerine daha biiytiik bir kontrol duyumu hissederler, okuyucu olarak yaptiklari

se¢imlerin anlik sonuglarini gorebilirler.

Hiper metin, okurun kendisini anlam olusturma stirecine dahil etmesine ve ¢ogu zaman
yazarin ongordiigiinden farkl bir sekilde metni yeniden yazmasina izin verir. Hiper metin,
okur/yazar roliintin bulanikligina dair bir farkindalik da kazandirir. Hiper metin bizi
yazarlik rolii ve okur rolii iizerine yeniden diisiinmeye zorlarken kitap teknolojisi, yazarlik

kavramimizda diizeltme yapacak gibi gortinmektedir.

Ogretmenlerin, 6grencilerdeki bu etkin (fail) olma duyumunu gelistirebilme yollarindan biri
¢opgii avi oyunudur. Bir¢ok ¢opgii avi oyunu etkinliginde, sinifta yapilan galismalarin belli
bir boliimiiyle ilgili bir dizi Web sitesi toplanir ve 6grencilere bazi agik uglu sorular verilir.
Ogrenciler, dgretmenlerin topladigt Web sitelerinden cevaplar1 arastirirlar.  Bu,
ogretmenlerin anlamasi i¢in onemli olmakla birlikte bu basit hatirlatma sorulari, 6grencilerin
etkin (fail) olma duyumunu gelistirmelerine yardim etmeyecektir. Dahasi, 6gretmenlerin
diislindiiriicii sorular da vermesi gerekir. Ornegin Shirley Hill Witt'in bir siiri olan "Punto
Final'i okumadan 6nce dgretmen Ispanya Fethi hakkinda ¢6gii avi oyunu verebilir; Cortez'in
bir yorumu olarak Le Malinche’i oynatabilir. La Malinche'nin bir hain mi yoksa kurban mi1
olduguna karar vermek ve buna dair goriislerine gerekce sunmak icin bir ¢op¢ii avi sorusu

sorulabilir.

Ingilizce 6gretmenlerinin anlamak zorunda olduklari bir sey daha vardir: Hiper metin
aginda sunulan bilgilerin bir diizeni yoktur. Diger bir deyisle metnin higbir parcasinin
digerlerinden daha 6nemli oldugu diisiiniilemez. Bu yilizden 6gretmenler, metnin nasil
organize edilmesi gerektigine dair kendi algilarim1 gozden gecirmelidirler. Hiper metin
yazarlari, okurlarin metinleri, beklediklerinden veya kastettiklerinen farkli bir sekilde

miizakere edecegini bilirler.

[lana Snyder, hiper metnin yazarlik anlayisimizi degistirdigine inanmaktadir. Metinsel

otonominin yokluguna ve yazarin merkezliliginin dagilisina dikkat geker. Fakat okurun
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deneyimledigi kontrol miktarmin biiyiik 6l¢tide yazilim ve donanima bagh oldugunu isaret
eder. Eastgate Sistemleri tarafindan yayimlanan hiper metin kurgusunda, metin icindeki
linkler gizlenmis olabilir ve okur, ya link olabilecek sozciiklere rastgele tiklar ya da

ekrandaki linklerin nerede oldugunu gorebilmek igin bir tusa basar.

Fakat Snyder'in degtigine inandif1 sey yalmzca yazarlik anlayisimiz degildir. O aym
zamanda bilgisayarlarin diistinme seklimizi bi¢imlendirdigine, bizi baz1 diisiinme tiirlerine
cesaretlendirdigine, digerlerine karsi da cesaretimizi kirdigina inanir. Bu amagla silinecegi

varsayimiyla olusturulan kara tahtadaki yazi 6rnegini kullanir.

Kagit ve kalemle yazma, yazarlar1 gramer ve hecelemeye, daha kontrollii tarzdaki bir
diistinme bigimini kullanmaya tesvik eder. Bilgisayarlar yazarlari, dogrusal olmayan
isbirlik¢i bir diistinmeye davet eder. Snyder, “Diislincelerimizi organize etme ve diinyanin
kendisinin organize olmasi gerektigini diisiinme yoluyla yazma alanimizi diizenleriz.” diye
ifade eder (69). Snyder’e ve dizi teorisyene gore bu, hiper metin ve diger elektronik metinler,
diisiinme gseklimizi degistirdiginden fikirlerimizi organize etme yolunun da degistigi

anlamina gelir.

Belki de 6grencilerin bu kavrami anlamalarina yardim etmenin en iyi yollarindan biri, onlara
hiper metin dékiimanlar1 yazdirmaktir. Ogretim yili boyunca dgrencilerim {i¢ biiyitk Web
projesi hazirlarlar — siir yorumlama, Web biyografisi ile Afro-Amerikan kiiltiirii ya da
tarihiyle ilgili Web arastirmasi. Ogrencilerinin daha iyi Web okuyucusu olmasini isteyen
ogretmenler, onlar1 kisa bir siiri yorumlama projesiyle mesgul edebilirler. Ogrenciler,
Tennyson’in “The Eagle” adli kisa siiriyle, 6rnegin ondaki anahtar sozciikleri ve deyimleri
hatta edebi sanatlar1 gostermekle ise baslayabilirler. Gruplar, siirden bir misra ya da imge
alabilir, onlardan daha fazla bilgi ortaya ¢ikararak smifta sunabilirler. Her grup, sahip
oldugu bilgiyi kelime-islem programinda yazabilir, yaptiklar1 yorumlara siirden linkler
verebilirler. Hazirlanan Web’in internet iizerinde yayimlanmasi gerekmez. Linkler tek ve

bagimsiz bir bilgisayar {izerinde veya bir yerel ag tizerinde calisacaktir.

Bu tiir etkinlikler, George Landow’un “Hiper metin, okur ile yazar arasindaki sinirlari
bulaniklastirir.” demekle neyi kastettigini anlamalarina yardim edecektir. Landow, hiper
metnin dogas1 geregi okuru tercih yapmak ve tercihlerine bagl olarak bir imge veya sozciik
tizerine tiklamak zorunda biraktigini, boylece okurun “aktif” hale geldigini iddia eder. Belki
de burada, biitiin okuma eylemleri aktif oldugundan “kasith” sozciigii daha uygun olurdu.
Okuma, pasif bir etkinlik degildir. Hiper metin okuma, okuyucunun, hiper metin Web’i

icinde ilerleme yolu hakkinda kasith karar vermesini gerektirir.

Ogrencilerin, okur ile yazar arasindaki sinirlarin bulaniklagsmasini deneyimlemesine yardim
etmenin birka¢ miikemmel yolu vardir. Ogrencilerin edebi bir calismay1 tartisabilecegi

yerler, Web forumlar1 ve tartisma listeleri bunlardan bazilaridir. Ncte-talk, gevrimici
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tartisma grubu, sponsor Talk Zones... Belirli bir calisma tizerinde durulan ve - hem kolej hem
de orta okul - 6grencilerinin tartismaya katilmaya davet edildigi tartisma listeleri de var.
Ogretmenler tartismay: izler fakat katilmalar zorunda degillerdir (Talk Zones’a dair daha

fazla bilgi i¢in, NCTE’nin web sitesine, www.ncte.org’a bakiniz).

Ogrencileri daha kiiciik 6lgekli tartisma forumlariyla mesgul etmek de miimkiindiir. Sadece
sinifinizdaki 6grencilerin belirli bir konuyu tartismasini saglayan sohbet programlar: var.
Ogrenciler burada yorum ve sorularini “sesleri’nden ziyade bilgisayar1 kullanarak yazarlar.
Bu eylem, sohbet odalarindakine daha ¢ok benzer fakat sohbet belirli bir konuya odaklanir,
burada katilimcilarin “maske takmalar1” gerekmez. Size bir sohbet istemcisi kurmasi igin

yakin ¢evrenizdeki bir teknik uzmanla konusmaniz gerekecektir.

Daha biiyiik bir tartismaya metin ekleme yoluyla O&grenciler hipermetinselligi
deneyimleyebilirler. Bir¢ok tehdidin ayni anda gerceklesmesi yiiziinden tartisma kopuk-
baglantisiz gibi goriinebilir fakat metnin “bulanik smirlari”yla ilgili 0grencilerin kendi

rahatliklarmi olusturabilmelerine yardim eden de bu baglantisizliktir.

Hiper metin, agiklig1 — ya da kolayca yayilan bulanik sinirlari nedeniyle- yazarin roliinii de
metnin kendi sinirlar1 kadar daginik hale getirir. Hiper metin; tipik giris, gelisme ve sonug
boliimlerine sahip degildir. Tipki Web forum tartismalar1 ve sohbetleri gibi Listserv
sohbetleri de 6grencilerin geleneksel bir diizenin bulunmayisiyla ilgilenmelerine yardimici
olur. Hiper metin, siklikla 6grencilerin {izerine yikti§imiz rahatlatici dogrusalligi kesintiye
ugratir. Onun yerine, daha ¢ok bir sohbet gibi akisina gitmeye, yeni yetme hatipler ya da
yeni tanitilan bir konu gibi yon degistirmeye ve degismeye egilimlidir.

Landow, Walter Ong’un bilgisayar teknolojisi ve sozlii kiiltiir (orality) arasmndaki iligki ile
ilgili teorisinden bahseder. Ong, bilgisayarlarmn katihimc toplumsallik duygusuna ve sozlii
kiltiirdeki suanki zaman tizerine bir odaklanmaya ¢ok benzeyen “ikincil sozli kiiltiir”i
beraberinde getirdigini iddia eder. Ve Ong, bilgisayarlar ve ardisik islemlerden bahsederken
yanlis yola sapmis gibi goriinse de o (ve Landow), kitaplarla ve dogrusal anlamda bir
zorlukla karsilasmayacaklar: ilging bir noktay: isaret ederler. Okurun, ¢oklu basili metin

formatini sorgulayabilmesi icin karsilastig1 sikintilar: teshir etmeyi tehir etmesi gerekir.

Bununla birlikte hiper metin okurlari, metinle dogrudan karsilasirlar yahut da olabildigince
dogrudan cevap yazabilir ve yazarn metnine tepki linki kurabilir. Genis bir domain igine
metin koyma yetenegi, okur ve yazari, kagit ve miirekkep diinyasinda kolayca
gerceklesmeyen bir tiir diyaloga yerlestirir. Bu, Talk Zones’ta ve 6grenciler bir edebi eseri,
bir sohbet odas1 ortaminda tartistiklar1 zaman da gergeklesmektedir. Landow ve Lanham, bu
ylizden, hiper metin okurlarimnin kendi rolleriyle yazarm roliinii daha ¢ok birlestirdiklerine
inanirlar. Siir yorumlama egzersizi, Ogrencilerin okur ve yazar roliinii birlestirmeyi

kavrayabilmelerinin bagka bir yoludur.
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Fakat Janet Murray ilging bir fikre sahiptir. Murray, elektronik metnin drnegin hiper metin
ve oyun metinleri gibi metinlerin, yazar1 bir “koreograf” olarak var ettigine inanir. Okur,
metnin yazar1 degildir fakat “artistik yaraticiligin heyecan verici birgok yonitinii - kigskirtict ve
bigimlendirilebilen materyaller {izerindeki iktidar1 kullanma heyecanin1” deneyimleyebilir
(153). Murray 6nemli bir konuya deginmektedir. Elektronik metin, 6zellikle de hiper metin
okuyucusu, yazarlifi deneyimlemez. Bu okur, deneyimleyen faildir (126). Murray, hiper
metin kurgusunu okuyan bilhassa geleneksel anlat: tiirlerindeki fail tiiriine isaret eder. Bu
fark okurun, bilgisayar ortamina girmesi ve metne katilmasiyla metnin ortamini degistirmesi

olabilir.

Tarihsel Onciil

Okuyucu roliindeki bu sigramanin tarihsel onctilleri vardir. Hiper metin, boyle okunan ilk
metinsel yenilik degildir. Ilana Snyder, yazma eserler doneminde katiplerin kopyaladiklar:
eserlerde ¢ogu zaman degisiklikler yaptigini hatirlatir. O zaman bile bu, okur ile yazar
arasindaki smuarlar1 bulaniklastirmisti. Snyder, geleneksel basili okur-yazarhigin yazari
ayricalikli kildigimni ilave eder. Yazar (yayina ve editorle birlikte), metinle ilisigini bir kez
kestikten sonra metinde hicbir degisiklik olmadig1 varsayilabilir. Fakat Fransiz edebiyat
elestirmeni Roland Barthes, ilging denemesi “Yazarin Olimii (The Death of the Author)”nde,
“metni olusturan pargcalarin tek bir tanribilimsel anlami (Yazar-Tanr1'nin mesajini) vaaz eden
bir sozciik dizesi olmadigini, aksine hicbiri kokensel olmayan, harmanlanmis ve birbiriyle

cakisan yazma gesitliligindeki ¢ok boyutlu uzay olduguna” isaret eder (116).

Cogu hiper metin teorisyeni buna katilacaktir. Snyder ayrica, teoristlerin hiper metne 6zsel
oldugunu iddia ettikleri 6zelliklerin bir¢oguna sozlii metinlerin sahip oldugunu isaret eder.
Sozlii metinler, dinleyiciyi harekete gecirmeye istegine uygun olarak hikayeleleri degistiren
anlaticl tarafindan istenirse revize edilebilir. Fakat kitap teknolojisi, anlat1 ve diger formlar
icin yeni bir gergeveleyici sunar. Murray, elektronik metinle birlikte yazarin da “yapilacak
gosterinin ritim, igerik ve asamalarmi diizenleyen” (153) bir kareograf gibi, prosediirel
(usuli) oldugunu gosterir. Okur yahut da onun adlandirdigr sekliyle “etkilesimci

(interactor)”,

bir seyyah, basrol oyuncusu, kasif ya da olasi adimlarin repertuarindan ve yazarin
istidatli oldugu bircok olas dans arasindaki ozel bir danst gerceklestirecek bir ritimden
istifade eden bir mimardir. Belki de etkilesimcinin, elektronik hikaye sistemi igindeki
ozel bir performansin yazar: oldugunu veya sanal diinyamin 6zel bir boliimiiniin
miihendisi oldugunu soylebiliriz fakat sistemin kendisinin orijinal yazarhg ile

tiiretilmis yazarlik arasinda bir ayrim yapmamiz gerekir (153).

Bu anlamda Murray, okurun, hiper metin Web’ine girdigi her seferde, Web’de gezinirken

yaptig1 tercihlerle yazilan yeni bir metin yarattigini hatirlatir. Ve Landow tutarh bir sekilde,
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etkilesimcinin okudugu metnin, yazarin planladigi metin olmak zorunda olmadigin
hatirlatir. Bu, 6grenci okurlar ve yazarlar i¢in 6nemli bir kavramdir ¢linkii okur ile yazarin
islerine belli bir amagla yaklastigi, bu amaglarin ayni olmayabilecegi olgusunu giiglendirir.
Biitiin bunlar, metni dinleyicilerin beklentilerine uyduran antik hikaye anlaticilarina daha

¢ok benzer gibi gortinmektedir.

Edebiyatin Diististi?

Sven Birkets hiper metni, “uzun vaadeli - duragan okur - yazar iliskisine gii¢lii bir darbe
indirmekle suglar. Okur - yazarlik deneyimine dayanmis iktidar sistemini tiimiiyle degistirir;
sOzlesmeyi bastan sona yeniden yazar” (163). Birkerts, hiper metinin yazarin oliimiiyle
birlikte okur - yazarhigi ve edebiyati da mahvettigi konusunda uyarir. “Oznel okuma
ekolojisi’nin sayfadaki sozciiklerin giiclinii hissetmeye izin verdigini ve bu giiciin hiper
metinle hissedilemedigini One siirer. 17. yiizyilda Salem’de, Massachusett'te okurlarin
biiyticiikle suglanan kisiler haline geldigiyle ilgili Diinya Geneli Web’deki National
Geographics'in sitesini hatirhyorum. Oykiiniin arka plani karanlkti. Okur, agaclardaki
riizgari, kilise ¢anlarinin ¢mlanmasini, idam sehpasinin merdivenlerinden inden ve ¢ikan
adimlar1 duyar. Nihayetinde okur Oliir... Etkisi tirperticidir. Hikayeyi okuyan ogrenciler,
tiimiiyle hikayeye daliyorlar, gercevelere tikhiyor, ilerlemek ve kendilerini celladin ipinden

ustaca uzaklastirmak igin tercihler yapiyorlar. Okur, metnin “giiciinii hissediyor”.

Louise Rosenblatt'in anlattiklarini, yani okurun metne can verdigini hatirlamaliy1z. Bunun
gerceklesebilmesi i¢in okurun metni kendisi i¢in yazmasi gerekir; okurun zihnindeki metin,
anlam insa etme siirecine girerek onceki deneyimleri atlar. Bu anlamda okur, her zaman

metnin merkezidir. Dahas1 hiper metnin hakikati tam da budur.

Ug Tiir Okuma

Ogretmenler elbette okuyucu roliindeki degismeyle ilgilen yegane kisiler degildir. Hiper
metin yazarlari, farkli amaglara sahip olan farkli okurlar1 goz 6ntinde bulundurmak zorunda
kalacaklar. Slatin aslinda ti¢ farkhi tiirden hiper metin okuru tanimlar: tarayici, kullanici,
ortak-yazar (158). Tarayici, mesgul oldugu konuyla ilgili bir seyler bulmaktan baska 6zel bir
amag icin okumaz. Halihazirda bir¢ok Ogrencimiz bu tiir bir okumayi deneyimlemis
durumdadir. Kullanici, spesifik bilgiler arar ve bu bilgileri bulmak icin hiper metinleri
kullanir. Bunlar1 smiflarimizda ve bilgisayar laboratuvarlarimizda goriiriiz, verdigimiz
arastirma gorevlerini giin 1s181na ¢ikaracak bu tiir okurlar arariz. Copgcili avi oyunu oynamak,
ogrencilerin bu tiir okuma yeteneklerini gelistirmede bilhassa faydalidir. Son olarak da
Slatin’in bahsettigi tiglincii tiir okur var, tizerinde durmamiz gereken okur tiirii de budur.
Ogrencilerimizi ortak- yazar olarak okumaya, isbirlik¢i olarak elektronik metin boliimlerine

karsilik kendi yazilarini metne incelikli bir sekilde eklemeye zorlamaliyiz. Bu, 6grencilerin
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kasith ve bilingli okumalar1 ve yazarla isbirligi yapmalari, bilgisayar teknolojilerini
kullanarak internette artan bilgi birikimine katkida bulunmalar1 anlamina gelir. Copgcti avi
oyunu bu tiir okumay1 kolaylastirirken siir yorumlari, Web forumlar1 ve tartismalar da

ogrencileri, isbirlik¢i okur tipine yaklastiran harika araglardir.

Hiper Metnin “Dogallig1”

Hiper metin ve diger elektronik metin bigimlerinin dogal olmadigina inanmamiz isteyenler
var. Onlar, metnin kendi tarihini unutmuslar. Tom McArthur’a atif yapan Landow, ilkin,
basili kitapta higbir dogallik olmadigini belirtir. Basili kitabin dogumu, 4.000 yil almistir ve
bu evrim, onceki “elitler”, kendi donemlerindeki metinlerin konu ve temalarini, tabiki de
yap1 ve goriiniislerini gelenekselllestirmek igin ¢ok siki ¢alismis olan skolastikler tarafindan
kesintiye ugratilmistir. Matbaa, Landow’un belirttigine gore, skolastiklere farkl bir diizenle,
farkl bir bilgi organizasyon yoluyla sunulmustu ve bu yeni yol, baglantisiz hatta kaotik bile
goriilebilirdi (Landow, Hypertext 2.0, 77).

Bu, elektronik metnin, edebiyat gelenegimiz icin bir tehdit oldugunu hissedenlerden
duydugumuz sikayetlere ¢ok benzer goriinmektedir. Hiper metin kesinlikle metinsellige
gecisi yansitir fakat bir tehdit degildir. Bizler gecis cagindayiz. Bizler gecis doneminde yer
almaktayiz; belki kitaplardaki tuhafliklara ve acemiliklere, parsomenlere baktigimiz gibi
kuskuyla yaklasacagimiz giinler gelecektir. Ama kitaplar ¢ok uzun bir siire daha kayiplara

karismayacaktir.

Hiper metin, ister edebi veya pragmatik olsun, isterse Stuart Moulthrop’un son romani veya
bir elektronik ¢izelge programimnin yeni versiyonu olsun, bir gergektir. Bu, hepimizi bu veya
su sekilde etkileyecektir — ister elektronik postada yer alan bir isime tiklayarak veya
elektronik c¢izelgedeki bir veriyi ¢agirarak isterse Diinya Capindaki Web’teki bir bilgiyi
tarama islemiyle olsun. Iste tam da buradadir. Bizler, hiper metne uyum saglayacagiz,

degiserek genisleyen bu kiiltiireye uyum saglayacagiz.
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