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Oz

Bir tasarlama ve temsil araci olarak eskiz, problemlere ¢oziimler Gretmeye dayanan tasarlama
eyleminde yaratici distinmeyi tesvik ederek tasarimciyi yonlendiren énemli bir yardimcidir. Hizli
uretilebilir, esnek ve yenilik¢i yapisiyla, fikirleri digsallastirmayi ve bagkalariyla fikir aligverigini
kolaylastiran karakteriyle mimari tasarimda da siklikla bagvurulan bir aracidir. Eskizin Uretim sirecinde
genellikle goérsel disinmeden yararlanilsa da bu siurecin sbzel dislinmeyle de beslenmesinin
potansiyellerinin sorgulanmasi dnem tasimaktadir. Calismada, eskiz yaparken gérsel ile sozel
distinmenin birlikte calismasinin ve biligsel dizeyde gelisen yatay ve dusey ddénisumlerin dgrencinin
yaraticiligina etkilerini irdelemek amacglanmaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda mimarlik lisans
ogrencilerine yonelik bir atdlye ¢alismasi dlizenlenmis olup eskiz yapma ve metin yazmaya dayanan
bu atblyenin giktilarinin degderlendiriimesi ve dgrencilerin atdlye deneyimlerine dair raporlari Gzerinden
yapilan protokol analizi, calismanin yontemini olusturmaktadir. Eskizin yazma ve kavramsal
distnmeyle desteklenmesinin 6grencinin farkli fikirlere gecis yapmasini kolaylastirdigi, tek bir
kavrama odaklanmak yerine kavramlar birbirleriyle iligkili halde distunilmeye baglandiginda yaratici
yaklagimlarin daha kolay gelistigi gérilmustir. Calismanin bulgulari, mimarlik egitiminde eskizin
sunum araci kimliginin yani sira disunsel yoninun ve yazma etkinligi ile olan iligkisinin potansiyelleri
Uzerine dgrencilere farkindalik kazandiriimasinin bayudk bir 6nem tasidigini ortaya koymaktadir.

Anahtar kelimeler: Eskiz, gorsel distinme, s6zel disinme, yaraticilik, dénustirict distinme
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Abstract

Sketching, as a design and representation tool, is an important supporter that guides the
designer by encouraging creative thinking in the act of design, where solutions to problems are
produced. Sketches are frequently used in architectural design because they are fast to produce,
flexible and innovative, making it easier to externalize and exchange ideas. Although visual thinking is
generally used in the sketching process, it is important to question the potential of feeding this process
with verbal thinking. The aim of this study is to examine the effects of visual and verbal thinking
working together while sketching and the horizontal and vertical transformations that develop at the
cognitive level on the student's creativity. For this purpose, a workshop which is based on sketching
and text writing was organized for undergraduate architecture students. The method of the study
consists of the evaluation of the outcomes of this workshop and a protocol analysis made on the
students' reports regarding their workshop experiences. It has been observed that supporting
sketching with writing and conceptual thinking makes it easier for students to transition to different
ideas, and creative approaches develop more easily when concepts are considered in relation to each
other rather than focusing on a single concept. The findings of the study reveal that it is of great
importance to raise awareness among students about the potential of the sketch's intellectual aspect
and its relationship with writing activity as well as its identity as a presentation tool in architectural
education.

Keywords: Sketch, visual thinking, verbal thinking, creativity, transformative thinking
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1. GIRIiS

Tasarlama eylemi, pek ¢ok probleme ¢d6zim Uretmeyi gerektirmekte olup bu
problemlerin ¢éziminde yaraticilik dnemli bir rol oynamaktadir. Dislnsel bir ara¢ olarak
eskiz, yaraticihdi beslemesi ve tasarlama sureci boyunca hizli ve esnek fikirler Gretmeyi
tesvik etmesi gibi yonleriyle tasarim ve mimarlik disiplinlerinde siklikla kullaniimaktadir.
Mimarlik egitiminde hem &6grencinin dusuncelerini dizenleyerek aktarabilmesinde hem de
studyo ortaminda diger ogrencilerle veya vyuruticulerle iletisim kurabilmesinde etkili bir
yardimcidir. Eskiz biligsel aktiviteleri dizenlemekte, fikirleri digsallastirmayi kolaylastirmakta,
donUsebilir yapisiyla revizyonlart mimkin kilmakta olup eskizler Gretilirken farkli disinme
bicimlerine bagvurulabilmektedir. Eskiz aktivitesi sirasinda Ozellikle gorsel ve sdzel
distinmeden birbirini besler bicimde yararlanmanin mimarlk &égrencilerinin Uretimlerini ve
yaraticiliklarini gelistirecedi dusunulmektedir.

CGalismada, mimarlik 6grencilerinin eskiz etkinligi sirasinda sézel distinmenin geri
planda kalmasinin eskizin glcunu disurdigu ve tasarimi gelistiren bir ara¢ olan eskizin
potansiyelinden yeterince yararlanamamaya sebep oldudu probleminden yola ¢ikilmistir. Bu
dogrultuda ¢alismanin amaci, gérsel ve sdzel dislinme arasindaki iliskinin édrencinin
yaraticih@l Uzerine etkisini irdelemek, bir eskizi metne ¢evirme veya yazili bir metni eskize
dokme surecinde bilissel duzeyde gergeklesen yatay ve disey donustumlerin bu etkinliklere
ve vyaratici ddslinmeye etkisini incelemektir. Calisma kapsaminda mimarlik lisans
ogrencilerine bir atdlye calismasi duzenlenmis, bu atdlye calismasindaki eskiz yapma ve
metin yazma etkinliklerinin ardindan katihmcilardan deneyimlerine dair geriye donuk
raporlama yapmalari istenmistir. Calismanin yontemini atélye giktilarinin degerlendiriimesi ve
geriye donuk raporlamalar Uzerinden yurutulen protokol analizi olugturmaktadir.

Atélye ciktilari dogrultusunda, goérsel ve sézel distinme bigimleri Uzerinden elde
edilen eskizin farkli dustnceler arasi gegislere dayanan yatay donlsimlere ve bir fikrin
detaylanmasini saglayan digey donugsUmlere olanak saglayarak yaraticihdi guclendirdigi
g6zlenmistir. Somut kavramlarin eskiz ve metinlerde siklikla tekrar ettigi, eskiz kavramlarla
desteklendiginde 6gdrencinin hem duglncelerini daha kolay ilerlettii hem de karsi tarafa
daha rahat yansitabildigi dustntimistir. Ozellikle kavramlar arasi birtakim iligkilerin
tanimlanmasiyla meydana gelen yatay déntsumlerin yaraticihgr besledigi gozlenmistir.
Mimarlik egitim alanlarinda eskiz egitimi verilirken ¢izme ve yazma etkinliklerinin birlikte
calismasinin getirebilecegi potansiyeller konusunda o6grencilere farkindalik kazandiriimasi
onem tagimaktadir. Bu calismanin, eskizi yaraticilik baglaminda ele alan ve bu yaraticihgi
gelistirmede farkli disinme bigimlerinin aragsallastirilmasini sorgulayan yeni ¢alismalar igin
yol goésterici olmasi hedeflenmektedir.

2. LITERATUR iNCELEMESI

Eskizin disunsel yonu, gorsel ve sozel disinme zerinden eskiz ve eskiz ile yaratici
dusinme iligkisi literatirdeki hem temel hem de guncel kaynaklar Uzerinden irdelenerek
calismanin teorik altyapisi olusturulmaktadir.

2.1. Eskizin Diigtinsel Yoni

Tasarlama eylemi, birtakim problemlere biligssel aktiviteler gergeklestirilerek ¢ézimler
uretiimesine dayanir. Problemlerin kavranmasi ve c¢6zimlenmesinde mimarin siklikla
basvurdugu bir ara¢ olarak eskiz, tasarimin basindan sonuna dek duslUnceyi gelistiren,
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yaraticigl besleyen ve tasarlanani temsil eden roller Ustlenir. Eskiz, gergcekte var olan
seylerin ya da hayal gucunun gelistirdigi bazi iliskilerin soyut veya somut bicimde kagit
Uzerinde Uretimine dayanmaktadir. Hem nesne veya bina gibi fiziksel olugsumlarin hem de
bilgi sistemleri ve organizasyona yonelik iligkisel durumlarin yonetiminde eskizlerden
yararlanilabilir. Rodgers vd. (2000), tasarimcilarin tasarimin ilk evrelerinde konsept fikirlerini
gelistirirken kalem ve kagit gibi geleneksel araclari kullanarak hizli eskizler Grettiklerini, bu
sekilde problemleri daha iyi anlayip tespit edebildiklerini belirtmektedir.

Tversky (1999)e gore ¢izim olmadan tasarim dusinidlemez. Cizimler, belledi glgli
kilan ve distnmeyi kolaylastirmak icin icat edilen birgok bilissel aragtan biri olan bir tir dis
temsildir. Deneme-yanilmaya dayanan pek c¢ok alternatifi hizli bigcimde Uretmeye olanak
saglayan eskizler daslinmeye, fikirleri ifade etmeye, degistirmeye ve dizeltmeye yardimci
olarak tasarimi yonlendirir (Tversky ve Suwa, 2009). Eskizin sagladidi bilissel fayda ve
olanaklari irdeleyen Goldschmidt'e gére (2014) eskizin muglak karakteri esneklige ve
degisebilirlige izin verir; kagit Uzerinde hareket eden kalem, bir sonraki eylemi harekete
gecirerek tasarimciyi beklenmedik ipuglarina goéturebilir. Eskiz, tasarimciyla adeta konusarak
tasarimin gelisimini yonlendirir (Goldschmidt, 2003). Belardi (2019: 16-59), eskizin bilgiyi
kisith bir alanda yogunlastirmayr mimkuin kilan, hizla Gretilebilen, kendi kendini yeniden
Uretebilen ve iletisim guicinu yukselten bir not alma sistemi oldugunu ifade eder (Sekil 1).

hizh iretilebilir.

muglak, déniigebilir karakterdedir.

farkh perspektifler sunar.

yenilige tegvik eder.

biligsel siiregleri diizenleyerek fikri gelistirir.

soyut olani temsil eder ve somutlagtirir, fikirleri digsallagtirir.
kesin cizgileri olmadigindan esneklik saglar.
déniigebilir yapisi degisiklik ve revizyona izin verir.
bitmis ve kesin olma zorunlulugu yoktur.

el ile beyin arasi diyaloglar saglar.

bilgiyi kisith bir alanda yogunlagtirir.

Sekil 1. Eskizin dustnsel yonl (Tversky ve Suwa, 2009; Goldschmidt, 2014; Belardi, 2019’den uyarlanmistir.)

Goel (1995), tasarim surecinde Uretilen eskizlerin farkli dislinmeler arasi yatay ve
dusey bicimde gelisen dénusturicu dusuinmelerle meydana geldigini sdyler. “Yatay/iraksak
(lateral/divergent)” doénutsumlerde daha genis bir aralikta farkl fikirlere sigranabilirken
“duseyl/yakinsak (vertical/convergent)” donusumler belli bir fikir Gzerinde daha detayli ve
derinlikli yaklagimlar gelistirmeye dayanmaktadir (Sekil 2). Eskiz etkinligi boyunca tasarimci
yatay ve disey dontsumler arasinda gidip gelerek fikirlerini Gretir.
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diigsey (yakinsak) déniigim yatay (iraksak) déniigiim

Sekil 2. Dusey ve yatay disiunme diyagrami (Goel, 1995’'ten yola ¢ikarak yazarlar tarafindan olusturulmustur.)
2.2. Gorsel ve Sézel Diisiinme Uzerinden Eskiz

Literatirde farkli arastirmacilar tarafindan farkli disinme bigimleri tanimlanmis
olmakla birlikte arastirmacilarin cogu gorsel ve sdzel olmak Uzere en az iki tip disinme
bigcimi oldugu konusunda hemfikirdir (Brumberger, 2007: 378-379). Goérsel disinme
genellikle sistematik olmayan, sezgisel yonuyle taninirken sézel dusinme daha rasyonel ve
analitik olarak gorulmektedir. Gorsel ve sdzel dusinmeyi birbirinden ayiran ve buna zit
bicimde ikisini tek bir tir olarak gdéren yaklagimlar da bulunmaktadir (Soygenis vd., 2010).
Ancak gorsel ve sozel dusunmeyi tek bir disinme turtne indirgemek farkl 6grenme stillerine
imkan tanimadigindan Brumberger (2007: 379-380) bunu pedagojik agidan sorunlu olarak
gOrmekte, daha ¢ogulcu bakislara goére icinde gérsel ve sdzel disinmenin de oldugu pek
cok farkh dustinme bigimi oldugunu ifade etmektedir. Bu disinme bigimlerinin farkh
aktiviteler esnasinda birbirlerine baskinlik kuracak bicimde degiskenlik gosterebildigini,
gorsel ve soOzel dusunmelerin birbirleri ile iligkili farkli bilissel modlar olduklarini
vurgulamaktadir. Soygenis vd. (2010), gorsel ve sozel disinme modlari arasi gegis
yapabilen dgrencilerin daha esnek dislinme stratejileri gelistirerek eskiz Uretiminde daha
basarili olabildiklerini ortaya koymustur. Tasarim surecinde goérsel ve sbézel dusunme
bigimlerini kullanan tasarimcinin fikirleri yatay ve disey donltstmler gecirerek sonug¢ Urinunu
meydana getirmektedir (Sekil 3).

£
E 3
ey 5 = §
T c yatay déniigiim O = e
yatay déniigim .5 > < i3
v 0 c
-o .w o 0
.. > yatay déniigim 3 > N
yatay déniisim ¢ RO by
= yatay doniigiim -
o« o e | . 5L %4 = ., . i3
 0000000000000000000000000000000000000806060000080000000000000000000000000008 :
diigsiince eskizi diigiince eskizi sunum eskizi

sozel diigiinme gorsel diigsiinme soézel diigiinme gérsel diigiinme
Sekil 3. Diglince suregleri ile eskiz iligkisi (Yazarlar tarafindan hazirlanmistir, 2024)

Ferguson (1992: 12) “Tasarlamak icat etmektir’ der. Bu icat etme slrecinde pek ¢ok
farkh etken ve girdiden s6z edilebilir. Bu sureci ilerletebilmek icin tasarimcinin farkh tipte
eskizler Uretebildigini beliten Ferguson’a (1992) goére eskizler ¢ grupta toplanabilir: Sozel
olmayan dusinceye odaklanan dislince eskizleri, Uretim asamasinda Ureticiyi ydnlendirmek
amaciyla yapilmis kural koyucu eskizler ve tasarimda ¢ozilemeyen noktalar iletisim kurarak
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coziimlendirmek igin farkli kisilerce dretilen konusma eskizleri. Ozellikle dislnce ve
konusma eskizleri, mimarlik egitimi icin vazgecilmez bir olgu olan mimari stidyolarda siklikla
kullaniimaktadir. Ogrencinin kendi zihninden gegenleri kagida dokebilmesi, diger dgrencilerle
etkilesime gecebilmesi ve proje yuarutliciusiu ile projeyi ilerletebilmesinde eskiz, goérsel ve
sozel dustinmeyi harekete geciren énemli bir kesif ve iletisim araci rolu Ustlenmektedir (Sekil
4).

eskiz eskiz eskiz

mimari stiidyo ortami

Sekil 4. Mimari stiidyo ortaminda iletisim araci olarak eskiz (Yazarlar tarafindan hazirlanmistir, 2024)
2.3. Eskiz ve Yaratici Diigsiinme

Tasarlama eylemi, karmasik birtakim problemleri ¢ézimlemeye calismakta olup bu
problemlerin ¢ézimu, yaratici diginmeyi gerektirir. Apaydin (2015: 13)'a goére yaraticilik,
teori ve pratige dayali deneyimler ve egitim modelleriyle kazanilabilen ve gelistirilebilen bir
edimdir. Bielefed ve El Khoul (2017: 72-73), “Adim Adim Tasarim Fikirleri” adli kitaplarinin
“Yaraticilk ve Yaraticihk Teknikleri” adli boluminde yaraticihidin bireyin becerilerinden
bagimsiz bicimde dig etkenler ve deneyimler cgevresinde gelisebilen bir olgu oldugunu
belirterek yaraticiligi gelistiren bazi teknikler tanimlarlar. Grup Uyelerinin fikirlerini paylasip
tartismasina dayanan “beyin firtinalari”, yazili anlatimlar tGzerinden “fikirleri yaziya dokme”,
mimari tasarim stldyolarinda gelistirilen tasarimlarin kagida dokulip diger katilmcilara
sunulmasina dayanan “sergileme”, fikirleri denetlemeye yarayan “gézden gecirme” ve fikirleri
siniflandirma ve ileriye donuk kararlar almaya yarayan “zihin haritalar” gibi tekniklerle
yaraticihgin beslenmesi ve tasarim ¢ozumlerinin gelistiriimesinin mimkin oldugunu 6ne
surmektedirler. Fikirleri yaziya dokmeye, sergilemeye ve zihin haritalari hazirlamaya yonelik
tekniklerde eskiz en 6ne ¢ikan araglardan biridir.

Mimarlik 6grencileri igin yaratici dusunmenin buyuk bir gereklilik oldugunu vurgulayan
Mayahi ve Mazhari (2023), yaptiklari arastirmada mimarlik egitiminde égrencinin farkl fikir ve
¢6zUmler Uretmesini saglayacak aktivitelere yonlendiriimesinin 6zellikle yatay disinmeyi
harekete gecirerek esnek ve ¢ok cesitli tasarimlarin gerceklesmesine yardimci olabilecegini
ortaya koymustur. Eskiz ile yaraticilik arasi iligkiyi irdeleyen Ayiran (2007), eskizin tasarlama
eylemi sirasinda sirekli degisimlere agik kimligiyle tasarimcinin amacina ulagsmasini
saglayan bir aktivite oldugunu belitmektedir. Eskiz, tasarimcinin aklindaki fikirleri kagida
dokerken beklenmedik kesiflerde bulunmasini saglayarak yaraticihigi beslemektedir (Tversky,
2002). Hem soyut hem somut mekansal iligkilerin gorsellestiriimesini kolaylastirarak yaratici
ve biligsel sureclerin gelisimine katkida bulunmaktadir (Avotina vd., 2023). O halde eskiz ve
yaraticiligindan kendiliginden geligsen ve 6zel beceriler gerektirmeden dgrenilebilen yanlariyla
gUcld bir iligki icinde oldugunun alti gizilmelidir.

3. YONTEM

Gorsel ve soOzel dusunme bicimlerinin eskiz Uzerindeki etkisini sorgulayan bu
arastirma, mimarlik lisans o6grencileri ile yapilan bir atélye ¢alismasi ve katilimcilarin geriye
donlik raporlamalari Gzerinden yapilan protokol analizinden olugsmaktadir. Tanimh zaman
araliklari icinde davraniglarin kaydedilmesi ve analiz edilmesine dayanan protokol analizi
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tasarim disiplinlerinde son donemde siklikla kullanilan bir yontem haline gelmistir. Bu
yontem, tasarlama eylemi sirasinda ses, goruntl, gizim gibi kayitlarin eldesi ve bu veriler
tzerinden tasarimcinin biligsel aktivitesinin yorumlanmasina dayanmaktadir (Ketizmen Onal,
2014). Katilimcilar kendilerine verilen oyun kartlarindaki goérevleri taniml sdreler icinde
yerine getirmis, gobrev sona erdiginde etkinlik esnasindaki deneyimlerini geriye donuk
bicimde raporlamiglardir. Eskiz veya metin yazma ile es zamanh olarak ydrdtilen sesli
dusunme protokolleri distinmeyi bolerek katilimcinin algilamasini kesintiye ugratabildiginden
calismada geriye dénik raporlama teknigi tercih edilmistir (Suwa ve Tversky, 1997).

3.1. Atolye Kurgusu (Cizgi ve Kavram: Eskizin Dongusti Atdlyesi)

Atélye calismasi, Yildiz Teknik Universitesi Mimarlik Bolimiinde Eskiz Teknikleri
dersini alan lisans 6gdrencilerinden olusan alti kisilik bir katilimci grubu ile gergeklestirilmistir.
Atdlye bir oyun seklinde tasarlanmis olup her bir 6grencinin Uretiminin bir sonraki 6grencinin
uretimini etkileyecedi bir kurgusu vardir (Sekil 5). Calisma gorsel ve sbézel disunme
bicimlerinin birlikte calismasina odaklanmaktadir. Bu dogrultuda Manguel ve Guadalupi’nin
(2007: 426) Hayali Yerler Sozlugi'nden “Keyfi Ulke” adli metin, égrenciyi farkli yénlere
cekebilecedi dusunllen kavramlar barindirdigindan baslangi¢c noktasi olarak segilmistir. 1
numaral 6grencinin bu metinden bir eskiz Uretmesi, 2 numarali 6grencinin 1 numarali
o6grencinin eskizini bir metne ¢evirmesi, 3 numarali 6grencinin 2 numaral édrenciden gelen
metni bir eskize g¢evirmesi ve bu sekilde alti dgrencinin slreci tamamlamasi beklenmistir
(Sekil 6). Eskiz yapma ya da metin yazma goérevini tamamlayan 6gdrencilerin deneyimlerini
geriye dondk bir rapor halinde kagida dokmeleri ve es zamanl olarak o sirada gorevi
bulunmayan oOgrencilerin kendilerine dagitilan “Kavram Karti"nda yazan kavrami bir eskize
dokmesi istenmistir.

<eee- diigey doniigim

: yatay doniiglme-sceseeeee i

Sekil 5. Atblye posteri (Yazarlar tarafindan hazirlanmigtir, 2023)
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Sekil 6. Atdlye akis diyagrami (Yazarlar tarafindan hazirlanmistir, 2023)

3.2. Atélyenin Uygulanisi

Atdlye calismasi, alti kigilik katilimci grubuna, eskiz yapma ve okuma aligkanliklarini
daha iyi anlamak amaciyla yapilan kisa bir anket ile baslamistir. Anket tamamlandiginda
atolye kartlari 6grencilere dagitilmig, kart Gzerindeki siralamaya gére oturmalari saglanmistir.
1 numaral égrenciye “Keyfi Ulke” metni verilmig, bu metni bir eskize dékmek igin dort dakika
suresi oldugu belirtiimistir (Sekil 7). Es zamanh olarak diger 6grencilere “Kavram Kartlari”
dagitilmig, kartta yazili kavrami bir eskize dokmeleri istenmistir (Sekil 8). Sire sonunda 2
numarali édrenciye 1 numarali égrencinin eskizi verilerek bu eskizi bir metne dékmesi, 1
numaral 6grenciye de deneyimini anlatan bir rapor yazmasi soylenmistir. Ayni zamanda
diger o6grencilere yeniden kavram kartlari dagitilarak bir eskiz daha Uretmeleri istenmistir.
Slre¢ bu sekilde her 6grenci ana bir eskiz veya metin Uretene, raporunu yazana ve kavram
eskizlerini tamamlayana kadar devam etmigtir.

(7 g N gaean N geean
/ I
' e Bk Lo‘ I 2 3

29 eskiz metin eskiz

Sakinlerinin ru

eri

n bir ilked

A
'
.
Y4
LN

(Salman Rushdie, Haroun and the Sea metin eSklz metin

{5,0,,-95, Londra, 1990) Velen et ki Verilen eskz e
N s e A A

Sekil 7. ilk 6grenciye verilen metin ve tiim dgrencilere dagrtilan gérev kartlari (Yazarlar tarafindan hazirlanmistir,
2023)
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2. [isim] Isiksiz olan; muzlim girmeden énceki bisimden ka vram ka vram
3. [isim, mecoz] Uziinti, sikint, yoksun, uyumsuz ve kanigik
perisanhk durumu
Kavram/Kelime ile ilgili Kavram/Kelime ile ilgili
bir eskiz yap bir eskiz yap.

f ESKIZIN DONGUSU / ESKIZIN DONGUSU ESKIZIN DONGUSU
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Kavram/Kelime ile ilgili

bir eskiz yap.

S

Sekil 8: Ornek kavram kartlar (Yazarlar tarafindan hazirlanmistir, 2023)

4. BULGULAR

Atélye sonrasinda alti  &grencinin Uretimleri atdlye yurGticuleri tarafindan
degerlendirerek analiz tablolari olusturulmustur. Oyun sirasinda Uretilen eskiz ve metinler ile
kavram eskizleri degerlendiriimis, geriye donik raporlamalardaki sdylemler Uzerinden
protokol analizi yapiimistir (Sekil 9, Sekil 10).
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1 NUMARALI OGRENCI

Kagidi gsimsek biciminde bir imgeyle ortadan ikiye bslme,
gillimseyen giines ve insan figiirleri, karartlar, mutsuz
insan figirleri ve simsekler cizme: Metindeki zithk ve degisim
hali eskize sert bir sinir seklinde yansimigtir.

Somut kavramlar icinden yalnizca “giines’in eskize gelmesi,
giinegsten metinde yer almayan simsek figiiriine gegme:
Yatay bir déniigiim. Bu yatay déniisiimle gelisen simsek
bigimli cizim, eskizde degisimi temsil eden unsur haline
gelmistir.

Somuttan cok soyut bir eskiz iireterek ruh hallerini
yansitmaya ¢alisan  6grencinin  farkindah@  yiiksek
bulunmustur.

“Giinesli bir giinde, hava giizel oldugu Eskizdeki “giines” ve “insan” gibi somut imgeler dogrudan
icin kiyi seridine gezmeye gelen mutlu metne yansimig, daha soyut cizgiler iizerinden “karalh” ve
insanlar var. Daha sonra denizdeki kiigiik “belirsizlik” kavramlar iiretilmistir.

adaciklarin  arasindan  gérinen  bir 1 numaral  &grencinin  eskizindeki giinesin iizerinde

karalti  beliriyor. Havadaki riizgarla
birlikte kiyiya dogru siiriiklenmis ve
mutlu insanlar da bunu gériiyor.
Denizdeki biiyiik karaltinin ne oldugunu
goremiyorlar ama nefes de alamiyorlar.

yikseldigi, sert bir sinir tanimlayan c¢izginin 2 numaral
6grenci tarafindan kiyi gizgisi gibi gorildiigi, buradan yola
ctkarak deniz kenarinda gegen bir senaryo olusturuldugu
gdzlenmistir.

Akintiyla beraber siiriiklenip gidiyor ve Giines ve sinir ;iz_gisinden deniz kenari fikri elde etme: Yatay

insanlar da mutlu mutlu giineglenmeye, bir déniisiim. lki kavrami birlikte disiinerek senaryo

sahilde eglenmeye devam ediyorlar.” olusturulmusgtur.

3 NUMARALI OGRENCI _ 116

Metindeki “giines’, “insan’, “ada” gibi somut kavramlar
dogrudan eskize yansimigtir.

1 numarah 6grencinin eskizinde oldugu gibi sayfanin ¢apraz
bicimde ortadan ikiye béliinmiis olmasi dikkat cekicidir.
Metindeki degisim halinin eskizi ikiye bslme gereksinimi
dogurdugu goérilmiustiir.

2 numarali  8grencinin  metninde “simsek” kavrami
gegmezken 1 numaral 8grencinin eskizinde oldugu gibi bu
eskizde de simsek cizilmistir.

Denizde gerceklesen koétii hava sartlarinin = simsegi
cagnstirmasi: Diigey bir déniigiim.

4 NUMARALI OGRENCI

‘Coregin  sicadi  yuEgd  istiyerdi “Giines” yine c¢ikis noktasidir, palmiye ve deniz c¢izimi
Sevdigin birinin yiiziine giilmesi gibi. Bir 8grenciye yaz mevsimi'ni ammsatmishr: Diigey  bir
tarafta  sanki  gézkiiyiiziini  yarip déniisiim. Ancak 6grenci, yaz iizerinden giderse farkli bir sey
tepemize inecekmis gibi  giirleyen elde edemeyecegini disiindiigiinii not etmistir.

bulutlar.. Sanki kiyamet kopuyordu. Ama
ben kimseyi géremiyordum. Sadece
aydinlik ve karanlk.. Giizel giinler geride
kalmist.. Belki de gercekten kiyamet

kopuyordu.  Nasil  anlayabilirdik ki s
sonugta diibes B kiyamet Ogrencinin sdylemleri ve iiretimleri incelendiginde yaratici

gérmemistik.” digiinme ve eskiz-metin iliskisi tzerine farkindaliginin
yiiksek oldugu da dikkat cekmistir.

Giines ile simsek birlikte kullanilarak bir kiyamet senaryosu
olusturulmustur:  Yatay bir déniigiim. Bu déniisiimle
eskiz-metin calismasimi olduk¢a farkli yéne c¢eken bir
yaklagim gelistirilmistir.

Sekil 9. 1, 2, 3 ve 4 numarah 6drencilerin Uretimleri ve yapilan analizler (Yazarlar tarafindan hazirlanmistir, 2024)
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5 NUMARALI OGRENCi

1 ve 3 numarali &grencilerin eskizlerinde oldugu gibi bu
eskizde de 6grenci sayfayi gapraz bigimde ikiye bélmusgtiir.
Og‘jrencﬂer karsilastiklari zithk durumunu anlatirken sinirlar
olusturma ve ayirma egilimindedir.

“Giines” yine en belirgin unsurlardan biridir. Metindeki
“kiyamet” kavramindan “meteor” kavramina gegis: Diisey
bir déniigiim.

Sayfay: ikiye bslme egilimi diger eskizlerle benzer olsa da
icerikte olumsuz ve kétii hava kosullarinin yansitildigi bsliim,
4 numarall metindeki farklilagma iizerinden diger
eskizlerden ayrilarak meteor ve kiyamet senaryosunun
yansimasina déniismistir.

6 NUMARALI OGRENCI

‘Bir zamanlar, daglarin arasinda huzulu
bir hayat siiren kiigiik bir kasabada
varmis. Giines bulutlann  arasindan “Isik” kavrami ilk kez gegmis olup “meteor’dan tiretilmistir:
isildarmis. Sonra aniden garip bir g1k Diigey bir dénigiim.

belirmis  gékyiiziinde. Bu kasabaya
dogru gelen bir gc'ikfa;lymlg Herkes
korkmus ve bunun diinyanin sonu

5 numaral 6drencinin eskizindeki kéy yerlesimi ve “giines” ve
“bulut” gibi somut kavramlar metne dogrudan yansimigtir.

Eskizdeki kiyamet senaryosu metinde de tekrar etmistir.
Ancak eskizde giinesli yerlesim yeri ile meteorun diistigii

o 2 taraf ayr olarak tariflenmisken metinde ikisi birlegtirilmig
oldugunu anlamislar. :
haldedir.

Sekil 10. 5 ve 6 numaral 6grencilerin Uretimleri ve yapilan analizler (Yazarlar tarafindan hazirlanmistir, 2024)

Atolyenin ana kurgusu olan eskiz-metin ve metin-eskiz dongisu devam ederken,
atolyenin diger asamasi igin es zamanh olarak o6grencilerden rastgele secilen kavram
kartlarindan eskizler gizmeleri istenmistir. Kartlar olusturulurken belirlenen kavramlarin,
atdlyenin amaci kapsaminda, oyunculari dogrudan ydnlendirecek somut kavramlar degil,
yaratici disunmelerini tetikleyecek soyut kavramlar arasindan segilmesine karar verilmistir.
Bu kavramlar, “riya”, “karanlk”, “kaos”, “cocukluk”, “mekan”, “atmosfer”, “Utopya” ve “hatira”
gibi yaratici dugunmeyi besleyecek kavramlardan olugmaktadir. Ayrica, bu Kkartlar
hazirlanirken kelimelerin Turk Dil Kurumu sézliglndeki birinci, ikinci ya da Gglincld anlamlari
ipucu olarak katilimcilara verilmigtir. Atélye raporlari ve kavram kartlari igin yapilan eskizler
incelendiginde, &drencilerin eskiz yaparken bu kavramlari disinme ydntemleri ve
yaklagimlarinin irdelenmesi amaglanmistir. Bu kapsamda &Ogrenciler tarafindan secilen

kartlar gakistirilarak incelenmistir (Sekil 11).

“ritya”  ‘karanhk” “kaos” “cocukluk” “mekén” “atmosfer” “iitopya” “hatira”

[ 1 sgrenci | e @ o ) °
KXo L ° °

|3 sgrenci SRR o 2 °

L4 ° ° o

|5 sgrenci | ° ° °

® @ © ° °

Sekil 11. Kavram kartlarindan Uretilen eskizlerin 6grencilere gére dagilimi (Yazarlar tarafindan hazirlanmistir,
2024)
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Yapilan incelemelerde, rastgele secilen kavramlardan Uretilen eskizler arasinda
benzerlik ve farkhliklar tespit ediimeye calisiimistir. Bu kapsamda bazi eskizlerde disinme
bigimlerinin benzerlik gosterdigi gérilmustir. Ornegin; “karanlik” kavraminin eskizini yapan 1,
2 ve 4 numarali 6grencilerin c¢izimlerinde, “karanlik bir ortamin aydinlatiimasi” durumu
gérulurken, kalem kullaniminin koyu ve acgik tonlarda tercih edilmesinden yardim alindidi
gozlemlenmistir (Sekil 12). “Kaos” kavramini eskizleyen 2, 4 ve 5 numarali 6grenciler
arasindan 4 ve 5 numaralarin eskizlerinde, “cark cizme” ve “i¢ ice gegme” durumlarinin

benzerlik gdsterdigi saptanmistir (Sekil 13). Ayrica, bu eskizlerde diger kavramlara gore
daha kararsiz gizgilerin kullanildigi gézlemlenmigtir.

Sekil 12. 1 numarah 6grenci (yukarida), 2 numarali 6grenci (asagida solda) ve 4 numarali 6grencinin (asagida
sagda) “karanlik” eskizleri

Sekil 13. 4 numaral 6grencinin (solda) ve 5 numarali 6grencinin (sagda) “kaos” eskizleri

Her ne kadar Uretilen eskizlerde tekrar eden benzer durumlar olsa da, édrencilerin
genellikle kavramlari ele alisinin ve zihinsel dusinme durumlarinin farkl oldugu
g6zlemlenmistir. Oyun kurgusundaki hizli disinme ve eskiz yapma pratiginin de bu

Atif igin: YUCEL, A., ERIBOL, C. ve OZDEMIR, M., 2024. Eskiz yaparken gérsel ve sézel diisiinmenin
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durumunu besleyen parametrelerden biri oldugu sdylenebilir. Ornegin; “riiya” kavramini ele
alan 2 numarali égrencinin eskizinde “bir insanin rilya gérmesi” betimlenmis; ayni kavrami
secen 5 numarali 6grencinin eskizinde ise muhtemelen “riyanin iginden bir an” kesitinin
cizimi yapiimistir (Sekil 14). Benzer sekilde “cocukluk” kavramini eskizleyen égrencilerin “bir
mekani ya da nesneleri betimleme” tavri olsa da, her 6grencinin bu durumu deneyimlerinden
yola cikarak daha farkli tasvir ettigi gorulmektedir (Sekil 15). “Atmosfer” kavramini segen
ogrencilerden 1 ve 2 numarali 6grencilerin eskizleri incelendiginde, farkli dislinsel yéntemler
ile farkh durum, olay ya da mekanlari eskizledigi sonucuna ulagiimaktadir (Sekil 16). Tum
bunlara ek olarak, 3 numarali 6grencinin eskizlerini yaparken eskize kavramlar yazma
gereksinimi duydugu goézlemlenmistir;, bu da sb6zel disinme ve gdrsel disinmenin
birbirinden bagimsiz olgular olmadigi sonucuna ulasiimasini saglamistir.

Sekil 14. 2 numaral 6grenci (solda) ve 5 numarali 6grencinin (sagda) “riya” eskizleri
i
\

4

-

I - = L

Sekil 15. 1 numarali 6grenci (solda), 3 numaral 6grenci (ortada) ve 6 numaral égrencinin (sagda) “cocukluk”
eskizleri

Sekil 16. 1 numarali 6grenci (solda) ve 2 numaral 6grencinin (sagda) “atmosfer” eskizleri

Sonug¢ olarak, kavramlarin soyut olmasi ve katilimcilari dodrudan bir imgeye
yonlendirmemesi, zihinlerinde farkli gorsel imgelerin olusmasina imkan saglamistir. Clnka,
her eskizin farkli disinsel ve goérsel karsihdi oldugu goértlmustir. Bdylece, sdzel
distinmenin, soyut kavramlarin etkisiyle de yaratici dislUnmeyi tetikledigi sonucuna
ulasiimistir.
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5. DEGERLENDIRME

Atélyenin iki asamasi, ayri ayri okunabilen ama butlincil bir tablo Uzerinde
toplanmigtir (Sekil 17). Bulgular degerlendirildiginde, bir metni eskize dokerken veya bir
eskizi metne doénuastlrarken &grencilerin distnceyi ilk akla gelen bigcimde ifade etme
egiliminde oldugu, ancak tek bir kavrama odaklanmak yerine kavramlar birbirleriyle iligkili
bicimde dislinmeye basladiklarinda yaratici disinmenin devreye girdigi gortlmuastir. Bir
veya birkac kavramin duslnce sureclerinden gegerek baska kavramlara evrilmesiyle
yaraticilik tetiklenmekte, yazma veya ¢izme aninda da distinmenin devam etmesiyle anlik
gelisimler olabilmektedir. Calismada temel amag, yazma ile ¢izmenin birlikte kullaniimasinin
yaraticiiga etkilerini sorgulamak olup bulgulara gdre bu birliktelik tasarlama eylemini
gelistirmekte, beklenmedik ydnlere gitmesini saglayabilmekte, dolayisiyla da vyaratici
yaklasimlari beraberinde getirebilmektedir. Eskiz yaparken kavramsal disinme, dusunceleri
kagida dokme veya kagida dokidlmus bir metin Uzerinden hareket etme s6z konusu
oldugunda fikirlerin daha kolay ve hizli donUgstUmler gegirdigi, tasarimcinin kendisinin bile
farkinda olmadigi ¢agrisimlarin meydana gelmesiyle surecin gelistigi dusinudlmektedir.
Buradan hareketle eskizin, fikirlerin yalnizca gorsellestiriimesi degil belli sizgeclerden
gecerek, kimi zaman indirgenerek, kimi zaman ise ¢ogaltilarak yeni kimlikler kazanmasi gibi
yonleriyle resim cizmekten farklilastiginin fark edilmesinin 6grencinin eskize bakisinda
farkliliklar yaratacagi ongorilmektedir.

Bir metinde gecen somut kavramlarin eskize dogrudan aktarildigi, soyut kavramlarin
ise birtakim doénutsumler gecirerek eskizde yaraticiigi tetikledigi disunutlmektedir. Kitap
okuma ve eskiz yapma aligkanligi olan Ogrencilerin metin ve eskizlerinde yalnizca somut
imgeler betimleme ve cizme degil iligkileri tarifleme, atmosferi yansitma gibi egilimleri de
daha yogun bicimde mevcuttur. Bu tip yaklasimlar herhangi bir kavrama veya cizgilere farkli
bir bakisla bakmayi, boylece Uretime yaratici dokunuslarda bulunmayi desteklemektedir.

Metin yazma konusunda basarili olan 6grencilerinin eskizlerinin de gucli oldugu
gOralmustir. Yazma ve gizme eylemleri égrencilerin karar almalarini ve bu kararlar ifade
etmelerini kolaylastirdigindan dretimlerini de daha basarili kilmaktadir. Bazi eskizlerde
ogrenciler cizimlerine kavramlar eklemistir; bu durum anlatimi guglendirmek icin gorselligi
kavramlarla pekistirme ihtiyaci duyulabildigine isaret etmekte olup goérsel-sézel disiinmenin
potansiyelini de desteklemektedir.

Atélye ciktilarina ek olarak dgrencilerin Gretim ve sdylemleri, calismadan dnce yapilan
anketteki cevaplari ile incelenerek degerlendirme yapilmistir. Eskiz yapma ve kitap okuma
sikligi daha fazla olan égrencilerin eskiz tGretme ve metin yazma konusunda daha istekli ve
aklindakini yansitmada daha basarili oldugu goérilmistir. Ogrencilerin ¢odu, ayda 1-2 kez
kitap okudugunu ve eskiz yaptidini ifade etmigtir. Katiimcilar mimarlik lisans egitimi alan
ogrenciler oldugundan bu sayilar oldukga yetersiz kalmakta, bu durum eskiz yapma ve metin
yazma Uzerine gbzlenen eksiklikleriyle bagdasmaktadir. Geriye donik raporlamalarda eskiz
yapma ve metin yazma konusunda kendilerini yetersiz hissettikleri 6n plana ¢iksa da yazma
ile g¢izmeyi birlikte kullanmanin potansiyelinin fark edildigi de goraimuagtar. Atolyenin,
ogrencilerin eskiz yapma sikliklarini arttirmalarini tesvik edecegi ve eskiz etkinliginde yazma-
cizme eylemlerini birlikte kullanma anlaminda farkindalik kazandirdi§i disiniimektedir.
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Sekil 17. Katihmcilarin Gretimlerine dair genel dederlendirme (Yazarlar tarafindan hazirlanmistir, 2024)
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Atdlyedeki Uretimlere bakildiginda énemli bulunan ¢ikarimlardan biri de 6grencilerin
iki temel yaklasim gésterdigidir: ilki, eskizi oldugu gibi metne dékme veya metinde yazilanlari
dogrudan eskize aktarma iken ikinci yaklasim eskizde goérdiklerini senaryolastirirken metne
kendinden bir seyler katma veya metindeki sdylemleri yorumlayarak eskize dékme olmustur.
Bu durum, eskizin ne oldugu/ne olabilecedi Uzerine distinme bicimleriyle alakal olarak
yorumlanmistir. ilk grup eskizi yalnizca var olanin tasviri, bir sunum araci olarak gérmekte;
ikinci grup ise eskizin bir disinme araci olabilecegi, bir seyleri Uretirken dedgistirici,
donlsturicd  bir yardimci olarak da kullanilabilecedi fikrini tasimaktadir. Mimarlik
ogrencilerinin bu farkindalikla hareket etmesi, disinme sulreglerini daha verimli hale
getirebilecek, yaraticilik baglaminda gelismeye daha ac¢ik olmalarini saglayabilecektir. TUm
bu etkinlikler gergeklestirilirken notlar alma, ¢ikis noktasi olabilecek kavramlar belirleme,
kavramlar arasi iliskiler agi kurma, ¢cizme veya yazma aninda tikanma durumunda digerine
gecgerek dusunmeyi esneklestirme gibi alternatiflerin yararli olacagi dusunulmektedir.
Ozellikle fikrin ortaya ciktigi ve gelistirildigi ilk asamalarda yatay dénlisimlere acik bigimde
esnek disuinmenin yaraticiligi gelistirdigi dikkat cekmektedir.

6. SONUG VE ONERILER

Eskiz, dusunceyi kagida dokerken yeni dusinceleri tesvik etmesi, hizli bigimde
uretilebilmesi, dedistirilebilir ve uyarlanabilir olmasi gibi 6zellikleriyle mimari tasarimda siklikla
basvurulan bir yardimcidir. Mimarlik egditiminde ve mimari stidyo ortaminda hem bireysel
uretimlerde hem de grup calismalarinda yuruticuler ve diger 6grencilerle iletisim kurmay:i
kolaylastiran dusunsel bir aragtir. Eskiz yapilirken gorsel ve sbdzel dugsunmenin etkinlik
gOsterdigi gorulmekte olup bu iki diginme bigiminin birbirini besler sekilde c¢alismasi
potansiyeli yiksek durumlar dogurabilmektedir.

Bu calisma, eskizde cizimlerin metinler ve kavramlarla birlikte Uretilmesinin
yaraticiiga etkisini irdelemeyi amaclamakta olup mimarlik lisans oOgrencileri ile
gerceklestirilen bir atdlye calismasina dayanmaktadir. Atélye ¢alismasinda égrencilerin hangi
kavramlari Uretimlerini ilerletici gu¢ olarak kullanmay tercih ettikleri, ¢izgi ve kelimelere
neyi/nasil vurgulamada bagvurduklari analiz edilmeye ¢alisiimistir. Bazi somut olusumlar ve
ruh halini tanimlayan soyut kavramlarin ¢cogu eskiz ve metinlerde tekrar etmistir. Fikri farkl
yere ¢ekme hedefi olan, cgizimleri ve kavramlari daha genis perspektiften ele alan yaklasimlar
oyunu farkli yéne c¢eken atlamalar meydana getirmistir. Tamamen ayni durumu
betimlemedikleri halde bazi asamalarda 6grencilerin olduk¢a benzer hareketlerde bulundugu
(capraz cizgiler cekme, ayni kavramlari kullanma gibi) gértlmus olup bu tip bilgilerin gelecek
calismalarda daha kapsamh atblye calismalariyla test edilebilecegi diustnilmektedir. Ek
olarak, atélye ¢alismasinin baginda dgrencilere yapilan ankete gére katiimcilarin higbiri bir
gunlik veya dusunce defteri tutmamaktadir. Atdlye galismasinin ogretileri dogrultusunda,
ogrencilerin gunlik hayatta ve/veya akademik hayatlarinda edindikleri deneyimleri cizime
veya metne dokmek icin bir defter tutmalarinin studyo yuratuculeri tarafindan tesvik edilmesi
yararh olacaktir.

Ogrencilerin sdylemleri, eskiz yapma ve metin yazma konusunda kendilerini yetersiz
hissedenler oldugunu gostermektedir. Her ne kadar teknoloji ¢aginin bir sonucu olarak
bilgisayarin egemenlik kurdugu bir mimarlik diinyasi s6z konusu olsa da egitimin ilk yillarinda
eskiz aligkanhginin kazaniimasinin tim akademik hayat ve meslek hayati boyunca
saglayacagi katkilarin dnemi vurgulanmahdir. Cagin gereklilikleri yadsinamaz olmakla birlikte
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eskizin getirecegi potansiyeller g6z ardi edilmemeli, tasarima kazandirabileceklerinin
farkindahgiyla hareket edilmelidir. Bilgisayar programlari tasarimin ileri evrelerinde hizli
Uretimler gerceklestirmeyi saglasa da fikrin ilk ortaya ¢iktigi baglangi¢ asamalarinda disince
eskizleri ve dusincelerin sbzel bicimde kagida ddékilmesinin olusturacadr cagrisimlarin,
tasarimi ¢ok daha ileri noktalara tasiyabilece@i unutulmamahdir.

Eskiz, yaraticiliktan beslenen mimarlik disiplininde mimarin énemli bir yardimcisi
olmakta, hem tasarlama hem de tasarlanani temsil etmede ¢ok yonli bir ara¢ rolu
Ustlenmektedir. Mimarlik egitimi sirasinda gorsel ve sdzel dislinme bigimlerinden
yararlanarak eskizin bu ¢ok yonli karakterinden yararlanmak, farkli élgcekler ve detaylar arasi
dusunce gegiglerine olanak saglayarak tasarim problemlerine ¢bzimler Gretme ve yaraticiligi
gelistirme baglaminda buyuk potansiyeller tagimaktadir. Belardi’'nin (2019: 49) deyimiyle
“fikirlerin DNA’sI” olan eskize mimarlik egitiminde verilen 6nem arttikga daha verimli yaratici
distinme ortamlari da beraberinde gelecektir.
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