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Oz

Cizgi film ve animasyon stldyolarinin i¢ mekan tasarimlarini incelemek Uzere hazirlan bu
calismada profesyonel olarak ¢izgi film ve animasyon uygulamalar surdiren Cemal Aygen TRT
Stiidyosu, JP N1 animasyon stiidyolari, iSF Stiidyolari ve Zero Density TRT2 stiidyolarinin i¢ mekan
tasarimlari incelenmistir. Calismada ¢izgi film ve animasyon stidyolarinin i¢ mekan tasarimlari genel
tasarim Ozellikleri, aydinlatma ve seslendirme bagliklari altinda incelenmistir. Karsilastirmali bir sekilde
yapilan degerlendirmelerde ayni zamanda geleneksel televizyon stiidyolarindan daha farkli bir sekilde
guclendirilen ya da kullanimi geri planda kalan unsurlara da yer verilmistir. Oncelikle incelenen her dért
cizgi film ve animasyon stlidyosunda genel stiidyo olarak sonsuz fonlarin kullanildigi yesil oda (green
box) uygulamalari karsimiza ¢ikmaktadir. Bu stlidyo tasariminda geleneksel televizyon stiidyolarinda
o6nemli bir yer tutan sahne dekor tasarim araglarinin olmamasi en énemli farklilik olarak gértlmektedir.
Sonsuz fon uygulamasinda ana karakter ya da karakterlerle birlikte yer alan unsurlar, kurgulanan
kompozisyonun gerektirdigi her tirlii zemine, dekora ve arag-gereglere bilgisayar programlari araciligi
ile sahip olmaktadir. incelenen dért farkli stiidyoda (stiidyolar, analizde etik ve ticari gerekgelerle
kodlanarak yorumlanmistir); aydinlatma elemanlari incelendiginde Stidyo 4’te dogal aydinlatmanin
yapay aydinlatma ile birlikte kullanildigi diger stidyolarda ise yapay aydinlatma elemanlarinin
profesyonel bir sekilde kullanildigi gorilmektedir. Stiidyo 2 ve Stidyo 3’te ses stidyosu olarak,
seslendirmelerin yapildigi stidyo ve cam bdlmelerle ayrilan ses kontrolln yapildigi reji odalarinin oldugu
gorulmektedir. Stiidyo 1'de ana ses kayit stlidyosu haricinde iki ses kayit odasi ve bir Surround Mix ses
stidyosu bulunmaktadir. Ana ses kayit stiidyosu haricinde bulunan diger iki ses stiidyosu; Nida kayitlari
ve ekran ustiine okumalarin yapildidi stidyolar olma 6zelligi tasimaktadir. Stiidyo 1’de diger stidyolar
haricinde “YlUzen Oda” tabir edilen bir sistem ve geleneksel ahgap yalitim elemanlarinin yani sira zeytin
agacindan elde edilmis ahsap materyaller kullaniimistir.

Anahtar kelimeler: Cizgi film, animasyon, animasyon stiidyosu, i¢ mekan, aydinlatma, ses
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Abstract

In this study, which was prepared to examine the interior designs of cartoon and animation
studios, the interior designs of Cemal Aygen TRT Studio, JP N1 animation studios, ISF Studios and
Zero Density TRT2 studios, which professionally carry out cartoon and animation applications, were
examined. In this study, the interior designs of cartoon and animation studios were examined under the
headings of general design features, lighting and sound. Comparative evaluations were also included
elements that were strengthened differently than in traditional television studios or whose use was not
taken into consideration much. First of all, in all four cartoon and animation studios examined, we
encounter green box applications where infinite funds are used as the general studio. The most
important difference in this studio design is the absence of stage decoration design tools, which have
an important place in traditional television studios. In the infinite background application, the main
character or characters and the elements could have all the background, decoration and tools required
by the composition through computer programs. In the four different studios examined (in the analysis,
the studios were coded and interpreted for ethical and commercial reasons); When the lighting elements
are examined, it is seen that natural lighting is used together with artificial lighting in Studio 1 studio,
while artificial lighting elements are used professionally in other studios. It can be seen that Studio 2 and
Studio 3 Studios have sound studios, where voice-overs are made, and sound control rooms, separated
by glass partitions, where sound control is done. Apart from the main sound recording studio, Studio 1
Studios has two sound recording rooms and a Surround Mix Sound Studio. Besides the main sound
recording studio, there are two other sound studios; They are the studios where chanting recordings
and on-screen readings are made. Apart from other studios, Studio 1 Studios has used a system called
"Floating Room" and wooden materials obtained from olive trees, as well as traditional wooden
insulation elements.

Keywords: Cartoon, animation, animation studio, interior, lighting, sound
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1. GIRIiS

20. yy'da elektronik iletisim araclarinin yogun bir sekilde ilerledigi ve dijital teknolojinin
genis bir yelpazede hayatin her alaninda dnemli bir rol oynadigi goértlmektedir. Dijital teknoloji,
glnin basat kitle iletisim araglarina yeni formlar kazandirirken gdérsel iletisim alaninda Ug¢
boyutlu sayisal tasarim programlarinin iglevselligini artirmistir. Sinemanin bir alt tiirl olarak da
bilinen animasyonun U¢ boyutlu tasarim programlariyla kurdugu birliktelik kaginilmaz olarak
izleyici begenilerini yikseltmis ve dinyada basta ulusal olmak Uzere diger tim 6zel televizyon
kanallari ve sosyal platformlarin yayin akigina G¢ boyutlu dijital animasyonla Uretilen
yapimlarin, programlarin, reklamlarin vb.’nin dahil edilmesine neden olmustur (Kozan, 2015).

Animasyon; temelinde sabit, duragan goérintinun igerisindeki hareket pozisyonlarinin
yerlerinin degistiriimesi prensibiyle diger resim karelerle pesi sira dizilip analog veya dijital
araglarla hareketlendiriimesiyle izleyicinin goérsel algisinda yanilsama yaratan teknigin bir
genel ifadesi olarak tanimlanmaktadir. Ginimuzde sadece bir film teknigi olmasinin yani sira
bir tir olarak animasyon "Canlandirma Sinemas!" basligiyla da degerlendirilebilmektedir.
Canlandirma; genel olarak devinimsiz gergcek nesne veya goruntilerden yola cikilarak
hareketliymis izlenimine yonelik duzenlenmelerin yapilip kaydedilmesiyle elde ettigimiz
goruntlyl tanmmlamaktadir (Hanerli, 2005: 69). Kitle iletisim araglarinda ¢izgi film ve
animasyonlar gunimuzde son derece 6nemli bir rol oynarken, kitlesel yayincilik ve iletisim
araclari tarihgesinde 6zellikle haber programlari, kamusal icerikli yayinlar da hala ¢ok énemili
bir yer tutmaktadir. Ulusal resmi yayin kanallari haricinde yerel ve Ozellikle de sosyal
platformlarda her gecen gun yayin cesitliligi ve kitlelere ulasmak icin yapilan faaliyet turi
gelismektedir.

Televizyonun kesfi ve yayin hayatina baslayip programlarin kitlelerle bulusmasiyla
birlikte stiidyo kavrami ortaya ¢cikmistir. ingiltere’de 1950’ler gibi erken dénemlere denk gelen
televizyon yayinlari, Avrupa ve Amerika’da da ayni hizla baglamig ve bu yayinlarin yapiimasi
gereken mekanlar konusunda daha dnceden kafa yorularak tasarim anlaminda bir hayli yol
alinmistir. Ulkemizde ise yayincihdin halkla bulusmasi 1968 senesini bulmustur. Turkiye'de
yayincilik anlamindaki ilk calismalar ve ilk stidyo deneyimi iTU’nin (istanbul Teknik
Universitesi) cati katinda baglamig, sonrasinda ise TRT ile birlikte ilk dnce Mithat Pasa sonra
sirasiyla Tarko, Ari (Orkut), Sefaretler ve Or-an studyolarinda devam etmistir. 1990’lardan
sonra ise pek ¢ok 6zel kanal ve televizyon stlidyolari kurularak stliidyo tasarimi anlaminda
blylk adimlar atilmistir (Dogan, 2012).

Studyolarin i¢ mekan dizenlemeleri ise televizyon yayinciliginda neredeyse en dnemli
yeri olusturmaktadir. Ancak bir mekanin stiidyo olabilmesi icin temel birka¢ kosula sahip
olmasi gerekmektedir. Bunlardan birincisi studyo tasariminin boyutlari ve olanaklarinin
dnceden disiinilmis olmasi ve bu olanaklarin kamera hareketlerini kolaylastirmasidir. ikincisi
ise stiidyonun konuya ve programin amacina uygun olmasidir. Oncelikle stiidyo kurulacak olan
mekanin cevresine dikkat edilmeli, mekan civarinda is makinesi, asansoér gibi araglarin
calismadigi, yakinindan karayolunun gegcmedigi bir yer olmasina dikkat edilmelidir. Bu tir ses
yogunlugunun fazla oldugu yerler yayina zarar vermekte ve ses kalitesini digtrmektedir. Ayni
zamanda canl yayin vb. durumlar icin de risk olusturabilmektedir. Ayrica stldyolarda bu
sartlara uyarak karar verilmis bos bir mekanin stlidyoya déntismesi teknik planin gizilmesiyle
baslamaktadir. Cizilen stiidyo plani Gzerinde sadece kurulacak olan setin tasarimi degil, depo,
makyaj ve soyunma odalari, servis alanlari, yikleme platformlari, ulasim noktalari, tim giris
ve cikislar, tesisat konumlari, kurgu odalari, kamera, ses, 1sIk gibi teknik gereglerin yerleri ve
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yangin guvenlik bdlgesi belilenmektedir. Bununla birlikte tavanda asili durmasi gereken
aydinlatma elemanlari igin ayri gizilen tavan planinin da yine bu planla birlikte cizilmesi
gerekmektedir (Ozangig, 1998).

Kitlelerin iletisim ve haber alma sireclerini saglamada bu kadar onemli olan
programlarin basarisi yukarida kismen acgiklanan stidyo tasarimlarinin detayi ile dogrudan
iligkilidir. Onceden canli yayin, haber programlari ve Reality Showlar icin daha detayli bir
sekilde tasarlanan stlidyolar; cizgi film ve animasyonlar i¢in ¢cok zorunlu bir ihtiya¢c olmaktan
uzaktaydi. Ancak dijital platformlarin ve rekabet ortaminin hizi sayesinde c¢izgi film ve
animasyon stldyolarinin da tasarim ve detayli planlanmasi siregleri ginimizde deger
kazanmistir.

Ulusal ve uluslararasi dizeyde yayin ve film stidyolari ile ilgili pek ¢ok calisma
yapilmistir (Orhon, 2005; Sarmasik, 2000; Serim, 2007). Ulkemizde de daha gok haber
stidyolarinin i¢ mekan tasarimlarina iliskin ¢alismalar yurutilmustir (Dogan, 2012; Yildirim,
2016; Yildiz, 2006; Yiimaz, 2009). Ancak ¢izgi film ve animasyon stldyolarinin i¢ mekan
tasarimlarina iliskin galismalar oldukga sinirlidir. Bu sebeple yapilan bu ¢alisma ile gizgi film
ve animasyon studyo tasarim suregleri hem literatire dayall olarak incelenmis ve hem de
betimsel bir sekilde doért farkh stiidyodan elde edilen veriler bir araya getirilerek literatlire dnemli
bir kaynak saglamigtir. Bu agilardan dusindldiginde yapilan bu arastirmanin 6zgin bir
calisma oldudu, ayrica literatire énemli katki sunarak bu alanda yapilacak c¢alismalara i1sik
tutacagi dustinulmektedir.

1.1. Arastirma Amaci ve Modeli

Bu arastirmanin amaci, ¢izgi film ve animasyon studyolarinin i¢c mekan tasarimlarinin
incelenmesidir. Bu amag¢ dogrultusunda agagidaki sorulara yanit aranmigtir:

. Cizgi film ve animasyon studyolarinda i¢ mekan tasarimlari nasil kullaniimigtir?
. Cizgi film ve animasyon stidyolarinda aydinlatmaya iliskin detaylar nelerdir?
. Cizgi film ve animasyon stidyolarinda ses stlidyo tasarimlari nasildir?

Cizgi film ve animasyon studyolarinin i¢ mekan tasarimlarinin incelenmesi amaciyla
yapilan bu calisma mekén tasarim analizinin yapildidi betimsel bir c¢alisma olarak
kurgulanmistir. Betimsel calismalar; olaylarin, objelerin, varliklarin, kurumlarin vb. cesitli
alanlarin ne oldugunu betimlemeye, aciklamaya c¢alisir. Bu sayede onlari iyi anlayabilme
olana@i saglanir (Kaptan, 1998). Bu calismada da var olan mekanlarin tasarim o6zellikleri
kargilastirmali bir sekilde incelenip yorumlanmistir. Guindizli ve Ergcevik Sénmez (2021),
Bayram Kaya (2012) ve Geng¢ Sari (2019) tarafindan da benzer bir sekilde mekan
tasarimlarinin incelendigi calismalarda mekan analizleri somut bir sekilde kanita dayali olarak
elde edilmis ve veriler yorumlanmigtir. Bu galismada ¢izgi film ve animasyon stidyolarinin i¢
mekan tasarimlarina ydnelik olarak analizleri yapmak amaciyla arastirmanin sayiltilarinda da
yer alan profesyonel olarak animasyon stidyosuna sahip olan doért farkli ortam
karsilastirnimistir. Bu agidan degerlendirildiginde yukarida bahsedildigi gibi mekan analizleri
acgisindan da karsilastirmali betimsel bir galismadir.
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1.2. Veri Kaynagi ve Analizi

Bu calismanin veri kaynaklarini ¢izgi film ve animasyon stiidyosu olarak kullanilan dort
farkli studyo olusturmaktadir. Bu studyolar:

TRT 2 Zero Density: istanbul merkezde yer alan ve TRT2 kanalinin stiidyosu olarak
hizmet veren bu stidyoda animasyon yapim ve yayin siregleri bir arada surdUurilmektedir.

TRT Ankara Studyolari, Cemal Aygen Studyosu: TRT Ankara televizyonu Oran
yerleskesinde bulunan, animasyon yapim ve yayin suregleri bir arada strdUrtlen bir stidyodur.
ISF Stiidyolari: Ankara’da bulunan ve ¢izgi film ve animasyon faaliyetlerinin strdiiriildiigi ve
Ozellikle TRT ortak yapimi olan “Rafadan Tayfa” ¢izgi film ve diger animasyon galismalarinin
yuratildaga stidyodur. JP N1: Kirgizistan’in bagkenti olan Biskek’'te bulunan ve animasyon
yapim ve vyayin suregleri bir arada surdurulen bu stidyo da arastirmanin veri
kaynaklarindandir. incelenen stiidyolarin verileri; stiidyo i¢c mekan tasarimi, aydinlatma
sistemleri, ses sistemleri uygulamalarinin betimsel olarak karsilastiriimasina dayanmaktadir.

Bulgular bdliminde studyolarin analizi yapilirken, betimsel olarak analizler etik ve ticari
gerekgelerle Studyo 1, Stidyo 2, Stidyo 3 ve Stldyo 4 olarak rasgele siralanmis bir sekilde
analiz edilmistir.

2. BULGULAR

Bu boélimde arastirmanin veri kaynaklarini olusturan ¢izgi film ve animasyon stlidyolari;
arastirmanin alt amaclari dogrultusunda analiz edilmis ve ortaya ¢ikan bulgulara yer verilmistir.

Arastirmanin birinci alt problemini olusturan Cizgi Film ve Animasyon Stlidyo i¢ mekan
tasarim Ozellikleri asagida arastirmanin veri kaynagi olarak alinan doért farkl stlidyo analiz
edilerek aciklanmaya caligiimigtir.

Profesyonel bir ¢izgi film-animasyon yapim slreci; hikdye olusturma asamasi,
modelleme, goérsel senaryoya dokme, animasyon agsamasli, render asamasi, kompozit
asamasi, kurgu asamasi ile ses kayit ve kontrol agsamalarindan olusmaktadir.

Sekil 1. S-1 Sanal stiidyo i¢ mekan-a (Yazar arsivi, 2024)
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Cizgi film ve animasyon studyolari; geleneksel televizyon studyolarindan farkli bir
sekilde yesil ya da mavi sonsuz fon uygulamalarindan olusan ve karakterlerin ya da
animasyonda kullanilacak diger nesnelerin 6nceden tasarlanmig, bilgisayar programlari
kullanilarak olusturulmus ¢ boyutlu modeller ile tim gdrintilerin birlestiriimesi slreclerinin
kullanildigi mekan tasarimlandir. Bu stlidyo i¢ mekan tasarimlarinda geleneksel televizyon
studyolarindan ¢ok daha az dekor ve malzeme kullanilarak anlatiimak istenen kompozisyon
icindeki gorseller dijital ortamda hazirlanmakta ve c¢ogunlukla karakterlerin sonsuz fon
Uzerindeki goruntdleri ile butinlik goésterecek sekilde tamamlanmaktadir.
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Sekil 2. S-1 Sanal stiidyo ic mekan-b (Yazar arsivi, 2024)

Sekil 1 ve Sekil 2’ de S1 stlidyolarina ait sonsuz fon uygulamasi ile olusturulmus sanal
studyo uygulamalarina iligkin gorseller goralmektedir. Bu sanal stidyo uygulamasinda genis
bir yesil sonsuz fon uygulamasi ile animasyonda kullanilacak karakter ya da diger animasyon
yapimlari icin kullanilabilecek mekan ve mekanda reel bir dekor uygulamasinin olmadigi
gordimektedir.

Sekil 3. S-2 Sanal studyo (Yazar arsivi, 2024)
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Arastirmada incelenen bir diger ¢izgi film ve animasyon stiidyosu S2 stidyosu idi. Bu
stidyoda da sanal stliidyo uygulamasi ve yesil sonsuz fon uygulamasinin yapildigi, ayni
zamanda canli yayin yapilabilecek 6zellie sahip sanal stidyo mekanlarinda arka plan
bilgisayar programlari araciligiyla konu merkezli yayin akislarinin yapildigr gérulmektedir.

Sekil 4. S-2 Sanal stiidyo arka plan uygulamasi (Yazar arsivi, 2024)

Sekil 4’te goruldugu gibi sanal stiidyo uygulamasinda canli yayin asamasinda yukarida
da bahsedildigi gibi ana karakterin arkasinda arka plan konu odakl bir sekilde bilgisayar
programlari aracihdi ile anlatiimak istenen duruma goére c¢ok hizli bir gsekilde degisiklik
gOsterebilmektedir. Bu durum geleneksel stlidyo i¢c mekan tasarimlari icin olusturulan sahne-
dekor uygulamalarindan oldukga farklilastigi gibi esneklik, zaman, emek ve maliyet agisindan
da pek ¢ok kolaylik saglamaktadir. Sanal stiidyo mekan tasarimlari ile ilgili yukarida sayilan
kolayliklar pek cok arastirma ve yayinda belirtiimektedir (Yildinm, 2016; Goktepe, 2015;
Kalyoncu ve Aslanyurek, 2016).

Sekil 5. S-3 Sanal stiidyosu (Yazar arsivi, 2024)
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Arastirmada incelenen bir diger ¢izgi film ve animasyon studyosu S3 studyosudur (Sekil
5). Bu stidyo da sanal stidyo uygulamasi ve yesil sonsuz fon uygulamasinin yapildigi ve
konuk alma 6zelliginden dolayi yine arka planin konu 6zelligine uygun bir sekilde bilgisayar
programlari araciligi ile degistirildigi bir stiGdyodur. Arastirmada incelenen son stidyo ise
S4’tlr. Bu stldyo 6zel bir isletme olarak ¢izgi film ve animasyonlarin yapildigi bir stidyo olup
burada da yesil sonsuz fon uygulamasinin oldugu gorulmektedir (Sekil 6).

Sekil 6. S-4 stidyosu (Yazar arsivi, 2024)

S4 studyosu; sanal stidyo olarak incelenen diger ¢ stidyodan daha sinirli bir alan
kullanmakla beraber asagida yer verilecek olan ve arastirmanin diger alt problemlerinde yer
alan o6zellikler agisindan ayrica analiz edilmigtir. Buradan hareketle animasyon stidyolari,
gelisen bir sektor olmakla birlikte esnek calisma ve bilgisayar odakl bir tasarim surecini
icerdiginden profesyonel stidyo mekéan tasarimlari ya da alan uzmani -formal egitim almis
tasarimci- noktasinda eksikliklerinin bulundugu bir alandir (Coruh, 2020; Ata vd., 2021).

Arastirmada odaklanilan bir diger alt problem de gizgi film ve animasyon stidyolarinda
aydinlatma elemanlaridir. Aydinlatma gerek geleneksel televizyon stidyolarinda gerekse
sanal stlidyolarda en énemli unsur olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Atif igin: DUNDAR, S. ve KILIG, M., 2025. Cizgi film ve animasyon stiidyolarinin i¢ mekanlarinin incelenmesi.
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Sekil 7. S-1 stlidyolar sanal stiidyo aydinlatma-a (Yazar arsivi, 2024)

S1 stidyosunda sanal stlidyo aydinlatmasi farkli agilardan sabitlenmis stlidyo led panel
isiklari ile gerceklestiriimektedir (Sekil 7). Ayni zamanda hareketli, ayakli ve teleskopik
aydinlatma elemanlari ile de aydinlatmanin yapildi§i stiidyoda yiiksek gorinti kalitesi almak
ve ayni anda farkh acgilardan alinan goruntu kalitesi ve 1sik yogunlugunu saglikli bir sekilde
aktarabilmek adina tasarlanmistir. Sekil 8’de sayilan 6zelliklere hizmet etmek adina tasarlanan
tavan lamba detaylari gérilmektedir.

Sekil 8. S-1 studyolar sanal stiidyo aydinlatma-b (Yazar argivi, 2024)

Televizyon stldyolarinda aydinlatma, bir seyleri gorinir yapmaktan c¢ok daha
fazlasidir. Dogru yapilan bir aydinlatma, ekrana yansiyacak etkiyi yaratmada ve denetlemede
yardimci olmaktadir. Bu, 1s13in gug, nitelik, aci ve yayihm alanlarinin dikkatlice dizenlenmesi
ile yapilabilmektedir. Isigin etkileyici 6zelliklerinden biri esnekligi digeri de kolayca kontrol
edilebilir olmasidir (Millerson, 2007; Yildirim, 2016). S1 stidyosunda kullanilan aydinlatma da
animasyon sureglerinde 1s1gin goérundr kilma 6zelliginden daha fazlasini hissettirmeye yonelik
bir sekilde planlandigini gdstermektedir. TV stldyolarindan farkh olarak burada sabit 1Sk
kaynagi 6nem kazanmaktadir. Animasyon stldyolarinda key light (anahtar isik, temel
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aydinlatma), fill light (dolgu 1s131), back light (kontlr 1s131) olarak adlandirilan igiklandirma
Ozellikleri animasyonlarin gorsel etki glclinu artirmada kullaniimaktadir.

Sekil 9. S-2 stiidyo aydinlatma-a (Yazar arsivi, 2024)

S2 stidyosundaki aydinlatma da benzer sekilde farkli agidan sabitlenmis stidyo led
panel isiklari ile gergeklestiriimektedir (Sekil 9). Hareketli ve ayakli aydinlatma elemanlari ile
de aydinlatmanin yapildigi stiidyo, yliksek gorinti kalitesi almak ve ayni anda farkli agilardan
alinan goéruntld kalitesi ile 1sik yogunlugunu saglikli bir gekilde aktarabilmek adina
tasarlanmistir. Stidyo i1siklandirmasinda lambalarin i1sik gicinin ayarlanabilir olmasi ile 1g1k
dagilimi ve yayiliminin kontrol edilebilir olmasi 6zellikleri Snemlidir. Yogunlastirma ya da kisma
denetlenebilir olmahdir. Projektorlerle saglanan 1siklandirmada ise projektor icine
yerlestirilecek olan gerekli reflektor lensleri ile renk kalitesi ve netlik saglanmaya calisilir.
Ayrica daha kiiglk alanlara i1sik yansitma amacli gobo projektér de gerektiginde kullanilabilir.

Sekil 10. S3 stlidyosu aydinlatma-a (Yazar arsivi, 2024)

Arastirma kapsaminda incelenen S3 stlidyosunda aydinlatma farkh acilardan
sabitlenmis stldyo led projektérler ile gerceklestiriimektedir (Sekil 10). Aydinlatma daha gugla,
net ve golgesiz kilmak lUzere tavanda lineer dizilmis led panel isiklarla desteklenmigtir. Ayakl
aydinlatma elemanlari ile de aydinlatmanin yapildigi stidyoda yiksek goérinti kalitesi almak
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ve 1sik yogunlugunu saglikh

bir sekilde aktarabilmek adina profesyonel aydinlatma
desteklenmigtir.

Sekil 11. S4 stidyosu aydinlatma (Yazar arsivi, 2024)

Arastirmada incelenen S4 stiudyosunun aydinlatma unsurlarinin dogal aydinlatma ve
yapay-ayakl stidyo led 1siklariyla gerceklestirildigi gérilmektedir (Sekil 11).
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Sekil 12. S1 stlidyolari ses stlidyosu-a (Yazar arsivi, 2024)

Arastirmada odaklanilan bir diger alt problem ise ¢izgi film ve animasyon stiidyolarinda
seslendirme mekanlarinin incelenmesidir. Seslendirmeye iliskin olarak incelenen stiidyolarin
seslendirme mekanlarinin ve ses kontrol odalarinin S4 stiidyosu haricinde detayli bir sekilde
tasarlandigi ve teknik Ozellikler ile donanima sahip olduklari sdylenebilir. Bilgisayar programlari
araciligi ile mekan tasarimlari giin gectikge profesyonel bir yapiya ulasan bu stidyolardan S4
stidyosunun da seslendirmeye iliskin olarak sanal stlidyo icinde gerekli donanimla

gergeklestirilen bilgisayar ortaminda, 6zel bir kontrol odasi olmaksizin, kurgu butlnligindn
gerceklestirildigi goralmustur (Sekil 12).
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Arastirma kapsaminda incelenen stidyolar igerisinde ses sistemleri ile ilgili en gelismis
donanima S1 stldyolari sahiptir. S1 stlidyolarinda diger incelenen (g stidyodan farkh olarak
ses kayit stidyosu olarak kullanilan tamamen farkli bir i¢ mekan tasarimina sahip olan stiidyo
bulunmaktadir.

Sekil 13. S1 stlidyolari ses stiidyosu-b (Yazar arsivi, 2024)

Sekil 12 ve Sekil 13’te gérildugu gibi tamamen seslendirme stidyosu olarak tasarlanan
bu stlidyolarda ses yalitim 6zellikleri stliidyo ydéneticisi ve ¢alisanlari tarafindan “YUizen Oda”
olarak nitelendirilen ve daha gok aydinlatma sistemlerinde yukarida anlatildigi gibi hareketli ve
teleskopik aydinlatma sistemlerinde kullanilan 6zellik gibi ses yalitimini daha guglu kilmak
adina geligtirilen hareketli teleskopik bir sistemle yalitim &zelligi kazandirilan bir stlidyo
tasarimi uygulanmistir. Asagida Sekil 14’ de bu 6zellige iliskin detay sunulmustur.

'&

Sekil 14. S1 stlidyolar ses stiidyosu / ses yalitim detayi-a (Yazar argivi, 2024)

Sekil 14’teki akustik ytzer tavan paneli birgok farkli malzeme kullanilarak uretilebilen
bir tavan kaplama cesididir. Bu akustik panellerin ylizeyindeki akustik kumas acik hicreli bir
yapiya sahiptir. Bu ses yalitim kumasi ses dalgalarinin tavana ¢arpip yansimasini azaltarak,
stidyonun daha iyi bir sekilde akustik kontrollini saglar.

Daha c¢ok yuksek tavanli stiidyolarda uygulanan bu akustik tavan uygulamasi ile estetik
ve akustik kullanim amaci ortak saglanmis olur. Panellerin tasarimi, tavanin ylzeyinde dalgali
bir sekil olusturarak ses dalgalarinin daha iyi dagiimasini saglayan, yanki ve istenmeyen

Atif igin: DUNDAR, S. ve KILIG, M., 2025. Cizgi film ve animasyon stiidyolarinin i¢ mekanlarinin incelenmesi.
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tonlardaki sesi Onleyebilir Ozelliktedir. Cevre dostu ve yangina dayaniklh malzeme
kullaniimistir. Yiksek akustik performans elde etmek icin kurgulanan ve uygulanan hareketli
olma 6zelligine sahip asma tavan uygulamasinda ise akustik piramit panel singer ve etrafinda
konumlandiriimis oluklu akustik panel singerle olusturulmus kompakt panel sistemi hareketli
teleskopik bir sistemle istenen ses seviyesine ulasmayi saglayacak ozellikte tasarlanmistir.
Ornegin rock muzik igin daha yukarida, jazz mizik g¢ekimlerinde ise daha asagida
konumlandirildigi bilgisi verilmistir.

Sekil 15. S1 stiidyolar ses stiidyosu / ses yalitim detayi-b (Yazar arsivi, 2024)

Yukarida yluzen oda olarak tabir edilen ses stidyosundaki diger bir ses yalitim detayi
ise duvarlarda uygulanan yalitim malzemeleridir. Bu malzemeler; akustik kumas sarili cam
yunu paneller ve zeytin agacindan olusturulan ahgap paneller ile basstrab 6zellikli akustik
panellerden olugsmaktadir (Sekil 15).

Sekil 16. S1 stiidyolari ses stiidyosu / ses yalitim detayi-c (Yazar arsivi, 2024)

S1 studyolarinin ses stidyosunda kullanilan ve daha alt bdlimlerde yer alacak olan
ses kayit odalari ve ses kontrol odasinda da gdrulecek olan bagka bir detay da ses yalitim
malzemesi olarak zeytin agacindan imal edilmis ahsap malzemelerin kullanimidir. Dogal
liflerin; ozellikle kabak, keten, kenevir, koyun yunu ve hindistan cevizinin ses yalitiminda
kullanildigi bilinmektedir (Bayram Kaya ve Dulger, 2017). Erdil vd. (2018) geleneksel ahsabin,
Muslu (2022) kompozit levhalarin ses akustiginde kullaniimasi ile ilgili detaylari paylastiklari
calismalarinda, ahsabin ses yalitim ve akustiginde etkili bir malzeme oldugunu ifade
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etmektedir. S1 Stldyolarinda Ses Kayit Stlidyosu ve ses sistemlerinin kullanildigr tim
mekanlarda yukarida da ifade edildigi gibi zeytin agacindan elde edilmis ahsap malzemeler
kullaniimistir (Sekil 17).

Sekil 17. S1 stiidyolar ses stlidyosu-ses yalitim detayi-d (Yazar arsivi, 2024)

Benzer gekilde zeytin gekirdeginden ses yalitim malzemelerinin Uretildigi (URL-1) ve
surdurilebilir mimarlik ile eko-etkinlik temelli tasarimlarin uygulandigi S1 Studyolarinin Ses
Kayit stidyolari bu alanda érnek basat uygulama olarak degerlendirilebilir.

Akustik kumagla sarilmig cam yinu paneller Uzerine sabitlenmis zeytin agaci paneller
ile derzli akustik ahsap paneller, belirli bir tasarima sahip olmayan tekdize bir ses yalitim
gorseli yerine hem dekoratif hem de islevselligi artiriimis bir uygulama olusturmaktadir (URL-
2). Derzli ahsap paneller hem yankiyi azaltma hem de istenmeyen sesleri emme 6zelliklerine
sahiptir. Bu malzemenin gerekli dagilim dikkat ederek mekanda uygulanmasiyla, yansiyan ses
dalgalarini absorbe ederek olugabilecek yanki engellenir ve mekandaki sesi emmesi
sayesinde ses kalite ve konforu saglanir. Ayrica ses kayit bélimu girisinde olusturulan gift
gegcisli kapi sayesinde sound lobby diye tabir edilen sessizlik koridoru olusturulmustur. Ses
kayit stidyosu ve ses kayit odalarinda uygulanacak yontemler kombinasyonu ile kaydedilen
seslerin kalitesini artima ve disaridan gelecek olan seslere kargi yalitim saglanmis olur.

Sekil 18. S1 stlidyolari ses kayit stlidyosu (Yazar arsivi, 2024)
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S1 stlidyolarinda genel ses kayit stidyosu haricinde iki ses kayit odasi ve bir Surround
Mix ses stiidyosu bulunmaktadir. Sekil 18’de goérilen ses kayit odasinin i¢ mekan tasariminda,
donanim ve teknik cihazlar haricinde akustik panellerden olusan yalitim malzemeleri ile yine
zeytin agacindan beslenen akustik diftizér ses yalitim malzemeleri kullaniimistir.

S1 studyolarindaki Surround Mix ses stiidyosunda, dis ortam seslerinin animasyon ve
filmlerin tzerine oturtuldugu iki stereo hoparlérll sistem yer almaktadir (Sekil 19). Bu sistem
sinemada alinan seslerin yapildigi stidyodur. Bu stidyoda teknik cihazlar haricinde akustik
panellerden olusan yalitim malzemeleri ve yine zeytin agacindan beslenen akustik difizér ses
yalitim malzemeleri kullaniimistir (Sekil 20).

Sekil 20. S1 stiidyolari surround mix ses stidyosu-b (Yazar arsivi, 2024)

Difizér Ahsap Akustik Panel, ses dalgalarinin daginik ytzeylerine carparak sacilip
dagiimasini sagdlayan akustik triinlerdir. Ozel bir ahsap malzemeden (retilen bu (riin daha
cok ses dalgalarinin yansidigi yizeylere uygulanarak eko, yanki gibi ses olaylarini engellemek
ve daha temiz sesler elde etmek icin kullaniimistir. Akustik Diftuzdr paneller bu ézellikleriyle
daha ¢ok stidyo, muzik odasi, ofis, bateri odasi, reji gibi mekanlarda tercih edilmektedir. S2

stidyosunda da ses kayit odalari yine teknik donanim ve ses akustigini saglayacak sekilde
planlanmistir.

Atif igin: DUNDAR, S. ve KILIG, M., 2025. Cizgi film ve animasyon stiidyolarinin i¢ mekanlarinin incelenmesi.
bab Journal of FSMVU Faculty of Architecture and Design. 6 (1), s. 48-67.

62



Vol. 6, No.1, January 2025 | Cilt6, Sayi 1, Ocak 2025 I: ,‘ :I I: ’
bab Journal of Architecture and Design | bab Mimarlik ve Tasarim Dergisi

DOI: 10.61807/babdergisi.1494619

3. SONUG VE ONERILER

20. yuzyilin sonlarinda televizyon dinyasinda ¢ok hizli degisimler yasanmigtir. Dijital
teknolojiler ise stidyo merkezlerini blyuk 6lgclide degistirmis ve televizyon programlari igin yeni
ve farkli yol arayiglarini saglamistir. Animasyonlar ise televizyon programlarinda ¢ok daha hizl
bir sekilde yayginlasmis sadece televizyon programlari degil ticaretten sanata, sagliktan
hizmet sektorine her alanda kullanilabilecek bir yeni gorsel iletisim araci olmustur. Cizgi film
ve animasyon studyolarinda gergeklesen ¢ok hizli degisimler televizyon stludyolarinda elde
edilen birikimin kendinden dogan ve gelisen bu yeni alana temel teskil etmesine firsatlar
sunmustur. Televizyon studyolari konusunda standartlasmis profesyonel bir birikim olusmasi,
bu alanda kullanilan dekor malzeme, bilgisayar programlari ve belki de en 6nemli unsurlar
olarak sayilabilecek olan aydinlatma ve seslendirme standartlari ¢izgi film ve animasyon
studyolarinda da vazgecilmeyecek en dnemli unsurlar olarak kargimiza ¢ikmistir.

Yapilan bu galismada da gizgi film ve animasyon studyolarinin ic mekan tasarimlari
genel tasarim Ozellikleri, aydinlatma ve seslendirme bagliklari altinda incelenmistir.
Karsilastirmali bir sekilde yapilan degderlendirmelerde ayni zamanda geleneksel televizyon
stiidyolarindan daha farkli bir sekilde gticlendirilen ya da kullanimi ¢ok fazla dikkate alinmayan
unsurlara da yer verilmistir. Oncelikle incelenen her dort ¢izgi film ve animasyon stiidyosunda
genel studyo olarak sonsuz fonlarin kullanildigi yesil oda (green box) uygulamalari kargimiza
cikmaktadir. Bu stidyo tasariminda geleneksel televizyon stidyolarinda énemli bir yer tutan
sahne dekor tasarim araglarinin olmamasi en 6nemli farkhlik olarak gérulmektedir. Sonsuz fon
uygulamasinda ana karakter ya da karakterlerle birlikte yer alan unsurlar kurgulanan
kompozisyonun gerektirdigi her turli zemine, dekora ve arag-gereglere bilgisayar programlari
araciligi ile sahip olmaktadir. S4 stlidyosu haricinde dider U¢ studyonun sonsuz fon
uygulamalari; blylk cekimler, konuk alinarak yapilabilecek programlar ve birden fazla
karakterin bir arada belli bir durumu senaryoya uygun bir sekilde hareket edip bunu arka plan
ile desteklendiginde rahatgca uygulama yapilabilecek buyuklikte tasarlanmistir.

incelenen dért farkli stiidyoda aydinlatma elemanlari incelendiginde S4 stiidyosunda
dogal aydinlatmanin yapay aydinlatma ile birlikte kullanildigi; yapay aydinlatma elemanlari
acisindan bakildiginda ise ayakli projektoérler ve tavana sabitlenmis sinirli agilardan
aydinlatma yapabilen led tavan lambalariyla aydinlatma saglandigi goéralmastur. S1
stidyosunda ise yapay aydinlatma araclari ¢ok farkli agilardan ve 1sigin yayihim ve dagilimini
kontrol edebilecek acilardan kullaniimistir. Teleskopik ve ayakli projektorlerin kullanildigi
stidyoda tavana birbirinden farkl acilardan sabitlenmis isik glcunin ve 1sik dagiliminin
kontrol edilebildigi aydinlatma armaturleri kullaniimistir. S1 stlidyosunda incelenen diger
studyolardan farkli bir sekilde reji odasi seffaf camla ayrilmig bir mekan yerine boélicl duvarla
ayrilmis reji odasinin oldugu goériimektedir. Bu sayede ekranda yakalanmak istenilen son net
goruntinidn ilk asamada yakalanmasi gergeklesmektedir.

S2 stiudyosunda aydinlatma unsurlari S1 stidyolarinda oldudu gibi farkli agilardan
sabitlenmis ve yine i1s1§in dagilimini ve glcuni kontrol edebilen teleskopik ve ayakli
projektorler kullaniimistir. Benzer sekilde S3 stidyosunda da farkli agilardan sabitlenmis ve
yine 1g1gin dagilimini ve gucunu kontrol edebilen teleskopik ve ayakli projektorlerin kullanildigi
goOrulmustir. Ancak S2 ve S3 stiudyolarinda reji odalari ile ilgili Stiidyo 1 Stlidyosunda gérilen
bélich duvar uygulamasinin olmadigi géralmastar.
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Cizgi film ve animasyon stldyolarinda da geleneksel televizyon stidyolarinin en énemli
Ozelliklerden biri olan seslendirme bashgi olduk¢a dnemli bir yer tutmaktadir. Yine arastirma
kapsaminda incelenen stiidyolardan S4 stidyosu haricinde diger ¢ stiidyonun profesyonel
ses kayit stlidyolarina sahip oldugu ve ses yalitimi igin 6zel malzeme ve tasarimlarin
kullanildigi gorilmektedir. S4 Stidyosu genel tasarimin yapildigi stidyoyu seslendirme
stidyosu olarak da kullanmaktadir.

S2 ve S3 studyolarinda ses stlidyosu olarak, seslendirmelerin yapildigi stidyo ve cam
bdimelerle ayrilan ses kontrolin yapildigi reji odalarinin oldugu goérilmektedir. Bu odalarda
kullanilan ses yalitim malzemeleri olarak ahsap difizdr, duvarlara sabitlenmis akustik paneller
ve askida tavanda konumlanmis kompozit akustik paneller yer almaktadir.

S1 Stidyolarinda ana ses kayit stidyosu haricinde iki ses kayit odasi ve bir Surround
Mix Ses Stidyosu bulunmaktadir. Ana ses kayit stidyosu haricinde bulunan diger iki ses
studyolari; Nida kayitlari ve ekran Ustine okumalarin yapildigi stidyolar olma 6zelligi
tasimaktadir. TUm ses stldyolarina giris iki cam kapi ile saglanmakta olup dis sesleri bu
sekilde 6nleme yoluna gidilmistir. Ses stldyolarinda i mekén tasariminda donanim-teknik
cihazlar haricinde akustik panellerden olusan yalitim malzemeleri, hareketli akustik paneller,
ses sogurma ve yansitma igin gerekli difuzoérlerle desteklenmis paneller, singer kumas kapl
ses yalitim panelleri, koselerin bas seslerini galmasini engelleyen akustik panellerin oldugu
gorulmektedir. Ses yalitiminda ahsap kullanimi yaygin bir durumdur. Ancak S1 Stldyolarinda
zeytin agacindan beslenen akustik difizér ses yalitim malzemeleri kullanilmigtir. Ahsabin
kontrollii ses dagitim 6zelligi zeytin agacindan olusturulmus panellerle farkh bir tasarim ile
stldyolar genelinde uygulanmistir. Ayrica geleneksel ve sonsuz fon uygulama studyolarinda
aydinlatmada kullanilan hareketli, rayli, teleskopik sistemler S1 studyolarindaki ses
sistemlerinde “ylizen oda” tabiri ile birlikte kullaniimistir.

Cizgi film ve animasyon studyolari son yillarda ¢ok hizli bir sekilde gelisim
g6stermektedir. Ozellikle ana akim medyanin sosyal mecralara kaymasi ve animasyonun her
turlh ticari ve sosyal alanda yogun kullaniimasi ile birlikte bu yapim sureglerinin daha
profesyonel bir durumda olmasi bir beklentiden 6te zorunluluktur. Bu agidan sadece bilgisayar
programlari araciligi ile stidyo 6zelligi tasimayan mekanlarda animasyon yapimlarinin ¢ok
basarili olmasi beklenmemelidir. Bu acidan ¢izgi film ve animasyon studyolarinin da
geleneksel televizyon stlidyolarinda oldugu gibi, aydinlatma, sahne-dekor, ses, gerekli
donanim ve araglarin profesyonel bir tarzda kullanildigi mekanlar olmasi gerekmektedir.
Ayrica incelenen Orneklerde oldugu gibi iyi uygulamalar geligtirmeye ve yayginlastirmaya
donlk boyutlar olarak algilanmalidir. Benzer sekilde bu stidyolardaki; ses, aydinlatma, dekor,
teknik cihaz ve gerekli donanimlar profesyonel elemanlar tarafindan igletiimeli ve
tasarlanmaldir. Bu arastirmanin verileri ve sonuglarina dayali olarak da benzer sekilde
arastirmacilar; ¢izgi film ve animasyon studyolarinin, ses unsurlari, aydinlatma unsurlari, ofis
calisan mekanlari, reji odalari ve sonsuz fon uygulama tasarimlarini aragtirabilirler.

Notlar

1 Bu galigma Prof. Dr. Murat Kilig’in danigsmanliginda hazirlanan “Gizgi Film ve Animasyon Stiidyolarinin
ic Mekanlarinin incelenmesi” isimli yiiksek lisans tezinin dzetidir.

2This study is the summary of the master's thesis titled "Investigation of the Interiors of Cartoon and
Animation Studios" which was prepared under the supervision of Murat Kilig.
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