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Oz: Bu aragtirmanin amaci ingilizce 6gretmen adaylarmin pandemi dénemi grenme ortamlarmdan biri olan sanal miizelere yonelik deneyimlerini
ortaya koymaktir. Aragtirmada dokiiman inceleme yéntemi kullanilmistir ve bir devlet tiniversitesinin egitim fakiiltesinin ingilizce gretmenligi
boliimiinde Sgrenim géren 46 63retmen aday1 aragtirmanin galisma grubunu olusturmustur. Arastirmada Ingilizce 6gretmenligi bolii miinde 6grenim
gormek kriter olarak kabul edilmistir. Aragtirmanin verileri Sanal Tur Sonug Degerlendirme Formu (STSDF) kullanilarak toplanmistir. Elde edilen
veriler 15181nda 6gretmen adaylarinin biiyiik kisminin arastirma éncesinde sanal miizeleri elektronik bir grenme ortami olarak kullanmadigi, sanal
miizelerin fen bilimleri, sosyal bilimler, doga bilimleri gibi bilimlere ait disiplinlerde egitim-6gretim amaciyla kullanilabilecegi, sanal miizelerin egitim
ortamimnda kullaniminin renkli, eglenceli, motive edici, yaratici, ilham verici, verimli ve egitici bir dgretim ortamini olusturmaya yardimai olacagy,
sanal miizelerin pandemi doneminde egitim amaciyla kullaniminin bir¢ok avantaji ve bazi dezavantajlari oldugu sonucuna ulagilmistir.

Anahtar Kelimeler: Covid-19, Dijital Ogrenme, Ogretmen Adaylari, Sanal Miize.
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Abstract: The purpose of this research is to reveal the experiences of pre-service English teachers towards virtual museums, which is one of the learning
environments during the pandemic period. Document analysis method was used in the research and 46 pre-service teachers studying in the English
language teaching department of the education faculty of a state university formed the study group of the research. In the study, studying in the
department of English language teaching was accepted as a criterion. The data of the research were collected using the Virtual Tour Results Evaluation
Form (VTREF). In the light of the data obtained it was concluded that most of the pre-service teachers did not use virtual museums as an electronic
learning environment before the research, virtual museums can be used for educational purposes in disciplines such as science, social sciences, natural
sciences, the use of virtual museums in the educational environment will help to create a colorful, fun, motivating, creative, inspiring, productive and
educational teaching environment, and the use of virtual museums for educational purposes during the pandemic period has many advantages and
some disadvantages.
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1. GIRIS

Miizecilik faaliyetlerinin temeli nadir ve kiymetli nesnelerin toplum nezdinde niifuz sahibi olan kisiler
tarafindan toplanmasi ile baglamis, 18. ve 19. yiizyilda ise miizecilik bir kurumsallasma siireci ile kars:
karstya kalmustir. Ozellikle UNESCO ve ICOM (Uluslararast Miizeler Komitesi) gibi uluslararas:
organizasyonlarin ¢alismalar1 ve ¢ikardiklar1 yayinlar miizecilikte bir standardin olusmasini saglamistir
(Tezcan Akmehmet & Odekan, 2006, s. 47). Giiniimiizde ise miizeciligin gelisimi demokratik toplumlarin
kiiltiire, sanata, bilime, egitime ve gegmise olan ihtiyag ve ilgisini yansitmaktadir (Ozsoy vd., 2017, s. 477).

Ozel’e gore miizeler, “kiiltiirel miras 6gelerinin bir araya getirilmesi, muhafaza edilmesi ve yeni nesillere
aktarilmasini saglayan ve bu yonii ile toplumsal gelisime katkida bulunan yapilardir” (Ozel, 2019, s. 427).
Miizeler iclerinde sergiledikleri nesnelere gore sanat miizeleri, arkeoloji ve tarih miizeleri, etnografya
miizeleri, doga tarihi miizeleri, bilim ve teknoloji miizeleri, askeri miizeler, endiistri miizeleri gibi farkli
kategorilere ayrilabilirler (Kuruoglu Maccario, 2002, s. 276; Tezcan, 2019, s. 18).

Leach (2007, s. 199) her ne kadar miize denilince fiziksel olarak var olan somut bir alan akla gelse de insan
diisiincesinin bir ¢abasi sonucu miize i¢in kullanilan “yer” kavraminin genisledigini ve zaman zaman
soyut bir alan i¢inde kullanulabildigini belirtmistir. Leach’in burada soyut bir alan kavramindan kast1 sanal
miizelerdir. “’Sanal Miizecilik”, giintimiiz modern miizeciliginin goriintiisiinii ve igerigini en iyi sekilde
yansitan bir miizecilik tiirli olarak gelismeye devam etmektedir (Okan, 2018, s. 217). Andrews ve
Schweibenz (1998, ss. 23-25) sanal miizeleri “farkli medya imkanlarindan yararlanilarak hazirlanmis
sayisal nesneleri ve bunlara ait bilgileri barindiran, ziyaretci ile iletisimin kesintisiz oldugu ve gesitli erisim
sekillerini karsilamak icin alisildik iletisim metotlarinin Stesine gegen, diinya capinda erisimini olanakl
kilmak amaciyla fiziksel anlamda bir mekana ihtiya¢ duymayan miizeler” seklinde tanimlamaktadir.
Nitekim Turgut da (2015, s. 32) fiziksel olarak var olmayan ancak varligina ihtiya¢ duyulan herhangi bir
konu tizerine olusturulmus ¢esitli koleksiyonlarin sunulmasi amaciyla sanal miizelerin yaratilmasinin
miimkiin oldugunu belirtmistir.

Degisen ve gelisen egitim anlayis: ile farkli ogretim tekniklerinden ve farkli ogretim ortamlarindan
yararlanmak, farkliliklarin egitime katilmasi 6n plana ¢ikmaya baslamistir. Bu gaye ile miizeler cagdas
egitimi 6nemseyen toplumlarin egitim — 6gretim kurumlarinin en fazla yararlandiklar: ortamlardan biri
olmustur (Kuruoglu Maccario, 2002, s. 276; Onder vd., 2009, s. 104). 1yi yOnetilen tiim miizeler yasamin ve
egitimin ayrilmaz bir pargast ve okulun aydinlatici yoniiniin temeli olarak kabul edilmektedir (Tezcan
Akmehmet, 2005, s. 55; Hooper - Greenhil, 1999, s. 84). Miizeler, 6grenme ve bilgi elde etmede kisilerin
ufkunu genisleten kusursuz bilgi kaynaklaridir. (Buyurgan, 2006, s. 22-25).

Miizeler sadece zamanla ortadan kalkma tehlikesi bulunan nesneleri muhafaza etmeye yarayan birer
barmak degildir. Ayn1 zamanda tarihi insanlara 6gretecek dinamik bir kurum olmalar1 sebebiyle de
onemlidir (Denizci ve Mirza, 2015, s. 88). Bircok egitim programimin gelistirmeyi amagladig: elestirel
diisiinme ve problem ¢6zme becerileri gibi birtakim temel becerilerin gelistirilmesi amacryla miizelerden
faydalanilabilir (Sofuoglu, 2019, ss. 188-190). Cagdas egitim programlari, sorgulayan, diisiinen, hayal eden,
yaratici bireyler yetistirmeyi ve bu bireylerde estetik duygusunu gelistirmeyi hedeflemektedir. Bahse konu
bireyleri yetistirmek amaci ile takip edilecek 6grenme, diisiinme, sorgulama, gozlem ve uygulama gibi
siireglerin tamami ayni zamanda birer kiiltiir ve sanat merkezleri olan miizelerde gerceklestirilebilir
(Kuruoglu Maccario, 2002, s. 275; Atagok, 1999, ss. 223-224). Miizeler insanlarin bugiinkii yasantilariyla
nesneler arasinda bir bag kurmak suretiyle, siyasi, kiiltiirel, sosyal, ekonomik ve ekolojik iliskileri
anlamalarin saglarlar. Bireyleri aragtirmaya tesvik eder, zamanlarimn yaratici bicimde degerlendirmelerine
imkan tanirlar. Miizeler iletisim ve 6grenmeyi yogunlastirmak amaciyla kullanilabilirler, yasanilan ortama
yabancilasmay1 onlerler. Ge¢misle simdiki yasam arasmda bag kurmay: miimkiin kilarlar (Ilhan vd, 2019,
s. 40). Miizelerde sergilenen nesneler, objeler veya koleksiyonlar ulusal kimlik, kiiltiir ve bellegin
olusturulmas: ve korunmasina, tarihi ve kiiltiirel mirasin yeni nesillere aktarilmasina da yardim eder
(Y1lmaz ve Seker, 2011, s. 23; Nofal, 2013, s. 1-4). Adams’a (1990) gore miizeler kendi kiiltiiriinii ve farkh
kiiltiirleri ok yonlii ve hoggoriilii bir yaklasimla tanima ve anlama konusunda etkili egitim ortamlaridir.
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“Miize ve galerilerde sunulan 6grenme deneyimleri sinif ortanunda sunulanlar: tamamlayict niteliktedir. Miize
ziyaretlerinin en Onemli avantaji, 6grencilere alternatif 6grenme yollar ile karsilasma ve maddi kanit ile aktif bicimde
calisma imkdnm sunmasidir” (Akt. Hooper- Greenhil, 1999, s. 167). Sanal miizeler ise tiim bu hususlarda
giincel bir secenektir (Ozmen, 2018, s. 301). Arastirmalara gore iyi tasarlanmig bir sanal miize fiziksel bir
miizenin deneyimleyene sunabileceginden ¢ok daha fazlasini daha konforlu, daha estetik, daha ekonomik
ve daha iyi bir deneyimleme ile sunabilir (Ata, 2002, s. 110-114; Ulusoy, 2010, s. 37-39; Aladag vd., 2014, s.
213-215; Meydan & Akkus, 2014, s. 418; Karadeniz,2020, s. 982).

Ozellikle 2019 y1ili sonunda baslayan ve etkisini hala devam ettiren Covid-19 Pandemisi doneminde zaman
zaman seyahat kisitlamasi, sosyal mesafe tedbiri ve sokaga ¢ikma yasaklar1 gibi bir ¢ok tedbirin
uygulanmaya koyuldugu siire¢ igerisinde (Kahraman, 2020, s. 44) egitim de bu olumsuz ortamdan
etkilemis, oncelikle hemen hemen her tilke egitime ara vermis daha sonra egitimin yiiz yiize yapilamamasi
sebebiyle bircok iilke online egitim yoluyla egitim-6gretim faaliyetlerini siirdiirme karar1 almistir (Dolmaz
ve Metin, 2021, s. 97). Online egitimde kullanilabilecek en iyi enstriimanlardan birisi de sanal miizelerdir.
Dijital ortamda faaliyet gosteren ve farkhi disiplinlerin farkli konularina dair ¢ok ¢esitli koleksiyonlar1
icinde barindiran sanal miizeler 6zellikle pandemi doneminde biiyiik ilgi gormiistiir. Diinya {izerinde
bir¢ok iilkede sanal miizelere olan ilgi artmis, haber kaynaklari sosyal izolasyon siirecinde kiiltiirlenme
kaynag1 olarak sanal miizeleri okuyucularina 6nermeye baslamistir (URL1, URL2 & URL3).

Alan yazin incelendiginde Ogretmenlerin, &gretmen adaylarinin, velilerin ve Ogrencilerin ¢esitli
disiplinlerde sanal miize kullanimina yonelik goriisleri ve tutumlari, farkli - eglenceli bir 6gretim araci
olarak sanal miize kullanimi, sanal miize kullaniminin 6grencilerin akademik basari, motivasyon ve
memnuniyetlerine etkisi, ilkogretim 6grencilerinin {i¢ boyutlu sanal miize ziyaretlerine iliskin gortisleri,
sanal miize ziyaretlerinin 6grencilerin biligsel ve duyussal kazanimlarina etkisi (Pivec & Kronberger, 2016;
Aktas, 2017; Aktas vd., 2021; Li vd.,2012; Kaya & Okumus, 2018; Sylaiou vd., 2010; iThan vd., 2022; Turgut,
2015; Sungur & Biilbiil, 2019; Ozer, 2016; Canly, 2016; Karatas vd., 2016; Aladag vd., 2014; Utkugiin, 2022;
Aktas ve ilhan, 2022; Ermis, 2010; Demirboga, 2010; flhan vd., 2021; Yildirim ve Tahiroglu, 2012) gibi
hususlarda sanal miizeler {izerine yapilmis ¢calismalar oldugu goriilmiistiir.

1.1. Arastirmanin amaci

Arastirmada Ingilizce 6gretmen adaylarinin sanal miize deneyimlerinin incelenmesi ve asagidaki sorularin
yanitlanmas1 amaglanmaistir:

1- Ingilizce dgretmen adaylarimn aragtirma dncesinde sanal miize ziyareti deneyimi var midur?

2- Ingilizce 6gretmen adaylari pandemi dénemi sanal miize ziyaretlerini nasil bir siire¢ olarak
tanimlamaktadir?

3- Ingilizce 6gretmen adaylarimin deneyimlerine gore sanal miizeler pandemi déneminde egitim-
ogretim amaciyla kullanilabilir mi?

4- Ingilizce &gretmen adaylar1 pandemi dénemi sanal miize ziyaretlerinde ne tiir avantajlar
deneyimlemistir?

5- Ingilizce 6gretmen adaylar1 pandemi dénemi sanal miize ziyaretlerinde ne tiir dezavantajlar
deneyimlemistir?

6- Ogretmen adaylarinin en begendigi miize hangisidir? Neden?

1.2. Aragtirmanin 6nemi

Bu arastirmay1 6zgiin ve 6nemli kilan sanal miizelerin egitim amaciyla kullanimma dair uluslararasi sanal
miizeler nezdinde bir deneyim igermesi, bu deneyimi tiim yonleri ile biitiinciil ve detayh bir bigimde ele
alip incelemesidir. Aragtirma incelenen sanal miizelerin egitim-6gretim amaciyla kullanimimn hangi
branglarda ne diizeyde miimkiin oldugunun, kullanim esnasinda ne tiir avantaj ve dezavantajlarla
karsilagildiginin, 6gretmen adaylarimin en begendigi miizeleri belirtmelerini istemek suretiyle sanal
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miizelerden beklentilerin neler oldugunun ortaya konulmas: agisindan onem arz etmektedir. Ayrica
arastirma ingilizce Ogretmen adaylarinin egitim ortamlarina alternatif bir 6gretim ortami ile tanigsmalarina,
okul dis1 6grenme ortamlarindan biri olan bu ortami benimsemelerine, sanal miize 6grenme ortamlarmin
avantaj ve dezavantajlarimi ortaya koyarak sanal miizelerin gelistirilmesi ve giincellenmesi noktasinda
kiymetli fikirlerini paylasabilmelerine imkan tanimas: bakimindan énemlidir.

2. YONTEM

2.1. Arastirmanin modeli

Arastirmada, nitel arastirma yontemlerinden biri olan dokiiman inceleme yontemi kullanilmistir.
Dokiiman inceleme arastirma kapsaminda elde edilmesi hedeflenen veriler hakkinda bilgiler muhteva
eden basili-yazili ya da elektronik ortamdaki kaynaklarin bir sistematik igerisinde incelenmesini kapsar
(Karadag, 2014, s. 4; Bowen, 2009, s. 28). Bu kaynaklar genelde olay ya da etkinliklerin hemen akabinde
yazildig i¢in giinliik yasama ve kisilerin deneyimlerine dair samimi, objektif ve detayl veriler barindirir
(McCulloch, 2012, s. 345). Arastirmada sanal tur sonrasi 0grenciler tarafindan doldurulan “Sanal Tur Sonug
Degerlendirme Formlar1” birer dokiiman olarak ele alinmis ve incelenmistir.

2.2. Arastirmanin ¢alisma grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu bir devlet iiniversitesinin egitim fakiiltesinin yabanci diller egitimi
boliimii/Ingilizce dili egitimi anabilim dalinda 6grenim goren kirk alti 6gretmen aday1 olusturmaktadir.
Arastirmanin ¢alisma grubu belirlenirken Olgiit (kriter) Ornekleme yonteminden faydalanilmistir.
Arastirma kapsaminda incelenecek sanal miizelerin tasarimlarmin Ingilizce olmasi dolayisi ile caligma
grubunun Ingilizce 6gretmen adaylarindan olugmast bu arastirma icin kriter kabul edilmistir. Arastirma
kapsaminda Ingilizce 6gretmen adaylarinca incelenen sanal miizeler: The Smithsonian National Museum
of Natural History, National Women’s History Museum, The Natural History Museum, The British
Museum ve Harbiye Askeri Miizesidir.

2.3. Veri toplama araglar ve siireci

Aragtirmacilar verileri toplanmadan Once ilgili alan yazini detaylica taramistir. Alan yazin tarandiktan
sonra arastirmanin verilerini toplamaya uygun bir veri toplama araci tespit edilemediginin goriilmesi
lizerine arastirma sorulari ile uyumlu veriler elde etmek amaciyla arastirmacilar tarafindan Sanal Tur
Sonug Degerlendirme Formu (STSDF) hazirlanmistir. Veri toplama siirecinde 6gretmen adaylari ile birlikte
bir¢ok sanal miize tespit edilmis, birka¢ miize tizerinde pilot uygulama yapildiktan sonra veri toplama
aracinin amaca hizmet ettigi goriilmiis ve Ogretmen adaylarinca segilen miizelerin sanal turlari
deneyimlenmek suretiyle veri toplama islemine gegilmistir. Ogretmen adaylarindan belirlenen sanal
miizeleri uygun olduklar1 giin ve saatte ziyaret etmeleri, ziyaret esnasinda cesitli notlar almalar1
istenilmistir. Baz1 6gretmen adaylar1 sanal miize turlarmi tek basma gergeklestirirken bazi 6gretmen
adaylar1 ikiserli-iigerli arkadas gruplari ile sanal miize turlarini tamamlamiglardir. Ogretmen adaylarmin
sanal miize turlarmmi tamamlamalarindan sonra STSDFyi doldurmalar1 ile veri toplama siireci
tamamlanmistir.

2.3.1. Sanal Tur Sonug Degerlendirme Formu (STSDF)

Aragtirmacilar tarafindan hazirlanmis olan form agik uglu sorulardan olugmaktadir. Sanal Tur Sonug
Degerlendirme Formunun hazirlanmasinda dil ve alan gegerliligi icin arastirmacilar hari¢ iki alan
uzmaninin goriislerine basvurulmus, goriis ve oneriler dogrultusunda formda bulunan yedi sorudan biri
cikarilarak forma son hali verilmistir. Form son hali ile alti agik uglu sorudan olusmaktadir. Pilot
uygulamasi yapilan formun kullanima hazir hale geldigi goriilmiistiir ve STSDF arastirmanin veri toplama
araci olarak kullanilmigstir.
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2.4. Verilerin analizi

Verilerin analizinde igerik analizi yonteminden faydalanilmuistir. Igerik analizi yonteminde ¢esitli
dokiimanlarin, gorsel ya da basili kaynaklarin, arsivlerin veyahut kitle iletisim araglarinin incelenmesi ile
elde edilen ham verinin ele alinarak anlamlandirilmasi gibi sistematik bir metodoloji s6z konusudur
(Demirci & Koseli, 2014, s. 345). Bu amacla elde edilen veriler 6nce kavramsallagtirilir daha sonra ise veriler
bu kavramlar etrafinda diizenlenir. Son adimda ise kavramlar etrafinda diizenlenen verileri agiklayic1 kod
ve temalarin (kategorilerin) saptanmasi islemi gergeklestirilir (Yildirim & Simsek; 2006, s. 269-272; Demirci
& Koseli, 2014, s. 345; Berg & Lune, 2015, s. 384). Kodlar, katihmcilardan ya da diger kaynaklardan
arastirmanin amagclar1 dogrultusunda toplanan yoruma dayali ve tasvir edici bilgileri anlamli birim
bagliklar1 altinda toplamak amaciyla kullanilan etiketlerdir (Miles ve Huberman, 2019, s. 55-66).
Arastirmada, icerik analizi gergeklestirilirken “kelime Obekleri” ve “climleler” etiketlerin
olusturulmasinda kodlama birimleri olarak belirlenmistir. Ogretmen adaylarinin goriigleri kodlamrken
OA (Ogretmen Aday1) kisaltmasi kullamlmistir. Icerik analizi islemi Maxqda 18 paket program ile
gerceklestirilmistir.

2.5. Aragtirmanin inandiricilig

Nitel arastirma deseni ile gerceklestirilen arastirmada arastirmanin inandiriciigini saglamak amaciyla
arastirmanin baslangicindan bitisine kadar diizenli olarak uzman goriisleri alinmis, arastirma verileri
bulgular bashg: altinda dogrudan alintilar seklinde verilmis, veri toplama araci ile bulgularin ilgili
literatiirle tutarlilig1 saglanmis, arastirmanin tiim sathalar1 detayli olarak verilmistir. Biitiin bu islemler
gesitli aragtirmacilar tarafindan arastirmanin inandiriciligs icin gerekli ve yeterli goriilmiistiir (Demirci &
Koseli, 2014, s. 350; Biiyiikoztiirk vd., 2011, s. 109-123; Coe, 2017, s. 65).

Ayrica veri toplama aracii kullanan farkli aragtirmacilarin ayni sonuca gitmesi, Ol¢lim isleminin
hatalardan arindirilmasi da inandiriciigin artirilmas: demektir (Demirci & Koseli, 2014). Bu gaye ile
arastirmada verilerin kodlanmas: siirecinde ise kosulan igerik analizi isleminin giivenirligini tespit etmek
amaciyla Miles ve Huberman (1994, s. 64) tarafindan Onerilen giivenirlik formiilii (Giivenirlik=Gortis
Birligi/Goriis Birligi+Goriis Ayriligr) kullanilmistir. Formiile gore yapilan giivenirlik hesaplamas: sonucu
kodlayicilarin kodlamalar: arasindaki uyumun %84 oldugu goriilmiistiir.

2.6. Arastirmanin etik izni

Yapilan bu calismada “Yiiksekogretim Kurumlar1 Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi”
kapsaminda uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci boliimii olan “Bilimsel
Arastirma ve Yayin Etigine Aykir1 Eylemler” bashg: altinda belirtilen eylemlerden higbiri
gerceklestirilmemistir.

Etik kurul izin bilgileri

Etik degerlendirmeyi yapan kurul ad: Yildiz Teknik Universitesi Etik Kurulu
Etik degerlendirme kararinn tarihi: 09.01.2021

Etik degerlendirme belgesi say1 numarasi: E-73613421-604.01.02-BABBFCF3

3. BULGULAR

Bu béliimde Ingilizce 6gretmen adaylarinin sanal miize deneyimlerine dair goriislerinden elde edilen
bulgular Maxqda 18. Paket program ile kodlanmak suretiyle sunulmustur. Baz1 6gretmen adaylarinin
goriislerinin uzun paragraflardan olugsmasi ve kodlama yaparken etiket birimlerinin “kelime &bekleri” ve
“climleler” olarak belirlenmesi dolayisiyla bir 6gretmen adaymin bir soruya verdigi cevaptan farkl
temalar altinda birden fazla kod elde edilebilmistir.
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3.1. Ogretmen Adaylarinin Sanal Miize Ziyareti Deneyimine Sahip Olma Durumlarina iliskin Bulgular

Ogretmen adaylarmin daha 6nce sanal miize ziyareti deneyimlerinin olup olmadig sorusuna yonelik
vermis olduklar1 cevaplara iliskin veriler tablo 1’de verilmistir. Tablo 1 incelendiginde &gretmen 46
O0gretmen adayindan yalnizca 12 tanesinin pandemi donemi 6ncesinde sanal miize deyimi bulundugu
goriilmektedir.

Tablo 1.
Ogretmen Adaylarinin Etkinlik Oncesi Sanal Miize Deneyimine Sahip Olma Durumlart

Frekans Kodlar (Deneyimlenen Miize Tiirleri)
Tema

e 1. 12 Tarih Miizesi, Sanat Miizesi, Arkeoloji Miizesi, Etnografya Miizesi,
Deneyimli o L L. .
Oyuncak Miizesi, Kiiltiir Miizesi, Genel Miizeler

Deneyimsiz
Toplam 46

Deneyimli 6gretmen adaylarimin goriislerinin “deneyim” temasi altinda kodlanmasi ile “tarih miizesi”,
“sanat miizesi”, “arkeoloji miizesi”, “etnografya miizesi”, “oyuncak miizesi”, “kiiltiir miizesi”, “genel
miizeler” seklinde kodlar ortaya ¢ikmistir. Bir 6gretmen aday: ise goriislerinde sanal miize deneyimi
bulundugunu belirtmekle birlikte hangi miizeyi gezdigini hatirlamadigini1 beyan etmistir. Deneyimli ve
deneyimsiz temasi altinda kodlanan ggriiglere birer rnek olarak su ifadeler verilebilir: OA 3: “Evet sadece
Salvador Dali Miizesi'ni gezmistim. — Sanat Miizesi” (Deneyimli). OA13: “Bu arastirmadan yaklastk bir ay énce
Louvre Miizesi'ni sanal olarak gezmistim. — Sanat Miizesi” (Deneyimli). OA23: “Varliklarindan haberdar olsam

da, sanal miize turu yapma geregini hi¢c duymadim ¢iinkii ilgimi cekebileceklerini diisiinmiiyordum” (Deneyimsiz).

Elde edilen bulgular birlikte degerlendirildiginde Ingilizce 6gretmen adaylarmnin neredeyse sadece dortte
birinin arastirma dncesinde sanal miize deneyimine sahip oldugu goriilmektedir.

3.2. Ogretmen Adaylarinin Sanal Miize Deneyimlerine iliskin Bulgular

Ogretmen adaylarma yoneltilen “Sanal Miize Turu Nasil Bir Siire¢/Deneyimdi?” sorusuna dgretmen
adaylarinin verdikleri yanitlardan deneyim temas: altinda on dort kod iiretildigi sekil 1'de goriilmektedir.
Bu kodlar deneyim temasin agiklayacak bicimde tekrarlanma frekansina gore sirasiyla “eglenceli” (24),
“egitici-Ogretici” (20), “faydal” (8), “ilgi ¢ekici” (7), “verimli” (7), “farkli” (6), “gtizel” (5), “konforlu” (3),
“pratik” (3), “etkileyici” (2), “ilham verici” (1), “avantajli” (1), “yaratic1” (1) ve motive edici” (1) kodlaridir.

Ogretmen adaylarmin goriislerinde en fazla dikkati Ingilizce gretmen adaylarmdan yirmi dérdiiniin
sanal miize deneyimlerini “eglenceli” bir deneyim olarak tarif etmesi ¢ekmektedir. Bu koda ve diger
kodlara iligkin §gretmen adaylarimn goriislerini su ifadelerle rneklendirmek miimkiindiir: OA 35: “Kisaca
eglenceli bir deneyimdi. Saghgimz icin evlere kapandiimiz bu giinlerde biraz da olsa bize atmosfer farklilig1 yaratt”
(Eglenceli). OA19: “Genel olarak giizel ve G3retici bir deneyimdi. Egitim alamnda sanal miizelerin ne sekilde
kullamlabilecegini incelemis olduk” (Egitici-Ogretici). OA12: “Bu sanal miize turu genel kiiltiir seviyemize katkida
bulunan, ufkumuzu acan faydal bir deneyim oldu” (Faydah). OA9: “Bask: altinda kalmadan, sira beklemeden,
rahatca istedigim bilgileri 6grendim ve ¢ok giizel bir goriintii kalitesiyle ordaymigim gibi gozlemledim, oldukca
konforluydu” (Konforlu).

Ogretmen adaylarmin sanal miize deneyimleri 1s13inda elde edilen veriler incelendiginde belki de en
onemli ve en goze ¢arpan nokta hi¢bir 6gretmen adayinn siirece dair olumsuz bir deneyim yasamamis
olmasidir. Ogretmen adaylarinin arastirma kapsaminda deneyimledigi sanal miize deneyim siireglerinin
niteligine dair goriislerine iliskin kod haritas1 gorsel 1'de verilmistir.
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Gorsel 1: Ogretmen Adaylarimn Sanal Miize Deneyimlerine Iliskin Kod Haritast

3.3. Ogretmen Adaylarinin Sanal Miizelerin Egitim Amaciyla Kullanilip Kullanilamayacagma iliskin
Goriislerine Dair Bulgular

Ogretmen adaylarina yoneltilen “Sanal Miizeler Pandemi Déneminde Egitim-Ogretim Alaminda
Kullanilabilir mi? Neden?” sorusuna 0gretmen adaylarinin verdikleri yanitlardan elde edilen verilerle
“Neden”, “Kullanim Alani1” ve “Kullanim Sartlar1” temalar: altinda toplam on iki kod ve bu kodlar altinda
otuz yedi alt kod {iretilmistir.

Toplam kirk alt1 6gretmen adaymin kirki sanal miizelerin egitim alaninda kullanilabilecegi goriisiinii
paylasmaktadir. Ogretmen adaylarinin bu goriisleri “neden” temasi kapsaminda ekonomik, teknolojik,
sosyal, bireysel, faydasal ve egitsel nedenler kodlar: altinda toplanmaktadir.

Sanal miizelerin kullanilabilirligini egitsel nedenlere dayandiran 6gretmen adaylar: (21) sanal miizelerin
aktif 6grenmeyi saglamasi (1), kalict 6grenmeyi saglamas: (1), 6grenme kalitesini artirmasi (1), bireysel
ogrenmeyi desteklemesi (2), 6grenmeye istegi artirmasi (2), ders igerigini zenginlestirmesi (13) ve
pekistirici olmasi (1) sebebiyle egitim amaciyla kullanilabilecegi goriistinii paylasmistir. Bu hususa yonelik
OA27 ve OA26 kodlu 6gretmen adaylarinin goriisleri su sekildedir: OA27: “Ogrenci, hem eglenerck 6grendigi
icin hem de miizelerde gorsellerle beraber ek bilgi de verildiginden dolay: bilginin zihinde kalmas: daha da kolay
olacaktir” (Kalict Ogrenme). OA26: “Evet, G3rencilerin igledikleri konuya dair ilgilerini ve 6grenme istegini
arttiracagim diigiiniiyorum” (Ogrenmeye Istegi Artirma).

Sanal miizelerin kullanilabilirligini ekonomik nedenlere dayandiran Ogretmen adaylar1 (10) sanal
miizelerin ticretsiz olmasi (6) ve tasarruf saglamasi (4) sebebi ile egitim alaninda kullanilabilecegi goriistinii
paylagmaktadir. Bu hususa ydnelik OA6 kodlu dgretmen adaymin gériisii su sekildedir: OA6: “Sanal
miizeler ekonomik bir opsiyondur.” (Ekonomiklik).

Sanal miizelerin kullanilabilirligini sosyal nedenlere dayandiran 0gretmen adaylar1 (10) pandeminin
varlig (5), kiiltiirel mirasin korunmasi (3), yasama yakinlik (1) ve miize aliskanhgi kazandirmasi (1) sebebi
ile sanal miizelerin egitim alaninda kullanilabilecegi goriisiinii paylasmaktadir. Bu hususa yonelik bazi
dgretmen adaylarinin goriisleri su sekildedir: OA 30: “Pandemi giinlerinde, sanal miizeleri bir eitim araci
olarak kullanarak giinii cok verimli bir sekilde gecirebilmek miimkiin” (Pandeminin Varligr). OA46: “Miizelere
erisme olanag: olmayan 6grenciler icin sanal gezi yaptirmak kiiltiirel mirasin korunmasina ve yasatiimasina katkida
bulunacaktir” (Kiiltiirel Mirasin Korunmast). OA31: “Egitimin yasama yakinlik ilkesiyle de bagdasan bir ortamin
kullamlmas: 6grencinin ilgi diizeyini artirir” (Yasama Yakinlik).

Sanal miizelerin kullanilabilirligini teknolojik nedenlere dayandiran 6gretmen adaylar: (8) dijitale ilgi (3),
interaktif ortamlarla desteklemesi (3) ve online egitim (2) sebebi ile sanal miizelerin egitim alaminda
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kullanilabilecegi goriisiinii paylasmaktadir. Bu hususa yonelik OA26 ve OA46 kodlu 6gretmen adaylarinin
goriisleri su sekildedir: OA26: “Sanal miizeler egitimin online ortamlara tasinmasi agisindan énemlidir” (Online
Egitim). OA46: “Ozellikle de yeni neslin tamamen dijital ortamda bulunduklarini g6z éniine alirsak sanal miizeler
onlar icin de daha ilgi cekici olacaktir” (Dijitale Tlgi).

Sanal miizelerin kullarulabilirligini faydasal nedenlere dayandiran 6gretmen adaylar: (13) pratik olmas:
(7), eglenceli olmas: (3) ve mekandan bagimsizlik (3) gibi sebeplerle sanal miizelerin egitim alaninda
kullanilabilecegi goriisiinii paylagmaktadir. Bu hususa yonelik OA34 ve OA36 kodlu 6gretmen adaylarinin
goriigleri su sekildedir: OA34: “Miize gezmeye iisenen ya da gezemeyen G§renciler icin mekdndan bagimsizlik
baglaminda cok kullamgh olabilir” (Mekandan Bagimsizlik). OA36: “Internet iizerinden ulasilabildigi icin
ogrenciler icin pratik bir alternatif olduklarim diisiiniiyoruz” (Pratik Olmast)

Sanal miizelerin kullanilabilirligini bireysel nedenlere dayandiran Ogretmen adaylar: (4) motivasyon
saglamas: (2) ve arastirmaya tesvik etmesi (2) sebepleri ile sanal miizelerin egitim alaninda
kullanilabilecegi goriisiinii paylagsmaktadir. Bu hususa yonelik OA31 ve OA7 kodlu dgretmen adaylarinin
goriisleri su sekildedir: OA31: “Arastirma ve inceleme duygusunu éne cikararak 6grencileri 6grenme konusunda
tesvik eder” (Arastirmaya Tesvik Etmesi). OA7: “Sanal miizeler 6grenciyi dersi 63renmek icin motive etmekle
birlikte 6grenciyi derse katilmaya tesvik de edecektir” (Motivasyon Saglamast).

Toplam alt1 6gretmen aday1 sanal miizelerin egitim alaninda belirli sartlar dahilinde kullanilabilecek bir
egitim ortami oldugunu belirtmistir. Ogretmen adaylarinin “kullanim sartlar1” temasi altinda toplanan
goriislerinden miize igerigine baglilik (4), teknik imkanlara baglilik (1) ve tiim sinufla kullanilmasi (1)
kodlar1 elde edilmistir. Bu kodlara yonelik baz1 6gretmen adaylarinin goriisleri su sekildedir: OA16: “Gezi
icin gerekli teknolojik cihazlar her 6grencide var olursa o zaman kesinlikle kullanilabilir” (Teknik Imkanlara Bagli).
OA1: “Kullamlabilir fakat her miize icin “sanal gezisi egitici olur’ seklinde bir genelleme cok saglikli sonuclara
ulagtirmaz. Bazi miizelerin icerigi miifredat ile eslesmeyebilir” ( Miizenin Igerigine Bagh).

Ogretmen adaylar1 “kullanim alanlar1” temasi altinda toplam ii¢ kod (fen bilimleri, sosyal bilimler ve
uygulamal: bilimler kodlar1) ve on alt1 tane alt kod tarih (16), yabanci diller (4), felsefe (2), sozel dersler (1),
cografya (3), sosyal bilgiler (4), fizik (1), fen bilgisi (4), Ingilizce (4), doga bilimleri (4), edebiyat (3), bilisim
teknolojileri (4), sanat (2), tiim sosyal bilimler disiplinleri (4), tiim fen bilimleri disiplinleri (2) ve biyoloji (4)
iiretmistir. Bu kodlara yonelik bazi 6gretmen adaylarinin goriislerinden 6rnekler su sekildedir: OA41:
“Doga bilimleri, tarih, teknoloji ve sanat alanlar: ézellikle uygundur”. OA27: “Ozellikle her alanda miize koleksiyonu
bulmak miimkiin oldugu icin dilden fizige kadar bircok bir alanda kullamlabilir”. OA12: “Sanal miizeler egitimde
Biyoloji, Tarih, Felsefe ve bunlar gibi bircok alanda kullanilabilir”.

Tiim bu goriigler dogrultusunda 6gretmen adaylarinin sanal miizelerin egitimde fizikten biyolojiye, bilisim
teknolojilerinden ¢evre bilimine c¢esitli alanlarda kullamilmas1 hususunda bir goriis birligi icerisinde
oldugunu gérmekteyiz.
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Gorsel 2: Ogretmen Adaylarmn Sanal Miizelerin Egitim Amactyla Kullamlip Kullamlamayacagina Tliskin
Goriislerine Dair Kod Haritast

3.4. Ogretmen Adaylarinin Sanal Miizelerin Avantajlarina Yonelik Gériislerine Dair Bulgular

Ogretmen adaylarina yoneltilen “Pandemi Déneminde Bir Egitim Enstriimani Olarak Sanal Miize
Ziyaretinin Avantajlar1 Nelerdir?” sorusuna oOgretmen adaylarmin verdikleri yanitlardan “Egitsel
Avantaj”, “Ekonomik Avantaj”, “Bireysel Avantaj”, “Teknolojik Avantaj” ve “Sosyal Avantaj” temalar:
altinda toplam 25 kod {iretildigi gorsel 3'te goriilmektedir.

—_—
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Gorsel 3:0gretmen Adaylarinin Pandemi Dénemi Sanal Miize Ziyaretlerinde Deneyimledikleri Avantajlara Dair
Kod Haritas:

Ogretmen adaylarmin goriislerinden “Egitsel Avantaj” (13) temasi altinda “Egitimin Kalitesinin Artmas1”
(5), “Aktif Ogrenme” (1), “Yagam Boyu Ogrenme” (2), “Birincil Bilgi Kaynag1” (3), “Soyutu Somut Hale
Getirmesi” (1) ve “Monotonlugu Gidermesi” (1) kodlari, “Ekonomik Avantaj” (44) temasi altinda “Ucretsiz
Olmalar1” (21), “Zamandan Tasarruf” (17) ve “Enerji Tasarrufu” (6) kodlari, “Bireysel Avantaj” (4) temast
altinda “Bireysel Ogrenme” (1), “Beceri Gelisimi” (1) ve “Kisisel Gelisim” (2) kodlar1, “Teknolojik Avantaj”
(73) temast altinda “Uzaklari Yakin Etmesi” (32), “Zamandan Bagimsizlik” (16) , “Ge¢mis Donem
Sergilerine Erigim” (1), “Teknolojiye Adaptasyon” (1), “Iyi Goriiniirliik” (1), “Konfor” (3), “Egitim ve
Teknoloji Entegrasyonu” (2), “Pratik Olmas1” (11) ve “Bilgiye Kolay Ulasim” (5) kodlari, son olarak “Sosyal
Avantaj” (6) temasi altinda “Kiiltiire] Mirasin Aktarimi” (4), Firsat Esitligi” (1) ve “Giivenli Olmas1” (1)
kodlar: elde edilmistir. “Egitsel Avantajlar” temas1 altinda elde edilen kodlara yonelik diisiincelere 6rnek
olarak bazi 6gretmen adaylarimin goriisleri su sekildedir: OA6: “Dogru kullamldig: takdirde 6grenciyi de derse
dahil edecek, kaliteli 6grenmeyi saglayacak bir uygulama” (Egitimin Kalitesinin Artmast). OA40: “Hayat boyu
dgrenme aliskanligr noktasinda oldukea biiyiik avantaj yaratabilir” (Yasam Boyu Ogrenme). OA33: “Birinci elden
bilgiler edinilebilecek, giivenilir bir bilgi kaynag: olmast en biiyiik avantajidir” (Birincil Bilgi Kaynag).

Sanal miizelerin “sosyal avantajlar1” (6) iizerinde duran 6gretmen adaylar1 sanal miizelerin giivenli oldugu
(1), kiiltiiriin yeni nesillere aktariminda 6nemli bir arag oldugu (4) ve tiim bireylerin yurtdisina ya da baska
bir sehre gitmesine gerek kalmadan miizeye erisimine {icretsiz bir bigimde imkan sagladig: icin firsat
esitligi sundugu (1) hususlar: {izerinde durmuslardir. “Sosyal Avantajlar” temas1 altinda elde edilen
kodlara yonelik diisiincelere 6rnek olarak bazi gretmen adaylarmin goriisleri su sekildedir: OA31:
“Gegmigle giiniimiiz ve gelecek arasinda bag kurulmasina ve bunlart hayata yansitmaya imkdn verir” (Kultiirel
Mirasin Aktarimi). OA40: “Okul dist etkinliklerde olusabilecek tehlikelerden uzaktir” (Giivenli Olmast).

Sanal miizelerin teknolojik avantajlar: iizerinde duran 6gretmen adaylar1 sanal miizelerin bilgiye kolay
yoldan erisilmesine (5) olanak tamidigini, sanal miizelerin kullaniminin pratik (3) ve konforlu (11) oldugu,
egitim ve teknolojiyi bir araya getirdigi (2), bireylerin teknolojiye adaptasyonu (1) noktasinda biiyiik bir
avantaja sahip oldugu, miize materyallerini gercekte inceleyebildigimizden ¢ok daha yakin ve net bir
sekilde iyi bir goriiniirliik diizeyi (1) ile inceleyebilmeye imkan tanudig, hatta sergiden kalkan ge¢mis sergi
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malzemelerini bile goriintiilemeye olanag: sundugu (1), diinyanin baska bir ucundaki miizeyi evimize
kadar getirdigi (32) ve bu miizeleri zaman mefthumu olmadan ziyaret edebilme imkan: tarudig1 (16) icin
avantajli bir 6grenme ortami oldugu goriisiinii paylasmaktadir. “Teknolojik Avantaj” (72) temas: altinda
elde edilen kodlara yonelik diisiincelere 6rnek olarak OA12 ve OA19 kodlu 6gretmen adaylarinin goriisleri
su sekildedir: OA12: “Normalde bir giiniimiizii alacak miize ziyaretini internet iizerinden miizede seyahat ederek
birkag saatte tamamlayabiliyoruz” (Pratiklik). OA19: “Her giin ve her saatte ziyaret edilebilmeleri en biiyiik
avantaji” (Zamandan Bagmmsizlik). OA33: “Oturdugumuz yerden kiiltiirlenebilme olanagr saglamast”
(Mekandan Bagimsizlik).

Sanal Miizelerin bireysel avantajlar1 tizerinde duran 6gretmen adaylari sanal miizelerin kisisel gelisime
katkida bulundugu (2), bireysel 6grenmeye kapi araladigi (1) ve Ogrencilerin birtakim becerilerinin
gelisimine (1) olumlu etki ettigini belirtmistir. “Bireysel Avantaj” (4) temas: altinda elde edilen kodlara
yonelik diisiincelere 6rnek olarak OA9 ve OA31 kodlu 6gretmen adaylarimin goriigleri su sekildedir: OA9:
“Sanki miizenin kisinin adina kapatilmas: gibi 6zel hissettirdi bana. Ziyaret¢ilerine bireysel d3renme imkin
sunuyor” (Bireysel Ogrenme). OA31: “Sanal miizelerde gecmis olaylara ait koleksiyonlara bakmak neden sonug
iliskisi kurarak elestirel-yaratici diisiinebilme ve muhakeme etme yetenegini artirir” (Beceri Gelisimi)

Sanal miizelerin ekonomik avantajlari tizerinde duran Ogretmen adaylar1 sanal miize ziyaretlerinin
gliniimiizde son derece 6nem kazanan zamanu iktisatli kullanma (17), ticretsiz olarak miize hizmetlerinden
yararlanma (21) ve ekstra enerji harcamadan ziyareti tamamlama (6) gibi avantajlar1 oldugunu
belirtmislerdir. “Ekonomik Avantaj” (44) temas: altinda elde edilen kodlara yonelik diisiincelere 6rnek
olarak OA6 ve OAS8 kodlu dgretmen adaylarinin goriisleri su sekildedir: OA6: “Sanal miizelerin iicretsiz,
biitce dostu birer uygulama oldugu soylenebilir” (Ucretsiz Olmas1). OAS8: “Zaman kaybi olmadan istedigimiz
zamanda internet iizerinden erisime acik olmasi en biiyiik avantaj” (Zamandan Tasarruf).

Gorsel 3 dikkatle incelendiginde 6gretmen adaylarinin daha yogun bir bigimde sanal miizelerin teknolojik
avantajlar1 ve ekonomik avantajlar1 tizerinde durdugu rahatlikla sdylenilebilir.

3.5. Ogretmen Adaylarinin Sanal Miizelerin Dezavantajlarina Yonelik Goriislerine Dair Bulgular

Ogretmen adaylarma yoneltilen “Pandemi Doéneminde Bir Egitim Enstriimani Olarak Sanal Miize
Ziyaretinin Dezavantajlar1 Nelerdir?” sorusuna 0gretmen adaylarinin verdikleri yamitlardan “Teknik
Nedenler”, “Dogal Nedenler”, “Sosyal Nedenler”, “Egitsel Nedenler” ve “Bireysel Nedenler” temalar1
altinda toplam 18 kod iiretildigi sekil 4'te goriilmektedir. Ogretmen adaylarmn goriislerinden “Teknik
Nedenler” (56) temasi altinda “Engeli Olanlar Diisiiniilmemis” (1), “Teknik Sikintilar” (17), “Boyutlarda
Yanilma” (1), “Nesnelerin Yakinlik ve Netlik Diizeylerinde Kisitlilik” (2), “Gorsellerin Kalitesinde Zayaflik”
(12), “Tur Rehberi Olmamas1” (3), “Panoramik Olmamas1” (1), “Kullanim Zorlugu” (4), “Her Eseri Detayl
Inceleyememe” (4) ve “Teknolojik Aygit, Bilgi ve Internet Gereksinimi” (11) kodlar1, “Dogal Nedenler” (26)
temasi altinda “Miize Atmosferi Barindirmayis1” (26) kodu, “Sosyal Nedenler” (5) temas: altinda “Sosyal
Etkilesimi Azaltmasi” (2), “Hatira Birakmamasi” (3) kodlari, “Egitsel Nedenler” (7) temast altinda “On
Bilgi Gerektirmesi” (3), “Bilgi Eksikligi” (5), ve “Dikkat Dagitmas1” (2) kodlari, “Bireysel Nedenler” (13)
temasi altinda “Farkli Dil Desteginin Olmamasit” (5) ve “Saghiga Olumsuz Etkisi” (8) kodlar: iiretilmistir.
Kirk alt1 6gretmen adayinmn kirk beginin sanal miizelerin gesitli dezavantajlar1 bulundugu yoniinde goriis
bildirdigi goriiliirken bir 6gretmen adaymin sanal miizelerin herhangi bir dezavantajinin bulunmadig:
goriisiinde oldugu bulgusuna erisilmistir.
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Gorsel 4:0gretmen Adaylarinin Pandemi Dénemi Sanal Miize Ziyaretlerinde Deneyimledikleri Dezavantajlara
Dair Kod Haritas:

“Teknik Nedenler” temas: altinda elde edilen kodlara yonelik diisiincelere 6rnek olarak verilebilecek
OA25, OA11 ve OA35 kodlu dgretmen adaylarimin goriisleri su sekildedir: OA25: “Kimi miizeler gorsel
agidan plansiz ve kaliteden yoksun tasarlanabiliyor”(Gorsel Kalitesinde Zayiflik). OA11: “Sanal miize sitelerinin
bazilarun ya da nesnelerin gec yiiklenmesi gibi cesitli teknik aksakliklar yasamast” (Teknik Sikintilar). OA35:
“Sanal turu hazirlayanlarin detaylandirdigy eserleri gorebiliyor olmamiz bir dezavantaj”(Panoramik Olmamast).

“Dogal Nedenler” temasi altinda elde edilen “Miize Atmosferi Barindirmayis1” koduna yonelik OA1 kodlu
6gretmen adaymin 6rnek olarak verilebilecek goriisii su sekildedir: OA1: “Ben esyalarin ve mekinlarin da bir
enerjisi bir atmosferi oldugunu diisiiniiyorum. O yiizden ekran bagindan gérmek canli olarak o eserlerin yaninda
bulunmakla aym hissi uyandirmiyor haliyle”.

“Egitsel Nedenler” temasi altinda kodlanan goriislerinden bazi 6rnekler su sekildedir: OA20: “Kullanicilar
miizeyle ilgili 6n bilgiye sahip degillerse turun énemli kisimlarini kagirabilirler (On Bilgi Gerektirmesi). OA21:
“Fark ettigim dezavantaj eserler hakkinda yeterli bilgi alamamaniz” (Bilgi Eksikligi) OA33: “Sanal ortamda yapilan
bir etkinlik oldugundan, gezi esnasinda bagka uyaranlardan kaynakl konsantrasyon bozuklugu yasanabilir” (Dikkat
Dagitmas).

Ogretmen adaylarimin “Sosyal Nedenler” temasi altinda kodlanan gériiglerinden bazi 6rnekler su
sekildedir: OA6: “Miizenin cesitli unsurlar: ile hatira fotografi cekilememek benim icin cok bilyiik dezavantaj”
(Hatira Birakmamast). OA34: “Sanal miizeler daha az sosyallesmeye neden oluyor” (Sosyal Etkilesimi Azaltmast).

Ogretmen adaylarmin “Bireysel Nedenler” temasi altinda kodlanan goriislerinden bazi &rnekler su
sekildedir: OA10: “Benim icin sadece gizleri yordugundan ayrintilar: kagirmak bir dezavantajdi” (Saghga
Olumsuz Etki). OA18: “Miizeler genelde tek bir dilde hizmet veriyor, bu da ne yazik ki erisebilirlik seceneginin
olmamasuyla birlikte miizeleri ziyaret etmek isteyen kitleleri daraltiyor” (Farkli Dil Desteginin Olmamast).

Elde edilen bulgular 1s181nda sanal miizelerin pandemi déneminde egitim 6gretim ortaminda kullaniminin
avantajlar1 yaninda az da olsa bazi dezavantajli durumlar1 da beraberinde getirebilecegi sdylenilebilir.
Ancak iyi bir ara yiiz ve kaliteli tasarim yaninda teknolojinin tiim imkanlar1 belirli bir plan dahilinde
kullanilirsa bu dezavantajlar: biiyiik 6l¢iide ortadan kaldirilabilmek miimkiindiir.
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3.6. Ogretmen Adaylarinin Deneyimledigi Sanal Miizeleri En Begenilenden En Az Begenilene Dogru
Siralamasi ve Nedenlerine Dair Bulgular

Ogretmen adaylarina ydneltilen “Incelediginiz miizeleri begeni durumunuza gore kendi arasinda
degerlendirip siralayabilir misiniz? Neden? Sorusuna verilen yamitlardan ortaya ¢ikan siralama ve
miizelerin birinci, ikinci, {i¢iincti, dordiincii ve besinci sirada yer alma sayilari tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2.
Ogretmen Adaylarinin Deneyimledigi Sanal Miizelerin Begeni Durumuna Gére Siralanmast
Siralama
Miize Ismi 2 ~ ~ v ~
S g2 S 2 S22 S5 S 2
O 0z 0Oz -3 Ogf
] . S g cg < W cg
] ] <
SE SEEE % ZE
=5 S I 5 BA =5
A Mo | g . |
25 9% £F TEE £%
£E5 55 58 855 T%
B £ DR AO® AHF
F F F F F
The Smithsonian National Museum of Natural 20 14 7 2 3
History
Harbiye Askeri Miizesi 14 13 11 5 3
National Women's History Museum 7 5 8 8 18
The Natural History Museum 3 5 8 18 12
The British Museum 2 9 12 13 10

Tablo 2 incelendiginde 6gretmen adaylarinin en begendigi miizelerden en az begendigi miizelere dogru
yaptig1 siralamada en begenilen miizenin yirmi tekrarlanma sayisiyla The Smithsonian National Museum
of Natural History oldugu goriilecektir. The Smithsonian National Museum of Natural History ayrica on
dort ogretmen adayinca ikinci siraya, yedi 0gretmen adayinca {iclincii siraya, iki 6gretmen adayinca
dordiincii siraya ve ii¢ 6gretmen adayinca besinci siraya konulmustur.

Ogretmen adaylarinca en begenilen ikinci miize ise birinci siraya yerlestirilme sayisina gore on dort
Ogretmen adayinca tercih edilen Harbiye askeri miizesidir. Harbiye askeri miizesi on {i¢ gretmen adayinca
ikinci siraya, on bir 6gretmen adayinca {iglincii siraya, bes dgretmen adaymca dordiincii siraya, iig
Ogretmen adayinca ise besinci siraya konulmustur.

Ogretmen adaylarinca en begenilen {igiincii miize ise birinci siraya yerlestirilme sayisina gére yedi
Ogretmen adayinca tercih edilen National Women’s History Museum olmustur. National Women’s History
Museum bes 6gretmen adayinca ikinci siraya, sekiz 6gretmen adayinca {igiincii siraya, sekiz 6gretmen
adayinca dordiincii siraya, on sekiz 6gretmen adayinca beginci siraya konulmustur.

Ogretmen adaylarinca birinci siraya yerlestirilme sikliga goére dérdiinciiliigii The Natural History
Museum elde etmigtir. The Natural History Museum {i¢ 6gretmen adaymnca birinci siraya, bes 6gretmen
adayinca ikinci siraya, sekiz 6gretmen adayinca iigiincii siraya, on sekiz 6gretmen adayimca doérdiincii
siraya, on iki 6gretmen adayinca ise besinci siraya yerlestirilmistir.

Ogretmen adaylarinca birinci siraya yerlestirilme sikligina gore son sirada The British Museum
bulunmaktadir. Tki 6gretmen aday1 bu miizeyi birinci siraya, dokuz dgretmen adayn ikinci siraya, on iki
Ogretmen aday {iglincii siraya, on tig¢ 6gretmen aday1 dordiincii siraya, on 6gretmen aday: ise beginci siraya
yerlestirmistir.
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Ogretmen adaylarimin goriislerinden elde edilen veriler dogrultusunda miizeleri kendi iginde siralama
onceliklerinin neler oldugu hususu kodlanarak gorsel 5 de sunulmustur.
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Biiyiileyici Olusu Aidiyet Duygusu
Gorsel 5: Ogretmen Adaylarimin Deneyimledigi Sanal Miizeleri Begeni Nedenleri

The Smithsonian National Museum of Natural History isimli miizeyi ilk siraya yerlestiren 0gretmen
adaylarinin miizeyi ilk siraya yerlestirme gerekgeleri kodlandiginda gorsel kalite, bilgi zenginligi,
gerceklik, icerige maksimum erisim, ilgi ¢ekici, sanal gerceklik/3 boyut, kaliteli ara yiiz, yasamdan izler ve
6zgiin sanal tur kodlarinin ortaya ¢iktigi goriilmektedir. Ogretmen adaylarina ait The Smithsonian
National Museum of Natural History temasi altinda yer alan érnek goriisler su sekildedir: OA 2: “5 miize
arasinda en begendigim kesinlikle National Museum of Natural History adli miizeydi. Gorseller ¢ok kaliteliydi ve
diger miizeler arasinda sanki gercekten oradaymissiniz hissini en cok veren miizeydi.” OA 6: “En begendigim miize
The Smithsonian National Museum of Natural History oldu. Siralamam miizenin sundugu bilginin cesitliligini,
sitedeki gorsellerin ve yazilarin kalitesini, gercekciligin yakalanmasini ve gezi esnasinda yasadigim zorluklart goz
oniinde bulundurarak yaptim.”

Harbiye Askeri Miizesi isimli miizeyi ilk siraya yerlestiren 6gretmen adaylarmin miizeyi ilk siraya
yerlestirme gerekgeleri kodlandiginda kullanim kolayligi, bilgilendirmede zenginlik, gerceklik hissi,
miizik destegi, aidiyet duygusu, otomatik tur, biiyiileyici olusu ve goriintii kalitesi kodlarinin ortaya ¢iktig:
goriilmektedir. Ogretmen adaylarina ait Harbiye Askeri Miizesi temasi altinda yer alan érnek goriisler su
sekildedir: OA 3: “Harbiye Askeri Miizesini birinci siraya koymamin sebebi, icinde barmndirdigi tarihsel ogelerin
kendi vatanima, milletime ait olmasi. Ayrica onceden de gidip gezip biiyiilenmistim, tekrardan biiyiilenmem zor
olmadi.” OA 4: “Sanal miizecilik acisindan teknik olarak degerlendirmek gerekirse (En donanmmhisindan baslamak
kaydiyla): Askeri Muze, National Museum of Natural History, British Museum, Natural History Museum UK,
National Women’s History Museum. Teknik agidan yaptigim siralamamn en biiyiik élciitleri sunlar oldu: gerceklik
hissi, kolaylik, goriintii kalitesi, bilgilendirme vs.)”

National Women'’s History Museum isimli miizeyi ilk siraya yerlestiren 6gretmen adaylarinin miizeyi ilk
siraya yerlestirme gerekgeleri kodlandiginda kolay kullanim, bilgi gesitliligi, sanal miize kalitesi, ilgi
cekiciligi ve duygudashk kodlarinin ortaya ¢iktig1 goriilmektedir. National Women’s History Museum
temasi altinda yer alan 6rnek goriisler su sekildedir: OA9: “Siras: ile National Women’s History Museum,
National Museum of Natural History, Natural History Museum, Harbiye Askeri Miizesi, The British Museum. [lgi
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cekiciliklerine gore straladim.” OA17: “Gezdigim miizelerden National Women's History Museum, kadin haklarina
oldukca onem veren ve kadinlarin ismini cesitli alanlarda daha ¢ok duymak isteyen biri olarak en sevdigim oldu;
panoramik bir goriintii yerine sergi olarak sunuyor olsa da tiim diger miizelerden daha kolay kullaniliyor ve daha cok
bilgi alryorsunuz.”

The Natural History Museum isimli miizeyi ilk siraya yerlestiren 6gretmen adaylariin miizeyi ilk siraya
yerlestirme gerekgeleri kodlandiginda miize rehberi, kullamish arayiiz, gorseli miizikle desteklemesi,
materyallere detayli erisim, bilimsel konular1 ele almasi, pratik olusu ve gorsel kalite kodlar1 ortaya
cikmistir. Ogretmen adaylarina ait The Natural History Museum temast altinda yer alan &rnek goriigler su
sekildedir: OA5: “En begendigim miize The Natural History Museum. I[htiva ettigi icerik cogunlukla bilimsel
konularin iizerine, sanal tur deneyiminin kalitesini ve site arayiizii pratikligini de diisiindiigiimiizde ve sekmelerdeki
fon miizik destegiyle birlikte bu miize listeye birinci siradan giriyor.” OA18: “Oncelikle bu karara varmak grup olarak
benim icin olduk¢a zordu. Fakat en sonunda ilk siraya Natural History Museum’t koydum, bu miizede ilerlemesi cok
kolay olmakla beraber miizenin igerisindeki materyallerin coguna detaylica ulasmak miimkiin.”

The British Museum isimli miizeyi ilk siraya yerlestiren 6gretmen adaylarinin miizeyi ilk siraya yerlestirme
gerekgeleri kodlandiginda materyal gesitliligi ve ilgi gekici olusu kodlar1 ortaya ¢ikmaktadir. Ogretmen
adaylarma ait The British Museum temasi altinda yer alan &rnek goriisler su sekildedir: OA46: “Bu
siralamayr miize materyallerinin cesitliligine gore ve bu materyallerin ilgimi cekme durumuna gore yapacagim.
British Museum, National Museum of Natural History, Natural Hisstory Museum UK, National Women’s History
Museum, Askeri Miize” OA39: “Acik konusacak olursam eger, sanal miize turuna baslamadan once British
Museum un insanlara béyle bir imkan sundugundan haberdar degildim ve uzun siiredir belki de boliimiim itibari ile
siirekli adi gecen, bahsedilen British Museum'u gezmek, gormek, deneyimlemek benim icin bir hayil konumundaydi.
Heykellerden cini sanatina, tarihsel figiirlerden putlara, degerli taglardan mozaiklere, antikalardan vazolara ¢ok cesitli
sekilde galeriler sunmast benim i¢in British Museum'u ilk siraya tasidi.”

4. TARTISMA ve SONUC

Arastirmadan elde edilen ilk sonug 6rneklemi olusturan kirk alti Ingilizce 6gretmen adayinin sadece on
ikisinin daha 6nce sanal miize deneyimi yasamis oldugudur. Benzer sonuglara Kaya ve Okumus'un (2018,
s. 142) ve Canli'nin (2016, s. 114) yilinda yapmis olduklar1 ¢alismalarda da rastlamak miimkiindiir. Bu
durumda sanal miizelerin egitim ortaminda heniiz yeterince kullanilmadig}, egitim anlayisimizin giincel
ve kullanigh bu opsiyona heniiz ¢ok asina olmadig1 sdylenilebilir.

Aragtirmanin ikinci sonucu 6gretmen adaylarmin aragtirma kapsaminda edindikleri deneyimi yaratici,
avantajli, ilham verici, giizel, konforlu, motive edici, farkli, pratik, verimli, ilgi cekici, etkileyici, eglenceli,
egitici-dgretici ve faydali bir deneyim olarak tanimlamalaridir. Irali, (2019, s. 5) calismasinda eglence,
etkilesim ve bilgi edinme amaciyla sanal miizelerden yararlanilabilecegini belirtmis, benzer bir sekilde
Ulusoy (2010, s. 37-39) yapmis oldugu calismada sanal miizelerin egitici ve eglenceli olduguna dair
sonuglara ulasmistir. Karadeniz & Okvuran (2014, s. 876) miizelerin egitimde kullaniminin yaraticilig:
gelistirdigi ve bireylerin duyussal gelisimine katkida bulundugu gortistinii paylasmistir. Bu sebeple sanal
miizelerden 6grencilerin derse olan motivasyonunu artirma, farkli-zenginlestirilmis bir gretim ortami
olusturma hususunda ve Ogrencinin ilgisini gekecek etkinlikler yaratma noktasinda muhakkak
faydalanilmalidir.

Aragtirmadan elde edilen {igiincii sonug 6gretmen adaylarimin neredeyse tamaminmn, sanal miizelerin
pandemi doneminde egitim-6gretim alaninda ¢ok rahatlikla kullanilabilecek bir 6gretim ortami olduguna
dair net goriigleridir. Ogretmen adaylarinin uygulamal bilimler, fen bilimleri ve sosyal bilimler disiplinleri
gibi egitimin hemen hemen her alaninda sanal miizelerin kullanilabilecegi fikrini paylastiklari
goriilmektedir. Yildirim & Tahiroglu (2012), Kaya & Okumus, (2018), Demirboga, (2010), Sungur & Biilbiil
(2019) gibi bir¢ok arastirmaci da yapmis olduklar: arastirmalarda gesitli disiplinlerin amaglarina uygun bir
bicimde (sosyal bilgiler, fen bilimleri, ¢evre egitimi, cografya, tarih, gorsel sanatlar vb.) egitsel gayelerle

—
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sanal miizelerden yararlanilmasi gerektigini belirtmislerdir. Arastirma sonucunda sanal miizelerin tiim bu
disiplinlerde sanal miizelerden aktif Ogrenmeyi saglamasi, Ogrenme Kkalitesini artirmasi, bireysel
o0grenmeyi desteklemesi, ders igerigini zenginlestirmesi gibi egitsel nedenlerle, mekandan bagimsizlik,
pratik ve eglenceli olmasi gibi faydasal nedenlerle, yasama yakinlik, kiiltiirel mirasin korunmas: ve
pandeminin varlig1 gibi sosyal nedenlerle, tasarruf saglamasi ve ticretsiz olusu gibi ekonomik nedenlerle
ve interaktif ortamlar1 desteklemesi, online egitim olmas: ve dijjitale ilginin artmasi gibi teknolojik
nedenlerle yararlanilmas: gerektigi sonucu ortaya c¢ikmistir. Benzer sonuglar cesitli arastirmacilar
tarafindan gerceklestirilen farklh arastirmalarda da elde edilmistir. Erbay (2017, s. 255) miizelerin daha ¢ok
teknolojik yoniine vurgu yaparak yaratici bir neslin yetistirilebilmesi i¢in miizelerde sanallasmanin artik
bir gereklilik oldugunu belirtmistir. Richani vd. (2016, s. 2) sanal miizelerin en 6nemli avantajlarinin
mekandan bagimsizlik ve ekonomiklik olusu tizerinde durmaktadir. Demirboga, (2010, s. 24-31) ve Karatas
vd. (2016, s. 119) ise daha ¢ok sanal miizelerin egitime katkilar1 yoniine vurgu yapmuis, ders icerisinde sanal
miizelerin dogru ve giivenilir bilgi kaynag: oldugunu, alternatif bir yontem olarak kullaniminin kalict
ogrenmeye katkida bulunacagmi, Ogrencilerin derse olan ilgi ve motivasyonunu artiracagini
belirtmislerdir.

Arastirmadan elde edilen dordiincii sonug sanal miizelerin pandemi doneminde egitim 6gretim amaciyla
kullaniminin bir hayli avantajli bir deneyim oldugu hususudur. Arastirmamizda ekonomik avantaj, egitsel
avantaj, sosyal avantaj, teknolojik avantaj ve bireysel avantaj temalar1 altinda toplanan bu avantajlar
egitimin niteligini artiracak, 6gretmen ve 6grencinin elini giiclendirecek, egitim ortamina yeni bir soluk
getirecek, egitim programlarinda arzu edilen egitim-egitim teknolojilerini entegrasyonunu saglayacak,
tiim bunlar1 yaparken bireylere ekonomik tasarruf ve konfor imkani sunacaktir. Arastirma sonuglarimizla
Ortiisiir bicimde Akcaova ve Kose Dogan (2020, s. 78) gelisen teknolojiyle birlikte ortaya ¢ikan etkilesimli
miizelerin sanal ortamda eglenerek 6grenme firsat1 sundugunu, Aladag vd. (2014, s. 213-215) ile Ulusoy
(2010, s. 37-39) ise sanal miizelerin zamandan/mekandan bagimsiz, pratik ve iicretsiz bir erisim saglamasi
yaninda oOgrenmenin kaliciligimi da saglamasindan dolayr etkili bir &gretim unsuru oldugunu
belirtmislerdir. Yine Sungur ve Biilbiil, (2019, s. 658-659) yapmis olduklar1 arastirmada sanal miizelerin
ogrenciler {izerinde gercek¢i miize atmosferi olusturdugu, dikkati topladig, kalict bilgi edinmeye olanak
tanidig1, ekonomik ve pratik oldugu bulgusuna ulasmistir. Bu durum 6grenmenin niteligini artirirken
O0grencinin ilgi ve motivasyonunu da yukari gekecektir. Sanal miizeler sahip olduklar1 avantajlar:
teknolojinin imkanlar1 ile birlestirerek {ist diizey bir 6grenme deneyimlerine kap1 aralamaktadir. Sanal
miizeler normalde fiziksel olarak sergiden kaldirilmis ya da sergilenmesi eseri yipratacak koleksiyonlar1
bile kullanicilari ile paylasmaktadir (Richani vd. 2016, s. 3). Bu durum alan yazinla arastirma
bulgularimizin drtiistiigiinii gostermektedir. Bu aragtirma elde edilen sonuglar sanal miizelerin pandemi
doneminde egitim 6gretim amaciyla kullanilmasinin avantajlarini diger aragtirmalardan ¢ok daha detayli
ve ¢ok yonlii bir bicimde ortaya koymasi yoniiyle 6nemlidir.

Aragtirmamizdan elde ettigimiz besinci sonug sanal miizelerin pandemi doneminde bir egitim enstriimarn
olarak kullanilmasinin yogun avantajlar1 yaninda bazi dezavantajlar1 da beraberinde getirdigi hususudur.
Ancak Ogretmen adaylarmmin goriigleri ile ortaya koyduklar1 bu dezavantajlar incelendiginde,
dezavantajlarin neredeyse tamammmin bazi tedbir ve giincellemeler ile ortadan kaldirilabilir oldugu
goriilecektir. Yani bu dezavantajlar ya tasarima bagh teknik agidan iistesinden gelinebilir dezavantajlardir
ya da kullanima bagh kisisel nedenlerden kaynakh ve kullanic1 beklentileri ile alakali dezavantajlardir.
Ornegin teknik nedenlerden kaynaklanan dezavantajlara bakildiginda 6gretmen adaylarmin bahsettigi
eserin detayli incelenememesi, sanal turun kullanim zorlugu, yakinlik-uzaklik ayarinda kisithlik, sanal
turun panoramik olmamasi, tur rehberi bulunmamasi, gorsel kalitede zayiflik gibi dezavantajlar sanal
turun giincellenmesi ile giderilebilecek dezavantajlardir. Ulusoy (2010, s. 44) sanal miizelerde nesnelerle
ilgili sesli anlatim ve detaylh bilginin verilmesi durumunda, Aladag vd. (2014, s. 208) okullarda teknik cihaz
erisiminin saglanmasi ve yetersizliklerin giderilmesi durumunda, Canh (2016, s. 111) ise sesli anlatim
desteginin sanal miizelerde olmas: durumunda baz1 dezavantajlarin ortadan kaldirilacaginm belirtmistir.
Benzer bir sekilde Kaya & Okumus'un (2018, s. 147) calismasinda da daha verimli bir sanal miize i¢in miizik
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ve video destegi, gorsel kalitenin daha yiiksek olmasi, gorseller hakkinda detayl bilginin arka planda yer
almasi gibi konulara dikkat edilmesi gerektigi hususu iizerinde durulmaktadir.

Arastirmadan elde edilen altinci sonug 6gretmen adaylarinin miizeleri kendi aralarinda en begenilenden
en begenilmeyene dogru siraladiginda The Smithsonian National Museum of Natural History - Harbiye
Askeri Miizesi - National Women’s History Museum - The Natural History Museum ve The British
Museum gibi bir siralamanin ortaya ¢ikmis olmasidir. Ogretmen adaylarinin yapmis olduklari siralamada
en begenilen miizelerde begenilme sebeplerinin biiyiik oranda benzer oldugu goriilebilir. Ornegin
O0gretmen adaylarinin ¢ok biiyiik bir kisminin The Smithsonian National Museum of Natural History ve
Harbiye Askeri Miizesini begenme sebepleri gorsellerin kaliteli olusu, detaylara erisim imkani vermeleri,
kaliteli araytiz, orijinal tasarim, kullanim kolaylig1 ve en ¢okta gercek miize hissiyat1 vermeleri yani gercege
¢ok yakin bir bicimde tasarlanmis olmalar1 ve fiziksel miize atmosferini yasatmalaridir. Diger miizeleri
daha fazla begenen 6grencilerin tercihlerinde ise bilgi cesitliligi, konularmnin ilgi ¢ekici olusu, materyal
cesitliligi, duygudashk hissi, ogrencilerin 6zel ilgileri gibi hususlarin 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir.
Shehade & Stylianou-Lambert (2020) gorsel kalitesi yiiksek gercekligi tist diizeyde yansitan tasarimlarin
ziyaretgilerin ilgilerini cekerek koleksiyon ziyaret¢i etkilesimini ve igerige erisilebilirligi artirdigin,
ziyaretgilerin bu miizelerde daha fazla zaman gegirdigini belirtmektedir ve Dal Falco & Vassos’a (2017)
gore sanal miizelere olan bu ilgi kiiltiirel miras eserlerinin teknoloji odakli deneyimlenmesi ve kiiltiir
aktarimi i¢in benzersiz firsatlar sunmaktadir. Sarsilmaz da (2010) yapmis oldugu calismada dogru
tasarlanmis bir sanal miizenin egitimin amaglarina etkili bir bicimde hizmet edecegini belirtmistir. Sanal
miizelerin tasariminda kalite korunur ve gergeklik hissiyat1 verilirse sagladiklar: ek avantajlarla fiziksel
miizeleri aratmayacagi bir gergektir.

Arastirma kapsaminda ulasilan sonuglar sanal miizelerin pandemi doneminde bir egitim ortami olarak
kullanildiginda egitim 6gretimin gesitli disiplinlerinin bilissel ve duyussal amaglarina hizmet edebilecek
giiclii bir enstriiman, etkili bir materyal oldugunu ortaya koymaktadir. Ozellikle i¢inde bulundugumuz
Covid-19 pandemi siirecinde uluslararasi alanda yiiriitiilen miizecilik ¢aligmalar1 da teknoloji agirlikli bir
hal almistir. Pandemi siirecinde kapilarini ziyaretgilerine kapatan miizeler egitim, eglendirme ve iletisim
gibi islevlerini siirdiirerek toplumsal gelisime katki saglamaya devam etmek igin sanal ortamda
ziyaretgilerine kapilarmi ardina kadar agmistir. Hatta bu siiregte en kiigiik miizeler bile kendilerini
yenileyerek sanal ortamda goriiniir olma ¢abasi igerisindedir ve siire¢ miizeleri dijital yenilige dogru
itmektedir (Kasapoglu Akyol, 2020, s. 82; Karadeniz, 2020, s. 975).

Elbette arastirma sonuglari bazi hususlarda gesitli 6neriler ortaya koymamaiz i¢in yol gosterici olmustur. Bu
dogrultuda su 6nerilerde bulunulabilir:

v Egitim-Ogretim siirecinde heniiz yeterince benimsenmemis ancak toplumsal ve evrensel kiiltiiriin
korunmasina, yeni nesillere aktarilmasina, tarih, sanat ve bilimin yasayarak ogrenilmesine katkida
bulunan ve bu yonii ile toplumsal egitimde miihim islevlere sahip miizelerin teknolojinin yardimmu ile
daha az dezavantajli hale getirilmis giincel versiyonu olan ve egitim icin aktif 6grenme ortami sunan
sanal miizelerden egitim-ogretim siirecinde daha fazla yararlanilmalidir. Ogretmen adaylar1 ve
Ogretmenler bu giincel egitim-6gretim enstriimanini daha fazla kullanmaya tesvik edilmelidir.

v" Bazi sanal miizeler {i¢ boyutlu sanal gergeklik sunarak fiziksel bir miizeyi geziyormus hissi yaratirken
birgok sanal miize tasarimi gelisen teknolojiye ragmen biiyiik Ol¢lide ziyaretgilerine gercek miize
atmosferi yasatamamaktadir. Sanal miizeler kullanici deneyimlerini géz oniinde bulundurarak
tasarimlarinda var olan eksiklikleri tamamlamali, gerekli diizeltmeleri yapmalidir. Eger mevcut
tasarim ihtiyaglar1 kargilayamiyor ise yeni bir tasarim ile giincellenmelidir.

v' Sanal miizeler eserler hakkinda detayli bilgiler icermeli, eserler miimkiin olduk¢a gergek boyutlar:
tahmin edilebilecek perspektifte, gercek renk ve sekilleri tam segilecek aydinlikta verilmelidir.
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EXTENDED ABSTRACT
1. INTRODUCTION

The foundation of museum activities started with the collection of rare and precious objects by people who
have influence in the society, and in the 18th and 19th centuries museology faced an institutionalization
process. Particularly, the studies and publications of international organizations such as UNESCO and
ICOM (International Committee of Museums) have provided a standard in museology (Tezcan Akmehmet
& Odekan, 2006, s. 47). According to Ozel, museums are “structures that bring together, preserve and
transfer cultural heritage items to new generations and contribute to social development with this aspect”
(Ozel, 2019, s. 427). Leach (2007, s. 199) stated that although a physically existing concrete space comes to
mind when a museum is mentioned, the concept of "place" used for a museum has expanded as a result of
an effort of human thought and can be used in an abstract space from time to time. Leach's concept of an
abstract space here means virtual museums. "Virtual Museology" continues to develop as a type of
museology that best reflects the image and content of today's modern museology (Okan, 2018, s. 217). With
the changing and developing understanding of education, benefiting from different teaching techniques
and different teaching environments and inclusion of differences in education have come to the fore. With
this aim, museums have been one of the environments that the educational institutions of societies which
care about contemporary education benefit the most (Kuruoglu Maccario, 2002, s. 276; Onder et al., 2009,
s. 104). Especially during the Covid-19 Pandemic period, which started at the end of 2019 and still continues
its effect, many measures such as travel restrictions, social distance measures and curfews were
implemented from time to time, and naturally education was also affected by this negative environment,
firstly, almost every country took a break from education, then many countries decided to continue their
education-teaching activities through online education due to the inability of face-to-face education
(Dolmaz ve Metin, 2021, s. 97). One of the best instruments that can be used in online education is virtual
museums. Virtual museums, which operate in the digital environment and contain a wide variety of
collections on different subjects of different disciplines, have attracted great attention especially during the
pandemic period. Interest in virtual museums has increased in many countries around the world and news
sources have started to recommend virtual museums to their readers as a source of acculturation during
the social isolation process (URL1, URL2 & URL3).

In the study, it was aimed to examine the virtual museum experiences of pre-service English teachers and
to answer the following questions:

1. Do pre-service English teachers have experience of visiting virtual museums before the study?
2. How do pre-service English teachers describe virtual museum visits during the pandemic period
as a process?
3. According to the experiences of pre-service English teachers, can virtual museums be used for
educational purposes during the pandemic period?
4. What kind of advantages did pre-service English teachers experience in virtual museum visits
during the pandemic period?
5. What kind of disadvantages did pre-service English teachers experience during their virtual
museum visits during the pandemic period?
6. Which museum is pre-service teachers’ favorite? Why?
What makes this research unique and important is that it contains an experience with international virtual
museums on the use of virtual museums for educational purposes and it examines this experience in a
holistic and detailed manner with all its aspects. The research is important in terms of revealing what
branches are possible to use for educational purposes, what kind of advantages and disadvantages are
encountered during use, and what the expectations are from virtual museums by asking pre-service
teachers to specify their favorite museums.
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2. METHOD

In the study, the document analysis method, which is one of the qualitative research methods, was used.
Document analysis covers the systematic examination of printed, written or electronic sources containing
information about the data aimed to be obtained within the scope of the research (Karadag, 2014, s. 4;
Bowen, 2009, s. 28). In the research, "Virtual Tour Result Evaluation Forms" filled by the students after the
virtual tour were discussed and examined as a document.

The study group of the research consists of forty-six pre-service teachers studying in the department of
foreign languages education / English language education in the education faculty of a state university.
While determining the study group of the research, criterion sampling method was used. Since the designs
of the virtual museums to be examined within the scope of the research are in English, the fact that the
study group consists of pre-service English teachers has been accepted as a criterion for this research.
Virtual museums examined by pre-service English teachers within the scope of the study: The Smithsonian
National Museum of Natural History, National Women’s History Museum, The Natural History Museum,
The British Museum and the Harbiye Military Museum.

In order to obtain data compatible with the research questions, the Virtual Tour Result Evaluation Form
(VIREF) consisting of open-ended questions was prepared by the researchers. Content analysis method
was used in the analysis of the data.

3. FINDINGS, DISCUSSION AND RESULTS

The first finding obtained from the study is that almost only one fourth of the pre-service English teachers
had virtual museum experience before the research.

The second finding of the study is that pre-service teachers describe their virtual museum experience as
“fun”, “educational”, “useful”, “interesting” , “productive”, “different”, “beautiful” , “comfortable”,

V7]

“practical”, “impressive”, “inspiring” , “advantageous” , “creative” and motivating”

The third finding obtained from the study is that all of the pre-service teachers have the idea that virtual
museums can be used in education in disciplines such as science, social sciences, natural sciences. Pre-
service teachers base their views on economic, technological, social, individual, utilitarian and educational
reasons.

The fourth finding obtained from the study is the belief of pre-service teachers that virtual museums have
some educational, economic, individual, technological and social advantages.

The fifth finding of the study is that it can be said that the use of virtual museums in the education
environment during the pandemic period may bring some disadvantages as well as advantages. However,
if all the possibilities of technology are used within a certain plan, besides a good interface and quality
design, it is possible to eliminate these disadvantages to a large extent.

The sixth finding of the study is that the museum that pre-service teachers like the most in terms of criteria
such as reality, visual richness, and originality is The National Museum of Natural History. The last finding
of the study is that pre-service teachers look for criteria such as visual quality, practical interface,
information diversity, rich collection, audio and video support, and three-dimensional design in virtual
museums.

As a result of the research, the fact that the majority of the pre-service teachers did not have previous
experience of visiting virtual museums shows that this contemporary practice has not been sufficiently
adopted in educational environments. On the other hand, pre-service teachers describe their experiences
as creative, advantageous, inspiring, beautiful, comfortable, motivating, different, practical, productive,
interesting, impressive, entertaining, educational-instructive and useful and this shows that virtual
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museums are educational environments that will add color to the educational environment. As a result of
pre-service teachers' examination of the content of virtual museums, it was concluded that these
environments can be used in disciplines such as science, social sciences, natural sciences, especially during
the pandemic period. Finally, the results obtained within the scope of the research have shown that virtual
museums are a powerful instrument, an effective material that can serve the cognitive and affective
purposes of various disciplines of education when used as an educational environment during the
pandemic period.
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