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Yildiz Teknik Universitesi, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, fletisim Tasarim Bolimii,
chilsel@gmail.com ,cagatay@yildiz.edu.tr

Ozet

Interaktif medyanin (etkilesimli ortam) énemli bir 6gesi olan Ses ve tipografiyi birlikte
kullanan uygulama araglart ele alinarak konuyla ilgili 6rnek araglar kullanict ile nasil etkilesim
sagladigi ve bu uygulama ara¢larimin hangi konulardan olustugu,uygulama araglart ile ne tiir
calismalar yapildigi, egitim bilimlerinden ¢ok biitiiniiyle gorsel iletisim tasarimi agisindan ele
almip arastirdmasidir.Bu kapsamda uygulama araglarimin yaratici, islevsel ve gorsel oneri
tiretimlerine deginilmis, teknikler, tanimlar, yurtdisi ornekleri incelenmis ve analizi yapilmistir.
Bu baglamda, bu ¢alismada amag, interaktif medya tasariminda ses ve tipografiyi birlikte
kullanan mobil uygulama araglart kapsaminda, ornek metinler ve uygulamalar iizerinden
interaktif medya baglaminda nasul iiretildiklerini ortaya koymak ve giincel hayatin iginde yer
alan mobil uygulamalarin kullanicilara katkisit sorgulamaktir.

Anahtar Kelimeler: Medya — Miizik — Tipografi — Yazi — Mobil — Ara¢lar -Ses.
Abstract

Interactive media (interactive media) is an important item, sound and typography with
applications that use tools by considering the relevant sample means users how they interact
with provides and that the application of tools which subjects are comprised of application tools,
and what kind of work is done, education, science, many of the entirety of visual communication
is investigated and handled in terms of design. In this context, the application of the means of
creative, functional and visual recommendations are addressed to the production, techniques,
definitions, examples

Keywords: Interractive, Media, Mobile, SApplication, Audio, Typographyt, Tools
GIRIS

Interaktif medyanm (etkilesimli ortam) énemli bir dgesi olan isitsel boyutu
olan sesin, iletisim unsuru olan tipografinin esas alinarak, konuyla ilgili
uygulamalarinin hangi konulardan olustugu ve bu alanda ne tiir ¢alismalar
yapildigi, yaratict orneklerin arastirilmasidir. S6z konusu amag¢ dogrultusunda

'Bu metin, 2014 yilinda Yildiz Teknik Universitesi biinyesinde diizenlenen; Miizik ve Medya
Uluslararast Sempozyumu’nda bildiri olarak sunulmustur.
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yapilan On arastirmada, yaratici ve islevsel, gorsel, isitsel Oneriler iretildigi
gozlemlenmistir.

Multimedya(¢oklu ortam) tasarimi tek basmna gorsele degil, yazi ve
gorlintiinlin, sesin uygun sekilde bir araya getirilmesine dayanmaktadir.
Yaptigim arastirma sonucunda interaktif media tasarimi alaninda {iretilen
uygulamalarin yaratic1 olmalarinin bazi sebeplerine bakildiginda bunlar;

- {letisim unsurlarmnin ‘tipografik’ estetik ve teknik diizeyi,
- Gorsel ¢oziimlerdeki yaratict dinamikler,
-Yazi1-goriintii ve ses iligkisi olabilir.

Bu uygulamalarda anlatilan arastirma, yazi, sesin ve goriintiiniin iliskisinin
nasil ele alindigi, kullanilan yontem ve stiller konusunda uygulamalarin ne
sekilde yapildig1 sorgulamaktadir.

KAPSAM

Aragtirmanin kapsaminda, interaktif medya alaninda yapilan yazi-Sesin
birlikte ve ayr1 kullanimlarinin yapildigi uygulamalar: belirledik. Bu kapsamda
eldeki veriler yukarida belirtilen amag¢ dogrultusunda arastirma yapmaya yetecek
diizeydedir. Arastirmada s6z konusu yazi-sesin mevcut drnekleri incelenmistir.

YONTEM

Arastirma amaci ve arastirma kapsami dogrultusunda, Interaktif medya
alaninda iiretilen uygulamalarin sekli, stillerinin saptanmasi.

01 Calisma sekillerin belirlenmesi
02_Etkilesim yontemleri
03 Degerlendirme

Interaktif medya alaninda iiretilen uygulamalarda yazi-sesin birlikte ve
ayrt kullanimlarinin yapildigi uygulamalar1 etkilesim, egitici, eglendirici
ozellikleri lizerinde durulmustur.

Uygulamalarin yaratici, 6znel yaklasiminin yani sira farkli ve ayrintili
bakis acisiyla iiretimlerine dikkat edilmistir.
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Yazi ve ses uygulamalarinin kullaniminda kullanicilarin yaratici ¢oziimler
iiretmelerine yonelik ve gorlintiiyli ses-yazi ve hareketle birlestirerek etkili
olduklar1 diisiinilmiistiir.

Yazi ve ses uygulamalan isitsel ve iletisimsel goriintliniin olusmasi
asamalarinda uygulayabilir ve yaratici yorumlara ulasabilmeyi hedeflemistir.

BULGULAR

Interaktif medya amacgl ses-yazi uygulamalarin incelenmesi sonucunda,
interaktivite' agirlikli projelerde ve ara yiiz tasarimlarinda kullanicilarin
tipografinin ve sesi etkin bir sekilde kullanabilme becerilerini gelistirmeye
yonelik uygulamalar gelistirdikleri diistiniilmektedir. Anlatilmis olan biitiin bu
aragtirmanin belli bir amaci vardir. Bu amag, interaktif ortam tasariminda ses ve
tipografiye dair yaratici, egitici ve eglendirici ¢Ozlimler iiretmeye
yonlendirmektir

Interaktif medya tasarimmin bilim alani.genis kapsamli bir analiz, sentez
ve planlama + tasarim isidir. interaktif medyada kullanilan ses ve tipografi
alaninda her asama ve sonug iirlin i¢in uygulama onemlidir. Sesin analizi ve
yonetimi i¢in uygulama araclarina ihtiya¢ duyulur. Tipografi yazi sanati basili
mecranin ve dijital medyanin vazgecilmez Ogelerindendir. Basili ve dijital
medyada dases ve tipografi tek baslarina islev saglarken interaktif medyada
birlikte ¢aligabilen uygulamalarin iiretilmesine olanak saglar.

Interaktif medya tasariminda gerek sonu¢ uygulama iiriiniiniin
anlagilabilirligi gerekse uygulama iirliniiniin yer aldigi ortamin / {irliniin
diizenlenmesi agisindan tasarim siireci ile karsi karstya kalinir. Tipografi ve ses
uygulamalarinda yaratict diisiincelerin aktarimi, kullanicilar tarafindan anlagilir
ve yorumlanmasi, gelecege yonelik tasarlanmasi ve sunulmasi iginde iiriinlerin
kendini anlatiyor olmasi beklenir. Sonug¢ iirliniin soyut anlatim teknigi ile
somuta uygulama asamasina isaret ediyor olmasi, yani insanin yapay cevresinin
kurallarini, interaktif ortamin kosullarina, topluma uygunlugunu kapsamasi
yapilan isin Oneminin gostergesidir.
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Resim 1.  http://theinspirationroom.com/daily/2013/apple-ipad-alive-
together/

Interaktif medya tasarimises, tipografi, etkilesim; coklu ortam tasarimdir.
Bunun i¢in; ses (miizik, nota, melodi, ritim) ve yazi ( alfabe, font, harf') tasarima
aktariminda grafik tasarim ilkelerinin, tasarim elemanlarinin, evrensel gosterim
tekniklerinin bilinmesi vb. gibi kurallar, ses ve tipografinin karsiliklarinin ve
uyumunun Ogrenilmesi, bunun yani sira insanin biyolojik kapasitesinin,
algilamanin ve fiziksel ortamin, teknolojinin getirdigi kisitlar... s6z konusudur.
(sanatin her dalinda kullanilan)ses ve tipografi tasarim ilkelerini ve grafik ifade

tekniklerinden faydalanmak gerekmektedir.

TYPE :RIDER

Resim 2: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bulkypix.typerider
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Type:Rider

Rider AGAT tarafindan firetilen bir macera bulmaca oyunudur. Avrupa
kiiltiirtinii yansitan ilk TV kanali video oyunudur.Tarih ve Fonts& Karakterlerin
sirlarini ortaya ¢ikarmak igin bu biiyiileyici ve essiz bir deneyim kazandiran2
nokta hareketi ile oynanan ve tipografik stilleri ve teknikleri kullanarak caglar
boyunca seyahat ettiren Type:Riderprehistorik kaya resimlerinden baglayan
oyun cok biiyiileyici bir miizikal ses kullanirken gorsel ortamda en popiiler yazi
tipleri ve karakterini de kullanarak (Garamond, Helvetica, Times New Roman,
Pixel, Comic Sans ..) oyunu kullaniciya eglenceli bir bilmece
dontistiirmektedir..

obcde(-jfw
klmn’opclps
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Resim 3: http://www.creativeapplications.net/processing/typeface-

processing/,2010

MaryHuang tarafindan olusturulan uygulama, yazi bigimi, birtipo grafik
portre gibi, her birey i¢in bir yazi olustururken, yiiz tanima 6zelligi ile dikkat
ceken ilging bir tasarim ¢aligsmadir.

Ses, tipografi, etkilesimin c¢iktis1 olarak ‘kullanicilara kazandirilan
beceriler’ uygulamalarin icrasina yonelik yazili-ses ifade tekniklerinin
ogretilmesini/gelistirilmesini de kapsamaktadir. Iletisim tasarimi mesleginde ¢ok
yonlii diisiinebilmek, bunun yani sira yogun emek ve birikim sonucu ortaya
¢ikan triinti takdim edebilmek / anlasilir kilmak becerisi 6nem tagimaktadir.
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Resim 4: http://www.coroflot.com/ptressler/sound-n-typography

Proje cagdas, estetik, hareketli sozlii ve yazili bir dil i¢inde ses cihazlar
kullanimiyla disiplinlerarast sdylemini giliclendirmek i¢in es zaman iginde
calisir.

Ses ve tipografi alaninda gelistirilen uygulamalar kullanicinin diistinme
yetilerini yaratict deneyimlerle kavramsallastirma araciligiyla gelistiren,
tasarimcilar gelecegin uygulamalarina -yaraticiligi da katarak- diisiindiiklerini
farklh ifade teknikleri kullanarak, oynamak ve izlemek ve dinlemek, yazmak
birbirleri ile nasil etkilesime ya da elektronik aleti ile yaptiginiz bu eylemlerin
goriintli unsuru, isitsel boyutu, iletisim unsuru, hareket unsuru temellerinin bir
interaktif {iriinde bulunmasi ¢ok dogaldir.

Resim 5: http://www.creativeapplications.net/processing/laika-processing/

Laika, yaraticilart Michael Fliickiger ve Nicolas Kunz dur. Onlarin dedigi
gibi". Degisim, doniisiimii ve sartlara cevap verir" dinamik bir yazi araci olan
laikanin yaraticilari:

"Sorular, dogmalar ¢ikmaza ve tamamen yeni tasarim sorunu ortaya
atmazsmiz ve boylece dijital tipografi ve ses tasarimi anlayisi devrim
potansiyeline sahip bir yazi araci iiretemezsiniz."diyor.
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Resim 6: http://www.algoriddim.com/

Algoriddim sirketi tarafindan iiretilen iTunes ile entegre ¢alisan 6diilli DJ
uygulamasi. Ozetle denebilir ki, tiim bunlarin yaninda olusturulan uygulamalarin
oyuncak, performans araci, sanat eseri, egitim araci olarak ses ve tipografinin
biitiinlesik olarak kullanildig: bir tasarim uygulamalarinin 6rneklenmesidir.

Resim 7: https://itunes.apple.com/us/app/font-candy-
typographyphoto/id6619714967mt=8

Font candy gorsel iizerinde tipografik diizenlemeler yapmamiza yarayan
bir uygulamadir. Ses tipografi ve etkilesimle farkli deneyimler sunmayi
hedeflemistir.
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Resim 8:
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.ampergram.ampergram

SONUC

Yurtdisindaki ornekler incelenmis; uygulamalarin igindeki ses ve
tipografinin yeri degerlendirilmistir. Ornek uygulamalar arastirilmis ve analiz
edilmistir.

Yapilan arastirma sonucu iki farkli medyanin farkli ve birlikte kullanim
modeli incelenmis, farkli olan medyalarin yontemlerinin birlesimlerinden
iiretilen ¢aligsmalarin kullanict deneyimini arttiracagi diistiniilmiistiir.

Gilintimiizde etkilesimli ortam tizerinde olusturulan uygulamalarin yaratici
taraflar1 tartistlmamaktadir. Tipografi ve ses uygulamalari c¢aligmalar
kullanicilarin  6grenme deneyimini eglenceli kilarken, goérsel ve fonetik
uygulamalarla tasarima yenilikler kazandirmasi amaclanmistir. Giiniimiiz mobil
uygulama gelistiren tasarimcilar hedef kitleyi g6z ardi edememektedir.
Gliniimiliz hayat akis hizinin, gegmise gore katlanarak artmis olmasi, iletisim
uygulamalariin son kullaniciya ¢ok daha kisa siirede, etkili ve farkli bir
uygulama olarak iletilmesini zorunlu kilmistir. Tipografi ve ses, alaninda
yapilan uygulamalar, ¢ok olumlu sonuglar vermis ve kullanicilarin son derece
ilgi gosterdikleri yeni alanlar olugturmustur. Surasi kesindir ki amag¢ ne olursa
olsun, neyle olursa olsun, eglenirken yazmak duymak ve dokunmak her seye
degmektedir. Bilgi cagimmi yeni medya araclar1 olan mobil uygulamalarin
smirlarmin - ve ifade alanlarmi daha genigleterek, sinirlarii  asacagina
inanilmaktadir.
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