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Oz

Toplumun yagamini siirdiirebilmesi i¢in gerekli olan ihtiyaclarla beraber teknoloji ve sanat da gelismeye baslamustir. insanlarm yiizyillar
boyunca gecirmis olduklari evrimler, yasam bigimleri ve fikri akimlart ile sanata bakis agilarinda da yenilikler meydana gelmistir. Yapay
zekd ve sanat genel olarak yasama, uygarliklarin diisiince diinyasinin geligmesine ve sanatsal yaratiya kazandirilacak yeni bakis
acilariyla yaklagsmay: gerektirmektedir. Teknolojinin getirdigi yeniliklerle birlikte gelisen yeni sanat anlayist ve insan gibi diigiinen
sistemler yaratma fikri ile gelisen yapay zeka, algoritmalar ve yapay sinir aglari ile birgok sanat ¢alismasi tiretmistir. Sophia, Deniz
Yilmaz, GAN, AICAN, AARON gibi birgok yapay zeka c¢aligmalar1 mevcuttur ve hepsinin ¢alisma prensipleri kendilerine 6zgiidiir.
Yapay zekanin asil amaci makinenin bu siireci isleyisi ve makinenin yaraticiligini gelistirmeye odaklanmaktadir. Tabi bununla beraber
yapay zekanin iirettigi ¢caligmalarin insan taklidi olarak diistinlilmesi ve sanati tam olarak yansitmadig: fikri ile yapay zekanin iirettigi
caligmalarin eser olarak sayilip sayilmayacagi ve yapay zekanin insanin Oniine ge¢ip gecmeyecegi yoniinde de bir¢ok tartisma s6z
konusudur.

Anahtar Kelimeler: Sanat, Toplum, Teknoloji, Yapay Zeka.

The Relationship of Artificial Intelligence to Culture and Art

Abstract

Technology and art have started to develop along with the needs necessary for the society to survive. There have also been innovations
in the evolutions, lifestyles and intellectual movements that people have undergone over the centuries, and in their perspectives on art.
Artificial intelligence and art generally require approaching life, the development of civilizations' world of thought, and artistic creation
with new perspectives. He has produced many works of art with artificial intelligence, algorithms and artificial neural networks that
have developed with the idea of creating systems that think like human and the new understanding of art that develops with the
innovations brought by technology. There are many artificial intelligence studies such as Sophia, Deniz Yilmaz, GAN, AICAN,
AARON and their working principles are unique to them. The main purpose of artificial intelligence focuses on the functioning of this
process of the machine and improving the creativity of the machine. Of course, with the idea that the works produced by artificial
intelligence are considered as human imitations and do not fully reflect the art, there are many debates about whether the works produced
by artificial intelligence can be counted as works and whether artificial intelligence will overtake humans.

Keywords: Art, Society, Technology, Artificial Intelligence.
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1. Giris

Insanoglunun yagsamini devam ettirebilmesi igin gerekli olan
temel gereksinim ihtiyaci iiretim bigimidir. Uretim biciminde
kullanilan iiretim giigleri (insan, makine giicii, ham madde, alet
vb.) toplumun birbirleriyle olan iletisimini de belirlemigtir
(Kozlu, 2009). Uretim ile baslayan bilim ve sanat birgok alanda
gelisim gostermistir. Platon ve Aristoteles’e gore sanatin nasil
olustugu yoniindeki “yansitmaci” anlayis 20. yiizyilin ortalarina
kadar yeni goriiniimlerle ana ilke haline gelmistir. insanlarmn
yasamlar1 boyunca gecirmis olduklar1 evrimler, yagsam bi¢imleri
ve sanata bakis acilar1 farkli goriiniimlerle gelisimini stirdiirmiis
ve teknolojinin getirdigi yeniliklerle birlikte gercekligi isleme
bigimini de gelistirmistir (Artut,2019).

Teknolojik gelismeler gliniimiiz sanat alaninda yeni teoriler
gelistirme olgusuyla yapay zeka, bugiin fikri iiriinler meydana
getirebilir hale gelmistir (Goziibiiyiik ve Ball1,2020). Yapay zeka
biliminin temelini insan zekasi konu almaktadir. Bu agidan yapay
zekanin insan zekasini taklit etmesiyle biligsel faaliyetlerin
bilgisayarlar tarafindan yapilabilir hale geldigi goriilmektedir.
Sanat alaninda yapilan faaliyetlerde sanatgilar her ne kadar bir
sanat eseri olugturabilmek i¢in kurgusal, imgesel bir dil
kullanmak zorundaysa yapay zekada algoritmalar1 ve yapay sinir
aglarmi  birlestirerek  kendini  gelistirmek  durumundadir
(Akbulut,2020).

Hanson Robotics tarafindan gelistirilen “insana en ¢ok
benzeyen robot” unvanina sahip olan Sophia’nin bir¢ok &zelligi
bulunmaktadir. Bilimsel ve sanatsal yonden de gelistirilmis olan
Sophia, yaptig1 tablolar ile bir robotunda bir sanat eseri ortaya
¢ikarabilecegini gostermistir (Sekil 1).

Sekil 1 Robot Sophia ve Yaptig1 Calismalar (Resim 1)

Teknolojide yasanan geligsmelerin hiz1 diisiiniildiiglinde sanat
alaninda yapilan ¢aligmalara yenileri eklenerek bu calismalarin
giderek artacagimi sdylemek miimkiindiir (Goziibiiytik, 2021).
Miizik, roman, siir ve senaryo yazmak gibi bir¢cok alanda da yapay
zeka kendini gostermistir (Balli, 2020).
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2. GAN ve CAN’1mn Calisma Mantig1

Sanatin bir makineye nasil 6gretildigini anlamak i¢in GAN
(Generative Adversarial Network) ve CAN (Creative Adversarial
Network) olarak adlandirilan yapay zekd algoritmalarini
incelemek iyi olacaktir GAN’da iki tane yapay sinir agi
mevecuttur ve ikisinin de amaglar1 farkhdir. Ilki sahte veri
iretmeye caligmaktadir, digeri ise sinir aginin iirettigi veri ile
gercek veriyi karsilastirip iiretilen {irtiniin sahte olup olmadigini
ayirt etmeye caligmaktadir. Ayirt edebilen sinir ag1r insan
tarafindan ¢izilmis resimleri gorebilen ve {ireticiden aldig1
resimlerle gercek resmi kiyaslayarak farkliliklari listelemektedir.
Geri bildirimler alarak ¢izimler diizeltilebiliyor ve tekrar tekrar
bir kargilastirma yapilmaktadir. Bu sayede insanin irettigi sanat
eserine benzer resimler elde etmis oluyor. Ancak GAN insan
daha ¢ok taklit ettigi diisiincesiyle ¢ok fazla tercih edilmemektedir
(Unal, 2018).

CAN’da ise makine, iki farkli durum arasinda egitilir. Birinde
makineye gosterilen sanatin estetigini takip eder sanat
dagilimindan sapmayi en aza indirmek i¢in, digerinde ise 6nceden
olugsmus olan bir stili taklit ederse makine cezalandirilir ve bu
sayede stil belirsizligi en {iist diizeye ¢ikarilmis olur. CAN
tarafindan ¢izilmis ve en ¢ok begenilen tablolar Sekil 2’de
goriilmektedir [Mazzone ve Elgammal, 2019 ).

Sekil 1 AICAN Tarafindan Yapilan Caligmalar (AICAN)

CAN’1n olusmasindaki asil amag¢g mevcut akimlardan kopmadan
ve onlar1 oldugu gibi taklit etmeden yeni bir sanatsal ¢aligma
ortaya ¢ikarmaktir. CAN’1n gelisiminde yaklagik 80.000°den
fazla resim kullanilmistir. Resimlerin hangi akimlara ait
olduklari ise (empresyonist, kiibist vs.) isaretlenerek ayirt edici
sinir aginda egitilmistir. GAN’da ki gibi iiretici sinir ag1 ile yeni
cizimler elde edildi ve geri bildirimlere gore ¢izimlerini
degistirdi. CAN’1n GAN’dan farkli olarak hedefi yapilan
stillerden farkli ¢aligmalar iiretmek ve ana sanat akimlarinin da
disina ¢cikmamak. Sekil 3°de, jeneratoriin, biri sanatin stil
smiflarindan sapmalarint dlgen, digerinde stil belirsizligini 6l¢en
iki sinyal alan CAN aginin bir blok diyagrami verilmistir.
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Sekil 2 Ahmed Elgammal Tarafindan Olusturulan CAN Calisma Mantig1 Blok Semast (Mazzone ve Elgammal, 2019)

3. Yapay Zeka Tarafindan Uretilen Sanat
Calhismalan

1956 yilinda John McCarthy tarafindan “insan gibi diisiinen”
sistemler yaratma fikri ile “yapay zeka” kavramu ortaya ¢ikti
(Unal, 2018). McCarty yapay zekayi, “zeki makineler ve
bilgisayar programlari yapma bilimi” seklinde tanimlamigtir
(Goziibiiyiik, 2021). O giinden bugiine kadar bir¢ok bilim adamini
ve arastirmaciy1 kendine ¢ekmeyi basarmistir.

Yapay zekayr ii¢ baghk altinda kategorize edebilmek
miimkiindiir: Bir amag i¢in 6zellesmis yapay zeka (Sinirhi YZ),
ogretilenler ile birlikte ¢ok sayida gorevi yerine getirebilen ve
insana 0zgii kabiliyetlere sahip (gii¢lii) yapay zekad (Genel YZ),
insan zekasindan istiin ve en yetenekli insan zekasindan daha
gelismis yapay zeka (Stiper YZ) olarak siniflara ayrilabilir [Artut,
Unal]. Insan gibi davranabilme yetenegine sahip giiglii yapay
zekaya halen uzagiz. Ancak giliniimiizde simirh yapay zeka
uygulamalar1 bile bizi birgok alanda gegebilecek hale geldi.
Ornegin Google miihendislerinden Alexander Mordvintsev
tarafindan gelistirilen Deep Dream’in amaci; insan gibi
diisiinebilmek ve karmasik oriintiilerden yeni eserler liretebilen
bir sistem (Aslan, 2019). Deep Dream, resimlerde ne gordiigiinii
ayirt etmek iizere egitilmis olan derin sinir aglari ile resimde ne
goriildiigiinden ¢ok “neye daha c¢ok benziyorsa ona benzet”
mantig1 ile ¢aligmaktadir. Yani bunu bizim giinliik hayatimizda
bulutlara bakip da onlar1 bir seylere benzetmemiz gibi
diistiniilebilir. Google’1in derin sinir aglar1 da daha ¢ok neleri ayirt
etmek icin egitildi ise (genelde hayvan gorselleri) kendilerine
gosterilen resimleri de onlara benzetmeye ¢alismaktadir (Sekil 4).

Sekil 4. Deep Dream “Soyut Sanatin Yeni Bir Bi¢imi” (Djjital
Baski)
e-ISSN: 2148-2683

Bir diger sanat alani olan miizik alaninda da yapay zekanin
etkileri goriilmektedir. Minimum insan miidahalesi ile miizik
yaratma fikri Antik Yunan’dan beridir c¢esitli yontemlerle
gelistirilmeye c¢alisilmistir. Plato, Pisagor, John Cage, Lejaren
Hiller ve daha birgok isim bu g¢aligmalara katkilart olan kisiler
olarak sayilabilir. Son yillarda ise bu isi yapay zekd devralmis
goziikiiyor.

Essiz besteleri ve armonideki teknik yetkinlikleri ile barok
miiziginin 6nde gelen isimlerinden olan Johann Sebastian Bach’in
300’den fazla polifonik ilahi bestesi vardir. Bach’in kendine has
gelistirdigi mantiksal yapi, yillardir aragtirmacilarin ilgisini
¢ekmistir. Sony Bilgisayar Laboratuvarinda yapilan bir ¢alismada
Bach’in besteleri DeepBach adini verdikleri algoritmanin egitim
ve test islemlerinde kullanilmistir. Algoritmanin gorevi; Bach’in
eserlerinde  kullandigi  soprano  melodileri  algoritmaya
verildiginde Bach tarzinda armoniler olusturmakti. Bu ¢aligmanin
sonucunda 1200°den fazla katilimcidan olusmaktadir. Bu
katilimeilarin =~ %25°i  profesyonel miizisyen ve miizik
ogrencilerinden olusan bir dinleti gergeklestirilmistir. Bu
dinletide dinledikleri bestenin Bach’a mi yoksa bilgisayar
kurgusu mu oldugunu diisiindiikleri soruldu. Farkli yapay zeka
algoritmalariin da tirettigi besteler ile bir karsilastirma yapildi ve
katilimeilarin  ¢ogu DeepBach’in iirettigi besteleri, Bach’in
besteleri sand1 ve en yiiksek puan1 DeepBach aldi (Sekil 5) (Unal,
2018).

B Bilgisayar WM Bach

Sekil 5. “Bach mu1 Bilgisayar M1?”” 1: Hobi olarak miizik
dinleyenler, 2: Amatdr miizisyenleri, 3: Ogrenciler ve
Profesyonel Miizisyenler (Unal, 2018)
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Yapay Zeka, mantik, akil yirlitme, problem ¢ézme ve
yaraticilik gibi yeteneklerin tiimiiniin bilisim bir sistemi
tarafindan yerine getirilebilmesidir. Bahsedilen yeteneklerin
basarabilmesi i¢in mantik, olasilik, istatistik gibi matematik
ogeleri kullanilmaktayken bir yandan da algilama, yorumlama,
ogrenme gibi bilissel disiplinlerden de faydalanilmaktadir.

Biligsel disiplinlerin kullanildig1 ve sanatin bir farkli mecrasi
olan edebiyat alaninda da yapay zeka basarili bir ¢aligmaya imza
atmistir. Tiirkiye’de Bager Akbay tarafindan yaratilmig olan
“Deniz Yilmaz”, 2 eksende hareket edebilen bir robot kola
sahiptir. Bununla birlikte 12.000 siirin data seti iizerinden Markov
Zincirleri kullanilmigtir. Akbay’in kullandigi makine 6grenmesi
yontemi ile Deniz Yilmaz’1n siirlerinde kelime, uyak, hece dl¢iisii
diziligleri gelisimini slirdiirmiis, siirleri mantikli ve anlagilir bir
sekilde gelismeye baglamistir (Sekil 6). Bu gelismelerle birlikte

“Digerleri Gibi” adl1 siir kitab1 ¢ikarilmigtir (Balli, 2020).
E e |
Horilklar mesut 1or lezrett
Sepet satan coy madduriyeti
Eder sarob kiria eaten
Direy kodar ter see

Lodos Dof\lml yor 5JI e+ .
Robot kinoyan oct Muho\e{c\"\ 2
TC é¢+ Serd m!\,h o-q.l\(\ark N
Homur bscek her kest

Dea&s \)Ll.:m.

Sekil 6. Deniz Yilmaz tarafindan yazilan siir 6rnegi (Balli, 2020)

ia o alie ae

4. Yapay Zeka’min Urettigi Cahismalar
Sanat Eseri Sayilir M1?

Toplumun bilim ve sanattan beklentileri farklilik gosterdigi
gibi ortaya koymus olduklar1 sonuglara ve liriinlere gosterdikleri
tepkilerde de farkliliklar goriilmektedir (Dikmen, 2012).
Geligtirilen her ¢aligma ile beraber yeni tartisma konular1 olan
etik, taklit ve sahiplik kavramlar1 da dile gelmistir.

[lk olarak belirtilebilir ki; bir yapay zekanin temelinde insan
miidahalesi bulunmaktadir, ancak yapay zekanin irettigi tiim
sonuglarin, insan miidahalesi ile elde edildigini sdyleyemeyiz.

Tabi bununla beraber gelisen teknolojide halen insan
miidahalesinin hi¢ olmadig1 bir yapay zekd sisteminden
bahsetmek de giictiir  Nitekim algoritmalarla ¢alisan

bilgisayarlara verilen girdi ile ¢ikt1 arasindaki bagin matematiksel
kesinlikte oldugunu biliyoruz. Bu nedenle yapay zekaya resim
cizmesi ya da siir yazmasi 6gretildiginde onun gelistiriciye ne gibi
bir ¢ikt1 verecegini dnceden tahmin etmesinin kesin bir imkani
yoktur.

“Yapay zekanin irettigi iiriinler bir eser sayimali midir?”
sorusunun cevabinda hukuk politikalarinda yapilacak tercihlere
de baghdir. Ornegin  Amerikan Telif Haklar1  Ofisi
Uygulamalarinin 306. Paragrafinin birinci ciimlesinde insan
miidahalesi olmadan yapay zekanin meydana getirdigi tiriinlerin
eser olarak kabul edilemeyecegi agikg¢a belirtilmistir. Diger
taraftan Ingiliz Telif Hakki, Tasarimlar ve Patentler Kanunu’na
bakacak olursak bu kanunun 178. maddesine gore bilgisayar
tarafindan tiretilmis eser tanimi yapilmistir (Goziibiiyiik, 2021).
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Tahmin edildigi lizere makine iiretiminin, insan eserinin
Oniine gecemeyecegini, yapay zekanin yarattigi calismalarin sanat
eseri sayllamayacagini savunan sanat¢i ve sanat tarihgileri vardir.
Bu savunmanin en basinda Marcel Duchamp, Andy Warhol ve
Eduard Manet gelmektedir. Boyle diisiinmelerine neden olan sey
sanatin tanimlarinin  ve yaratimmin sanat¢iya ait oldugu
goriisiidiir. Cilinkii sanat manevi bir anlayis ve diigiincelerle
bicimlenen sosyal bir gercekliktir. Bir duyguyu, tasariy1 ya da bir
giizelligi; renk, ses, 151k, hatta zaman ve mekan iliskisi kurarak,
yeni yaratimlarla ortaya ¢ikaran iistiin bir beceridir (Soysaldi,
2018).

5.Sonuclar

Bilim ve sanat arasindaki iliskiyi Arnold Hauser su sozlerle
aciklamaktadir: Sanat ne bilim olarak dogar ne de bilime
doniiserek son bulur. Sanat, yalnizca yasamin zorluklarindan
dogar ve insan varolusuyla yonlenen sonsuz yolda bilimle birlikte
ilerler. Temelinde bilim olan teknoloji de hem sanatginin yaratici
giclinin hem de halkin evrene, yerylizine yaklagiminin
artirillmasina yonelik olarak sanat ile birlesmektedir (Yildirim,
2018).

Bir taraftan yeni seyler igerisinde bulunma istegi, diger
taraftan ise bu yeniligin toplum tizerinde biraktig1 olumsuzluklari
hissetmek insana 6zgii bir durumdur. Ancak teknolojinin geldigi
son noktada ve gelecekte olabilecekler diisiiniildiigiinde;
kagmilmaz olarak insan-makine iliskisi sanat alaninda yapilan
teknolojik yeniliklerle birlikte daha da gelisecektir. Bugiin
iiretilen ¢aligmalara bakildiginda teknolojinin sundugu yenilikler
ve deneyimler sayesinde farkli disiplinler bir arada
kullanilmaktadir. Genis bir alana sahip olan yapay zeka
caligmalar1 21. ylizyilin sanat anlayisini etkilemis, yeni bir anlati
olusturmus ve farkli goriiniimlerle hayatimiza girmistir (Toprak,
2020).

Sonug olarak yapay zeka tarafindan iiretilen sanat, bilimsel
arastirmalar sonucunda elde edilen bilgiler ile sanatsal ¢alismalar
kiiltiir endiistrisine doniismiistiir. Yapay zeka ve sanat genel olarak
yasama, uygarliklarin diigiince diinyasinin gelismesine ve 6zelde
elestirel teorilere, kiiltiirel teorilere ve sanatsal yaratiya
kazandirilacak yeni bakis agilariyla yaklasmay1 gerektirmektedir.
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