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Oz

Gilinlimiizde insanlar, bos zamanlarini1 degerlendirmek i¢in akilli cihazlar1 iizerinden dijital igerikler tiiketmektedir. Ancak bazen
kullanicilar o anki ruh durumlarina gore bir film, dizi veya video izlemek ya da miizik dinlemek isteyebilir. Bu ¢alismada, bu soruna
¢Oziim olarak gelistirilen mobil uygulama anlatilmaktadir. Hedef cihaz olarak da hemen hemen herkesin sahip oldugu akilli telefonlar
secilmistir. Mobil uygulamada, kullanici rastgele olarak veya o anki ruh durumunu kendisi belirterek veya kullanicinin yiiz ifadesine
gore icerik Onerileri alabilir. Yiiz ifadesine gore igerik onerisinde bulunmak amaciyla, yapay zeka ve goriintii isleme kullanilarak, akilli
telefonun kamerasindan kullanicinin anlik yiiz ifadesi elde edilerek kullanicinin ruh hali tahmin edilir ve kullaniciya bu ruh haline uygun
dijital igerik Onmerilir. Ayrica, hangi duyguya karsilik hangi igerik tiirliniin i¢inden se¢im yapilacagi, sistem yoneticisi tarafindan
belirlenebilir.

Anahtar Kelimeler: Dijital icerik, Yapay zeka, Goriintii isleme, Ruh hali, Akill1 6neri.

Mobile Application for Recommending Content Based on User’s
Mood by Detecting Facial Expression

Abstract

Nowadays, people consume digital content on their smart devices to spend their free time. However, sometimes users might want to
watch movies, TV series, videos or listen to music according to their current emotional state. In this paper, a mobile application is
proposed as a solution to this problem. Since almost everyone owns a smartphone, smartphones have been determined as the target
device. Via the mobile application, the users can receive content recommendations randomly or by entering their current mood or based
on the user’s facial expression. In order to recommend content based on facial expression, the user’s mood is predicted by using artificial
intelligence and image processing after the user’s instant facial expression is obtained from the smartphone’s camera, and digital content
suitable for this mood is recommended to the user. In addition, the system administrator can determine which content type to choose
against which emotion.

Keywords: Digital content, Artificial intelligence, Image processing, Mood, Smart recommendation.
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1. Giris

Gelecekte teknolojinin, gliniimiizde oldugundan daha yaygin
olacag1 beklenmektedir. Gelisen teknolojilerle birlikte insanlarin
aliskanliklar1 da degisiklik gdstermistir. Ornegin sinema salonlari
evimize kadar girmistir. Artik izlemek istedigimiz film
kumandamizin birka¢ tus uzagindadir. Hatta bazi teknolojiler
aracilifiyla, kumandaya ihtiyag¢ bile duyulmamaktadir. Kullanici
verdigi sesli komutlar araciligiyla sistemi yonetebilmektedir.
Istedigimiz filmi se¢mek yerine sistem bizim begenecegimizi
tahmin ettigi filmi gosterebilmektedir. Bunu yapay zeka ve derin
ogrenme tekniklerini kullanarak yapmaktadir. Ancak insanlarin
halihazirda kullandigi bu sistemler duygularimizi isin igine
katmamaktadir. Duygular1 da dikkate alarak kullanicilara daha
uygun Oneriler sunulabilir (Babanne, Borgaonkar, Katta, Kudale,
& Deshpande, 2020; Mariappan, Suk, & Prabhakaran, 2012).

Duygularimiz, o anda yaptigimiz eylemleri biiyiik 6lgiide
etkiler. Bu sebeple bir insan, benzer durumlarda farkli ruh hali
icerisinde bulundugu takdirde birbirine tamamen zit eylemler
gergeklestirebilir (Metilda Florence & Uma, 2020; Sharma,
2020). Genellikle komedi filmi izleyen bir kullaniciya “akilli”
sistemler komedi filmi 6nerecektir. Ancak bu kullanicinin mutsuz
bir ruh halinde oldugunu varsayarsak, kullanict komedi filmi
izlemek istemeyebilir. Bir dram filmi 6nermek kullanicinin
aglama ihtiyacin1 gidermesine yardimci olabilir. Veya giiliiciik
sacan bir kullanici pek izlemiyor olsa da bir komedi filmi
araciligiyla daha da mutlu olabilir.

Bu ¢alismada, kullanicilara o anki duygularina uygun dijital
icerik Onerilmesi hedeflenmektedir. Bu baglamda hedef kitle,
dijital igerik tiiketen tiim kullanicilardir. Bu da giiniimiizde hemen
hemen herkes anlamina gelmektedir.

Calisma, Android igletim sistemini ¢alistiran mobil cihazlar
icin tasarlanmis ve gelistirilmisti. Son arastirmalara gore
Android’in kiiresel olarak %87 gibi bir oranla en popiiler isletim
sistemi olmast (Statista, 2019), isletim sistemi konusunda bu
se¢imin yapilmasinin en 6nemli sebebidir. Gelistirim agamasinda
Android gelistirmede dnemli bir rol sahibi olan Java programlama
dili kullanilmastir.

Bu calisma, kullanicilarin  bos zamanlarini  hem
sevebilecekleri hem de o anki duygu durumlarima uygun
iceriklerle harcamalari, teknolojinin giinliik hayatta etkili
kullanimina bir 6rnek olmasi agisindan 6nemlidir. Ayni zamanda
kaliteli igerik Onerileriyle kullanicinin igerik arama esnasinda
kaybedecegi zamani da en aza indirme gibi bir avantaji da
bulunmaktadir.  Gelistirilen uygulamaya ‘“Moodie” ismi
verilmistir. Ingilizce ruh hali anlamina gelen “mood” ve film
anlamina gelen “movie” kelimelerinin birlegsiminden tiiretilmistir.

2. Ilgili Cahsmalar

Bu béliimde halihazirda bu projenin amacina yonelik olarak
iretilmis ve kullanicilara sunulmus uygulamalardan ve web
sitelerinden bahsedilmektedir.

2.1. A Good Movie To Watch

A Good Movie To Watch (A Good Movie to Watch, 2021),
kendi gelistiricileri tarafindan “Cok begenilen ancak az bilinen
filmleri ve dizileri 6nerir.” climlesiyle tanimlanmigtir. Belirtilene
gore %70’in lizerinde izleyici ve elestirmen puanina sahip
icerikler barmdirir. Belli bir algoritma araciligiyla ¢alismayan bu
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platformda oneriler tamamiyla insanlar tarafindan yapilmaktadir.
Yani bu sitede gordiigiiniiz bir filmi, siteye katkida bulunan
herhangi bir kisinin izledigini ve bu kisinin filme kefil oldugunu
anlayabiliriz. Algoritma kullanilmamasmin sebebi olarak
gelistiriciler, algoritmalarin ge¢mis tercihlere gore igerik
Onerecegini one siirmektedir (A Good Movie to Watch, 2021).

A Good Movie To Watch, komik, romantik, depresif gibi ruh
hallerine yonelik oneriler yapiyor. Bu bildiride anlatilan ¢alisma
ile aradaki en biiylik fark ruh halinin yalnizca kullanici tarafindan
secilmesi. Calismada ise ruh hali; kullanicinin segimine
birakilabildigi gibi, goriintii isleme araciligiyla kullanicinin yiiz
ifadesi algilanarak belirlenip ona gore igerik Onerisi
getirilmektedir. Bununla birlikte A Good Movie To Watch,
kullanicilarina herhangi bir mobil uygulama sunmuyor. Yalnizca
web sitesi lizerinden hizmet veriyor (A Good Movie to Watch,
2021).

2.2. Flickseeker

Flickseeker (Flickseeker, 2021), A Good Movie To Watch ile
oldukca benzer bir arayiize sahip olmakla birlikte yalnizca film
onerisi sunar. Onerilen filmler elestirmenlerin ya da diger
profesyonellerin verdigi puanlara degil, diger Flickseeker
kullanicilarinin his ve yorumlarina bagli olarak segilir. Film
etiketleme gorevi, filmi izleyen kullanicilara verilir. Flickseeker
ekibinin diisiincesine gore bu, Flickseeker platformunu benzersiz
ve etkili kilmaktadir (Flickseeker, 2021).

Flickseeker sitesinde tam 50 adet his yer almaktadir. Buda A
Good Movie To Watch platformundaki his sayisinin hemen
hemen 2 katina esittir. Kullanicilar Flickseeker’da film ararken
birden fazla his isaretlemesi yapabilir. Yani ayn1 anda hem dram
hem de gergek hayat hikayesi iceren filmler listelenebilir. Tiim
bunlar kullanicilarin  filme verdikleri etiketler sayesinde
gergeklesir (Flickseeker, 2021).

Bu bildiride bahsedilen c¢aligmada ise, ruh hali i¢in
kullanicinin o anki yiiz ifadesi kullanilabildigi gibi kullanici ruh
halini kendi de segebilmektedir. Ancak Flickseeker’da da A Good
Movie To Watch’takine benzer sekilde ruh hali se¢imi yalnizca
kullanic1 tarafindan elle yapilabilmektedir. Yine aym sekilde
Flickseeker, kullanicilarina yalnizca web sitesi iizerinden
ulagmaktadir.

2.3. FEELM

FEELM (Feelm, 2021), kendi deyimleriyle, insan giiciiyle
calisan bir kesif platformudur. Kullanicilarinin film arama geklini
bastan asag1 degistirmeyi amaglamaktadir ve Flickseeker’a
benzer sekilde bilgisayar algoritmalarini degil, insan giiciinii
tercih etmektedir. FEELM’in sundugu arama yontemi
kategorilerin ve basit duygularin tamamen 6tesine gecer. FEELM
platformunda film ararken aksiyon, drama gibi kategoriler ve
mutlu, depresif gibi ruh halleri yerini “gecmisle yiizlesiyormus
gibi hissediyorum” ya da “atesle oynuyormus gibi hissediyorum”
gibi daha kompleks ifadelere birakmaktadir (Feelm, 2021).

FEELM  platformunda  yalnizca  film  Onerisinde
bulunulmamaktadir. Ayni zamanda oOnerilen filmin konusu,
fragmani, izleyici yorumlari, bulundugu dijital platformlar gibi
filmseverler igin biiyiik 6nem tasiyan bilgileri kullanicilara sunar
(Feelm, 2021).

FEELM, onceki iki ornekten farkli olarak kullanicilarina
mobil uygulama destegi sunmaktadir. Ancak bu uygulama
yalnizca iOS igletim sistemi ile galisan cihazlar ile uyumludur.
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2.4. Charmy

Charmy (Charmy, 2021), temelde bir sosyal medya
platformudur. Kullanicillarin miizik, kitap, film ve diziler
hakkinda  birbirleriyle etkilesim igerisinde  bulunmasini
amagclamaktadir. Bunun yan1 sira kullanicilarina segilen tiir ya da
onceden izlenip begenilen film, dizi ve miiziklere bagl olarak
liste olusturan bir sanal asistan igermektedir. Benzer zevklere
sahip kullanicilar1 zaman akisinda bir araya getirmekte ve bu
kullanicilar birbirlerine yeni onerilerde bulunarak etkilesime
girmektedir. Charmy, hem bilgisayar algoritmalarini hem de insan
etkilesiminin giiciinii kullanan bir platformdur. Bu da kendisini
diger oOrneklerden ayiran Onemli bir unsur olarak dikkat
¢ekmektedir (Charmy, 2021).

Charmy Asistan ile film ve dizi Onerisi almak igin
kullanicinin ilk olarak daha dnceden izleyip begenmis oldugu film
ve dizileri segmesi gerekmektedir. Sonrasinda tiir belirleyerek ya
da yapay zeka kullanan asistan araciligiyla liste olusturulmaktadir
(Charmy, 2021).

Miizik 6nerilerinde film ve diziden farkli bir nokta vardir ve
bu nokta Charmy’i Moodie’ye yaklastiran bir 6zelliktir. Miizik
onerisi almak i¢in film ve dizide oldugu gibi tiir se¢imi ya da
otomatik liste 6zellikleri kullanilabilmektedir. Bunun yani sira
kullanic1 o anda ¢ekecegi bir dz¢ekim ile ruh halinin Charmy
Asistan tarafindan belirlenmesini isteyebilmektedir. Charmy
Asistan, c¢ekilen fotograftan ruh halini algiliyor ve buna goére bir
miizik 6nerisinde bulunuyor (Charmy, 2021).

3. Materyal ve Yontem

Bu ¢aligmada anlatilan mobil uygulama, Android tabanli
mobil cihazlarda ¢aligacak sekilde Java programlama dili ile
gelistirilmistir.  Bu  gelistirim esnasinda nesne tabanh
programlama ilkelerine baghh kalinmistir. Gelistirim i¢in
Google’in entegre gelistirme ortami olan Android Studio IDE’si
kullanilmasgtir.

Iceriklere ait bilgiler, Google Cloud iizerinde ¢alisan bulut
tabanli bir veri tabani servisi olan Google Cloud SQL ile
saklanmaktadir. Veri tabaninin bulut tabanli olmasi sayesinde veri
tabanina yeni igerikler eklendiginde veya var olan igeriklerin
bilgileri giincellendiginde kullanicinin hi¢bir ek islem yapmadan
bu igeriklere ve giincel bilgilere erismesi saglanmis olur.

Uygulamanin goriintii  isleme kisminda yiiz ifadesini
tanimlayabilmek i¢in FER (Shenk, 2021) kiitiiphanesini kullanan
bir Python servisi olusturulmustur. Bu Python servisi Flask ile bir
web servise donistiiriilmiis ve bu sayede mobil uygulama
iizerinden uzaktan erigsim imkani saglanmistir. Mobil uygulama
ile web servis arasindaki iletisim HTTP POST metodu tlizerinden
saglanmaktadir. Gonderilen veri Base64 kodlama semast
kullanilarak sifrelenip POST metoduna iletilmektedir.

3.1. Android

Android, Google ve Open Handset Alliance tarafindan
gelistirilen, mobil cihazlar1 hedef alan, Linux tabanli, iicretsiz ve
acik kaynak kodlu bir isletim sistemidir. A¢ik kaynak kodlu
olmasina ragmen ufak ama dnemli bir b6liimii Google tarafindan
kapali tutulmaktadir (Amadeo, 2018). Linux g¢ekirdegi iizerine
inga edilen Android’de uygulama yazilimlari, Apache Harmony
tizerine kurulu Java uyumlu kiitiiphaneleri i¢ine alan uygulama
iskeleti izerinden ¢aligmaktadir. Android, derlenmis Java kodunu

e-ISSN: 2148-2683

calisirmak i¢in dinamik ¢evirmeli Android Runtime (ART)
kullanir (Android, 2021b).

Uygulamalar genellikle Android SDK araciligiyla Java ya da
Kotlin programlama dili kullanilarak gelistirilir. Bir SDK, belli bir
platform i¢in uygulama {iretmeyi saglayan yazilim gelistirme
araglarindan olusan yazilimdir. Android SDK gelistiricilere
kapsamli bir gelistirme araci seti sunar. Bunlarin arasinda hata
ayiklayici, kitapliklar, belgeler, 6rnek kodlar ve &greticiler
bulunmaktadir (Android, 2021a). Android SDK, Windows,
MacOS ve Linux ile uyumludur. Bdylece gelistiriciler
uygulamalarini bu platformlarin herhangi birinde gelistirebilirler.

3.2. Google Cloud SQL

Google tarafindan sunulan Google Cloud, Google'in Arama,
Gmail, Drive ve YouTube gibi son kullanic1 iiriinleri igin dahili
olarak kullandig1 altyap: iizerinde c¢alisan bir bulut bilisim
hizmetleri paketidir (Google Inc., 2021c). Kullanicilarina basit
web sitelerinden karmasik uygulamalara kadar birgok cesitte
yazilim gelistirme imkani saglar (Google Inc., 2021a). Google
Cloud; IaaS (Infrastructure as a Service), PaaS (Platform as a
Service) ve sunucusuz bilgi islem ortamlar1 sunar.

Google Cloud SQL, MySQL, PostgreSQL ve SQL Server
icin tam olarak yonetilebilen iligskisel veri tabani hizmetidir
(Google Inc., 2021b). Veri tabaninin giivenilir, giivenli ve
Olceklenebilir olmasini otomatik olarak gerceklestirir. Kurulumu,
kullanimi, yonetimi ve bakimi kolaydir. Cloud SQL kullanicinin
konumunu goézetmeksizin diinyanin her yerinde 9%99,95’in
iizerinde bir kullanilabilirlik saglar. Tim bunlarla birlikte
yedekleme, c¢ogaltma, sifreleme ve kapasite artirma iglemlerini
otomatik olarak yapabilir.

3.3. Goriintii isleme

Iki boyutlu bir gériintiiniin birtakim bilgisayar algoritmalari
tarafindan islenerek istenen hale getirilmesine “Gériintii Isleme”
denir. Goriintii isleme teknolojisi sayesinde kullanicinin elinde
bulunan her goriinti kullanim amacina uygun olacak sekilde
ozellestirilebilir (Ciimen, 2020). Goriintii isleme ile goriintii
iyilestirme, goriintli analizi, kenar belirleme, boliitleme, tanima
gibi islemler kolayca yapilabilir duruma gelmistir. Giiniimiizde
giivenlik, trafik, savunma sanayi ve tip basta olmak iizere ¢cokca
alanda kullanilmaktadir.

3.4. FER

FER (Face Emotion Recognizer), Justin Shenk tarafindan
gelistirilen bir Python kiitiiphanesidir. Keras modelini paketler.
Kiitliphane igeriginde HDF5 uzantili bir dosya bulunmaktadir
(Shenk, 2021). Model, bu dosyaya kaydedilen agirliklara sahip bir
evrisimli sinir agidir. Modelde yiiz algilama islemi varsayilan
olarak OpenCV’nin Haar Cascade simniflandiricist kullanilarak
gerceklestirilmektedir. Daha dogru ve etkili sonuglar elde
edebilmek i¢in kullanicilara MTCNN (Multi-task Cascaded
Convolutional Networks) agini kullanma imkani da taninmustir.

3.5. Flask

Flask, Python ile gelistirilmis bir web g¢ercevesidir. Belirli
araglar veya kitapliklar gerektirmez. Bu nedenle mikro cergeve
(micro framework) olarak siniflandirilir. Kullanicilara gelistirme
sunucusu ve hata ayiklayici, birim testi i¢in biitiinlesmis destek,
giivenli gerez destegi, kapsamli belgeler ve Google App Engine
uyumlulugu gibi bir¢ok 6zellik saglar (Flask, 2021).
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4. Moodie

Gelistirilen sistemin mimarisi Sekil 1’de goriilmektedir.
Gerekli analizler yapildiktan sonra uygulamanin gelistirilmesine
veri tabaninin olusturulmasiyla baglanmigtir. Veri tabanina
internet iizerinden global bir sekilde erigilebilmesi agisindan bulut
bilisim hizmetlerinin kullanilmast uygun bulunmustur. Bu is igin
secilen bulut bilisim platformu, Google Cloud olmustur. Google
Cloud’un sunmus oldugu Cloud SQL servisi iizerinde MySQL
tabanli bir veri tabami yaratilmig, igerisine uygulamanin
kullanacag tablolar eklenmistir. Daha sonra iicretsiz API destegi
sunan TheMovieDB (TMDB, 2021) sitesinden alinan API
anahtar1 ile Moodie veri tabanina aktarilmak tizere birgok film ve
bu filmlerle ilgili bilgiler elde edilmistir.

Kamera

fotograf
cekimi
0 istek (gorunti)
Mobil Yiiz lfadesi
Uygulama Algilama (FER)
M d Modeli
( oo Ie) S cevap (duygu)
istek cevap
(duygu) (6neri)

Cloud SQL

Sekil 1. Sistem mimarisi

1832 @ 1832 @

Moodie Moodie

Asagida listelenen filmler
ve ileri butonunu tiklayir

s oldugunuz filmleri segi
kinda daha fazla bilgi icir

Sekil 2. Izlenen filmleri segme ekran
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MODUMU KENDIM

Sekil 3. Moodie ana ekrani

Veri tabaninda duygularin filmlerle eslestirilmesi yerine
tiirlerle eslestirilmesi daha uygun bulunmustur. Bu sayede veri
tabanmin daha az yer kaplamasi ve daha az masrafa yol agmasi
saglanmistir. Sorgularin daha hizli c¢alisacak olmasi da son
kullanici tarafindaki 6nemli avantajlardan biridir.

FER modeli, Flask tabanli bir Python kodu {izerinde
caligmaktadir. Uygulama, Flask’ta tanimlanan bir web adresine
HTTP POST metodu araciligryla goriintiiniin kodlanmig halini
iletmektedir. Model ise POST metodundan gelen bu argiimani
okuyup Python’in hazir kiitiiphanelerinden olan Base64
kiitiiphanesi ile kodlanmis veriyi ¢ozerek isleme baslamaktadir.
FER Kkiitiiphanesinin varsayilan ayarlarinda yiiz algilama igin
Haar Cascade siniflandiricisi kullanilmasina ragmen daha yiiksek
basar1 saglayabilmek amaciyla modelde MTCNN aktif hale
getirilmistir. Analiz edilen yiiz ifadesi geri dondiiriilerek
uygulama ile model arasindaki iletisim tamamlanmis olur.

Gelistirilen kullanict arayiiziiniin kullanict dostu olmasi
amaclanmistir. Bu nedenle basit ve anlagilir bir arayiiz
hazirlanmistir.

Moodie, kendisiyle ayn1 amaci tagiyan uygulamalara gore
daha da gelistirilebilir 6zelliklere sahiptir. Her kullanicinin farkli
bir film tercihi bulunabilir. Moodie, veri tabanindaki eslesmeye
bagli olarak ruh haline gore film tiirii 6nerisinde bulunmaktadir.
Uzgiin kullaniciya dram filmi 6nerilmesi buna bir 6rnektir. Bunun
sebebi Moodie’nin, kullanicilarin duygularini yogun bir sekilde
yasamalarini hedeflemesidir. Ancak her kullanicinin talebi bu
yonde olmayabilir. Halihazirda {izgiin bir kullanic1 komedi filmi
izleyerek mutlu bir ruh haline biirlinmek isteyebilir. Moodie’ye
her duygu igin getirilebilecek “mutluyken ne izlersin?” gibi bir
ozellik sayesinde Oneriler, kullanicilar igin 6zellestirilebilir hale
getirilebilir.

1832 @

Moodie

Donnybrook

®

SEGECEGIM
Oyuncular
Jamie Bell
Michael Agee
Adam Bartley
o A~ —
DEADPOOL st
MODUMU o
= KAMERADAN ANLA Tiir
Dram

Sug

Sekil 4. Film bilgi ekran
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B Film Onerisi

Ruh hali: mutlu.

Ruh haline gore segilen tiir: "Komedi"

NOTR

TAMAM

Sekil 5. Ruh hali se¢me ekrani Sekil 6. FER modeline gonderilen Sekil 7. FER modelinden gelen sonuca
goriintii gore onerilen tiir bilgisi
5. Durum Cahismasi % sistem 8 8 lgl
Kullanici Veritabani  Yerel depo FER Modeli
Bu béliimde, gelistirilen mobil uygulamanin kullanimi 6rnek : “Ruh halimi bul" : | l
senaryolar ile anlatilmaktadir. |—outonuna tkar_,|
Ik cahigtirma sirasinda uygulama, kullanicidan kamera LM

kullanma izni ister. Sekil 2’de goriilmekte olan izlenen filmleri
secme ekraninda sade bir goriintii elde edilebilmesi agisindan
yalnizca film afigleri bulunmaktadir. Karmagik, anlagilamayan
veya bagka filmlerle karigtirilabilecek afislere sahip filmlerin
bulunma ihtimaline karsin kullanicilara bir bilgi kutucugu da
sunulmustur. Kullanicilarin bu bilgi kutucuguna erisebilmeleri
igin ilgili filmin afigine basili tutmalar1 yeterlidir. izlenebilecek bu
yol, kullanicilara bir yardim metni araciligryla aktariimaktadir.
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Sekil 3’te goriilmekte olan uygulamanin ana ekrani oldukg¢a ! : !
sade bir goriinlime sahiptir. Ana ekranda farkli renkte 3 buton tahmin edilen ruh hall ) |
bulunmaktadir. Kullanicr istedigi islemi rahatlikla segebilir. : ~ film ?"‘gﬂ”‘* u\agm?k : : :
Icin verr ani sorgulanir
Secilebilecek ilk islem rastgele film Onerisi almaktir. Arka : n.;: : :
planda gerceklesen islemlerin ardindan, kullamici Sekil 4’te [q—Sorgusoneen | | |
goriilen filmin bilgi ekranina ydnlendirilir. Bu ekranda filmin ! ‘;"5’,"&;",,2‘5‘{3?522‘,'?2:1] ! ! !
afisi, adi, basrolleri, yoOnetmeni, tiirleri, yili ve {ilkesi yer | | I I I
almaktadir. Bu bilgi ekrami standarttir ve diger 2 islemin : [—Zenmis fmern{stesister_, |
sonucunda da kullanicinin karsisina ¢ikar. : I ilenmis fimler! ! !
Ana ekrandaki bir diger islem ruh hali segmektir. Bu secenek : | e cnris sorgutenr_ | | |
secildikten sonra kullanici Sekil 5’te gorillen mutlu, iizgiin, I — ” I I
kizgmn, notr, korkmus, igrenmis ve saskin olmak iizere FER : IL: sorgu sonucu : : :
modeli tarafindan desteklenen 7 duyguyu gorebilmektedir. Bu : S : | | :
duygular arasinda se¢im yapan kullanict tercih ettigi duyguya I I I
bagli olarak secilen film tiiri hakkinda bilgilendirilir. Daha sonra ! : ! ! :
filmin bilgi ekraniyla kargilagmaktadir. Sekil 8 Kullanici ve sistem arasindaki etkilesim
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Moodie’nin son islemi, ayni zamanda asil islevi olan
kameradan ruh hali algilamadir. Daha 6nceden kamera izni
verilmemisse bu izin yeniden istenir ve kamera agilir. Sekil 6’da
goriildiigii gibi kullanict bir 6zgekim yapar ve bu 6zgekimi
onaylar. Sistem, yapilan 6z¢ekimi Base64 kullanarak kodladiktan
sonra FER modele iletir. FER modelinden gelen sonuca gore ilgili
tirdeki bir film Sekil 7’de goriildiigii gibi kullaniciya Onerilir.
Secilen filmin bilgi ekrani kullaniciya gosterilir. Kameradan ruh

hali algilama ve film Onerisinde bulunma isleminin
gergeklestirilmesi  Sekil  8’de  etkilesim  diyagrami  ile
gosterilmistir.
6. Sonug

Bu c¢alismada, kullanicilara, duygu ve ruh hallerine uygun
dizi, film ve miizik Onerileri yapilmasi hedeflenmektedir.
Ozellikle giiniimiizde yiiksek bir hizla artan dijital icerikler
arasinda tercih yapmak oldukg¢a zorlasmistir. Moodie ile hem ruh
haline uygun igerikler izlenebilir, hem de igerik segme
asamasinda kaybedilen siireler telafi edilebilir.

Moodie bu sektdrde ortaya atilan ilk uygulama olmamakla
beraber diger uygulamalara goére birtakim farkliliklar da
icermektedir. Bazi platformlar yalnizca ruh hali se¢imi, bazi
platformlar yalnizca rastgele Oneriler sunarken Moodie bu
ikisinin yaninda bir de yiiz ifadesinden ruh hali algilama 6zelligini
eklemisgtir.

Moodie’nin artilarindan bir digeri ise igeriklerin gelistirici
tarafindan kontrol edilebiliyor olmasidir. Bu sayede igerik
kalitesinin diigmesinin Oniine gegilebilir. Diisilk puanli ya da
gereginden fazla siddet iceren filmler gibi cogu kullanicinin
izlemekten kaginacagi igeriklerin veri tabaninda yer almamasi, bu
iceriklerin kullanicilara onerilmeyecegi anlamina gelmektedir.
Bunun yerine klasiklesmis eserlerin ya da dnceden begenilen bir
filmin yeni ¢ikmig devam filminin veri tabaninda bulunmast
icerik kalitesini artirabilecek etkenlerdir.
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