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Ozet

Bireye olumlu davranislar kazandirmada okul dncesi egitimin dnemi bityiiktiir. Oyun, okul 6ncesi
stiregte istenilen davranislarin ve bilgilerin kazandirilmasinda en 6nemli egitim araglarindan biridir. Oyun;
cocugun bilgi, beceri, duygulari ile hayal giiciiniin gelistirilmesini saglar. Oyun ile gocugun sosyal, bilissel,
duygusal, dil ve psikomotor gibi gelisim alanlarina 6nemli katki saglanir. Bu ¢aligmada, okul &ncesi
Ogretmenlerin oyunun egitim ve Ogretimdeki roliine iliskin goriigleri arasinda cinsiyet, yas, 6grenim
durumu, mesleki kidem, ¢alisilan yas grubu, kadro durumu, sinif mevcudu ve yardimer personelin olup
olmamasi degiskenlerine gére anlamli farklilagsma olup olmadigini incelenmistir. Arastirma, 2013-2014
egitim-6gretim yilinda Diyarbakir merkezdeki 30 okulda gorevli 175 anasmifi 6gretmeni iizerinde
gergeklestirilmistir. Sonugta okul 6ncesi egitimde oyunun kullanilmasinda; 6gretmenlerin yas ve mesleki
kidem degiskenlerinde anlaml1 farklilagsma goriilmiistiir. Cinsiyet, 6grenim durumu, ¢aligilan yas grubu,
gorev yapilan okul tiirii, kadro durumu ve simif mevcudu degiskenlerine gore ise onemli farklilagma
goriilmemistir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk, Egitim, Gelisim, Oyun, Okul Oncesi

Abstract

Preschool education has great importance for an individual. Since it helps to gain positive
behaviors. Game is an important tool in pre-school period for gaining the desired behaviors and knowledge.
It helps the child to improve knowledge, skills, emotions and imagination. It serves as an important
contributor for the child in terms of social, emotional, language related and psychomotor developmental
fields. In this study we aimed to investigate whether there are significant differences in the opinions of pre-
school teachers regarding the use of game in pre-school education according to gender, age, educational
status, occupational seniority, number and age of the students in the classroom, staff status, and assistant
staff. 175 pre-school teachers from 30 schools in Diyarbakir were included. Our results demonstrated that
teacher opinions about use of game in pre-school education showed significant difference according to
teachers’ age and, occupational seniority. There were statistically no significant differences between the
remaining parameters.

Keywords: Children, Education, Evolution, Game, Pre-School

! Bu makale yiiksek lisans tezinden iiretilmistir.
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GIRIS

Cocuklarin  dogustan getirmis oldugu yeteneklerini en st diizeyde
kullanabilmelerini saglamak icin onlarin zihinsel, sosyal bedensel, ve duygusal
gelisimlerini pozitif yonde desteklemek, onlarin ¢esitli deneyimlerle elde edilebilen bilgi
ve beceriler kazanmalarini saglamak ve her yonii ile gelecege hazirlamak i¢in okuléncesi
stirecte verilen egitimin dnemi biiytiktiir (Kadim, 2012). Okul 6ncesi egitim aileden sonra,
cocugu toplumsal yasama hazirlamada en 6nemli Orglin egitim kurumlarinin basinda
gelmektedir. Okul 6ncesi egitim ¢ocugun 6z bakim gereksinimlerini karsilayabilmesine,
kendi bedenini tanimasina olanak saglarken; bireysel yeteneklerine, ilgi, gereksinim ve
gelisim seviyelerine uygun hazirlanan programlar yolu ile de uygulanan etkinliklerle;
temel beceriler kazanmasinda, gruba katilmasinda, duygu ve diislincelerini arkadaslarina
ifade edebilmesinde, olumlu iletisim kurmasinda, gerekli aligkanliklar1 kazanmasinda,
yardimlagsma, paylasma isbirligi, dayanigsma gibi sosyal becerileri kazanmasinda ve
gelistirebilmesinde 6nemli rol oynamaktadir (Durualp ve Aral, 2010).

Cocuklar tanima, iletisim kurma ve kendi diinyalarin1 paylasmalarinda cesitli
yollar bulunmaktadir. Oyun, bu yollardan en sik kullanilan ve en dogal olanidir. Oyun,
cocugun gercekten ¢ok hayal ettigi ve mutlu oldugu bir diinyadir (Kadim, 2012). Oyun
ile okul Oncesi egitim alan ¢ocuklarin egitim ve ¢ok yonlii gelisimlerinde énemli rol
oynar. Ogrenme ve basarili olmak igin ¢ok &nemli olan i¢sel giidiilenme oyun ile daha
kolay gergeklesir (Ersan, 2006). Oyun ¢ocugun psikolojik ve fiziksel agidan gelisimi ve
egitimi i¢in uyku ve beslenme kadar 6nemli bir ihtiyactir. Cocuk oyunda ¢esitli cesitli
beceriler sergileyerek diinyayr kendi etkilesimi ile dogru algilamaya calisir. Ileriki
yillarda gorev alacagi rollere, siirdiirecegi farkli ¢aligmalara, oyun ile hazir hale gelir
(Ulutas, 2011).

Oyunun ¢ocuk gelisiminde onemine bakildiginda, ¢ocugun g¢esitli yonlerinin
gelismesine yardimci oldugu gibi, kas gelisimine katki sagladigi, yiiriime, atlama, kosma,
tirmanma, kayma vb. gibi gelisiminin yaninda; kesme, koparma, boyama gibi fiziksel ve
devinimsel gelisimi acisindan da katki saglamaktadir. Oyun ile ¢ocugun sevgi, mutluluk,
liziintii, korku, ac1 vb. pek ¢ok duygusal tepkisini de ifade edebildigi, insanlarla saglikli
iletisim kurma, isbirligi yapabilme, insanlara kendine ve diger insanlara kars1 sorumluluk
duygusu kazanma ve saygi gosterme gibi sosyal 6zellikleri de kazanabildigi sdylenebilir.
Oyun dil ve zihin gelisimi agisindan; ¢ocuklarin problem ¢6zme, karar verme, se¢im
yapma, mantik ylriitebilme, cisimleri tasnif edebilme, analiz yapabilme, siniflama,
siralama vb. gibi ¢ocugun hayal giiciinii artirma gibi zihinsel siiregleri hizlandirdig
goriilmektedir. Oyun ile ¢ocugun 6grendiklerini dile aktarmasini saglar, uzun ctimleler
kurarak sozciiklerle ifade etme becerisi kazanir. Kisacasi oyun; ¢ocugun bir biitiin olarak
gelisimini destekleyerek, saglikli gelisiminde 6nemli role sahiptir (Egemen, Yilmaz ve
AKkil, 2004; akt. Cinel, 2006; Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007).

Oyun ile ¢ocugun duygu ve diisiincelerini agiga vurmasini saglayarak kendini
daha gercekci anlayarak ortaya koymasina imkan sagladigi gibi; zihinsel, duygusal,
fiziksel ve sosyal gelisimine olumlu katki saglamaktadir (Karadmerlioglu, 2010).
Tanriverdi’ye (2012) gore kiigiik yasta edinilen tutum ve davraniglarin birgogu gelecekte
bireyin kisiligini, tutum ve aligkanliklarini, inang ve deger yargilarini bigimlendirir.
Oyun, belli bir amaca yonelik olan ya da olmayan, kurall1 veya kuralsiz oynanan, ancak
her durumda ¢ocugun isteyerek yer aldigi; bilissel, duyussal, fiziksel, dilsel ve sosyal
gelisimin temeli olan ve ¢ocuk icin en etkin 6grenme siirecidir (Kaya ve Elgiin, 2015).
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Cetin’e (2013) gore sinif 6gretmenlerinin oyunu bir arag olarak kullanarak ¢ocuklardaki
olumsuz davraniglar diizeltebileceklerini belirtmistir.

Okul o6ncesinde 6gretmenler ve ailede ebeveynler oyunu kullanarak, ¢cocugun
gelisim alanlarina 6nemli katki saglayabilirler (Erbay ve Saltali, 2012). Gelisimin ilk
yillarinda edinilen davraniglarin 6nemli bir boliimii sonraki yillarda bireyin kisilik
yapisint etkiledigi gibi, inan¢ tutum, aligkanlik ve deger yargilarini sekillendirdigi
gbzlenmistir (Aral, Kandir ve Can Yasar 2001; Tanriverdi, 2012).

Oyunun, ¢ocukta zihinsel gelisiminin bir aynast oldugu; ayn1 zamanda bedensel
ve duygusal gelisimde de onemli rol oynadigi belirtilmistir. (Johnson, Christie &
Yawkey, 1999; Nicolopoulou, 2004; Poyraz, 1999; Seving, 2004; Singer & Singer, 1990;
Vygotsky, 1976).

Bireyin ileriki yasam donemlerinde dahi kisilik olusumuna yon verebilecek 6nemi
olan c¢ocuk oyunlar1 {lizerine Tiirkiye’de ve diinyada c¢aligmalar olmasina karsin okul
oncesinde bu caligmada ele alinan degiskenler acisindan arastirmaya rastlanmamaistir. Bu
calismada sonucunda elde edilen bulgular, okul Oncesinde gorevli O6gretmenlere ve
ailelerin bilinglenmesine 6nemli katkilar saglayabilecektir.

Bu caligmanin amact okul dncesinde gorevli 6gretmenlerin okul dncesi egitimde
oyun ile ilgili goriisleri arasinda ¢esitli degiskenler agisindan farklilagsma olup olmadigini
saptamaktir. Bu amag¢ dogrultusunda agagidaki alt problemler cevaplandirilmistir.

Alt Problemler:

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin okul 6ncesinde oyunun kullanimina iliskin gortisleri
arasinda; Cinsiyet, yas, mesleki kidem, ¢alisilan yas grubu, kadro durumu, sinif mevcudu,
6grenim durumu ve okulda yardimci personel olup olmama degiskenlerini gére anlaml
fark var midir?

YONTEM

Arastirma Modeli

Calisma, betimsel tarama tiirtindedir. Betimsel tarama modeli var olan bir durumu
var oldugu sekli ile tanimlamay1 siniflamay1 ve diger davranislar ile olan iligkisini ortaya
koymay1 amaglayan arastirmacilar i¢in uygun bir modeldir (Karasar, 2006).

Orneklem Grubu

Arastirma grubunu 2013-2014 egitim 6gretim yilinda, Diyarbakir merkezinde
gorevli ana simiflarinda gorev yapmakta olan 6gretmenler olusturmaktadir. Arastirma
grubu uygun drnekleme yontemi ile belirlenmistir. Belirlenen grup toplam 175 anasinifi
ogretmeninden olustur. Ornekleme iliskin bulgular Tablo 1°de gdsterilmistir.
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Tablo 1.
Orneklem Grubunun Ozellikleri
Frekans(N:175) Yiizde(%)

Cinsiyet Bayan 165 94.29
Erkek 10 571
20-30 Yas ve alt1 84 48.00

Yas 31-40 70 40.00
40 yas vevsonrasi 21 12.00
On lisans 11 6.29

Ogrenim Durumu Lisans ' 158 90.29
Yiiksek lisans 4 2.29
Acik dgretim 2 1.13
5 yil ve daha az 80 45.71
6-10 60 34.29

Kidem Yilinmiz 11-15 15 8.57
16-20 7 4.00
21 y1l ve {izeri 13 7.43
3-4 yas (36-48 Ay) 19 10.86

Calistigiiz yas gurubu  4-5 yas (49-60 Ay) 68 38.86
5-5,5 yas (60-66 Ay) 88 50.28

. - Anaokulu 86 49.14

Gorev yaptiginiz okul [Ikogretim Biinyesinde

tiirii Y 89 50.86
Anasimifi

Kadro DUrUMUNLZ Kadrolu Ogretmen 154 88.00
Ucretli 6gretmen 21 12.00
10-15 26 14.86

Sinif mevcudunuz 16-20 44 25.14
21-25 57 32.57
30 yas ve iizeri 48 27.43

Yardime1 personel Evet 154 88.00
Hay1r 21 12.00

Tablo 1 de drneklem grubuna ait demografik 6zellikler rakamsal olarak ayrintili
bir sekilde goriillmektedir.

Veri Toplama Araclarn

Okul Oncesi Ogretmenlerinin Oyun Etkinliklerine Iliskin Goriislerini
Belirleme Olgegi

Bu calismada okul dncesi 6gretmenlerinin egitimde oyunun kullanimina iliskin
goriiglerini belirlemek icin dlgek gelistirilmistir. Bu siirecte oncelikle literatiir okunmus,
alan uzmanlarinin goriisleri dogrultusunda 29 maddelik havuz olusturulmus ve
olusturulan form alan uzmanlari tarafindan gézden gegirilmistir. Form 175 okul 6ncesi
dgretmenine uygulanarak ve madde ve faktor analizleri yapilmistir. Olgegin gegerlik ve
giivenirlik analizleri ile elde edilen veriler dlgegin 14 madde ve ii¢ alt boyutlu yapiya
sahip oldugunu gostermistir. Acimlayict faktdr analizi sonucunda elde edilen % 41,33
varyans degerinin 6lgegin faktor yapisini belirlemede yeterli oldugu goriilmiistiir. Kline’e
(2011) gore Olgek gelistirme ve uyarlama c¢alismalarinda agiklanan varyans oraninin en
az % 40 olmasi gerekir. Daha sonra madde gecerliligi diizeltilmis madde-toplam iligkisine
bakilarak yapilmistir. Degerlerin .42 ile .55 arasinda oldugu goriilmiistiir. Madde toplam
iligski degerinin yorumunda degeri .30 ve iizeri maddelerin dl¢lilmek istenen 6zelligi ayirt
etmek icin yeterli kabul edildigi ve 6lgek toplami ile uyumlu olduguna (Biiyilikoztiirk,
2011; Erkus, 2011; Field, 2007) bakilarak, ol¢ekteki maddelerinin tamaminin 6lgek
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toplam puani ile orta ya da yiiksek diizeyde iliskili oldugu ve madde gecerliliginin
olustugu gozlenmistir. Olgcegin giivenirligini saptamak igin i¢ tutarhk ve iki yar
giivenirligi uygulanmigtir. Olgme aracinin giivenirligi ile ilgili sonuglar Tablo 2’de
gosterilmistir.

Tablo 2.
Okul Oncgsi Ogretmen_lerinin Oyun Etkinliklerine Iliskin Gériislerini  Belirleme
Olgeginin I¢ Tutarlik ve Iki Yar1 Giivenirlik Giivenirlik Katsayilar

Boyutlar I¢ Tutarlik Iki Yar1 Giivenirlik
Fakt. 1 .83 .82
Fakt. 2 .81 .80
Fakt. 3 .84 .83
Olgek toplanu .83 81

Tablo 2’de Okul 6ncesinde 6gretmenlerin oyun ile ilgili goriislerini belirleme
Olgegi icin giivenirlik katsayilarinin kabul edilebilir oldugu gozlenmistir (McMillan &
Schumacher, 2010).

Islem ve Veri Analizi

Orneklem kapsamindaki 175 &gretmenin egitimde oyunun uygulanmasi
konusundaki goriislerini  belirlemek i¢in hazirlanan olgek ve kisisel bilgi formu
arastirmaci tarafindan uygulanmistir. Uygulamada arastirmaci kendisini tanitmis ve amag
konusunda bilgi vermistir. Olgegin uygulanmas1 biiyiik bir titizlik icerisinde
gerceklesmistir.

Veri analizinde once elde edilen veriler i¢in normallik analizi yapilmis ve veri
herhangi bir u¢ degere rastlanmamustir. Veri analizinde ise bagimsiz gruplar igin t testi ve
tek faktorlii varyans analizi-ANOVA yapilmistir. Normallik ve homojenlik kriterlerine
uygun olmayan degiskenlerin analizinde ise Mann Whitney U testi kullanilmigtir.

BULGULAR VE YORUM

Okul 6ncesinde Ogretmenlerin oyunun kullanimi ile ilgili goriisleri arasinda
cinsiyete gore anlamli farkliligi belirlemek i¢in kullanilan Mann Whitney U testi
sonuglar1 Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3.
Cinsiyete gore Ogretmenlerin Goriislerine lligkin Bulgular
Boyut Cinsiyet N Sira Sira Toplam U p
Ortalamasi
Oyunun dgrenmeye etkisi ~ Kadin 165 87.44 14428.00
733.00 .55
Erkek 10 97.20 972.00
Oyunun gelisime etkisi Kadin 165 87.38 14418.50
Erkek 10 98.15 981.50 723.500 17
Oyunun uygulamaya Kadin 165 86.67 14300.00
etkisi Erkek 10 110.00 1100.00 605.00 15

Tabloda goriildiigii gibi 6gretmenlerinin okul dncesinde oyun etkinliklerine iligkin
gorlsleri arasinda cinsiyetlerine degiskenine gore anlamli farklilasma goézlenmemistir.
Bu sonug okul dncesinde oyunun 6nemi konusunda cinsiyet farklilastirici bir etkiye sahip
olmadigini gostermistir.
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Okul oncesinde Ogretmenlerin egitimde oyunun kullanimina iligkin gortsleri
arasinda yas degiskeni agisindan anlamli farklilik olup olmadigini saptamak icin tek
faktorlii varyans analizi-ANOVA uygulanarak bulgular Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4.
Ogretmenlerin Yas Degiskenine Gére Oyunun Kullammina Iliskin Bulgular
Boyut Yas N X Ss F p
20-30 84 10.14 2.00086
31-40 70 9.91 217
. isi . 0%
Oyunun dgrenmeye etkisi A1 iigeri ” 11.00 2 49 3.095 0
20-30 84 3.08 318
. . 31-40 70 3.16 58 .
Oyunun gelisime etkisi 41 iizeri ” 4.5 51 3.718 .03
20-30 84 7.05 1.65
Oyunun uygulamaya etkisi 31-40 70 6.87 1.62 240 28
41 iizeri 21 6.90 1.48 ' '

Oyunun 6grenmeye etkisi alt boyutunda (F172=3.095, p<.05) 20-30 ve 41 ve iizeri
yasa sahip 6gretmenler lehine anlamli farklilagsma goriilmiistiir. Oyunun gelisime etkisi
konusunda (F172=3.178, p<.05) yas degiskenine gore 41 yas listii 6gretmenler aleyhine
anlamli farklilagsma goriilmiistiir. Oyunun uygulamaya etkisi konusunda ise yas
degiskenine gore okul Oncesi 0gretmenleri arasinda anlamli farklilasma bulunmamaistir
F172=.240, p>.05).

Okul 6ncesinde Ogretmenlerin oyunun kullanimina iligkin goriisleri arasinda
ogrenim durumuna gore anlamli farklilik olup olmadigina iliskin Mann Whitney U testi
sonuglar1 Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5.
Ogretmenlerin Ogrenim Durumuna Gore Oyunun kullanimina lliskin Bulgular
Boyut Ogrenim N Sira Sira Toplami U p
Ortalamasi
Oyunun 6grenmeye etkisi Onlisans 11 93.05 1023.50 78050 .56
Lisans 158 84.44 13341.50
Oyunun gelisime etkisi Onlisans 11 77.50 852.50 786.50 .28
Lisans 158 85.52 13512.50
Oyunun uygulamaya etkisi Onlisans 11 100.14 1101.50 70250 .28
Lisans 158 83.95 13263.50

Tablo 5 incelendiginde okul Oncesi egitimde gorevli dgretmenlerin dgrenim
durumlarina gére oyunun 6grenmeye, yas ve uygulamaya iliskin etkinlikleri konusunda
goriigleri arasinda anlamli bir farklilasma gézlenmemistir. Bu durum okul 6ncesinde oyun
konusunda 6grenim durumunun farklilastirict bir etkisinin olmadigin1 géstermektedir

Ogretmenlerinin okul 6ncesi egitimde oyunun kullammma iliskin goriisleri
arasinda mesleki kidem degiskenine agisindan anlamli farklilik olup olmadigmi
belirlemek i¢in kullanilan tek faktorlii varyans analizi-ANOVA sonuglar1 Tablo 6’da
verilmistir.
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Tablo 6.
Ogretmenlerin Mesleki Kidem Degiskenine Gore Oyunun kullanimina Iliskin Bulgular
Boyut Kidem N X Ss F p
(Y1)
1-5 yil 78 1152 2.13
6-10 59 9.90 2.098
Oyunun dgrenmeye etkisi ~ 11-15 18 9.56 2.09 2.150 .03*
16-20 7 8.86 1.68
21 {izeri 13 10.62 2.40
1-5 78 3.14 .50
6-10 59 3.07 .25
Oyunun gelisime etkisi 11-15 18 3.22 73 741 .56
16-20 7 3.00 .00
21 tizeri 13 3.24 .59914
1-5 78 7.12 1.64
6-10 59 6.90 171
Oyunun uygulamaya etkisi  11-15 18 6.61 1.20 511 72
16-20 7 6.57 1.40
21 {izeri 13 7.00 1.73

Tablo 6’da goriildiigii gibi okul 6ncesinde 6gretmenlerin mesleki kidemlerine
gore gore anlamli farklilasma (F172=2.150, p<.05) goriilmistiir. Bu farkin mesleki
kidemi 1-5 yil olanlarin ve 21 yil ve iizeri olanlarin lehinedir. Bu sonug, okul 6ncesinde
mesleki kidem degigkeninin oyunun Ogrenmeye etkisi konusunda anlamli dizeyde
farklilastirict etkiye sahip oldugunu géstermistir. Ogretmenlerin oyunun gelisime etkisi
konusunda (F172=.741, p>.05) ve uygulamaya etkisi alt boyutunda (F172=.511, p>.05)
mesleki kidemleri agisindan anlaml farklilagma goriillmemistir.

Ogretmenlerin Okul &ncesinde egitimde oyunun kullanimma iliskin goriisleri
arasinda ¢aligilan yas grubu degiskenine gore anlamli farklilik olup olmadigina iliskin tek
faktorlii varyans analizi-ANOV A Sonuglar1 Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7.

Ogretmenlerin Calisilan Yas Grubu Degiskenine gore Oyunun Kullamimina Iliskin

Bulgular

Boyut Yas grubu N X Ss F p
3-4 18 9.67 1.88

Oyunun 6grenmeye etkisi 4-5 69 10.20 2.17 516 .59
5-5,5 88 10.22 2.18
3-4 18 3.06 .236

Oyunun gelisime etkisi 4-5 69 3.14 493 .264 .76
5-5,5 88 3.13 A7
3-4 18 7.17 1.42

Oyunun uygulamaya etkisi ~ 4-5 69 6.74 1.58 1.085 .34
5-5,5 88 7.09 1.67

Okul oncesinde g¢alisilan yas grubuna gore 0gretmenlerin oyunun kullanimina
gbre oyunun 6grenmeye, gelisime ve uygulamaya etkisi alt boyutlarinda anlamli diizeyde
farklilastirict olmadigr goriilmiistiir. Sonu¢ oyunun Ogrenmeye etkisi alt boyutunda
(F172=.516, p>.05), gelisime etkisi alt boyutunda (F172=.264, p>.05) ve uygulamaya
etkisi (F172=1.085, p>.05) seklindedir.
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Ogretmenlerin okul 6ncesi egitimde oyunun kullanimmna iliskin goriisleri arasnda
gorev yaptiklari okul tiirii agisindan anlamli farklilik olup olmadigina t testi ile bakilarak
sonuclar Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8.
Ogretmenlerin Gorev Yapilan Okul Tiirii Degiskenine gére Oyunun Kullanimina Iliskin
Bulgular
Boyut Okul Tiiri N X Ss t p
Oyunun 6grenmeye etkisi Anaokulu 87 9.9885 2.07697
flkokul 88 10.3182 2.21045 1.017 311
Oyunun gelisime etkisi Anaokulu 87 3.0690 .29700
flkokul 88 3.1818 57825 1.621 .107
Oyunun uygulamaya etkisi Anaokulu 87 6.7586 1.56981
flkokul 88 7.1591 1.63922 1.650 .101

Ogretmenlerin gorev yaptiklar1 okul tiiriine gore egitimde oyun Ogrenmeye,
gelisime ve uygulama etkisine iligkin goriisleri arasinda anlamli fark goriillmemistir. Bu
durum okul Oncesinde gorevli dgretmenlerin oyun etkinliklerine iliskin goriislerinin
gorev yapilan okul tiiriine agisindan farklilagsmadigini1 gostermektedir.

Ogretmenlerin Okul ©6ncesi egitimde oyunun kullammima iliskin goriisleri
arasinda kadro durumu degiskenine gore anlamli farklilagip farklilasmadigini olmadigim
saptamak i¢in Mann Whitney U testi yapilmis ve sonug Tablo 9’da verilmistir.

Tablo 9.
Ogretmenlerin Kadro Durumu Degiskenine gére Oyunun Kullanimina Iliskin Bulgular
Boyut Kadro N Sira Sira Toplam U p
Ortalamasi
Oyunun 6grenmeye etkisi ~ Kadrolu 154 97.19 19427.00 *
Ucretli 21 83.95 1373.00 6492.00 02
Oyunun gelisime etkisi Kadrolu 154 89.02 17709.50
Ucretli 21 80.50 129050 1490 .28
Oyunun uygulamaya Kadrolu 154 97.58 19487.00 -
etkisi Ucretli 21 81.10 1113.00 7552.00 03

Ogretmenlerin Okul oncesi egitimde kadro durumuna gore oyun etkinliklerine
iliskin goriisleri arasinda anlamli farklilasma olup olmadigini belirlemek icin yapilan
Mann Whitney U testi sonunda aradaki farkin oyunun 6grenmeye etkisi alt boyutunda
(U=6492.00, p<.05) ve oyunun uygulamaya etkisi alt boyutunda (U= 7552.00, p<.05)
degerler bulunmustur. Bu durumda kadro durumu degiskenine gore anlamli fark
gorilmistiir. Bu fark oyunun 6grenmeye etkisi ve uygulamaya etkisi alt boyutlarinda
olup, bu fark kadrolu 6gretmenler lehinedir. Oyunun gelisime etkisi boyutunda kadro
durumu degiskenine gore anlamli fark goriilmemistir (U= 1459.50, p>.05).

Ogretmenlerin okul 6ncesi egitimde oyunun kullanimina iliskin gériisleri arasinda
sinif mevcudu degiskenine gore onemli farklilik olup olmadigini saptamak i¢in tek
faktorlii varyans analizi-ANOVA uygulanmis ve sonuglar Tablo 10°da verilmistir.
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Tablo 10.
Osretmenlerin Sumf Mevcudu Degiskenine gére Oyunun Kullanimina Iligkin Bulgular
Boyut Sinif N X Ss F p
Mevcudu
10-15 25 10.2000  1.95789
Oyunun 6grenmeye etkisi 16-20 45 10.7778 245772 1891  .133
21-25 57 9.89 2.14
30 {izeri 48 9.85 1.84
10-15 25 3.12 44
Oyunun 6grenmeye etkisi 16-20 45 3.11 .32 2540 .058
21-25 57 3.25 .69
30 iizeri 48 3.00 .00
10-15 25 7.64 1.80
Oyunun 6grenmeye etkisi 16-20 45 6.87 1.46 2531 .059
21-25 57 7.05 1.57
30 lizeri 48 6.58 1.62

Ogretmenlerin sinif mevcuduna gore okul dncesi egitimde oyun etkinliklerine
iliskin goriisleri arasinda oyunun 6grenmeye etkisi alt boyutunda (F171= 1.891, p>.05),
gelisime etkisi alt boyutunda (F171= 2.540, p>.05), ve uygulamaya etkisi alt boyutunda
(F171=2.531, p>.05) seklinde sonug elde edilmistir. Bu sonug her ii¢ alt boyutta da sinif
mevcudunun farklilastirici bir etki olusturmadigini gostermistir.

Ogretmenlerin Okul &ncesinde egitimde oyunun kullanimma iliskin goriisleri
arasinda yardimei personelin olup olmamas: degiskenine gore anlaml farklilasma olup
olmadigini saptamak i¢in bagimsiz drneklemler i¢in t testi uygulanmis ve sonuglar Tablo
11°de verilmistir.

Tablo 11.
Osretmenlerin Yardimct Personel Degiskenine gére Oyunun Kullammuna Iligkin
Bulgular
Boyut Yard.Personel N X Ss t p
Oyunun 6grenmeye etkisi ~ Var 154 10.07 2.09

Yok 21 10.76 2.47 1.387 167
Oyunun gelisime etkisi Var 154 3.14 49

Yok 21 3.00 .00 1.331 185
Oyunun uygulamaya etkisi ~ Var 154 8.02 1.58

Yok 21 6.52 181 2.650 .031*

Ogretmenlerin Okul 6ncesinde egitimde oyun etkinliklerinin kullanimina iliskin
gorisleri arasinda yardimci personel degiskenine anlamli farklilasma sadece oyunun
uygulamaya etkisi alt boyutunda goriilmiis ve fark yardimci personel lehinedir
(t173=2.650, p<.05). Oyunun 6grenmeye etkisi alt boyutunda (t173= 1.387, p>.05) ve
oyunun gelisime etkisi alt boyutunda (t173= 1.331, p>.05) anlamli fark gériilmemistir.

SONUC VE TARTISMA

Arastirmada bulgularina gore cinsiyet degiskenine gore okul dncesinde gorevli
Ogretmenlerin oyun etkinliklerine iliskin goriisleri onemli diizeyde farklilagmamustir. Bu
sonug, bayan ve erkek 6gretmenlerin okul dncesinde oyun konusunda goriislerinin farkl
olmadigint gostermistir. Bu durum hizmet Oncesi ayni egitimi almis olma ile
aciklanabilir.
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Yas degiskenine gore yaslar1 41 yas ve lizerinde olan okul 6ncesi 6gretmenlerinin
oyunun 6grenmeye etkisi ile ilgili diigsiincelerinin yaslari 21-30 ve 31-40 arasi olanlara
gore anlamli diizeyde daha yiiksek bulunmustur. Oyunun uygulama alt boyutunda ki
goriiglerinde ise yas degiskenine gore anlamli fark bulunamamistir. Bu sonug, yasin
Ogretmenlerin tecriibelerini artirdigi, bunun sonucunda oyunun 6grenme ile iligkisi
konusunda farkindaliklarinin arttig1 seklinde yorumlanabilir. Howard ve Mclnnes (2013)
yaptiklar1 ¢aligmada c¢ocuklarin oyunla olan etkinliklerinde diger etkinliklere oranla
giidiilenmelerinin daha yiiksek oldugunu, basarilarinin arttigint ve daha ¢ok mutlu
olduklarini gézlemistir. Konuya bu baglamda bakildiginda yasin 6gretmenlerde tecriibeyi
artirdigl; tecriibe ile iligkili olarak Ogretmenlerin oyununun O6grenme ile iligkisi
konusunda farkindaliklarinin arttigi; bu nedenle 41 yas ve iizeri dgretmenler lehine
anlaml fark ¢iktig1 seklinde yorumlanabilir. Bu sonug bize yasla birlikte 6gretmenlerde
tecriibenin de arttig1, bu nedenle belli bir yaga ulagsmis ve tecriibe kazanmis 6gretmenlerin
yas1 kiiciik dolayisi ile daha az tecriibeye sahip 6gretmenlere gore 6grenme ortaminda
cocuklarin dikkatlerini toplama, silirdirme ve motive olmada ve 6gretim tekniklerini
kullanmada gen¢ 6gretmenlere gore daha basarili olabileceklerini diistindiirmektedir.

Okul 6ncesi 0gretmenlerinin 6grenim durumlarinin oyun etkinliklerine iliskin
goriislerini anlaml farklilastirmadig1 gériilmiistiir. On lisans ve lisans egitimlerinde 0-6
yas doneminde dgretmenlere oyunun ¢ocuklarin gelisim ve 6grenimi konusuna yeterince
yer verildiginden Ogretmenlerin hepsinin bu konuda bilingli olduklar1 seklinde
diistintilebilir. Ayrica okul 6ncesi 6gretmenlerinin hangi diizeyde egitim alirsa alsinlar;
okul oncesinde oyunla ilgili verilen bilgilerin igerik olarak benzer olmasindan da
kaynaklanabilir.

Mesleki kideme gore oyunun 6grenmeye etkisi alt boyutunda mesleki kidemi 1-5
yil olanlarin ve 21 yil ve iizeri olanlarin lehine 6nemli fark goriilmiistiir. Bu durum,
ogretmenlerin mesleklerinin ilk yillarinda enerjik olmalari, idealist olmalar1 dolayisi ile
O6grenme ortaminit verimli kilmak i¢in oyunu ara¢ olarak kullandiklari ile agiklanabilir.
Kidemin artmasiyla da oyunun fonksiyonelligini daha c¢ok test ettikleri ve yararin1 daha
¢ok anladiklari i¢in 6grenme ortaminda kullandiklar1 seklinde diisiiniilebilir. Howard ve
Mclnnes (2013) yaptiklar1 calismada da mesleki tecriibe arttikca Ogretmenlerin
cocuklarin Ogrenmelerinde oyunun daha etkili oldugunu goézlemlemislerdir. Bu da
tecriibeli O0gretmenlerin oyunun 6grenmedeki islevselligine olan inanglarindan dolay1
daha basarili olabileceklerini diisiindiirmektedir. Ayrica Prosen ve Vitulic (2018)
yaptiklar1 ¢alismada okul 6ncesinde oyununun ¢ocuklarin sevinglerini artirdig1 ve 6fke
duygularinin azalmasini sagladigini gézlemlemislerdir. Konuya bu baglamda bakinca
mesleginin ilk yillarinda olan 6gretmenler ile 21 yil iizeri olan 6gretmenlerin siniflarinda
daha ¢ok seving yasatabilecekleri ve ¢ocuklarin saldirganliklarinin daha diisiik
olabilecegi sdylenebilir.

Okul oncesi 6gretmenlerinde Calisilan yas grubuna gore oyun etkinliklerine
iliskin  goriislerinin anlamli  diizeyde farklilagmadigi goriilmiistir. Bu durum
ogretmenlerin oyunun her yas i¢in fonksiyonellige sahip oldugu seklinde inanca sahip
olmalari ile agiklanabilir.

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin gérev yapilan okul tiirii degiskenine gore goriislerini
anlaml diizeyde farklilagtirict bir faktér olmadigr bulunmustur. Anlamli bir farkin
olmamasmi ana kulu ve ilkokulda okul oncesine iliskin isleyisin ayni olmasi ile
aciklanabilir.

Okul o6ncesi O0gretmenlerinin kadro durumu degiskenine oyunun Ogrenme ve
uygulamaya ait alt boyutlarinda kadrolu 6gretmenlerin lehine 6nemli fark goriilmiisken,

52



Miicahit DILEKMEN-Narin BOZAN TURUN- Atatiirk Universitesi Kazim Karabekir Egitim
Fakiiltesi Dergisi Say1. 37 Yil. 2018

oyunun gelisime iligkin alt boyutunda kadro durumuna gére 6gretmenler arasinda 6nemli
fark goriilmemistir. Bu sonuclar, kadrolu 6gretmenlerin 6zliik haklar1 ve aldiklar ticret,
diger Ogretmenlere gére daha iyi oldugundan; iicretli 6gretmenlerin gbrev yapmaya
isteksiz olabilecekleri, calisma kosullarinin kendilerini memnuniyetsizlige itecegi ve bu
nedenle motivasyonlarinin diigmiis olabilecegi seklinde diistintilebilir.

Okul oOncesi 0gretmenlerinde sinif mevcudu degiskeninin oyun etkinliklerine
iliskin goriislerini anlaml diizeyde farklilastirici etkiye sahip olmadig1 goriilmiistiir. Bu
durum, 6gretmenlerin inandigin1 uygulamada sinif mevcudunun farklilagtirict bir etkiye
sahip olmadigini diisiindlirmektedir.

Okul 6ncesi 6gretmenlerde yardimci personel olup olmama durumunun oyunun
uygulamaya iligkin alt boyutunda gruplar arasinda yardimci personeli olanlarin lehine
anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir. Gelisim ve uygulama alt boyutlarinda ise yardimci
personel bulunup bulunmamasi 6nemli bir etkiye sahip olmadigr goriilmiistiir. Buna
karsin oyunun 6grenmeye ve gelisime etkisi alt boyutunda anlamli bir farkin olmadigi
goriilmiistiir. Bu sonug, okul Oncesinde uygulamali ¢aligmalarda yardimei personel
bulundurulmasinin uygulamalardaki verimi artirabilecegini gdstermektedir.

ONERILER

1. Oyunun okul 6ncesi dnemi konusunda O6gretmenler hizmet i¢i egitimden
gecirilmelidir.
2. Arastirma daha genis 6rneklem gruplarinda yapilabilir.

3. Bulgular dikkate alindiginda ogretmenlerin mesleki kidemlerinin ilk
yillarinda ve mesleki kidemlerinin arttig ileriki yillarda oyunun 6grenmeye,
motivasyona etkisi, saldirganligi azaltmaya etkisi dikkate alinarak
ogretmenlere oyunun okul oncesinde kullanimi ile ilgili hizmet i¢i egitim
verilmelidir

4. Okul 6ncesi egitim ortaminda yardimci personel bulundurulmalidir.
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Extended Abstract

Introduction: Game performs the function in the child development from many
aspects by helping children reflect on their own feelings and ideas through expression and
so come to themselves besides contributing to physical, social, and cognitive
development of children through the organization of sophisticated setting rich of stimulus.
According to Erbay and Saltali (2012), a child’s all areas of development can be
significantly involved via the effective use of games by members of family and teachers
in pre-school institutions, for game would hit the spot. Aral and Ark (2001) and
Tanriverdi (2012) point out that some of the behaviors acquired during early childhood
are mostly predictive for the personality during adulthood in terms of attitude, habits,
belief, and value judgment. This study investigates whether the opinions of pre-school
teachers who use games during pre-school education vary significantly to the attributes
of gender, age, educational background, professional seniority, the age group teachers’
work with, staffing pattern, classroom size, and the availability of auxiliary staff. Results
show that the use of games in pre-school education has a significant effect on the physical,
psychomotor, socioemotional, linguistic, and cognitive development of children; and the
orientation of games to the age group of children regarding attention and needs besides
preschool education is essential.

Methodology: The participants of this descriptive study was teachers working in
30 schools in Diyarbakir between 2013-2014 school year. The sample of the study, 175
nursery class teachers, was chosen through convenience sampling. Descriptive survey
design was used in the study. To the aim of the study, a scale was developed to identify
the opinions of teachers on the use of games in pre-school education. The scale developed
and the demographic information form were administered to the teachers sampled. For
the analysis of data, independent samples t-test and one-way variance analysis-ANOVA
were used through IBMSPSS 21.00 package program. For those variables, which did not
satisfy the criteria of normality and homogeneity, Mann Whitney U test was used.

Results: The results show that the opinions of teachers on the use of game in pre-
school education did not significantly differ to gender factor, which suggests that both
male and female teachers share same opinions about the use of games in education. As
for age factor, it was found the scores for the opinions of teachers above 41 years old
about the relation between learning and game was significantly higher than those for the
opinions of 21-30 years old and 31-40 years old teachers; on the other hand, there was no
significant difference in the scores regarding practice, the sub-dimension of game. In
terms of educational background, the scores for educational background of pre-school
teachers did not show significant difference regarding their opinions on game activities.
It was also seen that there was a significance difference in the scores of directive role of
game in learning, the other sub dimension, while there was found no significant difference
with respect to the sub-dimensions of game related to development and implementation.
The other factors, the age group teachers work with, and the type of school teachers work
in did not show significant difference in the scores for opinions of pre-school teachers on
game activities. To the staffing pattern variable, the scores regarding learning and practice
sub-dimensions shew positive difference on behalf of staffed teachers whereas there was
no significant difference among staffed and unstaffed teachers regarding development
sub-dimension of game. With respect to classroom size, it was not found as a significant
factor effecting the opinions of pre-school teachers on game activities. With regard to
auxiliary staff variable, there was a significant difference among teachers who had
auxiliary staff and those who did not on behalf of teachers having auxiliary staff; on the
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other hand, there was no significant difference for the effect of game on learning
development.

Suggestions: These results suggest that the significant difference among age
groups regarding the effect of game on learning can be searched in detail. The significant
difference found between teachers who were more experienced and the one who were
less indicates that more professional teachers may share their experiences with novice
teachers on the effect of game on learning. Besides, it would be better to focus on
employing auxiliary in each pre-school for the implementation of game activities
effectively. Further studies can be conducted on taking the opinions of mothers on the use
of games in pre-school education. Also, the position and importance of game in Turkey
and abroad can be comparatively studied. In further studies, different data collection tools
and methods might be used. Finally, this study can be replicated with teachers working
abroad and the findings can be compared.
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