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Moderniteye bir baskaldir1 olarak ortaya ¢tkan postmodernizmin, toplumsal hayatin hemen her alanina etkide
bulundugu, degistirdigi ve donustirdugt ifade edilmektedir. Bu degisim ve dontistimden sanat, edebiyat, mimari, mizik
vb. alanlar daha fazla oranda etkilenmektedir. Buna bagl olarak diinya postmodern anlayis dogrultusunda yeniden
sckillendirilmekte ve buna uygun yeni tarzlar ortaya ¢tkmaktadir. Bunun yant sira postmodernizmin, toplumsal bir
kurum olarak spora olan etkilerinden de s6z etmemiz mimkiindir. Bu etkiler dogrultusunda postmodern déneme ait
yeni bir spor anlayisi ortaya c¢tkmustir. Bu calismanin amaci postmodernizmin spora bakisini ortaya koymaktir.
Calismada postmodern teoriler olarak ifade edilen McDonaldlastirma ve Simiilasyon teorileri, spotla iliskilendirilmeye
calistimistir. Bu amag dogrultusunda 6ncelikli olarak McDonaldlagtirma teorisinin dért temel boyutu (hesaplanabilirlik,
ongorilebilirlik, verimlilik, denetim) spora uyatlanmis ve spor olgusunun bu dort temel boyuta uygun bir sekilde
aciklanabilecegi ortaya c¢tkmustir. Bir diger postmodern teoti olarak Similasyon teorisi ele alinmis, teotinin temel
kavramlarindan birisi olan hiper — gerceklik diisiincesi spora uyarlanmaya calisilmistir. Ozellikle televizyon futbolu
baglaminda ele alinan hiper — gerceklik diisiincesinin, televizyon futbolunun, simile edilen gerceklikten daha da
gerceklik tagidigt sonucuna ulasilmistir. Ayrica bahsi gecen postmodern teorilere dayanarak oyun kurallarinin, oyunu
daha da hizlandiracak sekilde degistirildigi ve taraftarlik anlayisinin da bir degisim icerisine girerek, dogrudan titketime

odaklanan ve maglart evlerinde televizyon karsisinda izleyen post-taraftatlarin ortaya ¢iktigt sonucuna ulagtlmustir.

Anahtar Kelimeler: Spor; Postmodernizm; McDonaldlagtirma Teorisi; Simiilasyon Teorisi.
Postmodernism and Sports in the Context of Mcdonaldization and Simulation Theories

Abstract

It is stated that postmodernism, which emerged as a rebellion against modernity, affected, changed and transformed
almost every area of social life. Art, literature, architecture, music, etc. are the areas that are most affected from this
change and transformation. Accordingly, the wotld is reshaped in line with the postmodern understanding; therefore,
new styles have been emerging. In addition, it is possible to talk about the effects of postmodernism on sports as a
social institution. In line with these effects, a new understanding of sports has been emerged in the postmodern
petiod. The purpose of this study is to reveal views of postmodernism on sports. Mcdonaldsization and Simulation
theories, which are expressed as postmodern theories, have been tried to be associated with sports. In line with this
purpose, four basic dimensions of McDonaldsization theory (calculability, predictability, efficiency, control) have been
adapted to sports, and it has been revealed that the phenomenon of sports can be explained in accordance with these
four basic dimensions. Simulation theory has been discussed as another postmodern theory, and hyper - reality
phenomena, one of the basic concepts of the theory, has been tried to be adapted to sports. It was concluded that the
idea of hyper - reality, which is considered in the context of television football, carties more reality than the simulated
reality of television football. In addition, based on the aforementioned postmodern theoties, it was concluded that the
rules of the game were changed in a way to accelerate the game and that the understanding of fans has started to
change, resulting in post-fans focusing on direct consumption and watching the matches in front of television at home.

Keywords: Sport; Postmodernism; McDonaldization Theory; Simulation Theory.



DEVER, Ayhan ve Sinem Toprak ATESOGLU (2021). “McDonaldlagtirma ve Simiilasyon Teorileri
Baglaminda Postmodernizm ve Spor”, Mavi Atlas, 9(1): 28-41

Girig

Postmodernizm terimi, giinimiizde popiilerligini ge¢mis doénemlere nazaran bir parca
yitirmis olsa da gundelik hayatimizin hemen her alanina sirayet eden bir anlatt haline gelmistir.
Mimaride, edebiyatta, sanatta yaygin bir sekilde kullanilan ‘postmodern tarz’ veya ‘postmodern
yaklasim’ gibi ifadeler, kulaklarin kelimeye daha fazla asina olmasini saglamustir. Terim, bir bilim
olarak sosyolojide de yeni anlayislarin, yeni bakis acilarinin ortaya ¢itkmasini saglamis; toplumsal
yapiya ait postmodern anlatilar hizli bir sekilde gelisim gostermistir.

Ne’ligi konusunda bir fikir birligine varilamamis olsa da postmodernizme yonelik
calismalarda 6ncelikli agiklamalar modernizm kavramina verilmistir Zira postmodernizm, modern
Otesi veya modernlige bir bagkaldir1 olarak distnilmis ve modernizmi anlamadan,
postmodernizmin agtklanamayacagi ifade edilmistir.

Igerisinde bulundugumuz postmodern ¢ag, pek cok alana etki etmekte ve toplumsala iliskin
cesitli unsurlart degisime ugratmaktadir. Degisime yonelik bu etkiler 6zellikle sanatta, edebiyatta,
mimaride ve ¢esitli sosyolojik kurumlarda belirgin bir sekilde hissedilmektedir. Postmodernizmin
etki ettigi alanlardan bir tanesi de spor olmustur. Sporda belirgin bir sekilde degisimlerin meydana
gelmesi, postmodern doneme has bir 6zellik olarak ifade edilebilir.

Bu baglamda postmodernizmin spora olan etkilerini agiklayabilmek amaciyla ¢alismada,
postmodern teorilerden ikisi olarak ifade edilen George Ritzer'in McDonaldlastirma ve Jean
Baudrillard’in Simiilasyon teorilerine yer verilmis ve bu teorilerin séylemleri, genel anlamda sporla
aciklanmaya ¢alisilarak spor ve postmodernizm arasindaki iliski ortaya konmaya ¢alisiimustr.

1. Postmodernizm Nedir?

Ozellikle 2000’li yillara kadar daha yogun bir sekilde kullanilan postmodernizm terimi,
beraberinde birtakim belirsizlikleri de getirdigi i¢in tanimlanmasi biraz zordur. Bu nedenle de
postmodernizm kavramint agiklayabilmek amaciyla, oncelikli olarak modern, modernizm ve
modernlik gibi kavramlara kisaca deginilmesi daha uygun olacaktir. Zira kavram igerisinde yer alan
“-post’ ekinin, genel anlamda kars1 gelme, isyan etme seklinde bir icerige sahip oldugu dustinilmekte
ve postmodernizm, bu ek ile birlikte, modernlige, moderniteye bir baskaldiri, karsi gelme durumunu
biinyesinde barindiriyor gibi gérinmektedir.

1.1. Modern, Modernizm ve Modernlik Kavramlari

Modern terimi, giindelik hayat icerisinde yapilan vurgularla, ‘su ant’ veya ‘gintimuizti’ akillara
getirmektedir. Diger bir ifade ile gegmis donemler, modern olmayan dénemlerdir seklinde bir ifade
de ortaya konabilir. Bir kavram olarak ‘modern’, Latincede modernus kelimesinden tiiretilmis,
modernus ise kbken olarak modo ifadesinden ortaya ¢tkmistir. Modo, Latince de ‘hemen simdi’
anlamina gelmektedir (Kizigelik ve Erjem, 1996: 385). Modern kelimesinin varliginin, Hristiyan
donemi ile Pagan donemi arasinda bir ayirt edici unsur olarak 5. yuzyila kadar uzandigina
inanilmaktadir. Kavramin koékeninin, genellikle 1690’larin basinda Paris’teki Fransiz Akademisi (
L’Acade’'mie Francaise)’nden, modern kultiiriin, klasik Yunan — Roma kiltiriinden dstiin olup
olmadigt konusunda edebi ve sanatsal tartismalardan kaynaklandigi distinilmektedir (Madsen,
2014: 1199-1200).

Ozgiin ve en genel anlamiyla modern kelimesi, ¢agdas, giincel veya bugiin anlamina
gelmektedir. Kelime, ginimizin ve yakin zamanlarnin mizigini, kiyafetlerini, mimarisini,
tutumlarini ve sosyal kaliplarini daha uzak ge¢misinkilerle karsilastirmaktadir. Sosyoloji bilimi de,
modern sosyal teoriye atifta bulunurken, onu daha eski 'klasik' teorilerle karsilastirarak kullanit.
Kavram ayrica, modern Britanya'yt, Ingiliz tarihi icerisinde, daha 6nceki dénemlerle karsilastirmak
icin de kullanilmaktadir. Modernlik tGzerine diistnen ilk yazarlar, 17. ytizyil Avrupasinin yikselen
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ticari ve ulusal toplumlarini, feodalizmin zayiflayan yapilari ve diger tim geleneksel toplum
bicimleriyle karsilastirdilar (Scott, 2006: 110-111).

Modernlik kavramt ise daha ziyade modern toplumlari tanimlayan ve onlari, kendisinden
onceki olusumlardan ayiran birtakim 6zellikler paketini ifade etmektedir. Modernitenin ne zaman
ortaya ¢iktigina dair bazi anlasmazliklar olsa da, asagida yer alan Ozellikler listesiyle ilgili olarak
yaygin bir goris birligi bulunmaktadir; endistriyel kapitalist ekonomiler, demokratik siyasi
orgutlenme, sinifa dayalt esnek bir sosyal yapt (Bruce ve Yeatrley, 2006: 201).

Modernlik, genellikle geleneksellige zit olarak gorilmis ve geleneksellikten kopusu temsil
ettigi dustinilmustir. Eger geleneksellik ge¢mise bakmaksa, modernlik muhtemelen gézini
gelecege cevirmektir. Modern ifadesi siklikla; ilerleme, gelisme, Ozgutlesme, buyime, birikim,
aydinlanma gibi kelimelerle iliskilendirilmektedir (Kivisto, 2011: 132-133).

Modernlik teriminin, daha ziyade Rénesans’la birlikte ortaya ¢tktigi kabul edilmis ve Antik
Yunan ve Roma uygarliklariyla baglantili olarak tanimlanmaya c¢alisilmistir. Donemin etkili
alanlarindan birisi olan Alman sosyoloji kuraminin bakis acisiyla modernlik, ilerici diizeyde iktisadi
ve yonetsel ussallastirmaya ve sosyal dinyanin ayrimlastirilmasina vurgu yapmaktadir. Diger bir
ifadeyle modernlik, Bati uygarliklarinda 18. yiizyil civarinda ortaya ¢ikan, sosyal, ekonomik ve siyasal
dizgilere vurgu yapan semsiye bir terimdir (Sarup, 2004: 186).

Bugiin bildigimiz sekliyle sosyal teori, entelektiieller 19. yiizyilda olgunlasan moderniteyi
anlamlandirmaya basladiklari zaman gelismeye baslamistir. Bununla birlikte, erken dénem modern
teorisyenler, modernitenin nasi tanimlanmasi gerektigi konusunda fikir birligine varamamis ve bu
anlasmazliklarin ¢ogu sonraki nesillerde de devam etmistir. Modernitenin temel parametreleri,
cesitli erken dénem kurameilarin, modernite tarthinin ilk tagtyicilart oldugunu savunduklart dinamik
giicler dikkate alinarak kavranabilir. Ornegin Adam Smith ve Karl Marx’a gore piyasalar veya kar
odaklr iiretim bigcimindeki kapitalizm, modern toplumsal yasantinin temelini olusturmustur. Saint
Simon ve Auguste Comte, bilimsel bilgi ve teknolojinin nihayetinde moderniteyi rasyonel ve diizenli
bir sekilde yonlendirecegini savunmustur. E'mile Durkheim, modern bireycilik kiltirini ve
isbolumunt vurgulamustir. Bununla birlikte, ¢cagdas teorisyenlerin ¢ogu, askeri guigleri, btirokrasi,
yargt sistemi, egitim sistemleri ve gelir kaynaklari da dahil olmak tzere ulus-devleti, modernitenin
bir baska dinamik gticti olarak gérmislerdir (Turner, 2006: 389-90).

Sosyolojik ¢alismalarin cogu, modern 6ncesi ve modern toplumlar arasinda keskin bir ayrim
oldugu varsayimina dayanmaktadir. Modernite, ekonomik, politik, sosyal ve kiltirel temellerde
ayirt edilmektedir. Ornegin, modern toplumlar tipik olarak endstriyel, kapitalist ekonomilere,
demokratik siyasi 6rgtitlenmeye ve sosyal siniflara boliinmeye dayalt bir sosyal yapiya sahiptir.
Hayatin tim yoOnlerinin metalasmasini, rasyonellestirilmesini ve gunlik yasamin hizlanmasint
icerdigi soylenen kultiirel 6zellikler konusunda daha az fikir birligi bulunmaktadir. Modernite, yeni
bireysel gbzetim, disiplin ve kontrol sistemlerine ihtiya¢ duymustur (Abercrombie et all, 2006: 253).

Modernlik, birkag¢ 6zellikle daha net bir hale getirilebilir. Teknolojinin gelismesi ve tretimin
sanayilesmesi, fizik ve sosyal bilimlerindeki teorik devrimler, buytk 6lgekli demografik hareketler,
tiketici kapitalizminin biytmesi, ¢ok uluslu sirketlerin sayisinin artmasit, aragsal aklin ve
burokrasinin normallesmesi, ulus devletlerin buytimesi ve genel bir dinya ekonomisinden sz
edilebilir olmast (Taylor, 2005: 115) gibi 6zellikler, modern déneme has belli baglt birtakim 6zellikler
olarak ifade edilebilir. Bu 6zelliklerden hareket ederek modernligin bir tanimi yapilacak olursa;
modernlik, “bilimsel bilgi, endistriyalizm, teknoloji, tekniklestirme, uzmanlagsma, demokrasi, laiklik
distincesi ve bireysellesme eksenleri etrafinda toplumsal yasam alanlarini diizenlemeye yonelik bir
proje” (Kizilgelik, 1996: 14) olarak belirtilebilir.
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1.2. Postmodernizm’in Ne’ligi

Mike Featherstone’nun da belirttigi gibi (1996: 18) postmodernizm teriminden s6z etmek,
olduke¢a sig ve anlamsiz bir hevese sureklilik kazandirmakla suglanma riski tasimaktadir. Bu
konudaki en 6nemli sorunlardan birisi terimin kullanidmasinin olduk¢a moda olmasina karsin,
tanimlanmasinin zor olmasidir.

Postmodernizm, farkli arastirmacilar tarafindan, farkli sekilde tanimlanan bir terimdir.
Diger bir ifade ile terim, kolay bir sekilde 6zetlenmeye, formiile edilmeye karsidir. Bununla beraber
postmodernizmden s6z eden arastirmacilar, sosyal gruplar arasindaki miicadele igerisinde yaratilan
karmagik glg, bilgi ve sOylem iliskilerini kesfetmeye kararlidirlar. Ayrica postmodernizm, isin her
zamanki gibi yuritilmesine meydan okuyan birka¢ perspektifle i¢ ice gec¢mistir. Bahsi gegen
perspektifler arasinda feminizm, neo-Marksizm, postyapisalcilik ve postkolonyalizm bulunmaktadir
(Taylor, 2005: 113).

Postmodernizm terimi, ilk olarak 1930’lu yillarda Federico de Onis tarafindan modernizme
karst bir tepkiyi anlatmak amaciyla kullanilmistir. 1960’lt yillarda ise birtakim sanatgi, elestirmen ve
yazar grubu tarafindan yiiksek modernizmin 6tesine gegen bir hareketi ifade etmek i¢in kullanidmus,
1970 - 80’li yillardan itibaren ise mimari ve sanatin gesitli alanlarinda daha genis bir kullanima
ulagsmistir (Featherstone, 1996: 28). Madan Sarup ise (2004: 188) kavramin ilk defa 1960’ yillarda
New York’ta bulunan sanatcilar ve elestirmenler arasinda kullanildigini ve 1970’li yillarda Avrupalt
kuramcilar tarafindan sekillendirildigini ifade etmektedir. Kavram uzun bir ge¢mise sahip
olmamakla birlikte 6ncelikli olarak sanat alaninda kullanidlan bir ifade iken, sonrasinda sosyal
bilimlerde de egemen olmaya baslamustir.

Postmodernizm teriminin neligine dair yaygin inanis, -post 6nekinden kaynaklanan bir
sonraligt ve moderniteye karst bir baskaldirtyr icerdigi seklindedir. Buna karsin, postmodernite, anti
modernite veya non modernite degildir, ‘post’ modernitedir. Ayni sekilde postmodernizm, anti veya
non modernizm degildir, ‘post’ modernizmdir (Arslan, 2000: 2).

Postmodernizm kismen Aydmnlanma geleneginden dogan pozitivist felsefenin radikal bir
yapis6kimint ifade etmektedir. Postmodernizm, bilimin kendisinin ayricalikl bir akil veya hakikat
aract oldugu seklindeki modernist dogmanin 6ziine itiraz ederek yalnizca bilimsel bilginin giivenli
bir sekilde temellendirilebilecegi seklindeki pozitivist iddiayt reddetmektedir. Sosyal teorinin temel
roli olarak sosyal arastirma i¢in kavramsal zemini givence altina almak oldugu fikrini reddeder.
Son olarak postmodernizm, bilimin tarafsiz oldugu veya olmasi gerektigi yontindeki modernist
gorust elestirerek, bilimin pratik ve ahlaki anlamint vurgulamaya ¢alisir. Postmodernizm, sosyal,
politik ve islup hareketleri ile ekonomi ve toplumdaki degisimler hakkindaki gérisleri kucaklayan
bir tur ekiimenik semsiye olarak da gorilebilir. Sanat, feminizm, ekoloji, teoloji, politika ve hatta
bilimlerdeki hareketleri igerir. Ekonomik degisimle ilgili fikirler agisindan postmodernizm, post-
endustriyel toplum teorilerine yayilir. Bu tur fikirler (diger seylerin yani sira) iletisimdeki artisa,
bilginin artmasina, tiketim toplumunun sonuclarina, bos zamanin yiikselisine ve Baudrillard'in
simtlasyon dedigi seye atifta bulunmaktadir (Quie, 2000: 276-277).

Postmodernizm “modernligin temel parametrelerine, es deyisle, bilimsel bilginin
Gstunligine, pozitif bilimlere, dogrusal gelismeye, ulus — devlet anlayisina, endistriyalizme,
kapitalizme, demokrasiye, laiklige, insan haklarina, teknolojiye, biirokrasi ve uzmanlasmaya karst
gelen ve onlar sorgulayan, buna karsin belirsizlige, pargaliliga, farkliliga, etniklige, alt — kultiirlere,
kultirel cogulculuga, bilgiye yonelik ¢ogulcu bakis agisina, yerel bilgiye, yerellige, 6zgtnlik ve
Ozgulluklere ayricalik tantyan bir hareket” (Kizilgelik, 1996:28) olarak aciklanabilir.

“Postmodern teori, modernlesmeyi, yabancilasma, monotonlasma, tatminsizlik ve hazciliga
yol actigy, orijinallik ve farkliliklari yok ettiginden dolayt elestirir, 6zellikle de modernitenin ruhunun
ruhsuzluguna isaret eder. Postmodern teorisyenler, modernligin tim yonlerine karst
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ctkar” (Kizilgelik, 2002:166). Postmodern teori, modernitenin agmazlarina, modernitenin elestirisine
dayanir. Bu nedenle de modernlik igerisinde bulunan butin 6zelliklere bir karst gelme, onlara
meydan okula durumu s6z konusudur.

1980lerde ve 1990’larda postmodern sosyal teoriler, sosyal bilimler alaninda cesitli
aciklamalar yapmaya baslamistir. Genel olarak Nietzche, Derrida, Baudrillard, Lyotard ve diger
isimler, postmodernizm ile iliskilendirilmistir. Postmodern distnirler, sosyal bilimlerde bir
postmodern doniisimun ortaya ¢iktigini, giderek artan bir sekilde post — endistriyel, tiketimci,
kiiresellesen bir dinyayr anlamlandirmak icin bu kavramin kullanildigini ifade etmislerdir
(Giulianotti, 2015: 171).

2. Postmodern Teoriler ve Spor

Calismanin bu kisminda gesitli postmodern teoriler, sporla iliskilendirilmeye ¢alisilmustir.
Bu amag¢ dogrultusunda George Ritzer'in McDonaldlastirma ve Jean Baudrillard’in Similasyon
teorilerine yer verilmis; bahsi gecen postmodern teorilerin anlatilart dogrultusunda teorilerin diger
bir ifade ile postmodernizmin, spora bakist ortaya konmaya ¢alisimistir.

2.1. McDonaldlagtirma Teorisi ve Sporun McDonaldlagtirilmasi

McDonaldlastirma teorisi, bir fast-food zinciri olan McDonald’slarin sayisinin artmast ve
insanlarin buralarda stirekli olarak bir seyler tuketmeleri seklinde bir ¢agrisim yapiyor olsa da Ritzer
tezinde, McDonald’s gibi ikonik bir kiiresel sirketi, giindelik hayatin yeniden diizenlenmesinde daha
genis bir stureci 6rneklemek i¢in kullanmistir (Waring and Bishop, 2015: 491).

Ritzer'in McDonaldlastirma teorisi, Weber’in rasyonellik teorisinin yeniden sekillendirilmesi
olarak ifade edilebilir. Weber, rasyonaliteyi, Batt toplumlarinin bilimsel ve ilerici zihniyetlerine gére
ayirt etmeye calismustir. Bu rasyonalite bicimi, yalnizca amaglara ulasmanin optimum yollarini
tanimlamakla kalmamis, aynt zamanda suregleri kurallar ve dizenlemeler araciligiyla da
kurumsallagtirarak zaman ve mekana aktarilabilir hale getirmistir. Rasyonalite, Weber’in ‘demir
kafes’ olarak tanimladigr burokratik olarak organize edilmis olan sosyal bir diizen tretir. Ritzer,
Weber’in teorisini genisletmis, McDonaldlastirma strecinin, tUretimin resmilestirilmesinin ¢ok
6tesinde, daha gagdas bir rasyonalizasyon bi¢cimini temsil ettigini ileri sirmustir (Ahuvia and Bilgin,
2011:  361). McDonaldlastirma, rasyonalizasyonun yeniden kavramsallastirilmast veya
geleneksellikten rasyonel diisiince tarzina ve bilime gecilmesini ifade etmektedir.

Ritzer ortaya koymus oldugu teorisinin, Weber’in rasyonallesme dusiincesine dayandigint
ancak farkli bir model benimsedigini ifade etmektedir. O’na gére Weber, burokrasiye
odaklanmigsken, kendisi fast-food restoranlarina  yogunlagsmustir. Bunun yant = sira,
McDonaldlagtirma teorisi, Weber’in rasyonellesme kuramini, 21. ylzyila getirmis ve
rasyonellesmenin Weber’in hayal ettiginden daha fazla bir sekilde diinyanin daha fazla bolgesine
ulastigini ifade etmektedir (Ritzer, 2012: 451).

Ritzer, calismasina McDonald’s restoranlarinin isim haklarinin dinya genelinde satilmasiyla
ortaya cikan tiketim ¢ilginligina vurgu yaparak baslamaktadir. Bu yayilim ile birlikte McDonald’s
restoranlarinin kazanci daha da artmistir. Ornegin 1993 yilinda toplam satislar 23,6 milyar dolara
ulagsmustir. 1993 yilinin sonuna kadar dinya genelinde yaklasik 14.000 McDonald’s restorant vardir
(2011: 22-23). Bu rakam 2019 yili verilerine gére 38.695’tir ve McDonald’s restoranlari, her giin
yaklasik olarak 69 milyon musteriye hizmet vermektedir (McDonald’s Report, 2020). Diger bir ifade
ile giinlitk miisteri sayisi, neredeyse Ingiltere’nin toplam niifusuna esit diizeydedir.

Dunyanin igerisinde bulundugu tiketim ¢ilginligindan  hareket eden Ritzer,
McDonaldlastirma’nin ~ dért  farkli  boyutundan  bahsetmektedir. Diger bir ifade ile
McDonaldlastirma’nin basarilt olmasinda dort temel unsur etkili olmustur. Bunlar; verimlilik,
hesaplanabilirlik, 6ngorilebilitlik ve denetimdir (Ritzer, daha sonradan bu unsurlar arasina
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rasyonellige bir elestiri olarak ‘rasyonelligin irrasyonelligi’ kavramini da eklemistir. Ancak bu
calismada rasyonelligi 6n plana ¢ikartan ilkelere odaklanildigi icin ilk dort unsur degerlendirmeye
alinmigtir).

Verimlilik boyutu, bir noktadan digerine gitmek i¢in en uygun olan yolu sunmaktadir. Bu
durum tiketiciler i¢in, McDonald’s restoranlarinin, agliktan doymaya ge¢mek icin en iyi yolu
sunmasi anlamina gelmektedir (Ritzer, 2011: 34). McDonaldlastirilmis tretim araglari, en yiksek
verimlilik arayislariyla dikkat ¢ekmektedir. Ekonomik acidan isletmeler, malzeme ve insan
kaynaklarinin minimum kullanimi ile maksimum kar elde etmeye calismaktadir. Fastfood
restoranlart i¢in bu durum, mumkin oldugunca az kaynaklar1 kullanarak, daha ¢ok hamburger,
patates kizartmasi ve igecek satmak anlamina gelmektedir. Ritzer, fast-food restoranlarinin tretim
surecini diizene sokarak, standart bir hale getirerek ve otomatiklestirerek ayni zamanda tiiketim
surecini de hizlandirarak islerin verimliligini artirma gabalarint actklamaya calismustir (Sandvoss,
2003: 100).

Verimlilik boyutu, Ritzer’e gére spora en kolay uyarlanabilen boyutlardan bir tanesidir. O’na
gore Ozellikle yeni yapilan stadyumlar, kolay bir sekilde otoyollara ulasma imkan: saglamakta ve
buytk otoparklara sahip bir sekilde tasarlanmaktadir. Yirtiyen merdivenler, kolay bir sekilde,
taraftarlarin hareket etmesini saglamaktadir. Ozellikle de yagmur ve kardan dolayt magin
oynanmamasint Onlemek amactyla stadyumlara kubbeler yapilmustir. Yapay ¢im bulunan stadyumlar
ise yagmur suyunu daha kolay bir sekilde ve daha fazla oranda tahliye ettiginden dolayt daha fazla
oranda tercih edilir bir hale gelmistir. Ayni durum spor salonlar icin de gegerlidir. Spor
salonlarindan daha fazla verim elde edebilmek amaciyla igerisinde pek ¢ok alet bulunmakta ve
salonlara gelen bireyler, bedenlerinin nerelerini etkin bir sekilde ¢alistirmak istiyorlarsa, ona gore bu
aletlerden istifade etmektedirler (Ritzer, 2011: 98-99).

Bunun disinda McDonaldlastirma’nin verimlilik boyutu 6zellikle futbol miisabakalarina ve
taraftarlara da uyarlanabilmektedir. Sportif etkinlikler icin verimlilik boyutu, mag¢ biletlerinin
satilmast olarak ifade edilebilir. Sportif etkinlikler icin bilet satin almak ge¢mise gbre olduke¢a
degismistir. Eskiden bilet almak i¢in, havalar veya sartlar ne olursa olsun bilet satis giselerine gitmek
gerekirken giinimiuzde ise bilet bayilerinin yerini teknoloji almistir. Dogrudan bir sekilde taraftarlar,
internet araciligtyla biletlerini kolay bir sekilde satin alabilmekteditler. Boylece taraftarlar /
musteriler, bir yandan maclari izlemek amaciyla kendileri icin bilet satin alarak kendilerine hizmet
etmekte, diger yandan da kultbtin biletlerinin satilmasint saglayarak kuliip icin ¢alismaktadirlar
(Churchill, 2005: 2). Taraftarlar, biletleri internet tizerinden satin alarak hem kendi islerini halletmis
olmakta hem de kuliiplerine, insan giiciine dayanmayan bir sekilde, destek saglamaktadirlar. Ctinkti
siraya girerek giselerden bilet almak bosa gecen suireyi uzatirken zaman kaybina neden olmakta ve
buna bagl olarak verimlilik daha da diismektedir.

Bunun yani sira futbol kultpleri de, kendi wvarliklarindan maksimum dizeyde
faydalanabilmek amaciyla karlarint arttirma ¢abast icerisindeditler. Futbol takvimindeki bosluklari
doldurmak, futbol temelli piyangolart ve cesitli oyunlari yaz aylarinda ayakta tutmak amactyla
tasarlanan cesitli yerel lig oyunlart (UEFA Toronto Kupast vb.), genisletiimis oyunlar veya
Sampiyonlar Ligi gibi misabakalar, genel anlamda futbol kultplerinin kendi tretim araglarindan
(stadyum, antrenor, futbolcu) maksimum diizeyde yararlanma ¢abasidir (Sandvoss, 2003: 106-107).
Diger bir ifade ile futbol kultplerinin yil igerisinde oynadiklart oyunlarin sayist postmodern
dénemde daha da arttirilmis, buna karsin oyunun kalitesi biraz daha geri plana atilmistir. Onemli
olan daha fazla kar elde edebilmek amaciyla artan musabakalar icin taraftarlarin, bilet satin almalari
olmustur. Bu sekildeki bir uygulama kulipler icin, dogrudan dogruya verimi arttirmaya diger bir
ifade ile fazla bir ¢aba sarf etmeden, kultpler igin bir gelir saglama durumu olarak belirtilebilir.
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Taraftarlarin, verimi arttirmaya yonelik rolleri, ¢abalart burada bitmemektedir. Ritzer’e gore
fast-food restoranlar igerisinde musterilerin gesitli rolleri bulunmaktadir; burgerlere gesitli soslar
cklemek, yiyecekleri self-servis olarak almak gibi (2011: 104). Bu durum dogrudan bir sekilde
verimin artmasina yonelik bir 6zellik olarak belirtilebilir. Ozel birtakim soslar araciligiyla, iiriinlerin
tadt kot olsa bile, bu olumsuz durum soslar araciligiyla kamufle edilmekte, self-servis olmasi ise
musterilerin daha kisa siire icerisinde yemeklerini yemelerini ve buna bagl olarak yeni misterilerin
gelmesini sembolize etmektedir.

Aynt durum spor taraftarlart icinde gegerlidir. Taraftarlar, ma¢ gtiini stadyumlara geldikleri
zaman, takim oyuncularinin daha verimli bir sekilde oynamalar igin sarkilar sGylemekte ve
tezahuratlar yaparak futbolcular alkislamaktadirlar. Béylece taraftatlar, profesyonel futbolun ortaya
ctkmasina ve tiketilmesine katkida bulunmaktadirlar. Futbol tiketiminin ezici bir ¢ogunlugunun
televizyon araciligtyla gerceklestigi postmodern dénemde, futbol kuliiplerinin nispeten az sayidaki
musterileri, bir spor Grinintn vazgecilmez bir pargasi olan atmosferik yapisini ortaya koymak igin
canla basla calismaktadirlar (Sandvoss, 2003: 107). Futbolcularin daha iyi oynamalarini saglamak
amaciyla yapilan tim aktiviteler ve profesyonel futbolun atmosterik yapisinin saglanmasi, dogrudan
bir sekilde taraftar gruplart araciligiyla olusturulmakta ve buna baglt olarak, spor kulipleri bu
durumdan basartya bagl olarak dolaylt yoldan daha fazla oranda kar elde etmekteditler.

Elbette ki bu durumdan ginimuzin modern stadyumlari olarak adlandirilan
Disneystad”lar da payini almaktadir. Giiniimiizde futbol tiiketiminin mabedi konumunda olan
modern stadyumlarda, localarin sayisinin arttigini gérmekteyiz. Bu durumun tersi de gegerlidir; daha
fazla loca olmasi i¢in koltuk kapasiteleri azaltilmistir. Bu durumun bir sonucu olarak spor kuliipleri,
verimliliklerini arttirmak, daha fazla kar elde edebilmek amactyla localarin fiyatlarini daha da
arttrmuslardir. Hatta bunu gergeklestirebilmek amactyla bilet fiyatlarinin arttirilmasindan da sz
etmemiz mimkuindir. Bu nedenle stadyumu bir tiretim alani olarak géren futbol kultplerinin daha
tazla verimlilik anlayisi, kati tiketim rejimleriyle sonuglanmustir. Taraftarlar, ancak futbol kultipleri
tarafindan bu tur etkinliklerin rasyonellestirilmis tretiminin taleplerine gore giinlik yasamlarini
diizenlemeye hazirlarsa oyunlara katilabilir hale gelmislerdir (Sandvoss, 2003: 109-110).

McDonaldlastirma’nin bir diger boyutu ise hesaplanabilirliktir. Hesaplanabilirlik, Griinlerin
nicel 6zellikleri ve sunulan hizmet diger bir ifade ile zaman olarak belirtilebilir (Ritzer, 2011: 35).
Hesaplanabilirlik boyutu, dogrudan bir sekilde sayilabilen, dl¢tlebilen seylere vurgu yapmaktadir:
alinan Grtniin boyutlari, ne kadara mal oldugu ve triini alirken gececek olan siire vb. Diger bir
ifade ile Grintn tadi, sekli ve goriintiisti bu asamada pek dikkate alinmamaktadur.

Spor karsilasmalarinin, oyunun dogrudan bir sekilde sonuca, farkli rakamlarla yenme —
yenilme — berabere kalma mantigi icerisinde hazirlandigini ve bittigini goriiriiz. Sporcularin nasil
oynadiklarindan ziyade, her zaman skor tabelasinin gegerliligi vardir ve sonucu tabeladaki rakamlar
belirlemektedir. Elbette ki bu rakamlarin ¢ok olmasi takimin basarisini ortaya koyar ve puan
cetvelinde de Ust siralarda yer almasint saglayabilir. Ancak takimin basarisint dogrudan bir sekilde
rakamlarla 6l¢mek, sporun hesaplanabilir olmasina vurgu yapmaktadir.

Stadyum disinda futbol maglarinin ve turnuvalarinin pazarlanma sekli de hesaplanabilirlige
vurgu yapmaktadir. Dinya Kupast, Avrupa Sampiyonalari, Sampiyonlar Ligi ve hatta gesitli yerel
miusabakalar, ‘yilin en biyik macr’, ‘gelmis gegmis en buytk turnuva’, ‘yilin derbisi’ gibi isimlerle
antlmaktadir. Ge¢mis donemlerde pek ¢ok Ornegi oldugu gibi en buyik maglar genellikle en
eglenceli olmaktan uzaktir. Sporun yonetim organlari, sakatlanan oyuncularin derhal sahadan

I Disneystadlar, taraftarin futbol ibadetini yerine getirdikleri, kisin sitilan, yazin serinletilen, icerisinde eglence
merkezleri, sinemalar, alis-veris merkezleri, localar, store’lar, hediyelik esya diikkanlari, lokantalar, likks restorantlar
bulunan; taraftarlarin asla ¢tkmak istemedikleri, rahat bir sekilde magi izledikleri futbolun yeni merkezleridir. Konuyla
ilgili daha fazla bilgi icin bkz: Dever, A. (2013).
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cikarilmast ve baska bir yerde tedavi edilmesi emrini vererek, yaralanmalardan kaynaklanan zaman
kaybint en aza indirgemeye yonelik bir ¢aba igerisine girmislerdir. Bir futbol karsilasmasinda
taraftarlara en az 90 dakikalik bir oyun garanti edilmektedir (Sandvoss, 2003: 114).

Bunun disinda spor trtinlerine bakacak olursak, 6rnegin Adidas’n Adidas Predator isimli
futbol ayakkabist, hesaplanabilirlik boyutuna 6rnek olarak verilebilir. Bu ayakkabi fazla miktarda
tretilmekte, esas olarak bu ayakkabilari giyen yildiz sporculara odaklanilmakta, reklamlarda izleyici
kitlesi, Beckham’in topa 6zgirce vurdugu ve sonuca ulasmada (gol atmada) bu ayakkabinin
yardimct olacagina inandirilmaya calisiimaktadir. Adidas, ayakkabinin kalitesine vurgu yapmazken
Umbro ise daha az sayida tretim yapmakta ve ayakkabinin kalitesine vurgu yapmaktadir (Churchill,
2005: 2-3). Bu noktada Adidas firmasinin yaptig1, McDonaldlastirma’nin hesaplanabilirlik boyutuna
ornektir. Cinkta bu ayakkabi araciligiyla kolay bir sekilde gol atilacagi ve skor tabelasindaki
rakamlarin yikseltilebilecegi belirtilmektedir. Bunun yani sira hesaplanabilirlik boyutunda,
ayakkabinin kalitesine, kullanilan malzemelerin icerigine yer verilmedigi gérilmektedir.

McDonaldlastirma’nin bir diger boyutu olan 6ngorilebilitlik ise triin ve hizmetlerin her
zaman her yerde ayni olacagini ifade etmektedir (Ritzer, 2011: 36). Diger bir ifade ile
ongorilebilirlik, bir fast-food zincirinin butiin trinlerinin, nerede olursa olsun ayni 6zelliklere sahip
olacagi gercekligidir. Her ne kadar spor 6zellikle de futbol, 6ngorillemez bir alan olsa da ve hatta
onu asil ¢ekici kilan bu 6ngorilemezlik olsa da, Ritzer, 6zellikle yeni yapilan spor sahalarindan
hareket ederek, spordaki 6ngorilebilitligi actklamaya ¢alismustir. Ritzer, beysboldaki profesyonel
takimlarin kubbe stadyumlari ve yapay yuzeyler araciligiyla sporun kendisinin, 6éngorilebilirligini
nasil ilerlettigini belirtmektedir. Ge¢mis donemlerdeki agik stadyumlar, doga sartlarina karst hicbir
koruma saglamamigken, glinimiizde taraftarlarin biyiik 6l¢iide degisen magclara katilim oranlariyla,
oyunun atmosferik kalitesi de 6nemli Olgide degisim gOstermistir. Leverkusen ve Chelsea
kuliiplerinin sahalarinin degisimi 6ngorilebilirlik alanindaki ilk ¢alismalardir. Her iki saha da
koltuklu sahalardir. Catt kaplamasi, taraftarlari yagmurdan ve asirt giines 1s1gindan korumaktadir.
Leverkusen’in stadyumuna kis aylarinda tribtinleri 1sitan bir sistem de kurulmustur. Her iki sahanin
da nispeten kugtk kapasitesi, taraftarlarin stadyumu doldurmasint ve buna baglt olarak her magta
uygun atmosferi garanti etmektedir. Entegre sirt destegine sahip modern plastik koltuklar,
neredeyse evdeki oturma diizenlerine benzeyen maksimum bir konforu garantilemektedir
(Sandvoss, 2003: 117-118). Modern stadyumlar, genel anlamda bir 6ngorilebilirlik sunmakla
beraber, ayni zamanda daha 6nce de belirtildigi gibi verimlilik boyutuna da katk: saglamaktadir.

Bir spor taraftari, bir mag veya basin toplantist gérduginde, magt kaybetmek veya basin
toplantisinda diizensiz davraniglar gérmek istememektedir. Magt kazanmak, kendilerini giivence
altina almak ve rutini bozmamak i¢in 6ngorilebilir konusmalar duymak istemektedirler (Churchill,
2005: 3). Diger bir ifade ile bitun taraftarlar, takimlarina yonelik herhangi bir 6ngoriilmezlige karst
temkinlidir. Her seyin belirli bir sekilde gozlerinin 6niinde cereyan etmesini istemekteditler.

McDonaldlagtirma’nin son boyutu ise denetimdir. Denetim, insan teknolojisinin yerini,
insansiz teknolojinin almasi sayesinde yapilan kontroldiir (Ritzer, 2011: 37). Profesyonel futbolda,
McDonaldlastirma ile benzer 6zellik, misterileri kontrol etme ¢abasinin derecesidir. Ritzer, fast
food dikkanlarinda mdusterilerin gegirdikleri zamani en aza indirgeme ¢abalarina atifta
bulunmaktadir. Fastfood ditkkanlarinin sade, birbirine benzer, floresan aydinlatmali icyapilart buna
bir 6rnektir. Futbol kuliipleri, daha da kat1 kontrol 6nlemleriyle bilinmektedir. Nisan 1989°daki
Hillsborough felaketinde 97 Liverpool taraftarinin 6ldigi olaya kadar, seyirciler citlerle gevrili
alanlarda oturmustur. Bugiin futbol sahalarindaki kontrol mekanizmalart daha da belirgin bir hale
gelmistir. Her seyirci igin bir koltuk bulunmakta, kameralar strekli olarak kayit yapmaktadir
(Sandvoss, 2003: 116). Spor sahalarinin, mag giinlerinde strekli olarak bir denetim altinda tutulmast,
taraftarlarin CCTV kameralarla stirekli olarak kayitlarinin alinmasi denetimin en bilinen boyutudur.
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Béylece herhangi bir olumsuz duruma aninda miidahale edilmekte ve futbolda denetim boyutu var
olmaya devam etmektedir.

2.2. Simiilasyon Teorisi, Televizyon Futbolu ve Post-Taraftarlik

Fransiz sosyolog Jean Baudrillard, postmodern déneme damga vurmus ve Ozellikle
simtlakr, simtlasyon ve hiper-gerceklik kavramlariyla 6n plana ¢ikmus bir isimdir. O’nun
Simiilasyon teorisinin temel kavramlarindan birisi olan similakr, ‘bir gerceklik olarak algilanmak
istenen gorinim’(Baudrillard, 2011: 7) seklinde ifade edilmektedir. Simiile etmek, gercek olmayan
bir seyi gercekmis gibi sunmak, géstermeye ¢alismak olarak tanimlanirken, simtilasyon ise ‘bir arag,
bir makine, bir sistem, bir olguya 6zgi isleyis biciminin incelenme, gosterilme ya da agtklanma
amaciyla bir maket ya da bir bilgisayar programi araciligtyla yapay bir sekilde yeniden tretilmesi’
(Baudrillard, 2011:7) seklinde tanimlanmaktadir. Baudrillard simtlasyon kavramini, icerisinde
bulundugumuz post-modern diinyanin, gercek bir toplum degil, -mis gibi yapilan bir sey, sembol
ve kopyalarin, gercek ve somutun yerini aldigi sanal bir realite oldugunu gostermek amaciyla
kullanmistir (Slattery, 2012: 470). Hiper - gerceklik, hem simtile edildigi hem de "gercekten daha
gercek" oldugu anlaminda, asiri ayrintiya dikkat ile karakterize edilen bir simulakrum olarak
dinyadir (Giulianotti, 2004: 233). Diger bir ifade ile hiper — gerceklik, genel anlamda gergeklik ile
yapay olan arasindaki sinirlarin ortadan kalkmasidir.

Baudrillard tarafindan ortaya konan Simiilasyon teorisine gére ¢agimizda imaj, taklit ya da
simulasyon, gergekligin yerini almistir (Cevizei, 1999: 775). Simtlakr sistemi ile ilgili olarak
Disneyland’t kusursuz bir 6rnek olarak géren Baudrillard’a gore Disneyland eglence merkezleri
igerisinde, butun similakr diizenler i¢ ice ge¢mis durumdadir. O’na gére; Disneyland, bir illiizyon
ve fantezi oyunudur. Disneyland’in yogun bir sekilde ilgi gérmesinin nedeni ¢eligkileri ve
guizellikleriyle birlikte gercek Amerika’nin minyattrlestirilmis bir kopyasini sunuyor olmasindandir.
Buradaki olaganiisti tek sey, ziyaretcilerine pek ¢cok duyguyu bir arada yasatan ¢ok sayida oyun ve
oyuncagin var olmasidir. Disneyland’in her koésesinde bir Amerikan modeliyle karsilasmak
mumkindir. Bu alan igerisinde Amerika’nin sahip oldugu butin degerler, minyattir haline
getirilmis, ¢izgi filmler araciligtyla cogaltilmis ve ziyaretgilerin kendilerinden ge¢mesi saglanmaya
calisilmistir. Disneyland, gercege degil, hiper-gercege ve simiilasyona aittir (Baudrillard, 2011: 29-
30). Disneyland’e Ana Cadde’den girilmekte ve igerisinde klasik Amerikan sehirlerinde bulunan bir
alis — veris merkezi de bulunmaktadir. Pek ¢ok turist, gercek bir akvaryuma veya okyanusa gitmek
yerine Disneyland’deki denizalti simiilasyonu gezilerine katilmaktadir. Disneyland’de higbir sey
gercek olmamakla birlikte 6nceden yazilmis senaryolara gére hareket etme durumu séz konusudur.
Icerisinde yasadigimiz dinyada ger¢ek ve dogru olan bir sey kalmamis ve bundan dolay: dev bir
simulasyon igerisinde yasar hale gelinmistir (Ritzer, 2012: 208).

Baudrillard, diinyayi, hiper - gerceklik olarak ifade etmektedir. Ozellikle de medya,
gercekligin bir aynast olmaktan ¢ikarak gerceklikten daha gercek bir hale gelmistir. Televizyonda
sunulan sahtelikler ve carpitmalar, gerceklikten daha fazla bir 6zellige sahiptir, hiper — gercekliktir.
Diger bir ifade ile gercek olan ikincil hale gelmis veya tamamen yok olmustur. Gergeklik daha fazla
diizeyde hiper - gercek hale gelmistir (Ritzer, 2012: 495). ‘Biri Bizi Go6zetliyor’ veya ‘Issiz Ada’ gibi
dizi ve cesitli televizyon programlari, iliskilerin simile edildigi s6zde gergeklik Grnekleri
sunmaktadir. Diger bir ifade ile bizler, hayatin televizyon igerisinde ve televizyonun da hayatin
igerisinde kayboldugu bir donemde yasamaktayiz (Slattery, 2012: 471).

Medya, hiper - gercekligin; gerceklik ve simulasyon ise kafa karistkliginin ayrilmaz bir
parcasidir. Baudrillard, yalnizca sosyal olanin hayatta kaldigt fikrini reddetmekte, bunun yerine
sadece televizyon teknolojisinin, toplumsalin 6li bedenini isitabilecegini savunmaktadir. Hiper -
gercekligin en kotu sohretli 6rnegi ise Baudrillard’in ‘Korfez Savast gerceklesmedi” iddiasinda yer
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almaktadir. O’na gore bu savas hiper - gercek bir olay, bir televizyon ani, sanal, dolayimli bir
catismaydi ve savastaki 6limler 6nemsizdi (Giulianotti, 2004: 234).

Baudrillard’in diisiinceleri spora uyatlanabilir durumdadir. Ozellikle de hiper - gerceklik ve
simtlasyon kavramlari, televizyon futbolunu agiklamada 6nemli bir yere sahiptir. Milenyum ¢aginda
televizyon futbolu, daha kapsamli ve ayrintili bir hale gelmistir. Sturekli olarak degisen ¢ekimler,
tarklt acilar, pozlar, pozisyon tekrarlari, zamanin (gériintiinin) yavaslatilmasi veya hizlandirilmasi
vb. pek ¢ok unsur, simiilasyona dogru bir gegis olusturdugundan dolay1, oyunun gergeklik referansi
daha sorunlu bir hale gelmistir. Oyunun kendisi, kendi simtilasyonuyla taninmis ve referans noktast
olmaktan ziyade onun bir gblgesi olmustur. Gintimiizde taraftarlar icin referans noktasi, televizyon
futbolunun similasyonu olmustur. Pek ¢ok taraftar icin televizyon futbolu, hiper- gerceklik haline
gelmistir (Scambler, 2005: 131).

Baudrillard, insanlarin artan bir sekilde evlerinde televizyonda olaylari deneyimlemeyi tercih
ettikce, deneyimin dogrudan alakasiz hale gelecegini, futbol maglarinin bos stadyumlarda,
izleyicilerin yapay goruntileri ve seyirci gurtltisiyle oynanabilecegini iddia etmistir (Malcolm, 2008:
135). Bu diisiincesini desteklerken, Eyliil 1987'de Ispanya'nin Madrid kentinde Real Madrid ile
Napoli arasinda oynanan Avrupa Kupast magina atifta bulunmustur. Madrid taraftarlarinin bir
onceki mactaki asi davranglart nedeniyle, futbol yetkilileri, macin seyircisiz bir stadyumda
oynanmasina karar vermis ve karsilasma televizyon araciligiyla taraftar kitlelerine aktarilmustir.
Béylece, "hayalet bir futbol magi" gerceklesmis ve bu durum, postmodern sporun gelecegini
sekillendirmistir; hicbir taraftarin olaylari dogrudan deneyimlemeyecegi, ancak isteyen herkesin
karsilasmanin bir imajin1 izleyecegi’ bir spor sekli ortaya ¢ikmustir (Andrews, 2000: 129).

Taraftarlarin stadyumlara alinmamast durumu, “baglamindan kopartilan gergek bir olayin,
boslukta gerceklestigi ve yalnizca uzaktan, televizyon goriinttsi olarak gorultr oldugu dinyamizin
terOrist hiper - gercekgilini ok iyi gosteriyor. .. Olayin kiiciik ayrintilarint kimse yasamis olmayacak,
ama herkes géruntisiini elde etmis olacak” (Baudrillard, 1995: 77).

Postmodern dénemde ¢ogu profesyonel futbol magi, futbol sahalarinda degil, televizyon
aractigiyla  tiketilmektedir. Sahada mag izleyen taraftarlar, televizyon eckranlarinda magt
izleyenlerden tamamen farklidirlar. Televizyon futbolu ev merkezlidir ve giinlik yasamin ritmine
tam olarak uymaktadir. Tki veya ti¢ saattir; bu nedenle seri ve hizlidir, gérsel olarak renkli ve hostur.
Diger bir ifadeyle televizyon futbolu, biitiin gunliik pratikleri icerisinde barindiran (Sandvoss, 2003:
137) bir gergeklik sunmaktadir.

Televizyon araciligtyla sunulan hiper - gercekligi kesintisiz ve daha hizli bir sekilde
verebilmek amaciyla oyun kurallarinda da degisiklige gidilebilmektedir. Kétiimser bir bakis agisiyla
Harriss, kriket sporundaki bir dizi degisikligi, postmodernizmin bir midahalesi olarak ifade
etmektedir. Harriss, temel olarak kriketin hizlanmasina yonelik kural ve format degisikliklerini ifade
etmektedir. Kriket sporundaki degisikliklerin ¢ogu, 1977°de World Series Cricket’'in olusumunu
takiben daha popiler bir hale gelen bir kriket ¢esidi olan bir giinlik kriket maclarinin tanitimi
esnasinda ve sonrasinda meydana gelmistir. Sonu¢ olarak Harriss, kriketi, derinligi olmayan,
gosterisli bir dis gorintse sahip, merkezi olmayan bir gosteri olarak tanimlamaktadir. Harriss,
clestirilerinde kriketin indirgenmis oldugu gosterisli asirilik ve satafatin beraberinde oyunun
gercekligini kaybettigi diistincesini getirdigini belirtmektedir (Hughson et al. 2005: 100).

Spor sosyolojisinin 6nemli isimlerinden Richard Giulianotti, hizli bir oyunun, iyi bir oyun
oldugu seklindeki Amerikan anlayisina uygun olarak, futbolda topun sahaya sokulmasi, kaleciye geri
pas verme ve oyunun diger kurallarinin, oyunu hizlandirmak icin degistirildigini (1999: 143) ifade
etmektedir. Oyunun hizlandirilmasi, genel anlamda Amerikan yasam tarzina atifta bulunmakla
birlikte, diinyanin en biyiuk simiilasyon merkezi olan Amerikan yasam tarzina ve oyun anlayisina
atifta bulunmaktadir. Taraftarlarin stadyumlara gitmeyerek maglart sanal bir kutu igerisinde gercek

37



DEVER, Ayhan ve Sinem Toprak ATESOGLU (2021). “McDonaldlagtirma ve Simiilasyon Teorileri
Baglaminda Postmodernizm ve Spor”, Mavi Atlas, 9(1): 28-41

Gstl bir olay olarak izlemelerine bagl olarak, taraftarlar tizerindeki hiper - gergeklik etkisini daha
da arttirabilmek amaciyla oyun hizlandirilmis ve arada oyundan cesitli kesintiler eklenmesiyle
oyunun monotonlasmast 6nlenmeye ¢alisilmistir. Amerika similasyonunda yavashiga yer yoktur ve
hiper - gerceklik hizli bir sekilde yasamin devam ettirilmesini istemektedir.

Televizyon sporu, sayisiz derecede gereksiz bilgi akist saglamaktadir; ¢oklu kamera acilari,
oyunculara ait sayisal veriler vb. Teknoloji, kitlelere tercih ettikleri kamera agilart tzerinde
yonetmenlik kontroli vaat etmektedir. Uzakdogu’da bulunan stadyumlara kolay bir sekilde sanal
turlar yapilabilmektedir. Spor pratigi yaparken bile ¢im saha karsilasmalarini, simiile edilmis golf,
kriket, beysbol veya futbol video oyunlari ile degistirebilmekte diger bir ifade ile gercek olant hiper
- gercekle degistirmekteyiz. Spor stadyumlarina gelen taraftarlar icin de deneyim giderek daha da
hiper - gercek olmaya baslamistir. Biyik spor organizasyonlarinda kameralar, kitleleri sosyal bir
olay1 simiile etmek i¢in sark: sdylemeye, tezahtirat yapmaya ve alkislamaya davet etmektedir. Sporun
atmosferini veya gegmisteki spor kalabaliklarinin sosyal kaltirlerini simiile etmek i¢in yeni bir hiper
- gercek seyirci kiltiri bicimi ortaya ¢itkmaya baslamustir. Bu seyirci gruplarinin, séyledigi
tezahuratlar, buytk oranda medya reklamlarindan alinmis; spor karsilasmalarini etkilemek igin degil
de evde mag izleyen taraftarlara mesajlar vermek icin pankartlar ve flamalar yaptirmigslardir.
Taraftarlarin stadyum igerisinde pasif oldugu yetlerde, televizyon yoneticileri, saha icerisindeki
atmosferi taklit etmek amaciyla yapay kalabalik giiriltisti seslerini, simile edilmis atmosfere
aktarmaktadirlar (Giulianotti, 2004: 234-235).

Hiper - gerceklik anlayist igerisinde bazi taraftar gruplarinin takima olan bagliliklar ve
baglantilart daha akict bir hale gelmistir. Post - taraftar taraftarlar olarak ifade edilen flaneur
taraftarlar, diger taraftarlarda oldugu gibi atesli bir dayanisma bigimine sahip degildir. Bunun yerine
spora olan ilgilerini ve takimlarina baghliklarini 6zgiir bir sekilde degistirme anlayisina sahiptirler.
New York Yankee Beysbol takiminin sapkasini, Chicago Bulls takiminin tisértiint, Brezilya milli
futbol takiminin formasini, gégsiinde “Italia” yazan esofman iistii gibi spor takimlarinin diriinlerini
satin alma egilimindedirler. Flaneur kimlikleri, en azindan spor takimi kimliginin olast ¢Okiistine
isaret eden, akiskan bir ulus-Otesi tiiketiciligi daha somut bir hale getirmistir (Giulianottti, 2015:
240). Post — taraftarlar, ge¢mis donemlerde karsimiza ¢ikan takiminin magclarina siirekli giden,
sogukta ve sicakta takimlart icin tezahtratlar yapan, bilet satin alabilmek amaciyla giselerde siraya
giren, takimlarinin formalarint ve amblemlerini adeta kutsallastiran ‘klasik taraftar’ olgusunun
6tesinde, daha rahat ve stadyumdaki gercekligi, televizyondan daha fazla bir gerceklik olarak almaya
calisan taraftar tipleridir.

Post-taraftarlar, futbol, muzik ve modayla baglantili ilgi alanlarina sahip, kendine gtivenen,
refleksif, sanata ilgi duyan, stil sahibi poptler kiltir bilgesidir. Post — taraftarlar, destekleme
deneyimlerini tamamen ciddiye alan diger taraftarlarin aksine, karsilasmanin sadece bir oyun
oldugunu bilerek, diger taraftarlara ironik bir sekilde yaklasmaktadirlar (Redhead,1997: 29-30). Post
— taraftarlar, ¢cagdas futbolun dogasina uyum saglamislardir ve futbol stadyumlarina canl katilim
konusunda takintilh degillerdir. Gergekten de post-taraftarlar, uydu televizyonlarinin futbol
yayinciligina gegmesinden en iyi sekilde istifade etmekte ve taraftari olduklari takimin maglarini
izlemek amaciyla sehirlerarasi seyahatin getirdigi rahatsizliklardan kaginmaktadirlar. Post-taraftarlar,
takimlarinin maglarini izlemek icin evden ayrilmak zorunda degildir, ¢inkid televizyon ve video,
farklt kanallarda gezinmek icin sonsuz firsat saglamaktadir (Hughson at al., 2005: 101). Ozellikle de
ginimiz taraftarlarinin, dijital platformlarin hizli bir sekilde yayillmast ve maglara gitmek yerine,
gercekten daha gergek bir hale getirilmis olan televizyon futboluna daha fazla ragbet ettikleri g6z
oniine alinacak olursa yukarida yer alan ifade daha net bir sekilde anlasilabilir.
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Sonug

Postmodernizm her ne kadar belirsizliklerle dolu olsa da, pek ¢ok alana etkide bulunarak,
bu alanlarin ve bu alanlara ait eserlerin degismesinde etkili olmustur. Postmodernizmin etki
alanlarindan biri olarak spor olgusu, bu ¢alismada yine postmodern teoriler olan McDonaldlastirma
ve Simtlasyon teorileri kapsaminda agiklanmaya ¢alisilmistir. Bu iki teorinin spora uyarlanmasi ayni
zamanda postmodernizmin spora bakisini da ortaya koymaktadir.

Ritzer tarafindan ortaya konan McDonaldlastirma teorisi, spor dahilinde agtklanmaya
calisilirken, teorinin dért boyutu spora uyarlanmaya ¢alisilmistir. Ciinkii Ritzer’in teorisinin 6zint
bu dért boyut olusturmakta ve agiklamalarini bu dért unsura gore sekillendirmektedir. Diger bir
ifade ile verimlilik, hesaplanabilirlik, 6ngorilebilitlik ve denetim boyutlari, McDonaldlastirma
teorisinin Ozund olusturmaktadir. O nedenle teorinin bu doért boyutunun, sporu ne derecede
aciklayabildigi 6nemlidir. Verimlilik boyutu, yeni yapilan stadyumlarin tamamen magin biitiin kot
kosullarda devam etmesini saglayacak sekilde tasarlanmis olmasi; spor salonlarinda verimi
arttirmaya yonelik aletlerin bulunmasi; spor kuliipleri baglaminda biletin taraftarlar tarafindan
internet tizerinden satin alinmasy; spor kuliiplerinin mag sayilarinda artisa gitmeleri ve buna bagl
olarak daha fazla gelir elde etmeleri; taraftarlarin mag esnasinda tezahiiratlar yapmasi seklinde
sporun igerisinde kendisine kolayca yer bulabilmektedir. Hesaplanabilirlik boyutu; sporda
rakamlarin (gollerin, sayilarin) 6nemli oldugunu, bu rakamlarin dogrudan bir sekilde takim basarisint
rakamlarla Sl¢tlebilir hale getirdigini diger bir ifade ile spor triinlerinin de dogrudan bir sekilde bu
hesaplanabilirlik boyutunu biinyesinde barindirmasini ifade etmektedir. Ongoriilebilirlik boyutu, ilk
asamada sporda biraz sorunlu gibi dursa da (ki sporu 6zellikle de futbolu ¢ekici kilan aslinda
ongorilemez olusudur), 6zellikle modern stadyumlarin varligt ve oyunun devam etmesini
saglamaya yonelik yapist nedeniyle (verimlilik boyutuna benzer bir sekilde) spor miisabakasinin
oynanacagi 6ngorilmektedir. Denetim boyutu ise dogrudan bir sekilde sporun igerisindeki kontrol
ve denetim mekanizmalarina vurgu yapmaktadir. Diger bir ifade ile McDonaldlastirma teorisinin
6zuni olusturan dort boyut, sporun icerisinde kendisine kolay bir sekilde yer bulabilmekte ve teori,
spora basarilt bir sekilde uyarlanabilmektedir.

Ikinci olarak Baudrillard tarafindan gelistirilen ve akademik alanda cok ses getiren
Simiilasyon teorisine ait kavramlar, spora uyarlanmistir. Baudrillard’in teorisinin spora uyarlanma
cabasinin baslangic noktasi, stadyumlarda magclarin seyircisiz oynanmaya baslamast ve mag
goruntilerinin hiper — gercekligin en 6nemli tagtyicist olan televizyonlarda gésterilmesidir. Bu
sekilde sahalar bos kalmis ancak taraftarlar, televizyon ekranlarinin karsisinda neredeyse gercekten
daha gergek bir sekilde sportif misabakalart izlemeye baslamislardir. Bunun yani sira, televizyon
sporu, genel anlamda izleyicilere sayisiz derecede hiper - gerceklik sunabilmek amaciyla, spor
aktivitelerinde degisim de meydana getirmistir. Bu degisimlerin en bilineni maglarin
hizlandirilmasidir. Aslinda oyunun hizlandirilmasi, ekran karsisindaki taraftarlar icin konulmus bir
gerceklik olarak dustinilebilir. Bu durum televizyon karsisinda sportif aktiviteleri izleyen kisileri,
ckran karsisina daha da baglamakta, siirekli olarak simile edilmis gercekliklerin daha yogun bir
sckilde izleyicilere sunulmasina neden olmaktadir. Béylece oyunda kesintiler ve monotonluk
olmamaktadir.

Postmodernizm, sporu hizlandirmanin yani sira taraftarlar tizerinde de bir degisim meydana
getirmistir. Postmodern dénemde post-taraftarlar ortaya ¢ikmistir. Bu yeni taraftar tipi, ge¢mis
donemdeki futbol taraftarlarina nazaran gesitli alanlarda daha bilgili, maglari spor sahast yerine
televizyon karsisinda izlemeye meyilli, deplasman magclarina gitmeye isteksiz, farkli takimlarin
trtnlerini satin alabilmekte yapisina sahip olma gibi birtakim 6zelliklere sahiptir.

Postmodernizm her ne kadar sporun ve taraftarlarin yapisint degistirmis — degistirmeye
devam ediyor olsa da igerisinde bulundugumuz Covid - 19 salgint kapsaminda maglarin
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stadyumlarda seyircisiz yapiliyor olmasit Baudrillard’in dustincesinin olduk¢a somut bir 6rnegi
olabilir. Taraftarlar, maglart (zorunlu olarak) evlerinden izlemekte ve simile edilmis bir hiper
gerceklik icerisinde televizyonun kendilerine verdiklerini takip etmektedirler. Buna karsin izlenilen
goruntd, bir spor karsilasmasindan daha fazla oranda bir gerceklik icermekte, simiile edilmis yapay
gerceklikler taraftarlari adeta kendilerinden gegirmeye devam etmektedir.
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