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COCUK TiYATROSUNDA
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMLERI

J. DAVIS, M.]. LARSON WATKINS, R.M.B. |SFIELD

GEV: Ars. G&r. Selda Kulluk YERDELEN**

SAHNE DEGISTIRME DUZENLERI

Goculk tiyatrosunda yapilan dekerun oyunu seyreden cocuk seyirciler icin énemi ¢ok
blyUktdr, Cocuk, oyun konusu ve dekor arasinda hemen bir iliski kurup onu hafizasinda
bir yere yerlestirir. Ozellikle tiyatro oyununa ilik defa gelen ve oyun caginda olan bir
cocugu sahnedeki gorsellik ve dekor degisimleri oldukga etkiler. Coculk tiyatresunda
dekor degisimi igin dekoratdr bircok ¢oziimden yararlanabilir.

Sahne degisimlerinin &zel metodlan arasinda olan perdenin agihp kapanmasiyla
yapilan dekor degisimi ¢éziimlerden biridir. Similtane sahne, degisim i¢in bir baska
¢OHzUmdUr. Delkoratdr &nce oyunla ilgili tim planlara sahip clmali ve dekor elemanlarinin
sahne icinde dogru kullammina karar verebiimelidir.

Kaydirma, sahne degisiminin basit metotlarindan birisidir. Bir dekor elemani, oyun
disinda ya da iginde ¢abucale hareket ettirebilmelidir, bunun icin de kenarlanndan tut-
turulabilir olmaidir. DUz boiimlerde baglanti hatlarinda basit birlesme metodiarn kui-
lanilabilir. Genellikle her ydne kayabilen dekor elemanlar sahne doénGsimlerinde
gerelen hizli sahne degisimlieri icin tavsiye edilebilir.

Kaydirma yénteminden sonra dislinliebilecek baska bir dekor degistirme ydntemi
vagonlardtr. Vagonlar, bir-iki metrelik kiclk karelerden olusan harelietli parcalarin pes
pese dizilmis halidir. Birgok degisim problemierinin ¢dziimlerini teknilk danismaniar
hazirlarlar. Pargalanmamis bir sette tek sahne donanimi kulianiiabilir. Balkabag evleri ya
da firinlar gibi 6zel dekor elemanlan vagonlarin arka yiizeylerine hazirtanip gerektiginde
cevrilerek kullanilabilir.

“Manzara degisimleri” seyircinin énlinde sahne gérevlilerinin gizli cektikleri sessiz
vagonlarla karisikligl en aza indirerek yapitabilir.

Degisimi kolay bazi dekor elemanlarinin eklenmeleri yada cikartimalarn oyuncular
tarafindan yapilr. Oyun icinde, hareketin devaminin bahgenin iginde goésterilmesi igin
evin dis duvarlarinin yerinin oyuncular tarafindan degistiriimesi buna bir rnektir.

* Chlidrens Theawe, Haiper-Row Publishers, Newyork, 1960
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Degisim metodunda, dénen platformiarda lwllanlan motorlarin  aksamadan
caltsmasina mimldin oldukca dilkkat edilmelidir. Sahne tabaninda dénen platformilar icin
kullanidlan raylarm yararindan siiphe duyulmamalidir. Deloratér, doéner platformun
kenarlarmi uzatarak ya da sahne tabanina koyacag sabit dekor pargaiariyla raylar gizle-
meld zorundadir. Bdylece seyircinin dikkatini sahneye odaklamis olur.

Costerissiz boyutlardaki sahne dénisleri, 2x4 metrede kurulabilir. Alti pargadan her
biri stirgl demiri ve salisagana benzer bigimde ve her katta metal eksen etrafinda &zgir
ddndirmeye baglicir. Agir lastilk sistemier saglam saksagan déniistinde olan platformun
distaki kenannin etrafinda diizenienmektedir. iki ya da {i¢ setten her biri, yeni set yerinin
iginde kontrotl halatlarla sdriklenir ve platformda diizenlenir. Sahnenin katlarini bozmak
yeterli degildir. Kaydirma kigllk Unitelerin yavasca degisimiyle ilgili genel uygulamadir.
Bazen cergeveler, esit bolgelerde ¢ergeve arasinda iki hafif kerestenin paralel
yatinlmasiyla bigimlenen oluklar boyunca kayabilirler. Bunun gibi cercevelerin tepesine
oluk agabilirler. Oluklar sik silk yaglanmalicir. Hareket halindeki gizli bélimleri gdster-
melk, ortadakileri bdlmel, gerideki kenarlar sdrlkleyerel kutlanmalk sistemlerden
birlkagidir,

Bazi oyunlar cabul< ve imkanli otan bu sistemlerin degisimine ihtiyag duyar. Sahne
yeterince blyilk olmadigi zaman ddner platformlar ve yeri degistirilen sahneler
lcullandabilir. Ama dekoratdr gesitli metotlarda bazy degisiklikier yaparak yeni uygula-
malar bulabilir. Standart vagonlarn ya da agitir kapanir déner sahnelerin dayanikii olmasi
turneye cilkacak ¢ocuk tivatrolannda dekoratdr icin Snemiidir.

SLAYTLAR/ SAYDAMLAR

Cocuk oyuniarninin sahnelenmesinde basanyla kullanildan en ilging efelt saydamliardir.
Bly(ll manzaralar, sihirli aynalar, dis etkileri ve imgelemleri bu kategoride kullanitabilir.
Cergek anlamda etki saglayabilmeld i¢in donanimin sahne ile koordinasyonlu, 1siklama ve
ses efektleri ile tam bir uyum igcinde olmasi gerekmektedir.

Saydamiarin temelinde kullaniacak perde yatar. Saydam etkisi tUm sahneye mi
yayllacak, duvarda bir bélime mi; bir ¢erceve icinde mi katacak, bir kapidan puslu stk
hiizmesi olarak mi gorilecek tim buniarin bilinmesi, hesaplanmasi gerekir. Nesnelere ya
da karakterlere bir anlam, bir agiklik getirilmesi icin seklin kullamm amactna gére belir-
lenmesi gerekir.

Nesnelerin arlkasindan 1sikk verildiginde, seyirciler bunu perde aracligiyla gorlr. O
yondeld 1siklar efektin en iyi vurguyu yakatamasi icin kisili. Bununla beraber 8n tarafl
aydinlanmis olsa da perdenin arkasindaki alan tamamen karanlik degildir. Seyirciier per-
denin arkasindali figlrleri aigilayabilirler. Eger Snemli bir am vurgulamak icin perdenin
arkasinda tam bir karanlik isteniyorsa, sivah (kadifeye benzer) bir perde fon perdesinin
hemen arkasina indirilir. Bu perde nesnelerin {izerine 151k sizmasini 8nler. Ya da etkinin
arttirlabilmesi igin lokal 1silk hlizmesi belli bir agiyla perdenin iki yanina da verilir. Bazen



bu aydinlilk, her ne kadar perdenin seffafigin azaltsa da tam istenilen etkiyi verebilir.
Genel olaral 1sik tasanmaisi, 1s1gin perdenin arkasina ya da énline- ama perdenin (ze-
rine degil- dusirilmesi konusunda uyariimalidir. istenilen etkiyi saglamak igin sahnede
her alan ayrr ayri kontrol edilmelidir.

Eger perdede herhangi bir motif, sekil- duvar, agag, yapralklarnn detayi ya da kale gibi-
gorlilmesi isteniyorsa bu seliller perde Uzerine firca veya plskirtmeyle islenebilir.
Boyamals, perdeyi sertlestirir ve seffafllginin azalmasina neden olur. Perde (izerine
yapilan boyamalar, 1sik yalnizca énden geldigi zaman gorinir olmalidir ve 1sik arkaya
alindiZinda sekiller gorilmemelidir.

Genis bir bolgede etki yaratmalc isteniyorsa farkl perdeler kullanmak en iyisidir.
(Tiyatro malzemeler] Ureten/atan yerlerde kolaylikia bulunabilir.). Bazen organze ve ben-
zeri kumaslar da biraz farklilik yaratsa da, kullanilabitir. TOlbent ise tatmin edici bir kumas
degildir, ylzeyi ptrlzllddr, kolayca dolasir ve ancalc bir kag gosteride iyl durumda kala-
bilir. Perdelerin lzerinde kullanilacalk beyaz boya her kullanmm i¢in uygun bir renktir. Ak
mavi ve siyahin pek ¢ok kullanimi olsa da en akilh segim beyazdir.

Tam ag gibi maddeler narin malzemelerdir ve kolayca zarar gorirler. Degistirme ile
ilgili gérevliler bu ylzden perde degisimierinde &zellikle dikkatli olmalk zorundadirlar.
Eger gosteri turneye gidiyorsa, bu perdeler branda ile korunmalicirlar. BlyUld bir man-
zara imgesini higbir sey bir delilc kadar gabulc zedeleyemez.

KAYAN PANOLAR

Bircolkk gocuk oyunu yaziminda gizli antreler ve kayan panolardan séz edilebilir.
Bovlan ve sekilleri genellikle farkii olarak yapilabili. Bu tlr panolar, sahneye uygun
agtlarla yerlestirilerek dekorda bir devinim saglanabilir. Panolarin birbirinden ayrimasi
isteniyorsa baglant: verlerinin kolayca gikanilip takiimasina dzen gdsterilmelidir,

Panonun ¢evresinde catlaklar kaginilmaz oldugundan ve buradaki catlaklar kolayca
gorllebileceginden, glicll ve saglam mimari &zellikleri birlestiren bir sahne tasarimi bun-
lan engelleyecektir. Diger yandan tasarimcilar, bu panolar yoluyla giris yapacak oyuncu-
larin boyutlarnni ve sayisini da g8z 6niine almahdirlar. Kulisten dans ederek gelen bir
oyuncu kulisi daraltacak, gecisini zorlastiracak bir panoyla karsiastiginda zorluklar
yasayabilir. Bu ylzden panolar hem kulisten giris ¢ikislan engellememeli hem de sahne
icinde kullanian panoclar arasindaki agikhk oyuncu ya da dekor elemanimin gegisine
olanak vermelidir.

Panodaki bir kapr istenmeyen hareketlere karsi desteklenmelidir. Kapilann uzaktan
aclip kapanmast isteniyorsa bunun icin glcit bir misina sistemi kullaniimalidir. Dikkatte
hazirlanmis kontriksiyon ve dekor Gzerinde teknik ekibin cok calismasi sessiz ve sorun-
suz bir sahne arlasi saglayacaktir.




KOSTUMLER

Bir cocuk oyunundaki kostiim tasarimaisi oyuncular ve ¢oculc izleyicilerin gereksinim-
lerini ayni anda ¢dzimlemek zorundadir. Kostim tasarimi, ¢ocugun delorla birlikte
gorsel algillamasina etii eden bir bagka égedir. Kostimde kullanilan renkler, desenler,
aksesuarlar ve kostlimiin stiliyle coculc, oyunun konusunu, verdigi mesaji, oyunda gegen
dénemi, karakterler arasindaki fiziksel, psikolojik ve sosyolojik farklar kavrar.

HAYVANLAR

Cocuk oyunlarinda hayvanlar bolca yer alir. Kdpek, kedi, at, inek, kurt, devekusu,
tavuk, horoz, tavus kusu, aslan, kaplan, baylkus, penguen, ejderha, timsah ve maymun
genelde daha qok kullanihr. Bir¢ok hayvan karaliter tek bir oyuncu ile oynanirken, at, inek
ve bazen de ejderha iki oyuncu ile oynanmak zorundadir.

Kostim tasanmaisi, hi¢birinin en azindan ild oyunculu hayvanlarin gercekten inandirict
olmayacagini bilir. Bunun yaninda, bu da gerceli bir efekt yaratmak igin yardimct unsur-
dur. Basina giydirilen esek kulaklar ve arkasina takilan kuyruga oyuncunun tavr ve
hareletleri de eldenince ¢ocuk bu hayvan figlrini kolayca kabullenir.

Tam bir hayvan kostimdi bas ve gdvde ayrl olmak (zere iki parcadan olusur, Baglant
ise i¢ taraftan basin gdvdeye kanca, igne, digme kullaniarak tutturulmastyia yapilr.
Hayvan basinin yapimi éncelikle kalin bir tell sekillendirmeyle baslar. Boyun kismy basin
gececegi kadar biylk ve i¢ lasimda kolay kullanilacak rahathkta olmalidir. Kartondan
vapian dis, kulalk ve benzeri bdlimier disardan yamstirnlarak kullamlr. Cyuncunun
disanya bakacagi bollimler yapimin her asamasinda temiz tutuimahdir. Yapim bittiginde
tasanima uygun olarak boyanir ve gbvde baglantisi saglanir.

Bazi hayvan baslan ashna tam uygun olmalidir. Kdpek ve kedi figlrteri igin oyuncu-
nun kendi gdzlerini, dudaklarini kullanabilecelderi bir tdr mask yamlabilir. Son latex
tabalkas! ya da kaugulc malzeme oyuncunun basina sanlan plasterlerin lzerinden goz,
burun ve agiz delikleri acilkk kalacak sekilde kaliplamalk zere yayilr. Yayilan tabaka mask
olacalk kadar sertlesince kulak, dis ve benzeri distan elder yapistiriir. Sagin da uygun
sekilde eklenmesiyle pel ¢ok oyunda saglamca kullanilabilecek maslkimiz hazidanmis
olur.

Bazi oyunlarda, érnegin Kristin SEGEL'in Asinnie-the-Pook adl oyununda oldugu
gibi tim karakterler hayvandir. Bu gibi durumiarda, her hayvan bas! igin tarif edildigi gibi
Uizerinde dikkatie durmald imkan disidir. Basit kostlimler lkullanaraic, kulaklar gibi parcalar
vasitastyla gercek hayvan imgeleri yaratir ve kalan bolimler maiyaj ile tamamlanir.
Hayvan gdvdeleri bas stili ile uygun olmahdir. Kuyruklar gdvdeye oldukga siki baglan-
mahdir, eger kuyruk agirsa ani hareketler sonucunda s6killip yirtiilmamasi icin dnlemler
ahnmalidir. Boyama, hayvan goévdesinin yapiminin bitiriimesi icin genellikle son
asamadir. Kostimin bas, gdvde, kuyruk gibi tim baglantilar bittikten sonra kostimin
tamarminin boyanmasi o hayvanmin tiiy rengine gdre renklendirilmesi daha uygun otur.



Bazi durumlarda tiylU giysilerin lkullanimi da inandinciligr arttirmalctir. Ne yazik ki boy-
anmis hayvan kostimleri iyi yikanamazlar ve telcrar kullanimlarn bazen belirsizdir. Bunun
icin boyanmis hayvan kostimU yapmalk yerine tlyld kumaslardan yapilmis hayvan
kostimleri daha olumlu sonuglar verir.

Hayvan kostlmleri genelde rahatsiz ve sicaktir. Gosteriden dnce, en azindan hayvanin
bas tarafinin hazirlanip oyuncuya sunulmasi tavsiye edilir ki bu da oyuncunun bu maslk-
eye alismasina yardimal olacaltir,

DONUSUMLER

Etkili bir dénlsimin gercellesmesi igin, kostim ve sahne tasarimaisi, sk ve ses
teknisyenlert, oyuncular ve yénetmen ve diger sahne gorevlileri arasinda tam bir uyum
gerelir,

Bir hayvanin insana, cadinin glizel bir kadina, seytani bir yarati@in yerde eriyip gitme-
sine, canavarnn cansiz bir yaratiZa, heykelin yasayan bir varliga donlsmesi, izleyici
cocuklar igin gergekten sasirtici bir mucizedir. Béyle ddnislimlerde oyuncunun lzerinde-
ki kostiimden zorlanmadan kurtulup yeni durumuna birlinmesi kestim tasanmcsimin
sorumlulugundadr.

Bir oyuncu son kostiminu en alta giymelidir, yani gériinen lkostdmundn altina bu sen
kostimini giymelidir. Uste giyilecek kostimiin tek parca olmasi ve altraki lkostGmu
tamamen kapatmasi tercih edilir. Boydan boya citcit kullanmak kostimiin kolayca ve
cabuk cikariimasini saglayacaktir. Uzun fermuarlar kullanmak ise risklidir ve glivenilmez.
Eger ilk bélimde maske kullanilmigsa kolayca cikarihp, kostimle birlikte gizlenebilir
olmalidir. Eger malkyaj bu isi yapacaksa her iki karalkter igin de abartili olmayan bir makyaj
secilmelidir. Bu gibi durumiarda oyuncular kendi yliz hareketlerine {mimiklerine} giiven-
melidirler. Degisimin perukla yaptlacak olmasi da oyuncu acisindan riskli elabilir. K&t
yerlestirilmis bir peruk ya da oyun boyunca slrekli kayan bir peruk oyuncuyu olumsuz
yonde etldleyecektir, Bu durum perugun hic olmamasindan kot olacalktir.

Kostlim tasarimaisinin yanisira sahne tasanmcisinin da dénlstim aniart icin dogru yeri
secmesi gerekmektedir. Oyunun yénetmeni de, dénisimiin gergeklesmesi asamasinda
oyunculan bir set olarak kullanip degisime yardimct olabilir (ancal basarih olabilmek icin
cok akullica organize edilmelidir). Oyunda kultanilan bazi dekor elemanlar arka yizleri
oyuncular tarafindan cevrilerek ya da kulisten getirilerelk degisimin cabuklasmasi
saglanir. Arka yUzG bir kitaplikken park duvart olan bir deker elemani ya da oyundaki
karakterlerden birinin evinin dis gérindsd verilirken arkas) déndirildiglinde evin iginin
gosterilmesi cocugun yaraticligma katkida bulunup enu heyecanlandiracaktir. [sik ve ses
telknisyenleri de &zel efeltler yaratarak bu blyilil ana katkida bulunabilirler.

Cocuk oyunu kostim tasarimcist bazen her cesit fantastik kostimlerin tek hakimi
durumuna gelir. Blyk ayaklar, kocaman kulaldar, uzayan burunlar, renk degistirmeler ve
daha bir¢ol sayisiz zelligin hazirlayicisi olurlar. Pek ¢ok ¢ocuk oyununda bu tiir ayrintitar,




oyunu renklendirecek ¢ocugun dinyasinda hemen yerini alacaltir. Ve asta sunu kendi-
nize séylemeyin: “Cocuklar anlamaz!”

SAHNE DONATIMLARI

Sahne donatimlari, sahne dekoru sinifinda olan, aktdrlerin elle kullandigi seyler, kisive
&zel esgyalar, mobilya ve sahne kostimleri gibi oldukga genis bir kategoriden olusur.
Bekor ve elle kullanilan sahne donatimlari, maddenin kullanimi ve hacim bakimindan
miikemmeldirler. Cocuk tiyatrosunda dzel sahne donatimlarl yaygin olarak kullaniimaz
ya da buna, elverisli bir sahne bulunamaz, &rnegin Char lotte Chorpunning’in
Cinderalla’y) sahneleyisinde bal kabag kitlesi i¢in ihtivac duyulan payton ve talar ye-
rine insan gruplar kullanimistir.

Donamim Problemlerinin az dnemliteri, kaydirma, birlestirme ve teknik eleman g&riin-
mesi olarak Uge ayrilabilir. Her biri énemli aynntilarin numaralandiriimasiyla dilkkatli bir
organizasyonla ¢oziilebilir. Altif kontrol teknik yonetici tarafindan gergeklestiriiebilir.
Provalar asamasinda tiim islemlerin teknik gorevliler tarafindan birqok ez tekrarlanarak
vapilmasi, degistirme, birlestirme, kaydirma slrelerinin dakika tutularak gergeklesti-
rilmesi Snemlidir.

Ozel imalatla yapilabilecek esyalar bulunabili. Bunlarin hazir olarak bulunmasi
mimkiin olmadigindan oyuna uygun Siglilerde ve sekillerde dzel esyalar imal editebilir.

érnegin gikrtlkk birgok oyunda godrillr. Ayak pedalll ve tekerlekli olarak yapilan
diizenelc bir motor vasitasiyla eleldrikle calisan sekle gevrilerek sasilacalc surette
inandiric) otomotik bir ¢iknk olur. Sahne dekoru boyasi, (yildizli ya da glimids baya ve
partit) giknigi, kdyld karnst gkngindan perili kdsk gikrigina cevirmeld igin kulanibir.

Sahne donatimilari iginde ver alan asmalar, ¢igekler ve calilar birqok oyunda gereklidir.
Onlar yapmak zor degiidir fakat ¢ok fazla miktarda yapiimasi gerekir. Sahnede gerekli
olan bdllimiere yeriestiriimeden &nce Uretim sekli gz dniinde bulunduruimahdir. Asma
genellikle, bezden dikkatlice kesilmeli, boyanmal ve saplarn demir telle gdvdeye
baglanmahdir. Sarmagiktaki filizier icin ek kahnbk kullaniabilir.

Sahne Ustinden karsi tarafa gecen asma igin iki lyeye gereksinim vardir. Bunlardan
biri ana gbvde hatti, digeri dallar olusturacak tali hatlardir. Karsiya gecen asmayi
yulkarndan tutturmak icin sahne Gstiinde makaslara ihtiyag vardir, Dallarda kullanilacak
pivano teli dzellikle ¢ok dikkatli saklanmali, sahne 1siklarinda parlamas: 6nlenmelidir.

Bircok degiskene bagh olarak ¢igekler farkli malzemelerden yapilabilir. Cigekler igin
genellikle gramofon kagici kullanilir, Clinkd ele alindiginda gikardigi sesle cicel etlkisini
pekistirecelktir. Sertlik &nemli degilse mislin kumaslar boyanarak, lkatlanaral
kullamilabilir. iki boyutlu etki icin, kesilip-boyanabilir, 1/4 kontrplak kuilaniabilir.

Siislenen calillar Uretim dizaynina gére, standart metotlarla yapilabilir. Sahnede calilar
genelde ucurum kiyilarinda goriilrler ve toplanacaksa eger gerekli tim detaylara dikkat
edilmelidir. Renk segilirken dogadaki renkierin sahne isikian altinda farkli gérillecegi



gozdniine alinmalidir. Cok agik yesil ve sari tonlarinda boyanan callar sahne isi1g1 altinda
renklendirilmemis gibi durabilir. Bunun igin koyu tonlardaki yesil, kahverengi, san gibi
renkler de aralara katilarak seklin tam olarak ortaya cikmasi saglanabilir.

Miilkemmel aynintili, dogal gorliintsll yapay cigekler cogu zaman satilmacdhgl igin imal
edilmek zorunda kalinir. Bu zahmetli Uretim asamasindan sonra dikkatli bir sekilde
korunarak bircok defa kullanidmahdirlar.

Cocuk oyunlar igin ol fazla degiskenlikte dizayn problemlerinden sadece bir kagina
burada deginilmistir. Genel olaralc standart sahne yapim teknikleri ya da onlarin medi-
fikasyonlar 1sik, glclilik ve kolay montaj normlarina uygun olmalidir. Eger standart
imalatlar yetersiz kalirsa ¢6zim igin tasanmci, teknisyen wve mihendisler birlikte
calismalidirlar.

TOPLANABILIR SAHNE DONANIMLARI

Sahne donanimilar kaynaklarin genis degiskenliginde bile bir araya getirilebilmelidir.
imkaniarin bol oidugu yerlerde ya da tasra turnelerinde daha énceden tespit edilen
teknils donanimiar kiralanaralk kullanilabilir. Sahne gérevlileri stirekli dikkatli olarak aninda
olusabilecek ihtiyaclara karsi hazirlikli olmalichirlar. Ozellikle turneye gidildiginde zorluk-
larin yasanmasini énlemek icih sadece bir adet kullanilan calinin yanina yaprakli gigekler
ya da ikinci bir galiyr alarak olusabilecek alksilikte yedelk donammlar dekora ilave
edilebilir.

Basit sira ve taburelerin igerisindeki mobilyalan yapmak eger iyi donammli sahne a-
télyesine sahip degilseniz zordur. Bu nedenle hazirlanan prodiksiyontarda &zellikle ilgi
gekici ve belirli karakterde parcalarin el altinda bulundurulmas: gerekir. Sandalyeler,
tablolar, divanlar ve masalar uzun arastirma gerektirmeden dekor boyalar ile ve kiiglik
ilavelerle gdrinlsleri degistirilerek kullanilabilir. Tkinci et dikkaniar, kullanilmis esya
magazalan, Szellikle perakende mobilya magazalar! 6zel parcalara ihtiyag duyuldugunda
kultanabilir. Antika dikkanlan buiunamayan parcalar igin mikemmel kaynaklardir.

KAYAN SAHNE DONANIMLARI

lik gdsterimden en az (¢ hafta énce tlm sahne donamimimin provalara katimas
saglanarak eksiklikleri, kulianimlan ve yerleri tespit edilmelidir. Hafizasinin ne kadar
glvenilir oldugunu dnemsemeden ekip sorumlusu her perde ve sahne igin bir kontrol
listesi hazirlamalidir ve yénetmene onaylatmalidir. Her perdenin baslangicinda setteki
tim fazla parcalar ve el aletleri toplanmalidir.

Eger donanimda kaydirma yaptlirsa, her takim dyesinin hangi malzemeden sorumlu
oldugu listelenmelidir. Kaydirma ani geldiginde, sorumlu kisiler islerini maksimum hizda
ve dizende yapmalidirtar ki ekip amirine kontrol i¢in maksimum slre kalsin.

Sahnedeki kaydirmalar halt hazirda farkl problemtere yol agmamalidir. Eger gerekirse
her sahne icin farkl renkler kullanilip isaretlenerelk her donanirmin yeri acik olarak belir-




tilmelidir. Eger talum Uyeleri, kaydirma siflesi gelmeden kisa bir siire dnce gozlerini ka-
patarak karanliga hazirlarlarsa, 1sildar degisim igin karartildiginda gerekli isaretieri daha
cabule bulabilirier. Yardimar olacak baska bir detay da adim saymaltir. Gercekten de
kaydirmanin hem sessiz hem de dogru olarak yapilabilmesi igin hatirt sayilir miktarda
prova yapilmaldtr.

Final provalarindali kaginilmaz son an degisikiik ve ilaveleri, isinin ehli profesyoneller
tarafindan cabul ve tam olarak ¢ozilebilecelctir. Bu yapilan isin en hassas ve kritik nokta-
Jlarindan birisidir. Son anda olabilecek degisiklikler icin teknik malzemelerin tam olaral¢
bulundurulmas! gereldr. Bunun yaninda dekorda lkulamlan boyalarin da boyama
isleminden sonra gelen provalar ya da oyun boyunca saldanmasi daha dogru olur. Boyas:
silinen ya da rengi bozulan bir dekor pargasinin tekrar boyanmasi gerekir. Dekoru,
lkostimil, aksesuari, 15181 ve efekti ile kusursuz bir ¢oculk oyununun sahne tasarnmini
yaratmal hem ¢ok zor hem de ¢ok zevklidir.

Hepimizin bildigi gibi ¢ocuk tivatrosu, ¢ocugun gelisimi i¢in en 6nemli sanat dal-
lanindan biridir. Cocuk, oyunda gordigi gizgilerden, renkten, kostimden lasacas) sahne
Uzerinde gordlgl her seyden etkilenecektir. Gorsel ve disinsel agidan ¢ocugun olum-
lu bir sekilde doyuruimas! ve bununla birlikte oyunun mesajinin ¢ocuga tam olaral ge-
cirilmesi ile TIYATRO cocuk seyirciyi daha o yaslarda bir daha birakmamak iizere simsiki
kavrar,



