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Ozet

Bireyler tarih boyunca birbirleriyle iletisim kurmak icin degisik yollara basvurmuslardir. iletisim siireci kimi zaman dogrudan, kimi za-
man da dolayl olarak gerceklesmistir. Bu dogrultuda rebus bir iletisim arac1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Alfabenin ve dilsel iletisimin
olmadigi zamanlardainsanlik duygu ve diisiincelerini magara duvarlarina resmederken bir bakima rebus’un enilkel halini de kesfetmistir.
Bu durum Siimer ve Misir uygarliklarinin kullandigi yazinin en ilkel 6rnekleri olan piktografik yazilarin icadina kadar siirmiis, sonralar
rebus kullanim1 Ronesans’in baslangicindan giiniimiize kadar sanatsal ya da egitim amacli kullanim alanlarinda kendisini gdstermistir.
Kimi zaman bir tabloda, kimi zaman bir mektupta, kimi zaman da grafik tasarim iiriinii olan ticari bir logo tasariminda ortaya ¢ikmaktadir.
Ote yandan teknolojinin gelisimi ve cep telefonlarinin ortaya ¢ikmasiyla uluslararas bir iletisim dili olan ‘emoji’ karakterleriyle de re-

bus, varligim giinliik yasamda da siirdiirmekte ve baska mecralarda da siirdiirmeye devam edecek gibi gériinmektedir.

Anahtar sozciikler: Rebus, Resfebe, Resimli Bulmaca, Resimli Alfabe, Iletisim.

The History of Rebus and Where It is Used
Abstract

Throughout history, people have employed varied methods for communication.The process of communication has sometimes been
direct while at other times it has been indirect. Within this context, rebus catches attention as a means of communication. In the distant
past, when there was no alphabets or linguistic communication, man used to paint their feelings and thoughts on cave walls. Those
people were, in a way, discoverers of the most primitive form of rebus. That practice continued until the invention of pictographic wri-
ting, the most primitive example of the writing system used by the Sumerian and Egyptian civilizations. Much later, rebus was in use for
either artistic or educational purposes from the beginning of the Renaissance to the present day. Sometimes we see them on a painting
orina letter or sometimes in a commercial logo design created by a graphic designer. In addition, with the emergence of mobile phones
and other similar technological devices, rebus continues to exist through emogies images, a universal communication means, in every-

day life and it seems that it will continue to exist in new areas of life in future.

Keywords: Rebus, Resfebe, Picture Puzzle, Illustrated Alphabet, Communication.
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Giris

Kokli bir gegmise sahip olan, ancak iilkemizde ¢ok fazla ele
alinmamis bir konu olan ‘Rebus’ kelimesinin sozliik karsiligr,
bir hecenin ya da sdzciigiin temsili olarak sézii edilen s6zci-
giin ya da hecenin sesine benzeyen bir bagka nesnenin resmi
ile gosterilmesidir (Britannica, 2018). Bir baska tanima gére
rebus, kelimelerin alisilmis sekilleri disinda resimlerin, harf-
lerin veya sembollerin belirli kelimeleri veya ciimleleri temsil
ettigi bir kod ya da referanstir. Rebus kelimesi, ‘kelimelerle
degil, seylerle’ anlamina gelen Latince ‘non verbis sed rebus’
ciimlesindeki ‘seylerle’ kelimesine karsilik gelmektedir (Whi-
ting, 2017). Heller ve Vienne’a (2016, s. 93) gore ise rebus;
“anlaml bir kelime ya da kelime 6begi olusturmak igin gérsel-
lerle harfleri ve/veya kelime parcalarini bir formla birlestiren
gbrsel bulmacalar olarak da tanimlanmaktadir”. Oyle ise hece,
kelime veya kelime gruplarinin rakam, harf ya da sembollerle/
resimlerle gosterilmesi islemini rebus olarak tanimlayabiliriz.
Yazilis1 ve okunusu farkl olan dillerde rebus kullanim1 daha
yaygin ve kolaydir. Ornegin Ingilizce’de ‘eye’ (tr:g6z) kelimesi
ile ‘T’ (tr:ben) kelimesinin telaffuz edilis sekli aymidir. ‘I’ keli-
mesi yerine gbz resminin kullanilmasi yani bir kelimenin, aym
telaffuza sahip baska bir kelime ile ya da kelimenin gorseli ile
gosterilmesi bir rebus kullanimina olanak saglamaktadir.

‘Resimli alfabe’ ya da ‘resimli bilmece’ olarak dilimize
gecen rebus kelimesi, Tiirkiye’de ‘resim’ ve ‘alfabe’ kelimeleri-
nin hecelerinin birlesiminden olusturulan ‘resfebe’ kelimesi
ile adlandinlmaktadir. Konu ile ilgili baz1 internet kaynakla-
rnndal resfebe kelimesinin Tiirkiye’de ilk kez Koksal Karakus
ve Cihan Altay tarafindan kullanildig1 goriilse de Tiirk Dil Ku-
rumu Sozliigii’nde yer almayan bu kelimenin kdkeni hakkinda
akademik bir kaynaga ulasilamamistir. 2002 yilindan itibaren
yayinda olan Akil Oyunlarn Dergisi’nde ve Tiirk Beyin Takim
Yarismalari’nda resfebe sorularina yer verilmis, Tiirkiye Zeka
Vakfi yarismalarinda da Emrehan Halic1 tarafindan resfebe so-
rular hazirlanmistir. Bunun yani sira Serkan Yiirekli, Kahraman
Giindiiz, Hasan Yurtoglu ve Oguz Saygin gibi isimler de resfebe
yazarlan arasinda yer almaktadir (Yurtoglu, 2017). Ote yandan
Latince kdkenli olan bu kelime, dilimize her ne kadar resfebe
(resimli alfabe) olarak gecmis olsa da kavramin tarihsel sii-

1 Bkz. https://www.bilgikilavuzu.com/cocuklar-icin-altin-degerinde-ze-
ka-oyunu-resfebe/; https://resfebekutuphanesi.com/sy3/; http://www.
matematik.us/resfebe-nedir.html; https://karesi.meb.gov.tr/meb_iys_dosya-

lar/2019_02/07171458_resfebe_bros807u776r.pdf

re¢ icerisindeki degisim ve gelisim siirecine bakildiginda ve
ozellikle tasarim baglaminda yer alan 6rnekler incelendiginde
yalnizca resimli alfabe olarak tanimlamanin yetersiz kalacag
diisiiniilmektedir. Bu nedenle arastirma kapsaminda daha ev-
rensel bir kullanim olan ve ‘seyler’ anlamina karsilik gelen ‘re-
bus’ kelimesi tercih edilmistir.

Ulkemizde daha c¢ok
6grencilerin analitik diisiinme becerisini ve hayal giiclinii eg-

egitim-6gretim siirecinde,

lenceli bir bicimde gelistirmek amaciyla rebuslara basvurul-
maktadir. Ancak Tiirkce’de yapisi geregi -yazim ve telaffuzun
ayni olmasi nedeni ile- rebus ilkesini uygulamak, okunusu ve
yazilisi farkli olan dillere gore daha zordur. Dilimizde esyazim-
112 ve e;;sesli3 kelimeler ile rebus olusturulabilmektedir. Orne-
gin esyazimli bir kelime olan ancak farkli anlamlara gelen ‘yiiz’
kelimesi bilindigi gibi rakam anlaminda, surat anlaminda ve
yiizmek fiili anlaminda kullanlabilmektedir. Yiizmek anlamina
gelen yiiz kelimesi icin rakam ile 100 yazilmasi ya da tasina-
bilir bir telefon agin1 belirten ve yabanci dilden gelen ‘Aycell’
kelimesi yerine kisi ismi olan ‘Aysel’ kelimesinin yazilmasi ise
(Glinay, 2007, s. 203) essesli bir kelime 6rnegidir. Dilimizde
en bilinen rebus orneklerinden biri ‘C1=Cebir’ bilmecesidir.
‘C’ harfi ve ‘1’ rakaminin okunuslar (ce+bir) ‘Cebir’ kelimesini
olusturmaktadir. K10 (Kon), 12M (Birikim) 6rnekleri de harf ve
rakamin birlikte kullanilmasi ile olusturulan rebus drnekleridir
(Yurtoglu, 2017).

Hayal giicli ve zekdnin bulusma noktasi olan rebuslar
ile amaglanan zihnin farklh diisiinme sekillerini ortaya ¢ikara-
rak yaraticiligi, bilgi ve hafiza ile birlestirmek, ayn1 zamanda
eglenceli bulmacalar ¢6zmek/olusturmaktir (Yurtoglu, 2017).
Saygin ve Saygin’a (2017, s. 6) gore rebus; “hayal giiclinii ge-
listiren, bilgi ve kavram gelisimini destekleyen, analitik dii-
siinme becerisini gelistiren, stratejik diisiinme kapasitesini,
algilama ve muhakeme becerisini arttiran, dikkat ve konsant-
rasyonu destekleyen, aktif diisiinme siireglerini de hizlandi-
ran” bir zihin oyunu olarak goriilmektedir. Nitekim giiniimiizde
bu zihin oyunu egitim-6gretim siirecini desteklemek ve eglen-
celi oyunlar oynamak amaciyla kullanilmaktadir.

Oldukga eski bir gecmise sahip olan rebus’un iilkemizde kul-
laniminin detayl bir bicimde ele alinmamis olmas1 bu calis-

2 Esyazimli (fr. Homographie): Anlamlari farkl, sesletimleri farkli ancak
yazilislart ayni olan s6zciikler igin kullamlir (Giinay, 2007, s. 201).
3 Essesli (fr. Homophonie): Anlamlan ve yaziliglar farkl, sesletimleri

aym olan sozciikler igin kullanilir (Giinay, 2007, s. 203).
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ortaya ¢ikis amacidir. Dolayisiyla bu ¢alismanin alanyazindaki
bir eksikligi gidererek farkl disiplinlerdeki arastirmacilara yol
gosterecegi diisiiniilmektedir.

Ge¢misten Giiniimiize Rebus ve Kullanim Alanlan

Rebusun ilk kullanim amacinin, yazinin icadindan &nceki do-
nemlerde iletisimi saglamak icin oldugu diisiiniilmektedir.
Resimli bulmaca olarak adlandirlan bu ilkel dil, tim alfabe-
lerin temelini olusturmaktadir. Nitekim Yazi, Insanligin Bellegi
(Jean, 2018) adli kitapta yazinin temel tasina doniisecek bir
cocuk oyunu olan resimli bulmacalardan séz edilmekte ve
biitiin gercek yazilarin temelinde bu dnemli bulusun yattig
vurgulanmaktadir:

Siimerler’in ya da eski Misirlilar’in hayranlik uyandi-
ran incelikleri, bir cocuk oyunu kadar basit bir yéntemi, resim-
li bulmaca yontemini kullanmalari olmustur. Dogrudan dogru-
ya nesneyi canlandiran bir resimden degil de, ses agisindan
ona yakin bir nesneden yararlanma diisiincesi bdylece ortaya
atilmistir. Tipki bizim resimli bulmacalarimizda bir kedi ve bir
¢comlek resminin, aslangillerden bir hayvana ve bir saklama
kabina degil de ses benzesiminden dolay1 sapkaya génderme
yapmasi gibi. (Fransizca ‘chat’ (kedi) ve ‘pot’ (¢omlek) sozciik-
lerinin birlikte s6ylenisi ‘chapeau’ (sapka) s6zciigiiniin okunu-
sunu verir) (Jean, 2018, s. 16).

M.0. 3500 yillannda uygarhigin hizla gelistigi
Siimer’de ve Misir’da kullanildigi bilinen resim-yazilarin yani
piktograflarin, rebuslarin ilk ornekleri olduklar soylenebilir.
Sozii edilen piktograflar bir araya getirildiginde cogu zaman
bir diisiinceyi de ifade edebildigi icin ‘ideogram’ (diisiince ya-
z1s1) olarak da adlandinlmistir (Jean, 2018, s. 14). Siimer’de
¢ivi yazisi, Misir’da ise hiyeroglif yazi haline gelen ve yan yana
siralanmis sekillerden olusan resim-yazilan giines, ay, riizgar
gibi genis kavramlan veya bir kelimeyi anlatmaktadir. Sekil-
leri sadelestirilerek kolay cizilebilen resimler haline gelen bu
yazilarin ¢ogalmasi ve her seklin bir kelimeye karsilik gelmesi
ile resim-yazilar degisime/gelisime ugramis, zamanla ‘kelime
yazist’ (logografi), ‘hece yazist’ (fonografi) ve ‘harf yazisi’ (ak-
rofoni) halini alarak soyut kavramlarin anlatimi kolaylasmis,
giiniimiiz alfabesinin de olusumuna dnemli bir katki saglamis-
tir.

ilk yazili gostergelere muhasebe kayitlarimi tutan
kil tabletlerde rastlanan Siimer’de cogunlukla tek heceli
kelimelerden meydana gelen kelime yazisina (logografi) rast-
lanmaktadir. Ornegin bir okiizii ifade etmek icin 6kiiz basim

gosteren basitlestirilmis resimler birer kelime yazisidir (Re-
sim 1) (Jean, 2018, s. 14).

Resimsel . Civi Yazsi isareti
isaretler i Civi Yazisi isareti M.0. 700 civan il anl
lj.ﬁa. 3100 orum M.0. 2400 civan (isaret 5o derece Ses Degert nlam
dondirilmiis)
r( Boda Bagi T — T A qu, Bkiiz
\ — A

Resim 1. Stimerler yazisinda 6kiiz bag1 sembolii.

Eski
(Resit) Tagi’nin 1822 yilinda Jean-Francois Champollion tara-
findan desifre edilmesiyle birlikte ise hiyeroglif yazilarin da
heceli ve ideografik bir yapiya sahip oldugu goriilmektedir.
Ornegin Kral Narmer tabletinde ‘Narmer’ ismi hece yazis1 (fo-
nografi) ile yani N’r; Nar (balik) ve Mr; Mer (yontma kalemi)
anlamina gelen iki hiyeroglif sembol ile gosterilmistir. Bu sem-
bollerin sessel ifadesi ile de Kral Narmer’in ismi olusturulmus-
tur (Voight, 2015, s. 270) (Resim 2).

Resim 2. Kral Narmer Tableti ve Narmer isminin yazilisi, Antik

Misir buluntularindan olan Rosetta

Misir, M.0. 3100. Ramses Heykeli ve Ramses isminin yazilisi,
(1290-1224 BC) (in the Cairo Antiquity Museum).

@ Misir firavunlarindan II. Ramses’in tabletlerin-
de oldugu gibi linlii heykelinde de hece yazis1 kullanilmigtir.
Heykelde Horus’u simgeleyen bir sahin figiirii altinda oturan
ve elinde bir bitki tutan gocuk figiirii goriilmektedir (Resim 2).
Heykelin kaidesi lizerinde, bir kartus (oval ¢cergeve) icerisinde
yer alan hiyeroglif semboller ise Ramses ismine isaret etmek-
tedir: Ramses (Ramsses/Ramessu) isminin bu heykel iizerinde
‘Ra’ olarak telafuz edilen giines tanris1, Horus sembolii, ‘mes’
olarak telaffuz edilen ¢ocuk sembolii ve ‘su’ olarak telaf-
fuz edilen bitki sembolii ¥ olmak iizere {i¢ isaretten olustugu
goriiliir (Imhotep, 2012, s. 17). Bu sembollerin desifresi ile de

Ra-mes-su kelimesi ortaya ¢ikar.

Siimer ve Misir uygarliklarinda goriilen ve aslinda
rebus Ozellikleri tasiyan bu resim-yazilarin erken donem Cin
piktograflan, Maya hiyeroglifleri gibi baska kiiltiirlerde de kul-
lamldig1 arastirmacilar tarafindan vurgulanmaktadir (Voight,
2015, s. 270). Ornegin Danimarkali dilbilimci Dienhart, Maya
hiyerogliflerinin birlesik bir anlam1 oldugunu ileri siirmekte-
dir: ‘Yildinm ¢akmasi’ anlamina gelen ‘lemba’ kelimesinin ilk



34

YEDIi: SANAT,

TASARIM VE BiLiM DERGIiSI

Ece CALIS ZEGEREK - Tarihsel Siirecte Rebus ve Kullanim Alanlari

kismi olan ‘lem’ (vessel) yiik gemisi ve ikinci kismi olan ‘ba’
bone (kemik) anlamina gelmektedir. Sessel benzerlige sahip
olan iki kelimenin bir araya gelmesi ile olusan yeni kelime
ise yer isimlerinde, sehir adlarinda kullanilmakta veya diger
diinyaya acilan kap1 olarak adlandinlmaktadir. S6zii edilen bu
toplumlarda rebus, alfabetik bir iletisim araci olarak kullanil-
makta iken, zaman icerisinde geliserek Ortacag Avrupasi’nda
imza ve armalarin yani sira edebi metinler ile plastik sanat-
larda da birer bilmece unsuru ya da sifre olarak kullanilmis,
Gzellikle aileleri temsil eden hanedanlik isimlerinin/soyad|a-
rinin ifade edilmesi igin popiiler bir yontem olmustur. Nitekim
Ingiltere’nin Norvich kentinde yasamis olan piskopos Wal-
ter Lyhart’in (d.-6.1472) soy isminin Ly+Hart seklinde hece-
lenmesi ile ‘uzanmak’ ve ‘geyik’ kelimeleri ortaya ¢ikmaktadir.
Nitekim Norvich Katedrali’nde tasa oyulmus olarak goriilen ve
bir su birikintisi icerisinde yer alan geyik resmi, Lyhart soy
ismini temsil eden bir rebus’dur. Benzer bir sekilde Exterel
Katedrali’nin duvarinda piskopos Hugh Oldham’in (1519) re-
busu, owl (baykus) ve dom seklinde hecelenerek, bir baykusun
agzinda tuttugu kagit tizerindeki ‘dom’ yazisi ile birlikte res-
medilmistir (Boutell, 1863, s. 118). Sessel benzerliklerden ya-
rarlanilarak olusturulan ve soy ismi niteleyen William Bolton’a
(1509-1532) ait bir baska rebusta ok anlamina gelen ‘bolt’ ke-
limesi ile fig1 anlamina gelen ‘tun’ kelimelerinin birlikte telaf-
fuz edilmesi ile olusan soy isim, bir figinin icerisinden gecen
ok sembolii ile gosterilmistir (Resim 3) (Crow, 1994, s. 20-21).

Resim 3. W. Lyhart Rebusu, Norvich Katedrali, 15. yy. Hugh Old-
hoam Rebusu, Exterel Katedrali, 16. yy. William Bolton Rebusu,

16. yy.

Rebus bir eglence, bilmece ya da sifre olmasinin yam
sira okuma-yazma bilmeyenlere, dzellikle ¢cocuklara hitap ede-
acisindan da sikbikla 15. yy.’da
ingiltere’de The Book of Hours kitabinda Richard Shearman’in
ismi, ry-car-d seklinde hecelere ayirilarak ve ‘car’ hecesi igin
essesli baska bir kelime kullanilarak gosterilmistir (Resim 4).
Soyadini temsil etmek igin ise shear (makas) ve man (adam)

bilmesi kullamlmistir.

kelimelerini karsilayan resimler kullamilmistir. 1783 yilinda

yine Ingiltere’de Hodson yayinevinden ¢ikan ve cizimlerini in-
giliz illiistrator Thomas Bewick’in yaptig1, cocuklar igin resim-
li-bulmacalardan olusan Incil Kitab1 yayinlanmistir. 1788 yi-
linda ise Amerikali yazar Isaiah Thomas hiyeroglif Incil
Kitab1’n1 tiretmistir (Resim 4) (Olaf, 2013).

bl Wil LU A TR

- Quumme{rogat oty

Resim 4. The Book of Hours’, Richard Shearman, 15.yy.
Isaiah Thomas, 1788.

italyan Rdnesans1 ile Fransa ve ardindan da Almanya’da
Ge¢ Ronesans donemlerinde plastik sanatlarda, resimli
bilmecelerin (pictorial riddles) kullanimi oldukga popiiler hale
gelmistir (Voigt, 2015, s. 269). Kimi zaman sanat¢inin imzasi
olarak kimi zaman ise resimdeki bir nesneye atifta bulunarak
rebus olusturuldugu goriilmektedir. Oyle ki Italyan ressam
Lorenzo Lotto’nun ‘Lucina Brembati Portresi’nde sol iist kdse-
de yer alan ay (italyanca: Luna) resmi, icerisinde tam ortaya
yazilan CI harfleri ile birlestirildiginde ‘LuCIna’ sozciigi
okunmaktadir (Resim 5).

b o oo o o e

Resim 5. The Book of Hours’, Richard Shearman, 15.yy.
Isaiah Thomas, 1788.

italyan sanatc1 ve bilim insan1 Leonardo da Vinci de
firsat buldukga not defterlerinde resim ve harfleri bir araya
getirerek kelimeler liretmis ve ciimleler yazmistir. Leonar-
do da Vinci’nin rebus eskizleri, yaraticihigina katki saglamak
amaciyla eglenceli zihin egzersizleri yapmis olabileceginin bir
gostergesi olabilir. Da Vinci’nin giiniimiize ulasan ve Windsor
Kraliyet Kiitiiphanesi’nde korunan eskizleri arasinda yaklasik
olarak 160’tan fazla rebus ¢izimin oldugu (Spinelli, 1983), bu
rebuslarin desifresinin ise Augusto Marinoni tarafindan yapil-
dig1 bilinmektedir (Winternitz, 1982, s. 90). ‘O’ harfi ve yanina
cizdigi armut (italyanca: ‘pera’) ile ‘Opera’ kelimesini; alevler
icerisinde bir aslan ve hemen yaninda yer alan masa ile de
(italyanca: ‘leon, arde, deschi=lionardeschi’) ‘Leonardo’ keli
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mesini olusturmustur. Yapmis oldugu ¢izimleri kelime, hece ve
harflerle birlestirmenin yani1 sira miizik notalar ile de sikga
birlestirmistir. Ornegin gam dizisindeki ¢izimleri ve notalan
pes pese siralayarak Italyanca ‘ask beni eglendiriyor’ ("amore
mi fa sollazzare) ciimlesi gibi bircok resimli bulmaca olustur-
mustur (bkz. Winternitz, 1982, s. 90-93). Resim 5’te yer alan
Leonardo da Vinci’nin diger bir rebusunda nota dizisi lizerinde
bir balik kancasi (italyanca: ‘amo’) ¢izimi yer almakta, ardin-
dan ‘re sol la mi fa re mi’ notalan gosterilmektedir. Son ola-
rak yine nota dizisi lizerinde ‘rare’ kelimesi ile rebus ciimle
tamamlanmakta ve ortaya ‘Amore sola mi fa remirare’ (Love
alone makes me remember: Yalmz ask yeter hatirlamama) s6z-
leri ortaya ¢ikmaktadir.

Tarihte baz iinlii kisiler de isimlerini simgeleyen
imzalarin atarken rebusu kullanmistir. En bilinen 6rnekler-
den birisi Romali diisiiniir ve yazar Marcus Tullius Cicero’nun
mektuplarnm ii¢ kiiciik daire ile imzalamasidir. Oyle ki Cicero
kelimesi Latince’de bezelye anlamina gelmektedir. Ote yandan
mektuplarini ortak selamlama sdzciigii olan ‘Salutem’ kelime-
siile bitirmek yerine kelimenin ambigrami olan “Metulas” ke-
limesine karsilik gelen ¢izimlerle bitirmesi Cicero’nun bilme-
ceye olan ilgisini ortaya koymaktadir (Voight, 2015, s. 270).

Farkl kiiltlirlerde yaratici ve 6zgiin bicimlerde kar-
simiza ¢ikan rebus kullanimi Japonya’da Edo dénemi (1603-
1868) boyunca ‘Hanjimono’ olarak adlandinlmistir. Ukiyo-e
sanatgisi olan Kunisada’nin ‘Aktor bulmacalarn’ (Yakusha Han-
jimono) olarak adlandirilan eseri rebus ozellikleri tasirken,
Kabuki tiyatrosunda da oyuncularin giymis olduklan kiyafet-
ler lizerinde rebuslu piktografik resimlerin yer aldig1 bilinmek-
tedir. Bunun yani sira ‘Egoyomi’ olarak adlandirilan takvimler
de, okuma yazma bilmeyen insanlar tarafindan okunabilmesi
icin rebus iceren resimler ile hazirlanmistir (Voight, 2015, s.
270).

18. yiizyilda Fransa’da bir iletisim araci olarak ve bir
statii gostergesi ya da sosyal ¢evrenin belirleyicisi olarak kul-
lanilan bulusma kartlar1 resimli bulmacalarin kullamldigr bir
baska dnemli 6rnektir. 19. ve 20. yiizyilin baslarinda Avrupa,
ingiltere ve Dogu Amerika’ya hizla yayilarak popiilerlesen ve
ziyaret kartlan olarak da adlandirilan bulusma kartlar (es-
cord card/calling card), birinci simf bir yasamin vazgegilmez
bir simgesi olmustur. Ozellikle ingiltere’de Viktorya dénemin-
de kullanilan bu kartlar, glinlimiizdeki sosyal medyanin ilkel
bir bicimi olarak tanimlanabilecek bir yapiya sahiptir. Kimi za-
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man bir aksam yemegi sonrasinda tesekkiir etmek, kimi zaman
gecmis olsun demek ya da bassaghgi dilemek, kimi zaman ise
tanismak ya da sadece bir merhaba demek icin kullanilan kart-
lar, rebus ydntemi ile mesaj birakmanin olanaklarini sergile-
mektedir. Resim 6 6rneginde; ‘T’ ([/a1/] tr:ben) kelimesi, esses-
li bir kelime olan ‘eye’ ([/a1/] tr:g6z) kelimesini temsil eden bir
goz cizimiiile; ‘see’ ([/sill/] tr:gormek) kelimesi, essesli okunan
C harfi (/si0/) ile; ‘dear’ ([/dDa/] tr:sevgili) kelimesi, essesli
bir baska kelime olan ‘deer’ ([/dDa/] tr:geyik) kelimesini tem-
sil eden geyik ¢izimi ile; ‘home’ (tr:ev) kelimesi igin ise bir ev
resmi kullanmilmistir. Kartta ortaya ¢ikan mesaj ise ‘May I see
you home, my dear?’ (Seni evde gorebilir miyim, sevgilim?)
ciimlesidir. Burada rebus ile verilmek istenen mesaj karmasik
bir bicimde temsil ediliyor gibi goriinse de aslinda kendi igin-
de bir biittinliik vardir ve her bir kelime/harf/resim bu biitiine
hizmet etmektedir (Brantley, 2015, s. 289).
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Resim 6. Bulusma Kartlar, ‘May I S|ee You Home My Dear?’,
1860-1970.1am _____. Who The Devil Are You?, 1877.

Tom Sawyer’in Maceralar1 hikayesinin yazar Mark Twain ve Ali-
ce Harikalar Diyarr’nda hikayesinin yazarn Lewis Carroll dahil
olmak iizere birgok iinlii yazarin rebuslar mevcuttur. Twain’in
1881 yilinda Montreal’den, karsi Livy’ye rebuslar iceren bir
mektup yazmistir (Resim 7). Mektupta kimi yerlerde kelime ya
da hecelerin yerine resim-yazilarn kullanmis olmasi, okuma-
yazma bilmeyen cocuklarina da hitap etmesi i¢indir. Rebus
mektupta yazilanlar su climlelere karsilik gelmektedir:

Livy dear, a mouse kept me awake last night
till 3 or 4 o’clock—so I am lying abed this mor-
ning. I would not [a log with a “knot”] give six-
pence [the nibs of six pens] to be out yonder in
the storm, although it is only snow.

There -that’s for the children- was not sure that
they could read writing, especially Jean, who is
strangely ignorant in some things.
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Resim 7. Mark Twain, Rebus Mektup.

Bu gorsel bilmecelerin kent isimlerini simgelemek
icin de kullamildig1, 6zellikle 20. yiizyi1la dogru gelindiginde
Avrupa’da orneklerinin c¢ogaldig1 bilinmektedir. Almanya’da
bir kent olan ve Wolf (Kurt) ile Burg (Kale) kelimelerinin bir-
lesiminden olusan Wolfsbhurg’un armasina bakildiginda kale
ve kurt cizimlerinden olusturuldugu goriilmektedir. Benzer
bir sekilde Fransa’da bir kent olan Chateaurenard’in, Chateau
(Kale) ve Renard (Kurt) kelimelerinden olusan kent armasinda
da kale ile kurt resimleri kullamlmistir (Resim 8).

Resim 8. Wolfsburg (Wolf’s Castle) Kent Armasi, (Wolf: Kurt,
Burg: Kale). Chateaurenard Kent Armasi, (Chateau = kale; Renard
= kurt).

Giiniimiize dogru gelindiginde, ticari firmalarin bazi
tasarimlarinda rebus ilkesi ile hareket ettikleri goriilmektedir.
En bilinen rebus tasarim drnekleri arasinda Amerikali grafik ta-
sarimcilardan Milton Glaser’in New York Eyaleti Ticaret Bakan-
g1 igin yapmis oldugu ‘T 0 NY’ (I Love New York) tasarimi ile
PaulRand’in 1981 yilinda IBM sirket ¢calisanlariigin yapilan bir
etkinligi tanitmak amaciyla harf ve sembollerden yararlanarak
tasarlamis oldugu afis tasarimi (Resim 9) yer almaktadir (Hel-
ler, Vienne, 2016, s. 93). Sozii edilen bu afis tasarim ve slogan
drneginin yan1 sira basta logo tasarimlari olmak iizere reklam

kampanyalan igin {iretilen bircok grafik tasarim iiriiniinde de
rebus ilkesinin kullanimina rastlanmaktadir. Bilinen en giincel
ornek ise dijital cagin modern hiyeroglifleri olarak da adlandi-

rabilecegimiz ‘emoji’lerdir (Resim 9).
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Resim 9. New York icin slogan, Milton Glaser, USA, 1975. IBM Afis
Tasarimi, Paul Rand, USA, 1981. Emoji tasarimlari, 2000°li yillar.

Tiirkiye’de Rebus Kullanim

Ulkemizde rebus ilkesi ile olusturulan iiretimlere bakildiginda
konu hakkinda referans olarak nitelendirilebilecek bir kaynak
bulunmadigi icin ne zaman yapilmaya baslandig ile ilgili bir
bilgiye ulasilamamistir. Ancak Latin harflerine gecilen 1928
yilina kadar olan Cumhuriyet’in ilk yillarinda yayimlanan
Resimli Diinya Dergisi’nde Osmanlica harflerin yer aldig1 rebus
orneklerine rastlanmistir. Nitekim 1924 yilindan itibaren Or-
han Seyfi Orhon ile yayin hayatina baslayan fenni, edebi, ter-
biyevi ve mizahi nitelikli haftalik bir cocuk dergisi olan Resimli
Diinya Dergisi’nde ¢ocuklarin eglenceli zaman gegirmeleri ve
zihinsel gelisimleri igin cesitli bulmacalara yer verilmistir. Bu
bulmacalar arasinda rebus ilkesi olusturulan bulmacalar da
yer almaktadir (Resim 10). Ote yandan derginin bu bilmecele-
rin ¢oziimleri igin miisabakalar yaptig1 da bilinmektedir (San-
kaya, 2018, s. 18; Yildirim, 2013, s. 39).
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Resim 10. ‘Resimli Muamma Sorusu’, Resimli Diinya Dergisi.
41 buguk Mizah Dergisi, 1952, No: 1.

Sozii edilen dergide ‘resimli muamma’ sorusu olarak yer alan
bir rebus bulmacaile ilgili olarak Sarikaya asagidaki a¢iklama-
ya yer vermektedir:
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‘Resimli Muamma’ sorusu ise giiniimiizde Resfebe
(rakam, harf ve resimle karigik verilen sézciik, de-
yim veya atasozii bilmecesi) olarak adlandirilan
oyunun aymisidir. Sozel yetenekleri yani ha-
yal giiciinii ve gorsel zekdyi, edebi bilgisiyle
iliskilendirme algis1 arttirnlmak istenen c¢ocuga,
bu oyunla kesfetme duygusunun yaninda dil ve
ifade gelisimi firsat1 da verilmektedir. Soruda
sozel yetenek, hayal giicii ve akil yiiriitme bece-
risini kullanan ¢ocuga resimdeki ipuglarini bulma
ve bunlar edebi bilgi sekline getirme kabiliyeti
kazandirilmaktadir (Sarikaya, 2018, s. 19).

1922 yilinda yayin hayatina baslayarak, hafta-
da iki kez gikan siyasi ve sosyal icerikli olan mizahi Aydede
Dergisi’'nde de (Kocabasoglu, 2012) rebus ilkesi ile olusturul-
mus bulmacalarin yer ald1g1 goriilmektedir. Aydede Dergisi’nin
1948 yilindaki sayilarinda yayinlanan ve ‘fikir oyalama igin
bir bulmaca’ ismi verilen bulmacalarin birer rebus 6rnegi ol-
mas1 dikkat cekicidir. Resim 11’de yer alan 91-11 numaral
ornegin desifresi yapildiginda ‘Minel bab ilel mihrab’1 okuyu-
nuz’ ciimlesinin yazdig tespit edilmistir. Sozii edilen ciimlede
yer alan Minel Bab ilel Mihrab (Kapidan Mihraba), derginin
yaraticis1 olan Refik Halit Karay’in bir kitabinin ismidir. 91-9
numarall drnekte ise ‘Ata arpa yigide pilav’ atasozii karsimiza
¢ikmaktadir (Resim 11).
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il yalama iciu bir bdmacs

Resim 11. Aydede Dergisi, 02.06.1948, No:91-8 / 12.06.1948, No:
91-11/05.06.1948, No: 91-9.

Resimli Diinya ve Aydede Dergileri’nde yer alan
bu bulmacalar, ¢ocuklarin yaratici diisiinebilmesini, fikir
yiiriitebilmesini, parca-bitiin iliskisini kurabilmesini destek-
lemektedir. Bu yonii ile s6zii edilen bulmacalar, rebusun harf
inkilab1 dncesinde ve sonrasinda egitim amaciyla iilkemizde
kullamildiginin birer géstergesidir. Cumhuriyetin ilk yillarinda
belki de daha dncesinde yayimlanan mizah ya da ¢ocuk dergi-
lerinde rebus kullanimina ne siklikla yer verildigi tam olarak
bilinememektedir.

Egitici islevinin yan1 sira estetik kaygilar ile tiretilen
grafik tasarm driinlerinde konuya uygun 6rnekler karsimiza
cikmaktadir ki 41bucuk Mizah Dergisi’nde rebusun resimli bul-

maca olarak egitim amaciyla degil kapakta yer alan dergi logo-
sunda kullamldig1 goriilmektedir. ilhan Selcuk-Turhan Selcuk
tarafindan yaratilan ve 1952 yilinda yayin hayatina baslayan
dergide, ismin 41,5 ya da kirk bir buguk bigiminde yazilmas
yerine bir kism1 rakam, bir kism1 ise kelime kullanilarak yazil-
mistir (Resim 10). Her iki yazim bigiminin sessel ifadesi aym
oldugundan dergi isminin rebus dzelligi tasidig1 sdylenebilir.

20. yiizyilin en biiyiik grafik tasarimcilarindan biri
olan Ivan Chermayeff tarafindan tasarlanan Ko¢ Holding logo
tasarim, rebus ilkesine uygunluk agisindan oldukga iyi bir or-
nektir. Diinyaca bilinen bircok logo tasarimi ve kurumsal kim-
lik tasarimina imzasini atan, tasarimlarinda sadeligi 6n plana
¢ikaran Ivan Chermayeff’in 1984 yilinda tasarlamis oldugu
Kog Holding logosunda (logobook, 2019) yer alan ‘kog bas’
sembolii rebus logo olarak adlandirlabilir (Resim 12). Nitekim
kelimenin yerine kelimeyi dogrudan niteleyen bir semboliin
bir baska deyisle ‘kelime yazisi’nin (logografi) kullanilmas
gibi, tasarimda sirket isminin yani ‘ko¢’ kelimesinin bigimsel
karsihiginin kullanilmasi, logo tasariminin hiyeroglif resim-ya-
zilarina benzer bir bakis agisi ile {iretildiginin gostergesidir.
Ko¢ Holding’in yani sira Pelikan Yayinlar, Mavi Kirpi Yayinlar,
4gen Ag ve Giivenlik Yazilimlari, F2R (Fikir) isimli youtube ka-
nali, G3 Mimarlik, 5Y1ldiz gibi daha birgok uluslararasi, ulusal
ya da yerel markalar da tasarimda bir anlatim bigimi olarak bu
ilkeyi kullanmayi tercih etmistir.

G Kog

il
MAV:
KiRPi

Resim 12. Rebus Logo Ornekleri; Ko Holding, Fikir Youtube Kanali,

Mavi Kirpi Yayinlari.

Hem diinyada hem de iilkemizde farkli disiplinlerde,
farkli amaclarla kullanimi olan rebus ilkesi ile ilgili ulusal kay-
naklara bakildiginda Oguz Saygin ve Ekrem Saygin’in Resfebe
Resimli Kelime Oyunlari (2017), Elvin Oven’in Inci’nin Resfebe
Meraki (2018) gibi gocuklar i¢in eglenceli zeka oyunlari iceren
kitaplar bulunmaktadir. Akademik yayinlara bakildiginda ise
konuyu dogrudan ele alan herhangi bir kapsamli bir kaynaga
rastlanmamistir. Ancak ‘Ozel Yetenekli Ogrencilerin Cografya
Derslerinde Bir Farklilastirma Ornegi Olarak Resfebenin Kul-
lamim1’ baslikli makalede (Yurteri ve Mertol, 2018) bir 6gretim
metodu olarak; ‘Tiirkiye Cumhuriyeti’nin ilk Yallarinda Yayinla-
nan Cocuk Dergilerindeki Akil Oyunlar Ornekleri’ baslikl
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makalede (Sarikaya, 2018) cocuklar igin yayinlanan bulmaca
ornegi olarak; ‘Afiste illiistrasyonun Anlatim Bicimleri’ baslikli
makalede (Gedik ve Tasc¢ioglu, 2018) ise ‘Anlam Oyunlar ve
Niikte ile Anlatim’ bashigi altinda afis tasariminda bir anlatim
bicimi olarak kisaca s6z edildigi goriilmustiir.

Sonug

Yiizyillardir gostergeler ve tasvirler araciligi ile iletisim kur-
manin bircok yontemi bulunmus ve kullanilmistir. Bu yontem-
lerden biri olan rebusun Mezopotamya’da baslayan seriiveni,
diger toplumlarda da zamanla geliserek degisime ugramistir.
Hesap kaydi tutmak gibi ¢ok basit bir nedenden dogarak rebus
ilkesi dogrultusunda olusan yazi, zamanla farkli medeniyetler
tarafindan piktogramlar, ideogramlar, fonogramlar gibi degisik
sekillerde yorumlanarak giiniimiize kadar gelmistir. Dolayisiy-
la yazinin temel tasini olusturan ve sesi temel alan birer gos-
terge olan resimli bulmacalar yani rebuslara farkli amaclarla
basvurulsa da, ilk kullanim amacinin iletisim kurmak oldugu
aciktir. Okuma-yazma oraninin diisiik oldugu dénemlerde yine
iletisim kurma amac tasiyan, sonralan dzellikle ¢ocuklara hi-
tap eden rebuslarin iiretilmesi ile iletisim kurmasi ile birlikte
egitici ve eglendirici bir islevinin de oldugunu géstermekte-
dir. Ote yandan bircok yazar, sanatci1 gibi dénemlerinin 8nemli
sahsiyetleri tarafindan kullanilmasi ise rebusun sozii edilen
islevlerine ek olarak, kimi zaman sifre olusturmak, kimi za-
man zihin egzersizleri yapmak, kimi zaman da estetik kaygilar
nedeniyle iiretildigini gdstermektedir. icinde bulundugumuz
gorsel iletisim ¢aginda tipki Picasso’nun resimleri ile maga-
ra duvar resimlerine bir doniisiin goriildiigii gibi, ilk yazinin
ortaya ¢ikis ilkesi olan rebuslarin da cep telefonlarinin mesaj
uygulamalarinda ideogram iceren emojiler olarak kendisini
giincelleyerek karsimiza ¢ikmasi, bu ilkel iletisim dilinin hig
Olmeyecegini ve her donemde farkh sekillerde yine karsimi-
za ¢ikacagim diisiindiirmektedir. Giiniimiizde bir¢ok gelismis
yazili/sozli iletisim dili olmasina ragmen neden rebuslarin
hala bir basvuru kaynagi olarak kullamldig1 sorusu giindeme
gelmektedir. Bu durum gorsel iletisim baglaminda diisiiniildi-
giinde, rebus ilkesi ile olusturulan emoji karakterleri gibi iire-
timleri, kimi zaman yazidan kimi zaman ise s6zden daha etkili
ve/veya dili destekleyen bir iletisim araci olarak goriilebilir.
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Ece CALIS ZEGEREK - Tarihsel Siirecte Rebus ve Kullanim Alanlar

http://shows.we-envision.com/aa/2big/LOTT0,%20
Lorenzo/b76911.JPG.
https://www.tuttartpitturasculturapoesiamusica.
com/2015/09/Leonardo-da-Vinci-Trattato-della-
Pittura.27.html#more.

Bulugma Kartlar, ‘May I See You Home My Dear?’,
1860-1970.

Iam ____. Who The Devil Are You?, 1877.
https://cdnnatgeo.nikkeibp.co.jp/
news/16/010600002/ph_thumb.jpg?__
scale=w:500,h: 231&_sh=0a90860f00;
https://blog.victoriantradingco.com/2016/02/01/
flirtation-cards/.https://staticl.squarespace.com/
static/5672361ad8af10a9410683b3/t/589c50ede3

df285dc9169901/1486639347837.

Mark Twain, Rebus Mektup.
http://bancroft.berkeley.edu/Exhibits/mtatplay/lite
rarymischief/rebusletter.html.

Wolfsburg (Wolf’s Castle) Kent Armasi, (Wolf: Kurt,
Burg: Kale). Chateaurenard Kent Armasi, (Chateau=
kale; Renard = kurt). http://media05.myheimat.
de/2013/09/15/2826520_web.jpg.
https://simple.m.wikipedia.org/wiki/Chateaurenard.

New York igin slogan, Milton Glaser, USA, 1975.
IBM Afis Tasarimi, Paul Rand, USA, 1981. Emoji tasa
rimlar1, 2000°li y1llar.
http://npnconference.org/wpcontent/uplo
ads/2016/01/ILNYlogo_horizontal.jpg.
https://pbs.twimg.com/media/DZpvURzU8AAUPv2.
jpg:large.
http://www.startribune.com/why-use-words-emojis-
convey-health-just-fine-mayo-finds/464063023/.

Resim 10. ‘Resimli Muamma Sorusu’, Resimli Diinya Dergisi.

41 buguk Mizah Dergisi, 1952, No: 1.
http://dergipark.gov.tr/download/article-fi
le/615891.
https://c1.staticflickr.com/9/8367/8558724460_7e7
b58bb87_b.jpg.

Resim 11. Aydede Dergisi, 02.06.1948, N0:91-8 /

12.06.1948, No: 91-11 / 05.06.1948, No: 91-9. {s
tanbul Mizah Miizesi, Aydede Dergisi, Y1l: 1948-49,
Cilt 1-2 FS.

Resim 12. Rebus Logo Ornekleri; Ko¢ Holding, Fikir Youtube

Kanali, Mavi Kirpi Yayinlari.
https://www.koc.com.tr/tr-tr/
koc-gundem/koc-toplulugu-marka-iletisim/
logolar?Term Storeld=8c9329d1-69ab-4175-
b88c-024843c73990&TermSetld=75bd7hc9-856e-
£4298-9c9h-9bdfa053e58d&TermId=fed7525e-0a92-
47b8-ac1b-eb86c19967c7.
https://www.youtube.com/channel/UCa
p13u40cwlqrScNy9AMjWA; http://mavikirpi.com.tr/
wp-content/uploads/2017/09/mavi_kirpi.jpg.



