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Ozet

Mimarlik ve Anlati temelde kurgusal diinyalar insa eden ve
giinlimiizde etkilesimi giderek arttan benzer iki disiplindir. Son
yillarda tasarim egitiminde anlatiy1 bir tasarim yontemi olarak 6neren
akademik ¢alismalarin arttig1 ve mimari pratikte de anlatiyla mekanin
yeniden {tretildigi uygulamalar goriilmektedir. Bu uygulamalardan
biri de Piknik Works ekibinin Performatif Cizim Serisi'dir. Bu seride
farkl islevlerdeki mekanlarda anlatilar kurgulanmakta ve anlatinin
mekani doniistiirme potansiyeli sorgulanmaktadir. Gliniimiiziin anlati
pratigi olan transmedya hikdye anlatimi ise, bir hikdye kurgusunun
farkli medya kanallarinda tiretilen yeni hikayelerle genisletilmesidir.
Bu anlamda bu seri, mekanlar araciligiyla bir transmedya hikaye
evreni olusturmaktadir. Literatiirde gilincel anlati pratiklerini ve
mimarlik ortamlarim birlikte biitiinlestirerek ele almanin tasarimin
O6grenme ortamlarina katki saglayacagi vurgulanmaktadir. Buradan
hareketle, calismada Performatif Cizim serisi bir drnek olay (vaka)
incelemesi olarak transmedya hikayeciligi baglaminda ele alinms;
Herry Jenkins'in bir transmedya hikayesinin tasimasi gereken yedi
temel ilkesine gore analiz edilmistir. Calismanin sonucunda bu serinin
genislemesinin transmedya hikdye anlatimina uygunluk gosterdigi
tespit edilmistir.

Anahtar Sozciikler: Transmedya hikdye anlatimi, Performatif ¢izim
serisi, mekansal deneyim.

Akademik Disiplin(ler)/Alan(lar):
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Abstract

Architecture and narrative are disciplines that fundamentally
construct fictional worlds. Narrative can be used as a method the
production of space. In recent years, academic studies that propose
narrative as a design method in design education and applications
where space is produced with narrative in architectural practice have
been seen. One of these is Performative Drawing Series of Piknik
Works. This series, narratives are constructed in different functional
spaces and the potential to transform space is questioned.
Transmedia storytelling is the expansion of storytelling with stories
produced in media channels. this series creates a transmedia story
universe through spaces. Integrating narrative practices with
architectural environments contributes to design learning
environments. Therefore, the Performative Drawing series was
considered as a case study in the context of transmedia storytelling; It
was examined according to Herry Jenkins' seven basic principles. In
conclusion, it was determined that the series was suitable for
transmedia storytelling

Keywords: Transmedia storytelling, performative drawing series,
spatial experience.

Academical Disciplines/Fields: Architecture, visual communication
design, interior architecture, communication sciences.

*Bu calisma, Sevgi Aslantag’in Hacettepe Universitesi ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi Anabilim Dalinda yazimi devam etmekte olan ‘Tasarim Egitimine
Alternatif Bir Ogrenme Yaklasimi: Transmedya Hikaye Anlatim1’ baslikli doktora tezinden iiretilmistir.

Sorumlu Yazar: Sevgi Aslantas.

Adres: Hacettepe Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Beytepe Kampiisii/Ankara.

E-posta: sevgiatici@hacettepe.edu.tr
Cevrimici yayin tarihi: 07.12.2024
doi: 10.17484 /yedi.1552888

Gelis tarihi: 19.09.2024 / Kabul tarihi: 03.12.2024




120

Sevgi Aslantas ve Pelin Yildiz

1. Giris

Mimarlik ve Anlati birbirinden bagimsiz iki disiplin gibi diisiiniilse de aslinda her ikisi de zihinde
kurgulanan bir diinyay: farkli eylemlerle insa eder. Dolayisiyla birincil eylemleri esdegerdir (Giir, 2023, s.
15). Tanimi disiplinlerce farklilasan anlati, 6ziinde bir olay1 6ykiilestirme ve anlatma eylemidir (Aggilindiiz,
2020, s.15). Modeller, ¢izimler ve diger temsil araglari ile tiretilen kavramsal mesajlarla, mimarlik ile birg¢ok
yonden iliski kurar (Psarra, 2009, s. 2). Anlat1 6zellikle tasarimcilarin hem diisiincelerini anlaml hale
getirmesi hem de baskalariyla paylasmasi i¢in tasarimin en basinda kullandiklar1 yaklasimlardan biridir
(Sipahioglu ve Giirer, 2024, s. 468). Giiniimiizde anlatinin mekan ile iliskisinin sadece kurgusallik zemininde
iiretilen sanat pratiklerinde degil, mekanin iiretiminde de ¢ok sik sorgulandig1 gorilmektedir (Aggiindiiz,
2020, s. 17-18). Hatta Tseng’e (2015) gore anlati ve mimarlik arasindaki iliskiyi kesfetmek i¢cin mekansal
anlati olusturmanin potansiyellerini sorgulamak olduk¢a 6nemlidir (s. 122). Ancak tasarim ve anlatinin siki
iliskisine ragmen ilgili alanda ¢ok az ¢alismaya rastlanilmaktadir (Sipahioglu ve Giirer, 2024, s. 469). Bu
gerekceyle calisma, giincel mimarlik ve anlati pratiginin icerisinde anlati ile mekansal deneyimin liretimine
odaklanmaktadir.

Giincel mimarlik pratiginde 6zellikle 1990’1 yillardan itibaren tasarlama, siire¢ ve temsil iliskisinde 6nemli
degisimler olmustur. Bu degisimlerin temeli ise bir ideolojiden veya estetik bir kaygidan ziyade yenilenen
tasarim ortaminin sagladigi tasarim ve iiretim silirecine dayandirilmaktadir (Turan, 2011, s. 162). Bugiin
tasarim stireci artik zihinde kurgulanmis bir fikrin arag¢ ile disavurumunun ve anlatiminin o6tesinde,
baslangicta planlanmayan, siire¢ icerisinde sekillenen unsurlarin da silirece eklenebildigi bir boyuta
tasinmistir. Boylece aracin tasarimi {liretme silirecinin kavranmasi, alternatiflerle cesitlendirilmesi,
genisletilmesi ve tasarlanmasi, tasarimin 6grenimi icin 6nemli hale gelmistir (Tanriverdi Cetin, 2021,s.151-
152). Bu doniisiime vurgu yapan Atilgan’a (2009) goére, mekanin tasarim siirecinde “bedenin duyusal
yetenekleri, pozisyonu ve zaman icinde hareketine bagli degisken algilari, cevresi ile etkilesimi” gibi
durumlar ¢oke¢a sorgulanmaya baslamistir. Boylece tasarim siirecinde kullanilan araglarda ve iirtinlerde bir
Deneyimsellik Paradigmasi ortaya ¢ikmistir (s. 212). icinde bulundugumuz bu tasarim ortaminda “insan
deneyiminin dogasiyla iligkili olan yas, anlat1 ve zaman boyutu ile zihinsel boyutun, mimari tasarim siirecine
ve temsil araclarina dahil edilmesi gerekmektedir” (Tseng, 2015, s. 130). Anlati, her tiirli formun ve
diinyanin iiretilip ¢ogaltilabildigi dijital ¢agda, mimarlar icin insan dogasinin zenginliginden gelen bir
aractir (Coates, 2012, s. 263). Bu nedenle anlati, aracin tasarlama ve iiretme siirecindeki roliiniin zihinsel,
bedensel ve zaman boyutuyla sorgulanmasinda ve bu siirecin farkindaliginin gelistirilmesinde tasarim igin
yeni bir alan yaratabilir. Clinkii dinamik, tamamlanmamais ve parcali yapisi ile sonug tliriinden ziyade siireci
temsil eder (Giir, 2020, s. 85). Son yillarda da anlatinin tasarim stlidyolarinda bir tasarim
yaklasimi/y6ntemi olarak kullanilmasina yonelik dnerilerin arttig1 goriilmektedir (Ferhan Yalgin, 2022;
Giir, 2023; Keles, 2019).

Anlati pratigi, anlatida kullanilan arag¢larin gelisimi ile dontismektedir. Tarihsel stirecte hikayeler ilk magara
resimleriyle, sonra sozli, yazili, ardindan Kkitle iletisim araglarinin gelisimiyle dijital olarak anlatilmistir
(Yilmaz, 2023, s. 51). 21.ylizyilda ise, farkli medya araglarinin farkli kombinasyon bigimleriyle hikaye
anlatimina katildigr yeni bir ¢ag ortaya ¢ikmistir (Kinder, 1991, s. 6). Bu “igerisinde interaktif
multimedyanin oldugu ve izleyicinin-dinleyicinin siirece tam katilim gosterdigi ve tiiketirken etkilesimde
bulundu bir ¢agdir” (Kinder, 1991, s. 6). Bu cag, medya yakinsamasi, katihmc kiiltiir ve kolektif zeka
kavramlarinin etkilesiminde ortaya ¢ikmistir (Jenkins, 2006, s. 2). Yakinsama, “birden fazla medya islevini
ayni cihazlar igerisinde bir araya getiren teknolojik bir siire¢”” oldugu kadar “tiiketicilerin yeni bilgi aramaya
ve daginik medya icerigi arasinda baglanti kurmaya tesvik edilmesiyle kiiltiirel bir degisim” (Jenkins, 2006,
s. 3) olarak da diistinilmelidir. Bu kiiltiirel degisim, katilimc kiiltiirti ve kolektif zekay1 da beraberinde
getirmistir. Katilimci kiiltir, pasif konumdaki izleyicinin ve ayri1 gorevler verilmis iiretici- tiiketici iliskisinin
yerine Uretici ve tiiketici sinirinin siliklestigi hem tireticinin hem de tiiketicinin yeni kurallar dizisinde
birbirleriyle etkilesimde bulundugu bir kiiltiirdiir (Jenkins, 2006, s. 3). Kolektif zeka ise, eskiye nazaran
artik medya {irtinleri ile ilgili arastirma yapan, baskalarinin bilgilerini kendi bilgileriyle birlestirerek
kararlar veren bir tiir kaynaktir (Jenkins, 2006, s. 4). Jenkins (2016) bu ii¢ kavramin etkilesimindeki bu
yenicagin hikaye anlatma pratigini 2003 yilinda transmedya hikaye anlatimi olarak tanimlamaktadir (s.
220). Transmedya, basitce medyalar arasi anlamina gelir ve ¢oklu medya platformlari ve uygulamalari
arasindaki yapisal ve sistematik iligskiyi ima eder (Jenkins, 2016, s. 220). Transmedya hikdye anlatimi ise bir
hikaye kurgusunun farkli medya kanallarinda iiretilen hikaye parcalari ile genisletilmesidir (Jenkins, 2006,
s. 97).

Giinlimiizde mekanda performanslar araciligiyla anlati kurgulayan bir¢ok sanatci vardir. Bunlardan biri de
Piknik Works ekibidir. Bu ekip, 2017 yilinda Atil Aggiindiiz ve Ogul Oztung tarafindan kurulmustur. 2019
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yilinda Melodi Giilbaba'nin ekibe katilmasiyla genisleyen ekip, giiniimiizde hala ulusal ve uluslararasi
calismalar gerceklestirmektedir (Aggilindiiz, 2020, s. 38). Ekip, iiretimlerinden biri olan performatif ¢izim
serisinde, ¢izim eylemi etrafinda ¢izimin mekani lireten bir arag¢ olup olamayacagini, hikdye ve mekan
birlikteliginin mekani doniistiirmedeki potansiyelini, bu iiretim pratiginin giinimiiz mimarlk pratigine
mesafesini, tarihsel stirecte mekanlarin yitirilen anlaticilik 6zelliginin 21. yiizyilda ne ifade edebilecegini
sorgulanmaktir (Piknik Works, 2020). Ayrica, ¢izimi sonug¢ triiniinden, yani temsilden ziyade ¢izim
eyleminin yarattigi deneme, sorgulama, kesfetme, yeni sorular yaratma ve biitiin bunlarla oynama gibi
stireglere izin veren bir arag ve ortam olarak ele aldigini belirtmektedir (Abay, 2020). ilk 2019 yilinda
iiretilmeye baslanilan ¢izimle mekanda anlati kurgulama calismasi, yeni isbirlikleriyle farkli mekanlarda
devam ettirilmektedir.

Anlati olusturmanin etrafinda dénen ¢izim pratiklerini, teorik ve pratik bakislary, ilgili kavramlara yonelik
incelemeleri ve tartismalari giincel kosullarla biitiinlestirerek ele almak, tasarimin 6grenme ortamlarinda
anlati olusturmanin potansiyellerinin daha giiclii, daha yaratic1 ve daha kigkirtici bir sekilde tartisilmasina
zemin olusturabilir (Giir, 2020, s. 85). Alanyazindaki ilgili calismalarda, anlati ile mekan tiretimi Osmanli’'nin
Servet-i Flinln Dergisi (Hiz, 2020), Zaha Hadid'in erken dénem cizimleri (Yetkin, 2023), Christopher
Nolan'in Kara Sévalye Uglemesi (Barut,2020), kentsel ve mimari projeler (Tseng, 2015) veya ayn1 eserin
roman ve sinema tiiriiniin karsilastirilmasi (Haciémeroglu, 2015) iizerinden incelenmistir. Ayrica anlatinin
mimari tasarim stiidyolarinda yeni bir yéntem/yaklasim olarak dnerilmesiyle gerceklestirilen 6grencilerin
calismalar1 iizerinden de degerlendirdigi goriilmektedir (Ferhan Yalgin, 2022; Giir, 2023; Keles, 2019;
Ferhan Yalgin, 2022). Calismada performatif ¢izim ¢alismalarinin farkli mekanlar ve platformlar tizerinden
genisleyen hikayesinin transmedya hikaye anlatimina uygunlugunun ortaya konulmasi amaglanmaktadir.
Bu amagla bir 6érnek olay incelemesi olarak ele alinan performatif ¢izim serisi Jenkins’in bir transmedya
hikayesinin yedi temel ilkesine gore incelenecektir.

1.1. Transmedya Hikidye Anlatimi

Transmedya hikaye anlatimi, hikdyenin farkli medya kanallarinda tiretilerek kurgusunun genisletilmesidir.
Boylece hikaye, film kanali ile insanlara ulastirilabilir, televizyon ve romanlarla genisletilebilir, oyun veya
eglence parkinda deneyimlenebilir (Jenkins, 2006, s. 97). Dolayisiyla katiimci veya izleyici, her yeni
hikdyede an be an duygusal bir yolculuga ¢ikartilir (Pratten, 2011, s. 2). Bu noktada her bir hikaye
pargasinin kendi basina yeterli olmasi ve hikdye evrenine giris noktasi olusturmasi gerekir (Jenkins, 2016,
s. 220). Boylece hikaye parcalarindan alinan keyif, biitiin hikayeler deneyimlendiginde artar (Pratten, 2011,
s. 2). Hikaye pargalarinin hem kendi anlatiminda yeterli olmasi hem de biitiine katki saglamasi icin
hikayenin kurgusunun genisletilmesi gerekir. Bu nedenle “genisleme” Transmedya hikaye anlatiminda bir
on kosuldur (Long, 2007, s. 33).

Transmedya hikaye diinyasi, aktif hikaye sistemine benzemektedir (Pratten, 2011, s. 62-74). Aktif hikaye
sisteminde iki temel bilesen vardir. Birincisi, hikdye diinyasi tasarlanmasi ve planlanmasi gereken bir
deneyim olarak ele alinmaldir. iKincisi ise, hikaye diinyasinin katilimci olmasi saglanmahdir (Pratten, 2011,
s. 62). Katilm anda olmak, diger bir degisle dikkatini biitiiniin i¢indeki bir seye odaklamaktir (Pratten, 2011,
s. 77). Transmedya hikayeciliginde katihm olduk¢a énemlidir. interaktif bir proje, izleyiciye bir tusa veya
diigmeye basarak projeyle iliski kurma imkani tanir. Fakat hikayeyi birlikte yaratip doniistiirmez. Katilimci
bir proje ise izleyiciyi siirece davet ederek nihai sonucu etkilemesine ve doniistiirmesine olanak tanir.
Dolayisiyla katilim, hikdyenin siirecini etkileme durumda gergeklesir (Gambarato, 2013, s. 87).

Transmedya hikayeciliginin geriye dontik bir tarih incelemesi yapan Freeman’a (2016) gore, 21. yiizyilin
transmedya hikaye anlatimi “planlanmis olanin aksine daha ¢ok rastlantisal-kosullu 6zelliklere sahiptir” (s.
190-195). Phillips (2012)’e gore de bir transmedya hikayesi ya tek bir hikdyenin pargalara ayrilip medya
ortamlarina dagitilarak ya da bir hikayeyle baslanip, hikdyeye yeni parcalar eklenerek gelistirilebilir. Bir
anlatinin transmedya hikdye anlatimi olabilmesi i¢in tasimasi gereken yedi temel ilke vardir (Jenkins, 2009,
s. 3). Bunlar: yayilabilirlik ve derinlesebilirlik, devamlilik ve gesitlilik, kusatilmislik ve ¢ikarilabilirlik, yeni
dlinya insaasi, dizisellik, 6znellik ve performans ilkeleridir (Jenkins, 2009, s. 3-7).

Yayilabilirlik ve Derinlesebilirlik: izleyicilerin sosyal aglarda hikayeyi yayma motivasyonu
yayilabilir oldugunu (Pratten, 2011, s. 7), "daha derinine inerek” hikaye diinyasim
kesfedebilmesinin saglanmasi ise derinlesebilir oldugunu gosterir (Pratten, 2011, s. 7).

Devamlilik ve Cesitlilik: Hikayenin farkli medya kanallarinda anlatiminin devam etmesi ve her bir
anlatinin tutarliginin korunmasi devamlilik ilkesidir. Cesitlilik ise her yeni medya kanalinda
hikdyenin “alternatif anlatimlarinin” anlatilmasidir. Boylece izleyicilerin anlatilar1 tiiketerek,
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karakterleri ve olaylar1 yeni perspektiflerden gormesi ve alinan keyfin desteklenmesi saglanir
(Jenkins, 2009, s. 3).

Kusatilmishk ve cikarilabilirlik: kusatilmishik, kurgusal diinyanin gercek diinyanin etrafini sarma
yetenegidir. Cikarilabilirlik ise gercek diinyanin kurgusal diinyay1 sarma yetenegidir (Pratten,
2011, s. 8). Kusatilmislikta izleyici hikaye diinyasinin i¢cine girmeyi hayal ederken ¢ikarilabilirlikte
hikayenin baz1 yonlerini gercek hayata tasir (Jenkins, 20009, s. 4).

Yeni Diinya ingaasi: hikayelerin ve onunla ilgili iceriklerin anlamca bir biitiinliik yaratmasidir. Bu
anlamda ileride hikdye evrenine dogrudan katki saglamayacak icerigin de genislemede
kullanilabilirligini ifade eder. Bu icerikler tek basina bir hikaye anlatmaz, ama yine de hikaye
diinyasina dair anlayisimizi genisletir (Pratten, 2011, s. 8). Pratten’e (2011) gore bir film hakkinda
farkindalik yaratmak i¢in organize edilmis bir konusma buna érnek verilebilir (s. 8). Bu anlamda
diinya insaasi, ana hikaye evreninin transmedya uzantilari ile anlam biitiinliigiiniin korunarak
genisletilmesidir.

Dizisellik: bir hikayenin pargalar halinde birden fazla medya kanalinda anlatilmasini, dagitilmasini
ifade eder (Pratten, 2011, s. 8). Burada her anlat1 hikdye diinyasina hizmet etmekte ve parg¢a biitiin
iliskisinde calismaktadir.

Oznellik: ana Karakterin yaninda farkh karakterlerinde farkli bakis agilarinda anlatilmasidir.
Boylece kahramanin hikayesinin anlattig1 platformdan farkl bir platforma gecildiginde, ikincil veya
destekleyici karakterler agisindan hikdye diistniilir (Pratten, 2011, s. 9). Jenkins’e (2009) gore
transmedya uzantilari, hikdyenin kesfedilmemis boyutlarina odaklanabilir, hikdyenin zaman
cizelgesini genisletebilir veya bize ikincil karakterlerin deneyimlerini ve bakis ac¢ilarini gésterebilir

(s.6).

Performans: Hayranlarin hikaye diinyasina katkida bulunma yetenegini ve boyutunu tanimlar
(Pratten, 2011, s. 9). Katilimcilarin transmedya hikdye diinyasina katkisi bir piramit tizerinden
degerlendirilebilir. Piramidin en altinda, hikayeyi tek bir medyadan tiiketen kullanici vardir. Bir iist
piramitte hikayeyi televizyon, roman gibi birden fazla medya kanalindan tiiketen katilimci vardir.
Bunun bir iist piramidin de hikaye ile ilgili ¢evrimic¢i paylasimlar yapan ve onun hakkinda konusan
katilimcilar vardir. En iist basamakta ise, ‘prosumer’ olarak tanimlanan, hikaye ile baglantili yeni
icerikler lireten ve paylasan katilimcilar vardir. ‘prosumer’ transmedya hikayeciliginde en iist
seviyedir ve iiretken hayran kiiltiiriinii tarifler (Scolari vd., 2014, s. 2-3).

2. Yontem

Calismada arastirma yontemi olarak Ornek olay (vaka) ¢alismasindan faydalanilmigtir. "Vaka calismasi,
ozellikle olgu ve baglam arasindaki sinirlar agikca belirgin olmadiginda, ¢agdas bir olguyu gercek yasam
baglaminda inceleyen deneysel bir arastirmadir.” (Yin, 2009, s. 18). Ornek olay calismasinin hedeflenen
amaca ve elde edilmek istenen sonuca gore betimleyici, yorumlayici ve degerlendirici olmak tizere ii¢ tiirii
vardir. Bunlardan, betimleyici 6rnek olay ¢alismasi, incelenen olguya iliskin detayh bilgi edinilmesini
saglamaktadir. Bu tiir ¢alismalar genellikle daha sonraki ¢alismalara veri tabani olusturmak ve kuram
gelistirmek amaciyla yapilmaktadir. Yorumlayici 6rnek olay ¢alismasi, arastirmacinin toplanmasi miimkiin
olan ¢okga veriyi toplayarak yogun ve zengin betimlemelerle kuram gelistirdigi diger bir tiirdiir. Ozellikle
bu kuramlara ydnelik degiskenlerin tespit edilmesinde yiliksek diizeyde soyutlama ve kavramlastirma
yapilmasi gerekir. Degerlendirici 6rnek olay ¢alismasi ise betimleme, a¢iklama ve yargiya varma siirecini
icerir. Dolayisiyla yargi slirecin son asamasidir (Vural ve Cenkseven, 2005, s. 128).

Performatif Cizim Serisi'nin transmedya hikdye anlatimina uygunlugunu tespit edilmesinin amag¢landigi
calismada bu ele alisin daha sonraki ¢alismalara zemin olusturabilecegi ve tasarim egitimi ortamlarindaki
anlatiya yonelik sorgulamalari destekleyebilecegi diisiiniilmektedir. Bu amacla bu seri bir betimleyici 6rnek
olay incelemesi olarak ele alinmis ve Herry Jenkins tarafindan belirlenen transmedya anlatisinin yedi temel
ilkesine gore incelenmistir.

2.1. Performatif Cizim Serisi

Performatif Cizim Serisi, Piknik Works ekibinin is birligi yaptig1 kuruluslar araciligiyla baslattigi mekanda
¢izim ile anlati olusma pratigidir. Bu seri, Sapel (Performatif Cizim #01), Yasayan Zemin Katlar1 (Performatif
Cizim #02), Disko Cizimi (Performatif Cizim #03) ve Piknik Salon (Performatif Cizim no.4) olarak
adlandirilan dort calismadan olusmaktadir (Piknik Works, 2024).
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Ilk performans calismasi Ocak 2019’da istanbul Taksim'de bulunan isve¢ istanbul Konsoloslugu'nun
icindeki atil durumda olan bir sapelin i¢ mekaninda gergeklestirilmistir (Aggiindiiz, 2020, s. 39). Bu siirecte
i¢c mekanin fiziksel sinirlar1 ve ekip iiyelerince alinan kolektif kararlar dogrultusunda i¢ mekanin bazi
bolimleri gseffaf plastik brandayla kaplanmis ve mavi kalem kullanilarak ¢izim performansi
gerceklestirilmistir (Aggiindiiz, 2020, s. 43). 72 saat siiren performansta ekip liyeleri bu mekanda yasayarak
¢izim eylemine devam etmis ve tiim siireci kaydederek Piknik Works'iin sosyal medya hesabindan canli
olarak paylasmistir (Gorsel 1). Dogaglama olarak ftiretilen bu c¢izimlerde, 21. ylizyilin giindelik hayati
anlatilmaktadir. Anlatiya giiniimiiz kiltiiriinden cizimler, alintilar, glindelik hayatin degisimi, ge¢cmise
referanslar, ekip iiyelerince yapilan kolektif tartismalar, iiretim siirecinde mimarlik ve sanat tarihi ile ilgili
okunan kitaplardan alinan ilhamlar, instagram araciligiyla izleyicilerden alinan etkilesimlerin yansimalari
ve sosyal medya paylasimlar1 kaynak olusturmaktadir (Piknik Works, 2019). Aggiindiiz’'e (2020) gore,
mekanda kurgulan bir hikdyenin odak noktasi mekansal deneyim siralamasi degistirebilir veya mekanda
hi¢ odaklanilmayan bir yeri vurgulayarak dikkat ¢eken bir yer haline getirilebilir (s. 39). Bu seride de
mekanin igerisinde kolektif kararlar dogrultusunda anlati ile mekansal deneyimi ve 6nceligi degistirecek
anlatilar yer almaktadir. Bu nedenle performans ¢izimi, mekanin deneyiminin anlatiyla yeniden tiretimi
olarak degerlendirilebilir (Aggiindiiz, 2020, s. 39-40).

Gorsel 1. Piknik Works. (2019). Performatif Gizim 1: Istanbul isve¢ Sapeli. Piknik Works Arsivi.

ikinci performatif cizim c¢alismasi, 11-15 Kasim 2019 tarihleri arasinda Stockholm’de gerceklestirilen
‘yasayan zemin katlar1’ calismasidir (Gérsel 2). ik calismada mekanin anlaminin anlati ile yeniden iiretimini
ve doniisiim potansiyelini sorgulayan ekip, bu ¢alismada mekan ve hikayenin birlikte iretiminin miimkiin
olup olmadigina odaklanmaktadir (Aggiindiiz, 2020, s. 46). ilk calismadan farkli olarak vitrinin i¢ ve dis
mekanla kurdugu iliskiye ve mekansalligina odaklanan ekip, bu performans ¢izimi i¢in mekanda bir kara
kutu insa etmistir (Aggiindiiz, 2020, s. 47). Istanbul ve Stockholm arasindaki iklim ve kiiltiir farklihklarinin
giindelik hayattaki yansimalarini ve bu iki sehrin degisen saat dilimi ile gece ve giindiiz olma farkin1 géz
ontine alan ekip, bu kez anlati dilinde neon kalemler tercih etmis ve mor 151k ile aydinlatilan ¢izimlerin
parlamasi saglanmistir. i¢ mekanin aydinlatilmasinda ise mavi projektor 1siklar kullanilmistir (Aggiindiiz,
2020, s. 51-52). Yine giindelik hayatin anlatildig cizimlerde, bu sefer mekanin ii¢ cephesinin de cam olmasi
ve islek bir caddeye bakmasi ile siirecin izleyicilerce canli izlenebilmesi saglanmis boylece hem sokaktaki
giindelik hayatin hem de performansi camdan izleyenlerin suretlerinin anlatiya kaynaklik olusturma
avantajindan faydalamlmistir (Aggiindiiz, 2020, s. 47). Performansin izleyici ile olan etkilesimini ekip,
“gercekten de sokaktan gecen binlerce insan performansin izleyicisi oldu ve yaptigimiz isi kayit altina ald1”
(Abay, 2020) diyerek agiklamaktadir.
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Gorsel 2. Piknik Works. (2019). Performatif Cizim 2: Yasayan Zemin Katlar, 2019, Piknik Works Arsivi.

Uciincii performatif ¢izim calismasi, 13-23 Agustos 2020 tarihleri arasinda Istanbul Akaretler'de bir
diskonun i¢ mekaninda gerceklestirilmistir. Bir eglence mekani olan diskoda kurgulan anlatiya, miizik ve
eglence kiiltiiriindeki 6nemli kirllma noktalar1 ve performans eylemi devam ederken mekana gelen
konuklarla yapilan sohbetler kaynakli etmektedir. Bunun icin giin icerisinde mekana gelen konuklarla vakit
gecirilerek ¢izim icin veriler toplamaktadir. Biitiin ¢izim siireci kayit altina alinip ekibin Facebook
sayfasinda video olarak yayimlanmistir (Piknik, 2020).

Performatif Cizim Serisi'nin dérdiincii galismasi olan salon ¢alismasi, 23-30 Haziran 2022 tarihleri arasinda
Hansen House'daki Kudiis Tasarim Haftasi’'nda gergeklestirilmistir. Bu calisma her seyin beyaza boyandigi
bir yemek masasi diizeni Uzerinde gergeklestirilmistir. Anlatiya, 21. ylzyilinin giindelik hayaty,
ziyaretcilerle ve sergideki diger sanatg¢ilarla yapilan sohbetler kaynaklik etmektedir. Siire¢ yine kayit altina
alinarak sergide izleyici sunulmustur (Piknik Works, 2022). Gorsel 3’de de goriildiigii gibi bu performatif
cizimde zemin, masa Ortiisii, sandalye ylizeyleri, tabaklar, peceteler ve bardaklar gibi farkl dlgeklerdeki
bir¢ok elemandan anlat1 yiizeyi olarak faydalanilmistir.

[y <

Gorsel 3. Piknik Works. (2022). Performatif Cizim 4: Salon, Piknik Works Arsivi.
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2.2. Transmedya Hikayeciligi Ornegi Olarak Performatif Cizim Serisi

Transmedya hikaye anlatisy, farkli medya kanallarinda anlatinin genislemesi ve bir hikdye diinyasinin insa
edilmesidir (Jenkins, 2009, s. 6). Medya kanallar ise kitap, film, bilgisayar oyunu veya yapboz oyunu vs.
olabilmektedir. Dolayisiyla medya kanali burada anlatinin tiretildigi, sunuldugu ve genisletildigi kanallari
tanimlamaktadir. Performatif Cizim Serisi ise, anlat1 kanali olarak farkli islevlere hizmet eden sapel (dini
yapi), vitrin (Alisveris mekani), disko (eglence mekani), yemek masasi (sergi salonu) gibi fiziksel mekanin
bilesenlerini ve dgelerini kullanmaktadir. Serinin ilk 2019'da sapel ¢alismasi ile basladigl, sonra 2019'da
Stockholm'da bir vitrinde, 2020'de Disco mekaninda, 2022'de ise Kudis Tasarim Haftasindaki salon
calismasiyla devam ettirildigi goriilmektedir. Calismanin seri olarak isimlendirilmesi ve sonlandirilmamasi
genisleyen bir transmedya hikayesi evreni yaratilmasina kapi1 agmaktadir.

21. ylizyilin giindelik hayati ve kiiltiri, serinin bitiin ¢alismalarinda anlatinin merkezinde yer almaktadir.
Bunun yaninda anlatinin kurgulandigi mekanin baglamina gore; sapelde sanat ve mimarlik tarihi, disko
mekaninda miizigin kirilma noktalari, yasayan zemin katlarinda Stockholm ve istanbul’un kiiltiir ve zaman
dilimi farkliligi, salon c¢alismasinda ise orada gecirilen zamandan alinan etkilesimler anlatiyl
sekillendirmektedir. Bu nedenle Jenkins’in (2009, s. 6) belirttigi gibi anlatilar farkli baglamlarda ele
alinmakta, hikaye evreninin farkli boyutlar1 ve zaman cizelgesini genisletilmektedir. Ayrica performans
stireci, sapelde sosyal medyadan canli paylasimlar ile izleyiciye sunulmakta (Piknik Works, 2019), vitrin
calismasinda caddeden izlenirken (Aggiindiiz, 2020, s. 47), salon ¢alismasinda sergide izlenebilmektedir
(Piknik Works, 2022). Disco performans ¢izimi ise konuklar mekana gelirken de devam etmektedir (Piknik,
2020). Dolayisiyla bu dort calisma da izleyiciye farkl seffaflikta etkilesim imkani sunmaktadir.

Bu serinin genisletildigi bir mecra, katilimcilara ¢izim pratigini deneyimlemesi i¢in diisiiniilen dijital ¢izim
deneyimi tasarimidir. 2023 yilinda gergeklestirilen Apple Dijital Cizim Deneyimi Tasarimi, Apple ile yapilan
is birligi sonucunda istanbul Kadikéy’de bunulan Apple magazasi acilisi i¢in tasarlanmistir (Piknik Works,
2023). Ekibin su climleleri bu ¢izim deneyiminin amacini 6zetlemektedir. ""Deneyimin amaci, katilimcilarin
yanitlarim1 ve tepkilerini kullanarak 21. yiizyildaki ‘an’in ve giinliik yasamin kapsaml bir hikayesini
yaratmakti. Ortaya ¢ikan sanat eseri, katilimcilarin gesitliliginin ve yaraticiliginin bir yansimasiydi ve
sanatta is birliginin ve teknolojinin giiciint sergiledi' (Piknik Works, 2023).

Bu dijital cizim deneyimi tasariminda, ekip mekdnda katilimcilarin kullanabilecegi oturma birimleri
tasarlayarak dev bir dijital ekrana gore i¢c mekdna konumlandirmistir (Goérsel4). Katilimcilara oturma
imkani saglayan bu deneyim ortaminda, katilimcilardan Piknik Works ekibi tarafindan hazirlanan sorular
dijital tabletler lizerinden ¢izimle cevaplamalar1 istenmektedir. Sonrasinda ise katilimcilarin siirecteki
tepkileri ve gonderdikleri cizimler Gizerinden ekip tarafindan hikaye kurgulanmaktadir (Piknik Works,
2023). Performatif Cizim Serisi'nin dort ¢alismasin da fiziksel bir mekanin bilesen ve 6geleri iizerinde
kurgulanan hikayeler bu kez katilimcilarin ve ekibin is birliginde dijital ortamda kurgulanmistir. Bu yoniiyle
bu genisleme, Gamabarato'nun (2013) belirttigi gibi katilimcilarin siireci ve sonucu degistirmesine izin
verme durumuyla (s. 87) transmedya hikayeciliginin vurguladigi katilimci deneyimi saglamaktadir. Ayrica
Jenkins’in (2009) belirttigi gibi hikdyenin kesfedilmemis boyutunu (s. 6) yani ¢izimle bir sey anlatma
deneyimini izleyiciye yasatmaktadir.

Gorsel 4. Piknik Works, 2022, Apple icin Isbirlik¢i Gizim Etkinligi Tasarimi, 2022, Piknik Works Arsivi, Istanbul
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Bu serinin genisletildigi diger bir kanal ise ekip liyelerinden Atil Aggiindiiz'iin 2020 yilinda hazirladig1 Bir
Uzlasma Ortami Olarak Tuval-Mekdn baslikli yliksek lisans tez calismasidir. Aggiindiiz (2020) Bu tezde ¢izim
araciligiyla olusturulan ve anlati ile doniisen bu yeni mekani tuval-mekdn olarak tanimlamakta ve
disiplinlerin eritildigi bir uzlasma zemini olarak ele alarak bu iiretimin kuramsal bakisini ortaya
koymaktadir (s. 85-87). Bu yoniiyle izleyicilerin siirecte izledigi veya sonradan gezdigi bu anlati mekani, bu
tez calismasiyla hem yazin ortamina tasinmis hem de bu pratigin iiretiminin arka plan1 okuyucuya
sunulmustur. Bu anlamda Jenkins'in (2009) genislemede belirttigi "hikdyenin kesfedilmemis
boyutunun''(s. 6) izleyici tarafindan okunmasi saglanmstir.

Transmedya hikaye anlatisinda, hikaye evrenine ait farkindalik i¢in gelistirilmis her tiirlii organizasyon,
etkinlik veya hayranlar tarafindan tiretilen her tiirlii calisma bu evrenin genislemesine katki saglamaktadir
(Pratten, 2011, s. 8). Bu agidan bakildiginda ekibin kendisine ait internet ve sosyal medya platformlarinin
yani sira Youtube kanalinda da bu seri ile iliskili yayinlar goériilmektedir. Bu videolarda serideki
performanslarin video kayitlari, Mimarlar Dernegi, The Circle, Mercado ve Aura Istanbul ekipleri tarafindan
diizenlenen ve ekip liyelerinin bu performanslari anlattig1 soylesiler yer almaktadir. Google'da ise, bu seri
ile iliski Arkitera, bi_ozet, in-between gibi mimarlik dergilerinde ve farkli haber ve soylesi programlarinda
serinin anlatildig1 ve tanitildif1 icerikler yer almaktadir. Bu igerikler ¢izimle anlati olusturarak mekani
dontistiirmenin sorgulandigi bu anlati evrenine dogrudan bir katli saglamasa da bu evrene dair
kavrayisimizi genisletmektedir.

Bunun yani sira izleyiciler tarafindan yapilan bir genisletme 6rnegi, bu performans ¢alismalarini takip eden
ve EKA Creative Studio ekibinde yer alan bir izleyicinin animasyon ¢alismasidir (EKA Creative Studio,
2023). Bu animasyonda ekibin tasarim dilini korunarak ¢alismalari eglenceli bir dilde bir araya getirilmistir
(Gorsel 5).
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Gorsel 5. Eka Creative Studio (2023), Piknik Works i¢in Animasyon Galismasi, Eka Creative Studio Arsivi.

Bu dogrultuda bu serinin genislemesini transmedya hikaye anlatimi baglaminda inceledigimizde, Phillips’'in
(2012) transmedya olusturmada belirttigi gibi bir hikaye ile siirece baslandig1 ve her yeni mekan ve anlati
birlikteliginde genisleyerek devam ettigi goriilmektedir. Bunun yaninda bu genisleme Freeman’in (2016)
soyledigi gibi planlanmis olanin aksine daha ¢ok rastlantisal-kosullu 6zelliklere sahiptir.

Transmedya hikaye anlatiminin yedi ilkesine gore analiz edildiginde Performatif ¢izim serisi, farkli islevlere
sahip mekanlarda gerceklestirilen dort anlati performansi, bir dijital cizim deneyimi tasarimi, bir tez
calismasi ve hayran liretimi bir animasyon ile fiziksel mekandan dijital ortama ve yazin ortamina tasinarak
genisletilmektedir. Ek olarak ekibin yer aldigi etkinlikler ve soylesilerle de bu evrenin kavrayisi
genisletilmistir. Boylece bu seri dizisellik, yayilabilirlik ve yeni diinya insasi ilkelerini saglamaktadir. Diger
ilkelerine baktigimizda, serinin dért calismasinda izleyen ve etkilesimde bulunan izleyici, tez ile yazin
ortaminda okuyan, dijital ¢izim deneyimi ile ¢izen konumuna tasinmis béylece farkl etkilesim ve katilim
bigimleri ile izleyici siirece dahil edilmistir. Boylece seri performans ilkesini de saglamaktadir. Ayrica biitiin
anlatilari, giindelik hayati merkez alarak olusturulduklari mekanin baglamina gore olusturulmustur. Her
biri, ¢izimle anlati kurgulamanin farkli alternatiflerini ve bakislarim1 sunarak cesitlilik ve 6znellik ilkesi
saglamaktadir. Bu genislemelerden tez ile teorik diisiincesinin kesfedilmesi, dijital ¢izim deneyimi ile bu
pratigin deneyimlenmesi dolayisiyla izleyicinin hikayenin derinini kesfetmesi saglamistir. Bu nedenle
derinlesebilirlik ilkesini de saglanmaktadir.
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3. Sonug

Calismada anlati ile mekansal deneyimin yeniden iiretimini sorgulayan performatif ¢izim serisi bir 6rnek
olay incelemesi olarak ele alinmis, Herry Jenkins'in transmedya hikaye anlatiminin yedi temel ilkesine gore
incelenmistir. Bu inceleme sonucunda, bu serinin transmedya hikayeciliginin yedi ilkesini sagladig1 ve
transmedya hikayeciligine uygun bir genisleme gosterdigi tespit edilmistir.

Performatif ¢izim serisi, mekani ve onun bilesenlerini anlatinin iiretildigi ve sunuldugu bir kanal olarak ele
alarak hikdyenin mekanlar ve bilesenleri aracihgiyla genisleyebilme potansiyelini ortaya koymaktadir. ilk
2019 yilinda bir Sapelin i¢c mekanin de baslanilan bu seri, 2019'da Stockholm'da bir vitrinin icerisinde,
2020'de disco mekaninda, 2022'de bir tasarim faaliyetinde devam ettirilmistir. Bu seri ekibin tasarladigi bir
dijital ¢izim deneyimi tasarimi, ekip lyelerinden birinin hazirladig yiiksek lisans tez ¢alismasi ve ekibin
katildig etkinlikler ve sdylesiler ile genisletilmektedir. Ayrica hayran tiretimi bir animasyon ¢alisma ile de
genisletildigi gorilmektedir. Béylece fiziksel bir mekdnda baslayan bu siireg, dijital ortama ve yazin
ortamina tasinarak devam ettirilmistir. Bakildiginda bu makale calismasi da bu serinin genislemesine katki
saglayan bir genisleme tiirtinii olusturmaktadir. Dolayisiyla bir anlati ile baslanilan ve yeni anlati pargalari
eklenerek hikadye evreninin genisletildigi, planlanmamis ve raslantisal-kosullu 6zellikte bir genisleme
0zelligi tasiyan bir transmedya 6rnegi goriilmektedir. Bu yoniiyle de mimari pratikte giincel bir transmedya
hikayesi olusturma 6rnegi ortaya koymaktadir.

Bu ¢alismanin tasarimin 6grenme ortamlarindaki anlati ve mekana iliskin sorgulamalar1 destekleyecegi ve
daha sonraki teorik ve pratik ¢alismalara bir altlik olusturabilecegi diisiiniilmektedir. Bu ¢alismadan yola
cikarak olusturulacak calismalarda ise arastirmacilara bu iliskilendirme bi¢imlerine yonelik deneysel
calismalar 6nerilmektedir.

Bulgulardan ulastigimiz nesnel bilgilere ek olarak transmedya hikayeciligi yaklasimi farkli medya
ortamlarinin ve araglarinin birlikte kullanabilmesine esneklik saglamasi ile yirmi birinci ylizyillin mimari
egitiminde ve pratiginde hem farkli medya kanallarinin hem de farkli ara¢ setlerinin farkh
kombinasyonlarda kullanimina yonelik yeni sorgulamalari da aralayabilir. Ozellikle herhangi bir tasarim
aracinin veya ara¢ gruplarinin potansiyellerini sorgulamada ya da deneyimlemede yeni olasiliklara kap1
acabilecek bir potansiyel tasimaktadir.

Kaynakca
Abay, B. (2020, Nisan 24). Piknik works. Mimarizm Mimarlik ve Tasarim Yayin Platformu.

https://www.mimarizm.com/hobi/piknik-works_131231?ysclid=m16w92159z790191611

Aggiindiiz, A. (2020). Bir uzlasma ortami olarak tuval-mekdn (Tez no: 637418) [Yiiksek lisans tezi, istanbul
Teknik Universitesi]. Ulusal Tez Merkezi.

Atilgan, D. (2006). Gelisen tasarim arag ve teknolojilerinin mimari tasarim iirtinleri tizerindeki etkileri (Tez
no: 202709) [Doktora tezi, Dokuz Eyliil Universitesi]. Ulusal Tez Merkezi.

Aydin, N. (2023). Nitel arastirma yéntemleri. Ozgiir Yayinlari.

Barut, B. (2020). Architecture and cinema: Analysis of the relationship between narrative and architectural
space in Christopher Nolan’s The Dark Knight trilogy (Tez no: 654041) [Yiiksek lisans tezi, Orta
Dogu Teknik Universitesi]. Ulusal Tez Merkezi.

Coates, N. (2012). Narrative architecture. Wiley-Academy.

EKA Creative Studio, (2023). Piknik Works 2023. EKA Creative Studio.
https://www.ekaistanbul.com/blog/portfolio-item /4583 /

Ferhan Yalgin, D. (2022). Mimari tasarim stiidyosunda anlatinin kullanilmasina yénelik bir yéntem énerisi
(Tez no: 758361) [Doktora tezi, Istanbul Arel Universitesi]. Ulusal Tez Merkezi.

Gambarato, R. R. (2013). Transmedia project design: Theoretical and analytical considerations, Baltic
Screen Media Review, 1(1), s. 80-100. https://doi.org/10.1515/bsmr-2015-0006

Giir, P. (2023). Narrative act in an architectural design studio: Studio alti | Gistli (Tez no: 803285) [Yiiksek
lisans tezi, TOBB Ekonomi ve Teknoloji Universitesi]. Ulusal Tez Merkezi

127



128

Sevgi Aslantas ve Pelin Yildiz

Haciomeroglu, T.N. (2015). The transformation of architectural narrative from literature to cinema:
Differences, continuities and limits of representation in different media (Tez no: 416685) [Doktora
tezi, Orta Dogu Teknik Universitesi]. Ulusal Tez Merkezi.

Hiz, G. (2020). Servet-I Fiiniin’da toplumsal mekdanin anlatilar ile iiretimi: Tahayyiiller, insalar ve deneyimler
atlasi (1891-1910) (Tez no: 620662) [Doktora tezi, Istanbul Teknik Universitesi]. Ulusal Tez
Merkezi.

Jenkins, H. (2006). Convergence culture: Where old and new media collide. New York University Press.

Keles, H. (2019). Mimari tasarlama yaklasimi olarak anlatiy1 aragsallastirmak (Tez no: 588397) [Doktora
tezi, Eskisehir Teknik Universitesi]. Ulusal Tez Merkezi.

Kinder, M. (1991). Playing with power in movies, television, and videogames: From muppet babies to teenage
mutant ninja turtles, University of California Press.

Long, G. (2007). Transmedia storytelling: Business, aesthetics and production at the Jim Henson Company
[Yaymmlanmamus yiiksek lisans tezi]. Massachusetts Institute of Technology.

Piknik Works, (2019, Ocak 18-21). The chapel [performative drawing #01]. Piknik Works.
https://piknik.works/performativedrawing01

Piknik Works, (2020, Agustos 28). Welcome to Drawing Disco by Piknik Works in collab. with @artibir
Akaretler No+1 [Video eklentili] [Durum giincellemesi]. Facebook.
https://www.facebook.com/watch/?v=2379619129014234

Piknik Works, (2020, Ocak 14). Cizim ile mekanlar1 yeniden kurgulamak. In Between. https://in-
between.online/tr/portreler/piknikworks

Piknik Works, (2022, Haziran 23-30). Piknik salon [performative drawing no.4]. Piknik Works.
https://piknik.works/pikniksalon

Piknik Works, (2023). Piknik x today at apple. Piknik Works. https://piknik.works/apple
Piknik Works, (2024). Piknik Works Work. https://piknik.works/work

Phillips, A. (2012). A creator’s guide to transmedia storytelling: How to captivate and engage audiences
across multiple platforms. McGraw Hill.

Pratten, R. (2011). Getting started in transmedia storytelling: A practical guide for beginners. CreateSpace
Independent Publishing Platform.

Psarra, S. (2009). Architecture and narrative: The formation of space and cultural meaning. Routledge.

Scolari, C,, Bertetti, P., and Freeman, M. (2014). Transmedia archaeology: Storytelling In the borderlines of
science fiction, comics and pulp magazines. Palgrave Macmillan.

Sipahioglu N., Giirer, E. (2024). Mimari eskizlerde renk ve anlati: iki asamal protokol ¢alismasi, XVIII.
Mimarlikta Sayisal Tasarim Ulusal Sempozyumu (s. 465-481) icinde. Balikesir Universitesi
Yayinlari.

Tanriverdi Cetin, C. (2021). Bir tasarim arastirmasi olarak egrisel ¢izgiyi araglastirmak, /CoDe: Journal of
Computational Design, 4(1), (s. 145-166). https://doi.org/10.53710/jcode.1246451

Tseng, C.P. (2015). Narrative and the substance of architectural spaces: the design of memorial
architecture as an example, Athens Journal of Architecture, 2(1), (s. 121-136).

Turan, B. 0. (2011). 21. yiizy1l tasarim ortaminda siireg, bicim ve temsil iliskisi. Megaron, 6(3), s. 162-170.

Vural, R.A. ve Cenkseven, F. (2005). Egitim Arastirmalarinda Ornek Olay (Vaka) Calismasi: Tanimy, Tiirleri,
Asamalar ve Raporlastirilmasi. Burdur Egitim Fakiiltesi Dergisi, s. 126-139.

Vural, R.A. ve Cenkseven, F. (2005). Egitim arastirmalarinda érnek olay (vaka) ¢alismasi: Tanimy, tiirleri,
asamalari ve raporlastirilmasi. Burdur Egitim Fakiiltesi Dergisi, s. 126-139.

Yetkin, H. N. (2023). Mimari anlatilarda mekdn-zamansal okumalar: Zaha Hadid’in erken dénem
cizimlerinde deneyim (Tez no: 815278) [Yiiksek lisans tezi, Istanbul Teknik Universitesi]. Ulusal
Tez Merkezi.



Transmedya Anlatisiyla Mekanin Uretimi: Performatif Cizim Serisi 129

Yilmaz, M.S. (2023). Medya ¢alismalari baglaminda doniisen hikaye anlaticiligl: Transmedya hikaye
anlatisi, Middle Black Sea Journal of Communication Studies, 8(1), s. 49-66.
https://doi.org/10.56202 /mbsjcs.1192909

Yin, R. K. (2009). Case study research: Design and methods (4th Ed.). Thousand Oaks.



