PAPER DETAILS

TITLE: Dijital Cagda Kitle Kulturd, Eglence ve Sanat
AUTHORS: Hasan YURDAKUL,Nursah FERAH
PAGES: 184-189

ORIGINAL PDF URL: https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/2128330



@ Bu galisma Creative Commons Attribution-NonCommercial 4.0 Uluslararasi Lisansina sahiptir.
This work is licensed under a Creative Commons Attribution-NonCommercial 4.0 International License.

¢ Hakemli, Uluslararasi, e-Dergi
¢ Ankara Haci Bayram Veli Universitesi
t iletisim Fakiiltesi
Hakemli, uluslarasi, e-Dergi : Sayi: 11 /2021 Giz
E-ISSN: 2587-1285

Kitap Elestirisi

Dijital Cagda Kitle Kilttirti, Eglence ve Sanat

Kaythan, B. (2020). (Ed.) Dijital Cagda Kitle Kiiltiirli, Eglence ve Sanat. Ankara: Utopya Yayinevi.

Hasan Yurdakul, YOK 100/2000 Dr. Bursiyeri, Ankara Haci Bayram Veli Universitesi iletisim Fakiiltesi, hasanyurdakull@hotmail.com
ORCID ID: https://orcid.org/0000-0002-5606-6469

Nursah Ferah, YOK 100/2000 Dr. Bursiyeri, Ankara Haci Bayram Veli Universitesi iletisim Fakiiltesi, nursahf@gmail.com

ORCID ID: https://orcid.org/0000-0002-2398-3164

— K11 EleStirisi

insanhgin gelisiminde teknolojik yeniliklerin

dogrudan etkisi s6z konusu olmustur. Yasadigimiz

¢agin teknolojik goriniminin ulastig boyut

olan dijitallesme, sanayi toplumundan bilgi

toplumuna gegisin yeni form ve bigimlerini

toplumsal yasamda daha gorlindr hale getirmistir.

Dijitallesme bilginin Gretim, isletim, paylasim ve

aktarim streglerinin dijital teknolojiler dolayimi

ile gerceklestigi donlisimi ifade etmektedir

(Ozcan ve Keskin, 2020: 2217). Diger bir ifadeyle

dijitallesme glinimiizde insanlarin ve toplumlarin

enformasyon ve iletisim aglariyla birbirine

baglandigl, analog formdaki kiltlriin sayisal

kodlara donustugi dijital bir format dizenidir.

Dijitallesmenin olusturdugu bu yeni format, dijital

bir kiiltiiriin de temeli olmustur. Ozellikle iletisim

araglarinin  dijitallesmesi ile beraber birgok

toplumsal olgu yeni bir goriinim kazanmistir.

Dijitallesmenin iletisim mecralarindaki form

degisikligi ve kitlelere ulasabilme olanagindaki

etkili glici her tur bilgi ve imajin yeniden Uretilmesine, yeniden yorumlanmasina ve farkli
sekillerde alimlanarak déniismesine yolagmaktadir. Ote yandan, geleneksel olanin somutlugunun
yerini soyut ve sayisal olana biraktigl, uzamsizhgin ve zamansizhigin hakim oldugu, kavramsal ve
bicimsel degisikliklerin yasandigi ve tim bunlara bagl olarak algilama bicimlerinin de donistigi
dijital diinyada her seyin -mis gibi dogasi, gercekligin dogasinin sarsilmasina neden olmaktadir.

iletisim aracglarinda yasanan her bir teknolojik gelisme kendi dénemi icerisinde yeni bilgi
formlari olusturmustur. Bu acidan toplumsal alan yeni bir organizasyon siireci yasamis, kiltiirel
degisimler meydana gelmistir. iletisim araglarinin dijitallesmesi ile birlikte zaman ve mekan
kavrami degismistir. Glnlimuzde kiltlrel Gretimin dijital boyutlara tasinmasi tiiketici bireylerde
yapisal degisikliklere yol acmis, tiiketici olan bireyin kendisi de kiltirel Gretimin icerisinde yer
almistir. Bu acidan dijitallesme tiim toplumsal yasami etkisi altina almis, bireyler arasi etkilesimi
on plana cikarmis ve yeni bir topluma gecisin ilk adimlari atilmistir. Giderek dijitallesen toplumda
aracsal bir mesajin etrafinda insanlar yeni anlam cerceveleri icerisinde McLuhan’in (1967)
ifade ettigi gibi kiresel bir kdyln icerisinde yasamlarini sirdiirmektedir. Bunun da 6tesinde,
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kiiresellesen diinya Castells’in de (2006: 4) dedigi gibi enformasyona dayali yeni bir toplum
bicimini ortaya ¢cikarmistir.

Dinyanin giderek dijitallesen gortinimiinde iletisimsel sirecgler de etkili oldugundan
kiltirel Gretim hem aragsal hem de anlamsal bir degisime ugramistir. Frankfurt Okulu
dislnurlerinin gorislerini de dijitallesme cercevesinde yeniden ele almak muimkindir.
Frankfurt Okulu’na gore kultur giderek endstriyel bir hal almis, insan bilinci parcalanmis ve tek
tiplestirilmistir (Yaylagul, 2006: 90). Bu acgidan dijital iletisim ortamlari kiltlir endistrisinin yeni
Uretim merkezleri olmustur. Kiltiir endistrisinin merkezinde yer alan eglence ise giderek bir
endistriye déntismus (Adorno ve Horkheimer, 2014: 180-182) ve kiltirel tiketimin merkezine
yerlesmistir.

“Dijital Cagda Kitle Kiiltiirii, Eglence ve Sanat” adli kitap da dijitallesmeye yonelik olarak
Frankfurt Okulu distnurlerinin gorislerini yeniden yorumlamaktadir. Ancak, sadece elestirel
diizeyde olmayan bu eser kitle kiltlriiniin giinimuzdeki yeni bigimlerini gok boyutlu sekilde
ele almaktadir. Eglence ve sanat iceriklerine yonelik hem elestirel hem de liberal bakis agisinin
mevcut oldugu kitapta dijital emek, tliketim, dijitallesme ile gazeteciligin donlisiimi, sanat,
sinema, ¢evrimigi oyun, kimlik, dijitallesme ile egitimin donlisimu gibi konular ele alinmistr.
Bu kapsamda kitap on dort kisimdan olusmaktadir. Dijital cagda hem kitle kiiltliriine, hem de
eglence ve sanat iceriklerine odaklanan “Dijital Cagda Kitle Kultiirli, Eglence ve Sanat” isimli
eser ele aldigi konu ve 6ne cikardigi baglamlarla kitle kilttrinin dijital goriinim Gizerine yeni
bir sorgulama getirmektedir.

Kitapta ilk olarak dijital emek ve tiiketim konulari ele alinmistir; clinki dijital emek konusu
eglence ve sanatigeriklerinin dijital cagdaki mevcudiyeti agisindan merkezidir. Dijital bir diinyada
yasadigimizi diisindiglimizde insan, biraktigl dijital izle ve her veriyle dijital bir emek siireci
icine girmektedir (Fuchs, 2018: 65). Demir’in (2020: 17-43) “Dijital Cagda Ucreti Odenmeyen
Emek, Bedava Emek ya da Eglenceye Gomuli Emek” baslikli calismasi dijital cagin “lrettketici”
kavramini hem emek agisindan, hem de ekonomik, siyasi ve toplumsal yasamda belirleyici
hale gelen internet ve sosyal medya kanallarini Fuchs ve Smythe’nin gorisleri dogrultusunda
degerlendirmektedir. Marx’a gore burjuvanin gliciini pekistiren bir kavram olarak sermaye,
Bourdieu’de ise sosyal bir anlam icermektedir. Bourdieu, kiiltirel zevklerin, buna bagli tercih ve
yargilarin sosyal etkiler tarafindan belirlendigini ve sinifsal oldugunu 6ne siirmektedir (Bauman,
2015: 5). Dijitallesmekteki begeni, takip kavramlarinin sinifsal yéniniin sosyal sermaye ile olan
bagi, dijitallesen yardim kavraminin da bicim degistirmesine sebep olmustur. Salimoglu’nun
(2020: 44-65) “Sefaletin Metalastirilmasi: Kapitalizmin Gélgesinde Bir lyilik Hareketi Olarak
Ahbap Platformu” isimli ¢alismasinda bir yardim dernegi olarak kurulan Ahbap Platformu,
dijital platformlar (zerinden (6zellikle Twitter), yardim talebinde bulunanlarin kimliklerinin
ifsasi ve yenilenen yardim talepleri dolayisiyla sefaletin kimliklendirilip, pekistirilmesi yoniyle
tartismaya acilmistir. Yazara gore platform insanlarin yardim talep ettigi konu hakkinda sorun
¢Ozlcl degil; ancak erteleyici bir islev gérmektedir. Bu da sistemin bir nevi yeniden lretimini
desteklemektedir.

Bauman (2013: 84), toplumlarin bugiline kadar modern, enddistriyel ve lretici toplum olarak
adlandirilmasinin temeli olan Uretici toplumuna isaret ederken, bugiin yasanilan toplumu da
tiketim toplumu olarak adlandirmaktadir. Ona goére giinimuiz toplumu, bireyi en basta tiketici
rolii ile gérevlendirmektedir. Ozbey (2020: 67- 98) “Yeni Medya ve Tiiketimin Yeni Kiiltiiri” adl
calismasinda dijital platformlarda tiketim pratigindeki degisimlerin izleyici beklenti ve arzu
odakl haline odaklanmaktadir.
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Kitapta ele alinan bir diger konu dijitallesme ile gazeteciligin donisimidir. Kayihan
(2020: 101-121) “Kaltur Endistrisine Karsi Dijital Hikdaye Anlaticiligi ile Yeni Bir Gazetecilik
Anlayist Mimkin MG?” adli calismasi ile hikdye anlaticiliginin da dijitallestigi cagda gazeteciligin
dijital donldsimiine odaklanmistir. Modern diinyanin calisma sartlari uzmanlasma odakl
ve rasyonalize edilmis bicimden dijitallesme ile birlikte daha farkli bir gériiniime blrinmds,
dijital ortamda bulunan her bir birey gazeteci olma potansiyeline sahip olmustur. Bu acidan bu
slirec yeni bir kavram olan yurttas gazeteciligini literatiire dahil etmistir. Bu kavram glinimizde
gazetecilik mesleginin anlamini ve pratigini degistirmistir. Ote yandan estetikten uzak,
standardize olmus kiltlr Grinleri buglinin bireyini kusatarak tiketim toplumunu ekmektedir;
ancak gazetecilik acisindan sahiplik-giic iliskileri s6z konusu oldugunda durum sadece erk’in
sesi olmaktan cikip, bireysel var olus bicimi acisindan bir sans olarak da goriilebilmektedir. Bu
tartismalar ekseninde Kayihan, calismasinda kokleri Antik Yunan’a dayanan hikaye anlaticiliginin
glinimizde donlismis bir bicimi olan dijital hikdye anlaticiiginin, mevcut gazetecilik anlayisini
donistlrip donlstiremeyecegine odaklanmaktadir.

Dijitallesmenin gazetecilik ile ilgili bir diger donlsiim noktasi da Feyyaz Firat'in (2020:
122-144) “Tekno-Biiyiiciiliik ve Simiile Edilmis Haberler: Haberin Yeniden insasinda Artirilmis
Gergeklik Teknolojisi Kullanimi” isimli calismasinda ele alinmistir. Firat, haber tretim slireclerinin
dijitallesmesiyle birlikte artirilmis gergeklik teknolojisinin haber sunum formatlarindan biri haline
gelmesine odaklanmaktadir. Haberler dijitallesmenin etkisiyle topluma ulasirken, gerceklik
acisindan yeni bir gériiniime burlinmektedir. Haberin iretiminden, topluma sunulmasina kadar
her bir asamasi dijital teknolojilerin etkisi icerisindedir. Bu da haberin gerceklikle olan iliskisini
farkli bir boyuta tasimaktadir.

Kiltlr endistrisinin, kiltliriin etkisiz elemani olarak gérdiugi kitleler ideolojik anlam
tasityan, sistemin devamhligi icin Gretilmis Grlinlere maruz kalmaktadir. Bu acidan Adorno,
muzigi Uretilmis bir kilturel Griin olarak ele almis ve muzikteki begeninin politik kodlar tasidigini
ileri stirmustir. Yurdakul’'un (2020: 147- 192) “Giindelik Hayatin Ritmi: Dijital iletisim Caginda
Mizigin Toplumsal Kodlarini Frankfurt Okulu ve Bourdieu ile Yeniden Anlamak” isimli galigmasi,
Adorno’nun gorislerinin yanina Bourdieu’yu da dikkate alarak muzigin sadece ideolojik degil
ayni zamanda tarihsel ve sosyolojik yonini de tartismaya agmaktadir. Yurdakul, Bourdieu’nun
sanata dair begeni yargisinin iktidarin yapisini giiclendirdigini vurgulamaktadir. Bu acidan gerek
Frankfurt Okulu, gerek de Bourdieu igin sanat ve mizik siniflasma baglaminda ele alinmistir.
Diger yandan dijitallesmenin begeni ve siniflasma eksenindeki yeni insasi bu bélimde 6ne gikan
bir baglam olmustur.

Kitapta, dijitallesme ve miuzik baglaminda bir baska calisma ise Birol’a aittir. Birol
(2020: 193-242), “Genglik Kalturi Baglaminda Popiiler Miizik: Sezen Aksu Sarkilarinin Sozleri
Uzerinden igerik Analizi” adli calismasinda hem s6z yazari, hem besteci, hem de solist kimligiyle
taninan Sezen Aksu’'nun 70’lerden bu yana sirdlrdigi miuzik hayatindaki dénlisimini
teknolojik gelismeleri de géz 6niinde bulundurarak ele almaktadir. Birol ¢alismasinda, Adorno
ve Horkheimer’in kiltlriin sanayilesme ve ticarilesme dozunun artisiyla, ayni tepki ve duyguyu
yaratan kultlir endistrisi Urlinlerine gore degisen “caga ayak uydurma” anlayisinin duygunun
metalasarak ticari kayginin gélgesinde kaldigi elestirisi ile standart bir eglence sundugu yargisina
varmaktadir. Dijital ¢agda gorsel sanati inceleyen Biger (2020: 243-282) ise “Dijital Cagda
Gorsel Sanat Alani: Mimari Mekan ve Performans” baslikli ¢alismasinda mekanin iletisimin
temel taslarindan biri olusunun sarsildig dijital donemde, sanal deneyimi 6ne ¢ikaran dijital
platformlarda etkileyici bir goriintli paylasma yarisina girildigini vurgulamaktadir. Ayrica Biger,
izleyicinin eserin icinde olma istegini ve sanat eserinin estetik haz uyandiran bir nesne degil
eglenceye donistiigiini ifade etmektedir.
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Similasyonlarin ragbet gordiugl, somut gerceklikle olan temasin ve tanik olmanin mesele
edilmedigi bu cag sinema icin de bir dontisiime sebep olmaktadir. Ulusal (2020: 283-302),
“Dijital Cagda Sinemanin Donldsim” adl calismasinda, dijital platformlarin icerigini olusturan
kiiresel boyutlu yapimlarin kiltiriin melezlesmesine sebep olurken, kiireselligin gériinmez ana
aktorlerinin giclerini pekistirme islevi gordigiinii vurgulamaktadir.

Geleneksel olanin, teknolojinin icine sirayet ettigi bir diger alan oyunlarin dijitallesmesidir.
1962’den bugline dontisen ve gelisen teknoloji, tiketimin arzulastig kiltlirel metalar Gretmeye
devam etmektedir. Olgun’un (2020: 305-336) “Dijital Oyun Enddstrisi ve Degisen Eglence
Bicimleri” baslkli bolimi hem tarihsel olarak oyunlara hem de eglencenin doénlisiimine
odaklanmaktadir. Adorno ve Horkheimer’in kiltir endistrisinin batln Grinlerinin birbirinden
beslendigi gorlslinliin bir diger yansimasi da oyunlarda goérilebilmektedir. Edebiyat, resim,
sinema, mdizik bugilniin insanini her mecrada sistem devamliligi sloganiyla yakalamaya
¢alismaktadir. Oyun oynamanin bir eglence olarak sinifsizlasmasi teknolojinin en kiigtik noktaya
kadar sizmasiyla herkese acik bir hale dénliismustir. Oyunun teknolojik yéni disinda toplumsal
bir rolli oldugu noktasinda konumlanan Ercansungur ve Talimciler (2020: 337-368) ise dijital
oyunlari bir tiir sosyal medya olarak ele aldiklari “Dijitallesme ve Tiketim: Metadan Mecraya
Dijital Oyunlar” isimli ¢calismalarinda etkilesime ihtiya¢ duyan insanin oyunlarla birlikte eglence
Uzerine kurulu sanal cemaatlerin birer Uyesi haline geldigini belirtmektedirler. Adorno ve
Horkheimer’a gore (2014: 183) eglence lzerine dilsiince ve ¢aba harcanmayan bir nitelige
sahipken, bugiin emek ile nitelenen bir boyuta gelmistir. Tiketimin icinde gectigi her seyin
birbirine dénistligl bu dizende oyunlar sadece eglence araglari olarak degil, somut bir figlr
ve birer meta olarak lisansh trin basligl altinda satin alinabilir nesnelere déniserek, yeni bir
tiketim damari olusturmaktadir.

Kitap, Demet Firat’in (2020: 369-393) ele aldigI “cosplay” kavrami ile devam etmektedir.
Kostlim giyerek rol yapmak anlamina gelen bu kavrami “Kurgusal Bedenlerin Karnavali: Cosplay”
isimli calismasinda degerlendiren yazar, Amerika ve Japonya 6zelinde gerceklesen etkinlikler
Uzerinden kultir merkezli farkhliklara deginerek, kurgusal karakterlerin metalagsmasini
insanin kendi bedeni ve diger kurgusal karakter hayranhgi ile bulusturdugu bir mecra olarak
degerlendirmektedir. Etkinlik kavraminin yaratici bir giic tasimasi da burada sadece tiiketim
degil, aktif bir (iretimin de hakimiyeti ile donismektedir.

Gergeklik algisini yitirdigimiz bu dénemin kaginilmaz ugragi olan kimlik kavrami, “Dijital
Cagda Degisen Kimlik Algilari: Hibrit Kimlik(ler)” bashgiyla Cagirkan (2020: 394-424) tarafindan
ele alinmistir. ‘Kimligi belirleyen toplumdur’ gorisuyle, dijital cagin, kiltlir enddstrisi icindeki
Uriinlerle sadece toplumsal degil ayni zamanda kiresel bir belirleyici dinamige donustigu bu
cagda melez anlamina gelen “hibrit” s6zclgl yazar tarafindan kimligi sifatlandirmaya olanakli
gorilmustlr. Gergek ve sanalin bir aradaliginin ayirt edilemezligi, bireyin benlik algisi, kokleri,
bireysel ve toplumsal faaliyetlerini belirlemeye; kiiresel bir kimlik insa etmeye baslamistir. Sahin
(2020: 427-461) ise “Dijitallesen Toplumda Egitimin Déniisiimii: Baglantici Ogrenme Sorunlari ve
Okuryazarhgl” isimlicalismasinda, dijital cagin bltlin kurum, kavram ve mecralardakidonstirici
etkisini egitim ile iliskili olarak incelemistir. Sahin, baglantililik ve etkilesimin 6grenci-6gretmen
iliskisine tasinmasinin, verimli ve sorunlu yonlerini bilginin yeni bigiminin kaygan zemininde
tartismaktadir. Sonug olarak, kitapta yer alan bolimlerin, dijitallesmeyi ve dijitallesme ile
donisen eglence pratiklerini metalasma, emek, sistem, sanat, mizik, mimari, oyun, kimlik,
egitim yani insanin kiltlirel sermayesini olusturan boyutlari ile ele aldigi anlasiimaktadir.
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