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OKUL ONCESi DONEMDE SANAT EGIiTiMiNiN FARKLI TEKNiKLER KULLANILARAK
OGRETILMESI

MERVA KELEKCi OLGUN* MEHMET EMiN KAHRAMAN®

0z

Bu calismada okul 6ncesi donemde teknolojiden yararlanarak, sanati cocuklara sevdirmek
ve sanatin zihinlerinde belli bir yer edinmesini saglamak hedeflenmistir. Clinkli ¢ocuk,
gorsel uyaranlara karsi duyarlidir. Sanat egitimi hem akil hem de duygu eksenlidir. Boylece
O0grenme esnasinda uyaranlar birden fazla duyu organini igeriyorsa, 6grenme daha etkili
olmaktadir. Sanat egitimi alan bireylerin yasam bigimleri, hayata ve olaylara bakis agisi
diger bireylerden farkli olarak gelisim gdstermektedir. Okul 6ncesi donemdeki bireylerin,
sanat egitimi alarak 6grenme bigimleri, dis diinyada degisen ve gelisen teknolojiyle birlikte
hem sanatsal hem de bilimsel olarak bireyin olumlu yénde gelisimini saglar. Bu ¢alisma
kapsaminda, bireylere sanat eserlerini bir aplikasyon kullanarak oyun yolu ile 6gretmek
amaglanmistir. Boylece, dnemli ressamlarin eserlerini 6grenmeleri saglanmis olup, bu
donemde verilen sanat egitiminin kazanimlari incelenmistir. Sonug olarak; bireylerin farkh
materyalleri kullanarak, diinyaya farkl bir bakis agisindan gérmelerini, algilamalarini ve
yaraticiliklarinin  6n plana ¢ikarilmasi agisindan kendine gilivenen bireyler olarak
yetismeleri saglanacaktir. Boylece okul egitimi ile ilk kez karsilasan bireylerin, sanatgilarin
eserlerini severek onlari tanidigi bir ortam olusturulmus olacak ve bu eserleri bir oyun
teknigi ile 6grenmeleri saglanacaktir.
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TEACHING ART EDUCATION IN PRE-SCHOOL PERIOD BY USING DIFFERENT
TECHNIQUES

ABSTRACT

In this study, it was aimed to benefit from art in pre-school period, to love art children
and to get a certain place in the minds of art. Because the child is sensitive to visual
stimuli. Art education is both an intellect and an emotion. Thus, learning is more effective
if stimuli during learning include multiple sensory organs. The way of life of the individuals
who receive art education develops differently from the viewpoint of life and events. The
way that individuals in pre-school education learn through arts education, along with the
changing and developing technology in the outside world, provides artistic and scientific
development of the individual positively. Within the scope of this study, it is aimed to
teach the art works to the individuals by way of play using an application. In this way,
important artists have been taught their works and the achievements of art education
given in this period have been examined. As a result; Individuals will be provided with the
ability to see themselves from a different point of view into the world by using different
materials and to grow up as self-confident individuals in the foreground of their
perception and creativity. Thus, an environment in which individuals who meet for the
first time with school education will be able to recognize them by loving the works of the
artists will be created and these works will be learned through a game technique.

Keywords: Art education, Pre-school Arts, Application
JEL Codes: C93, 121, 031
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1. Giris

Cocuklar ile iletisim kurmada en basit yol gorsel uyaranlardir. Gérsel uyaranlar, cocugun tim
duyularini etkin kullanabilecek ve anlatiimak isteneni hissedebilmelerine yardimci olacaktir.
Bu durum goz 6niine alindiginda gorsel materyallerin dogru kullanimi ve 6grenimin en dnemli
evrelerindendir. Bu evreyi tam olarak anlayip kavrayan birey, uygulama esnasinda pargalari
birlestirerek time varmaktadir. Okul 6ncesi bireylerde bilgiyi 6gretme asamasinda sozlii
olarak ifade edilen kavramlarin gorseller ile desteklenip gocuklarin zihninde somut olarak
sekillendirmesini saglar. GOrsel uyaranlari ayirt etme; nesneler arasinda renk, form, blykliik-
kiigtkllk gibi benzerlikleri tanima yetenegidir. Bireylerin gorsel algl becerisi okuma, yazma,
bilisim, matematik vb. konulari 6grenip gelistirmede Onemli bir yere sahiptir. Gorsel
uyaranlarin algisal siregleri farkh durumlardan dolayi engellendiginde etkili ve glivenli bir
cevresel etkilesim saglanamamaktadir (Christian, 2010: 32).

Okul 6ncesi donem, g¢ocuklarin yasantilarindaki en 6nemli 6grenme yogunlugu yasadigl
dénemdir. Bu dénemde cocuk 6grenme duygusu merak ile arastirarak 6grenme saglar.
Cocuklar 6grenme esnasinda duyu organlarini etkin bir bicimde kullanirlar. Bu sirecgte
o0grenme aktif olarak, kisinin gelisimi Gzerinde 6nemli rol oynamaktadir.

19. yy’dailk olarak, sanat egitiminin yazma yetenegini gelistirmek i¢in kullanilabilecek bir arag
oldugunun ve yazim alani gibi bir alfabeye bir sekle sahip oldugu gorilmdstir. Cizim ile birlikte
gbz, el ve beyin baglantisiyla gelistigi gérilmustir (Eisner, 1972).

Sanat egitimi, kliclik yaslarda baslayarak bireye uygun etkinlikler segilmesiyle gelisim ve
yaraticihigin 6n plana ¢ikmasini saglayacaktir. Etkinlik kapsaminda teknolojiden yararlanarak
gelisimler saglanabilmelidir. Glinlimizde teknoloji her alanda kullaniimakla birlikte her
donem ve yas grubuna hitap etmektedir. Bu etkinler iginde kiiclik yaslarda olan bireylerin
teknolojiyi kullanarak uygulama alanlarindaki 6grenim kazanimlarini arttirmaktadir.

Cocuklarin kendilerini anlatip ifade edebilme yollari onlarin sanatsal yonlerinin hayal
giiclerinin ne kadar zengin ve kuvvetli oldugunu géstermektedir. ingiltere’de ilk anaokulunun
kurucusu olan Margaret Macmillan’a gore ‘erken ¢ocukluk egitiminin en dnemli amaci hayal
glclintn egitimidir’ (Ulutas & Ersoy, 2004: 1-12).

Sanat egitiminin teknoloji ile birleserek ginimuizde daha farkh alanlarda da kendini
gostermesi bircok yeniligin baslamasina 6n ayak olmustur. Okul 6ncesi donemdeki cocuklarin
merakli olmasi, 6grenme isteginin Ust sinirlarda olmasi onlarin kabiliyetlerinin artmasina ve
bu kabiliyetlerin farkina varmalarini saglamaktadir.

Okul 6ncesi bireylerin duygu, dislince ve sembollerin zihindeki tutumlarindan esnek bir
zekaya sahip olduklari gériilmektedir. Bu egilimi bireyin dolaysiz 6grenme ve disiinebilmesi
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eylemini sanatla birlestirerek gelisimi saglanmalidir. Gorsel sanatlar egitimi birden fazla duyu
organi ile bagdastirarak o6gretilirse 6grenme o kadar kalici olacaktir. Bir sanat eserinin bu yas
grubunda oyun nitelikli bir 6grenme saglanarak olusturulmasi eseri bilme ve kavrama
durumunu pekistirecektir. Onemli sanatgilarin bilindik eserlerini teknolojiden yararlanarak bir
oyun seklinde 6gretilmesi gorsel olarak eserin bilinirligini ve zihinde kaliciligini saglamasi
hedeflenmektedir.

2. Gorsel Algi

Gorsel algi; eylemin amacina ve yonlendirmesine gore tanimlama, degerlendirme ve karar
verme yaklasimiyla nesneyi algilama, kodlama ve analiz etme gibi pek ¢ok islemi iceren psiko-
fizyolojik, karmasik bir stiregtir. (Bezrukikh & Terebova, 2009: 684-689).

Gorsel algl nesne ve zemin arasinda karsilastirma yapan bir isleyis bicimidir. Gorsel algi igin
kontrast 6nemli bir olgudur. Go6z; renk, 1sik, yer, boyut, form, bicim, perspektif, hareket vb.
duyumlari algilayan ve bireydeki kavrama yetenegini ortaya cikaran duyudur (Kilig, 2004).

Frostig ve Maslow’a gore gorsel algi ve uyaranlari fark edip, ayirt etme becerisi olarak
tanimlanmaktadir (Howard, 1991). Gorsel algi bilissel ve kiltlrel becerileri icermektedir.

Gorsel algilama ilk olarak nesneyi fark eder, nesneyi inceleyip sonunda da nesneyi sentezler
(Eksteen, 2007). Algilanan obje veya nesne diinyada olusmasi veya goriilmesi imkansiz olan
sekilleri algilamasi olasi degildir. Soyut kavramlarin somut nesnelere dénlstirerek algilamayi
kolaylastirmasi uyaricilarin duyular yardimiyla anlamli hale gelmesini saglar.

Gorsel alginin kiictik yaslarda bilingli olarak yonlendirilmeleriyle birlikte bireyin ileriki
yaslarinda okuma-yazma, matematik, sosyal ve fen gibi alanlarda temel becerilere katki
saglamaktadir. Bu da okul dncesi dénemde bulunan bireylerde, gorsel algly en iyi sekilde
degerlendirip degisiklikleri fark edilebilir hale gelir.

Okul 6ncesi donemde bulunan bireyler sanatsal faaliyetlere her zaman hazirdirlar. Sanatsal
¢alismalari yapabilmek icin duyu, algi ve bu kavramlarin islevleri bilinmelidir. Farkli duyulari
kullanarak 6gretilmesi hedeflenen durumlar belirlenmeli, konuyu gorsel materyaller yardimi
ile anlatarak, zihninde bir olay o6rglsii olusturulmali ve bireyin 6grenme hizinda olan
degisiklikleri gbzlemleyebiliriz.

Gorsel materyaller, zihinle hikdye ve bir olay 6rglisii olusturdugundan bireyin algisini
genisleterek 6grenme duyusunu zenginlestirmektedir. Bu durum da kisinin yasam orgusiyle
birlikte betimleme olusturmasini birden fazla duyu organini harekete gecirerek, nesne ile
durum arasinda baglanti kurmasini saglar.
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3. Okul Oncesi Dénem Ve Sanat Egitimi

Okul 6ncesi donemde sanat egitimi bu yas grubunun gelisiminde 6énemli bir yere sahiptir.
Birey; hangi yas grubunda olursa olsun sanat etkinlikleri dikkatini cekmektedir. Bu etkinlikler,
bireyde olumlu duygular olusturdugundan 6grenme esnasinda zevk almasini ve yaptigl
etkinlikte estetik duygusunun gelismesini saglar.

Okul 6ncesi donemde egitim veren kurumlar hem fiziksel hem de duygusal gelisime katki
saglayarak bir egitim modeli olusturarak bireyin gelisimine katki saglamalidir. Bu donem
cercevesinde sanat egitimi, 6nemli bir yer kaplar. Yaraticihgin gelismesinde, sanat
programlarinin hedef kitleye uygun olarak diizenlenmesi gerekmektedir.

Sanat egitimi, bireyin kisilik kazanmasina, becerilerinin farkina varmasini saglar. Okul 6ncesi
bireyin hayal dinyasinda olusturdugu yaratici kavramlari, nesne ve olgulari ortaya koydugu
onemli bir donemdir. Okul 6ncesi donemde bireyin, estetik duygusu olusmadigindan bu
yonin farkina varmasina ve duyarligini gelistirmesinde énemli rol oynar. Cocukluk déneminde
bireyler deneme-yanilma, kesfetme-6grenme, yaratici olan yonlerinin hepsinin deneyimlerle
farkina varma donemine sahip olmalidirlar (Woolf & Belloli, 2005).

Birey gordligi sanat eserlerindeki farkh cizgileri, renkleri, sekilleri, dokulari taniyarak baska
bir géz ile bakmasina zemin hazirlayacaktir. Bireyin gordigi bu gizgiler, sekiller, renkler kendi
hayal diinyasinda yeni bir ortam olusturarak kendi gordiglii baska eserlerle ¢agrisim
olusturacaktir. Okul 6ncesi dénemde sanat egitimi okul dncesi donem igin gereklidir. Birey her
yasta zihinsel, duyussal ve bedensel gelisim olarak farkl yapilara sahip olarak gelisimini
surdirir. Bu ylizden okul dncesi donemde baslayan sanat egitimleri, her bireyde farkl bir
sekilde gelisim gosterecektir.

Bireyin sanat ile ilgilenmesi yeni fikirler edinmesine, 6zglin ¢alismalar yapmasina, kendini
kesfederek neler yapabileceginin farkinda olmasini saglar. Bireyin kendi 6zelliklerini ortaya
¢ikarmasinda ayni zamanda kendini ifade etmesinde 6nemli rol oynamaktadir.

Okul 6ncesinde yapilacak etkinlikler bireylerin birbirlerinin farkina varmasina ve birbirleri
anliyor nitelikte olmasina dikkat edilerek dizenlenmelidir (Zimmerman, E & Zimmerman, L.
2000: 87-92).

4, Amag ve Onem

Bu calismanin amaci, okul dncesi bireylere sanat egitimini, kiiciik yaslarda vererek bireydeki
degisiklikleri gozlemlemek ayni zamanda sanat egitiminin bireye kazandirdiklarinin yaninda
yeni bir bakis agisi olusturdugunu gérmektir. Teknolojiden de yararlanilarak yapilan gorsel algi
uyaranlari kiicik yaslardaki bireylerin dikkatini cekip 6grenmedeki merak duygusuyla
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ogretilen bilgilerin pekistirilmesi amaclanmistir. Okul 6ncesi donemdeki bireylerin dikkatini
¢ceken uyaranlardan biri olan tableti kullanarak yapilan uygulama ile bu yas araligindaki
cocuklarin 6grenimindeki kolayliginin farkindahgini olusturmaktir.

Kigik vyaslarda baslayan sanat egitimi ve faaliyetleri bireyin soyut kavramlar hakkinda
bilgilenmesini saglayip, teknolojiyle ilerleyen diinyadaki degisimleri gozlemleye bilmesini
saglamaktadir. Sanat ve kiltlrG bir blatln olarak degerlendirip soyut kavramlari zihinde
birlestirip gelisimlerini gbzlemlenerek sanatsal bir bakis agisiyla yaratici ve estetik duyarlilk
gelistirilmeye c¢alisiimistir. Bu amag dogrultusunda yapilan uygulama ve teori kismi veriler
halinde ortaya konulmaya g¢ahisiimistir.

5. Yontem

Arastirma 2014-2015 egitim-6gretim yilinda bir Kres’te bulunan 27 ¢ocuk tzerinde uygulama
gerceklestirilmistir. 4 ve 5 yas grubunu kapsayan ¢ocuklarda uygulanan calisma kiz ve erkek
ogrencilerin katiimiyla uygulanmistir. Yapilan ¢alismada, tablet Gzerinde bir sanatginin eseri
gosterilerek eser ve sanatgl hakkinda bilgi verilerek baslanmis. Daha sonra tablette bir yap-
poz aplikasyonu kullanilarak oyun oynatiimistir. Oyun ardindan on soruluk anket uygulamasi
yapilmistir. ilk dokuz soru soru cevap kismini kapsayarak ilerlenmistir.

Son soru, akilda kaliciligi kapsayan ¢ocugun zihninde kalan en baskin seklin ne oldugu so6zli
olarak sorulmustur. Ve cevaplar bosluklara yazilmistir.

Verilen sonuglar grafiksel olarak hazirlanmis olup ve yizdelik olarak sonuglari ¢ikariimistir.

Yapilan bu g¢alismanin amaci, teknoloji kullanilarak daha 6nceden uygulanan okul 6ncesi
¢alismalarinda sanat egitiminin bireyin dikkatini oyun yontemi ile gekerek 6gretilmek istenen
sanat, sanatcl bilgilerini etkin ayni zamanda kalici bir bicimde 06gretmektir. Sanatsal
malzemelerin aktif kullanildigi okul dncesi donemde, teknolojinin de aktif olarak kullanilacagi
bir metod uygulanmasiyla, bireyin birden fazla duyu organini harekete gecirerek 6grenme
sinirliliklarini genisletmesi hedeflenmektedir.

6. Bulgular

Teknolojiden yararlanilarak gorsel uyaranlari bir oyun modeli ile uygulanmistir. Bu bolimde
ulasilan veriler grafikler halinde olusturularak bazi sonuglara ulasiimistir.

Okul 6ncesi bireylerde uygulanan anketin test sonuglari Tablo 1, Tablo 2 ve Tablo 3’te
verilmistir. Bu ankette ilk dokuz soru bireye yapilan calisma ve kisisel fikirlerini kapsayan
sorular sorulmustur. Son soruda ise en son aklinda kalan sekilde ne gordiigiini aktarmasi
istenmistir.
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Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte hayatimiza giren ve bize kolayliklar saglayan uygulamalarla
artik bircok alanda faydalanabiliyoruz. Kitap, dergi, gazete vb. materyalleri kullanarak
ogrenilenler ile birlikte glinimiizde teknolojinin ilerlemesiyle yayginlasan egitim alanlari her
gecen glin artmaktadir. Bilgisayar, cep telefonu, tablet gibi teknolojik Giriinlerde uygulamalarin
egitim odakh olarak artmasi teknolojinin her an yasamimizda yer aldigini gdstermektedir.
Tablet vb. teknolojiyle gelisimlerini ilerleten Urinlerin dogru kullanimi ile egitime olan katkisi
kisa zamanda gosterebilir. Bilgisayardan sonra yayginhg ile bilinen tabletlerin igindeki
uygulamalar her yas grubuna, her alan ve seviyeye gore degiskenlik gostermektedir. Kigik
yastaki bireylerin yardim almadan da kullanabilecekleri uygulamalar, tabletlerde kolay
kullanim acisindan da tercih sebebidir.

Tablet icindeki uygulamalardan tamamlayici kelime, gorsel ve degisken sekiller gériilmektedir.
Bu elemanlarin ayni zamanda hareketli olmasi bireyin dikkatini ¢ekerek daha fazla uyaranlarin
etkilesime gegmesine zemin hazirlamaktadir (Avgerinos vd., 2005:100).

Bireyin dikkatini ceken uyaranlarin artmasiyla merak duygusu devreye girer, boylece 6grenme
istegi olusur. Ogrenme sinirini kendi merak duygusuyla birlestiren birey, uygulamayi tek
basina yapip uyaranlarin renk, ses, hareket gibi grafiksel nesnelerin yénlendirmesiyle tek
basina uygulayabilir. Boylece kicgik yastaki bireylere tablet ile dogru uygulamalarin
kullaniimasi sayesinde birden fazla bilgi aktarimi gergeklestirilebilir.

Tablet kullanarak kiglk yaslardaki bireylere sanatcgilar ve eserlerini 6gretmek icin oyun
yontemiyle 6grenme siireci izlendi. Gorsel faktorlerin ve grafiksel nesnelerin yardimiyla tablet
icin uygun aplikasyon destegi ile okul 6ncesi bireydeki sanat eserlerinin 6greniminin hizi
gorilmustir. Eger dogru ve etkin kullanilirsa 6gretilmek istenen sanatgi ve eserleri kisa sirede
kavranip zihinlerinde yer edecektir.

Yapilan uygulamali anket sorulari ve verileri su sekildedir;

Tablette 6nce sanatgi eseri gosterilip ardindan eserin ismi ve kim tarafindan yapildigi hakkinda
bilgi verilir. Sonrasinda ise sorulan sorulardan c¢ikan veri analiz grafikleri su sekildedir;
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Tablo 1. Anket Sonuglari

10.soru
9.soru
8.soru
7.soru
6.s0ru
S.soru
4.soru
3.soru
2.soru

1soru

ANKET

10

15

20

25

30

W hayir

Hevet

J

Dokuz soruya verilen cevaplarin evet ve hayir oranlari Tablo 1.de verilmistir. Tablette bir yap-

boz aplikasyonu ile sanatcl ve eser hakkinda bilgi verilerek, ilgili sorular karsisinda verilen

yanitlarin evet ve hayir oranlari grafikteki oldugu sekilde karsimiza ¢ikmaktadir. Grafik

incelendiginde evet oranlarin daha yliksek oranda ¢ikmasi uygulamanin ve testin 6grenim

dogrulugunu gostermektedir.

Tablo 1.de gorildigi tzere;

1. ve 2. soruya bireylerin tamami evet demistir. 3. soruya 5 kisi hayir 22 kisi evet demistir. 4.

soruya 2 kisi hayir 25 kisi evet demistir. 5. soruya 4 kisi hayir 23 kisi evet demistir. 6. soruya 13

kisi hayir 14 kisi evet demistir. 7. soruya 22 kisi hayir 5 kisi evet demistir. 8. soruya 27 kisinin

tamami evet demistir. 9. soruya 7 kisi hayir 20 kisi evet yanitini vermistir.

Tablo 2. Anket sonuglarina verilen cevaplar

S.soru
7.soru
S.soru
3.soru

1soru

ANKET

10

15

20

25

30

1soru

2.soru

3.soru

4.soru

5.soru|6.soru

7.soru

8.soru

9.soru

10.sor

W hayir

13

22

Hevet

27

27

22

25

23

14

27

20

J

Anketin bir diger grafiginde okul 6ncesi bireylerin kag kisinin hangi soruya kag evet ve kag

hayir yanitini verdikleri gorilmektedir. Bu yanitlar hangi sorunun bireyde daha etkili ve kalici
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oldugu gostermektedir. Birey sorulari yanitlarken verdigi cevap kisisel fikri olmakla birlikte
kendini ifade ettigi alanlari da ortaya koymaktadir.

Tablo 3. Anket sonuglarina verilen cevaplarin ylzdelik paftasi

ANKET

Tablo 3.te anket sorularina verilen cevabin ylzdelik paftasini gériiyoruz. Bu oranlar yapilan
uygulamanin okul 6ncesi bireydeki 6grenim ve kisa siirede 6grenilen bilgiyi pekistirdigini bize
gostermektedir.

Tablette 6nce eser gosterilmis sonra yap-boz teknigi kullanilarak eser 6grenimi pekismesi
acisindan oyun oynatilmistir. Oyun sonucunda verilen sorular karsisindaki cevaplar bireyin
zihninde kalan 10 dakikalk siireye aittir.

Tablet ve kullanim alani genislediginden artik ¢ocuklarin kendi baslarina kaldiklarinda bu
oyunu oynayarak sanat eseri hakkinda pekistirme unsurlarindan yararlanarak 6grenmeye
devam edebilir.

Anketin 10. Sorusunda ise, eserde gordikleri sekilleri soylemelerini istedik. Eserde bulunan
sekillerden; Sekiz kisi Bisiklet, Dért kisi Uggen, Bes kisi Yuvarlak gérmiistiir. Geri kalan kismi
ise kendi hayal diinyalarinda betimledikleri kahraman veya canlilari ifade ettiler.

Calismanin bittigini sdyleyince tekrar oyun oynayarak eseri birlestirmek istediklerini ifade
ettiler. Bu durum yansimasi soyle gerceklesmistir. ilk gelen égrencinin en sonda tekrar gelmesi
ve sanat eserinin ve sanatginin isimlerini dogru sdylemesi, uygulananin daha gok kisi sayisiyla
kullanim egilimi olusturmustur.

Yapilan uygulama sonucunda; okul dncesi bireylerin tablette aplikasyon kullanarak oynamis
olduklari oyun sonucunda ¢ikan anket sonuglari hem grafiksel olarak hem de ytizdelik olarak
veri analizi cikarilmistir. Cikan analizlerin, olumlu sonuglari bireylerin kisa sire iginde
zihinlerindeki soyut kavramlari somut olarak dlslinip kisa slrede 6grenmeleri
gozlemlenmistir.
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7. Sonug ve Oneriler

Uygulamada kisa siire icinde bireye 6gretilen bilgilerin geri dénisi istenmistir. Ogrenilen
bilgilere yonelik cevaplar oyun igerigi dahil 10 dakikalik bir stireyi kapsamistir. Bu kisa sire
icinde sorulan sorulara verilen cevaplarda;

1. Soruya tim bireylerin olumlu yanit vermesi yap-poz tekniginin kullanimini bilmeleri ve
bunu bir oyun yéntemi kullanilarak 6grenmede etin rol oynamaktadir. Daha ¢ok yap-poz
teknigi kullanilarak 6grenme arttirilabilir.

2. Soruya bireylerin tamaminin olumlu yanit vermesi renklerin ¢ocuklarin dikkatini ¢ektigini,
dikkat ceken nesnelerin daha ¢ok akilda kaldigini géstermektedir.

3. Soruya ¢ogunlugun olumlu yanit vermesi birey icin secilen sanat eserinin dogru ve merak
uyandirmis olmasidir.

4. Soruya tamamina yakin olumlu cevap vermesi segilen uygulamanin dogrulugu ve
devamliligl gostermektedir.

5. Soruya az sayida kisinin olumsuz yanit vermesi ¢ogunlugun ise uygulamayi yardim almadan
kendi basina gergeklestiriyor olmasi bireydeki oyun ve merak duygusunu on plana
¢ikarmaktadir.

6. ve 7. Soruya verilen cevaplarin olumlu sonuca ulasamamasi, eser hakkindaki bilginin kisa
sire ve sadece bir kez sOylenerek yanit alinmasi, bireyin 6grenmesi icin birkag kez pekistirme
kavramindan yararlanilarak eser hakkinda bilgi verilmesi gerektigini vurgulamaktadir.

8. Bireylerin tamaminin olumlu yanit vermesi yapilan secilen uygulamanin dogrulugunu
gostermektedir.

9. Soruda verilen cevabin okul 6ncesinde olan bir bireyin yapmis oldugu etkinlikler géz dniine
alinarak olusturuldugundan, bireyde sevdigi eylemle birlikte yapilan c¢alismanin akilda
kalicthginin sonucu tespit edilmistir.

10. Soruda bir s6zli bir cevap beklenmesi yapilmis olan ¢alismanin okul 6ncesi bireyde gorsel
zekanin hayal giicii ile birlestigini gdstermektedir.

Cocuklarin olgunlasma sureleri birbirinden farklidir. Farkli beceriler ve yeteneklerin gelistigi
okul 6ncesi donem bireyin kisisel gelisimi noktasinda dnemlidir. Bireyin 6zgiir ¢alistig ve 6zglr
hareket ettigi
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mekanlar olusturularak bireyin kendi icinde kesfetme duygusunu ortaya cikarir. Okul dncesi
dénemde vyapilan calisma gorsel alginin dogru kullanilarak bircok alandaki etkisi ve
yansimalari bize gosterilir Bu durum kigik vyaslarda baslayan sanat egitimi dogru
yonlendirilerek sanat sevgisi ve sanat egitimi asilanabilir. Sanatgilarin farkli gizgi teknikleri,
renk, sekil doku kullanarak olusturduklari eserlerini bireye 6gretip eser hakkinda bilgi olmasi
saglanir.

Anket kapsaminda bireylerin cogunun sorulara olumlu yanit vermesi, okul 6ncesi donemdeki
bireylerin resme olan ilgisini gosteriyor. Bu durumda yapilan bilimsel calismanin dogru
kullanildigi takdirde bu donemdeki bireylerde kalici bilgiye sahip olmalarini saglar.

Yapilan anket verileriyle birlikte cocuklarda gorilen merak duygusunun olusumu sonraki
bolimu bilmediklerinden tahmin yetenegini kullanmasi, tablet kullanarak da 6grenme
duyusunu ve gorsel olarak gelistirebileceginin farkina varmasi, kendi hayal dinyasinda
kurduklari ile sanat eserinde gordikleri sekilleri birlestirmesi bireyin 6grenme duyusunu
pekistirmektedir.

Okul 6ncesi donemde bulunan bireye 6gretilmesi hedeflenen konunun oyun yonteminden
destek alarak veri aktarimi yapmak daha uzun siireli 6grenme ile baglantihidir. Ayni zamanda
teknolojiyi kullanarak verilen bilgilerin birden fazla duyu organini harekete gegirerek 6grenme
sinirini genisletmektedir. Bireye elestiri yapma, yorum katma, hayal diinyasini genisletmeyi
hedeflemektedir.

Calismanin dogru yer ve zamanda kullanilarak sanat egitimini kii¢lik yaslarda 6greniminin
kalicihigini gostermektedir.

Kullanilan teknolojik uyulama ayni zamanda okul 6ncesinde ve sonrasindaki donemlerde
kullanilan yap-boz tekniginin bireydeki olumlu gelismeyi bize aktarmaktadir. Kisa siire iginde
verilen bilgilerin donitd alindigin ¢ikan sonuglara gore yliksek oranda bireyin gorsel olarak
gordiigi eseri sevdigi bir uygulamayla birlikte teknoloji Gzerinde kullanarak 6grenmesi kalici
bilginin yerlesmesine olanak saglayacaktir. Pekistirme tirlerinde gorsel etkinin etkenini goz
ardi etmeden kisa zamanda tekrarlara yer verilmesi de ayni zamanda bireyin 6grenmis oldugu
sanatcl ve eserindeki bilgisini uzun sireli bellege géndermesine yardimci olacaktir. Bu da
ilerleyen yaslarda ayni sanatgl ve eserle karsilastigl zaman uzun sireli bellekten gagirarak
bilgiyi kalici olarak depoladigini bize gésterecektir.

ilkokulda fis teknigi kullanilarak 6gretilen okuma-yazma teknigi yap-boz teknigi ile ayni
baglantidadir. Kisa siirede hafizaya alinan gorsel bitinliglu beyin parcalara ayirarak
birlestirerek bitline ulasir. Bu durumda bireyde kalici olarak 6grenmeyi hedefler.
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Sonug¢ olarak; gliniimizde kullanilan birgok teknolojik uygulamayr bu kapsamda
degerlendirecek olursak olusturan yap-boz uygulamasi 0Ogretilmek istenen sanat ve
sanatcilarin klglk yaslarda bireye kalici olarak 6gretilmesinde dogru bir uygulama oldugunu
bize gostermektedir. Bu uygulama kapsaminda bireydeki hem fiziksel hem bedensel olarak
gelisimini olumlu olarak gozlemleyebiliriz.

Okul oOncesi donem kapsaminda uygulanacak sanatsal faaliyetler, sanat malzemelerinin
kullaniminin yaninda teknoloji de takip ederek ilerlemesiyle birlikte bireyin dikkatini ¢ekip,
ogrenme sinirlilklarini artiracaktir. Okul 6ncesi donemlerde yapilacak her faaliyet igin bireyin
kisisel gelisimi 6n planda tutulmali ve ona goére etkinlikler olusturulmalidir. Sanati sevdirmek
ve sanatsal faaliyetlerle daha ¢ok uygulamali ve teknoloji destegi ile calismalar yapilmalidir.
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