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Ozet

Mobil teknolojiler yasam bicimlerimizi degistirdigi kadar 6grenme bicimlerimizi de degistirmektedir. Bu bakis agisiyla
tanimlandiginda mobil 6grenme her zaman her yerde 6grenmeyi miimkiin kilabilmek i¢in mobil teknolojilerin tek basina veya
diger bilgi ve iletisim teknolojileriyle bir arada kullanilmasidir. Giiniimiizde, mobil 6grenme sundugu esnek 6grenme firsatlar
ve ortaya ¢ikan yeni mobil teknolojilerle etkili bir 6grenme modeli olarak ortaya ¢ikmistir. Bu baglamda caligmanin amact
geleneksel alanyazin taramasi yaparak var olan ¢alisma bulgularmi ozetleme ve sentezlemektir. Calisma igin belirlenen
alanyazin tarama Olgiitii giincelliktir. Bu yilizden 6zellikle 2000 yilindan sonra yapilan ¢aligmalara yer verilmistir. Caligmada
mobil dgrenmenin tanimi, mobil araglar, mobil dgrenmenin gerekcesi, mobil 6grenme projeleri, mobil dgrenme ve egitim
konulari ele alinmustir.

Anahtar Soézciikler: Mobil 6grenme, e-6grenme, ulasilabilir 6grenme, kesintisiz 6grenme, her zaman her yerde 6grenme.

Abstract

Mobile technology has been changing the way as well as the way we learn. Defining within this perspective, mobile learning
involves the use of mobile technology, either alone or in combination with other information and communication technologies,
to enable learning anytime and anywhere. Presently, mobile learning appeared as an effective learning model with flexible
learning opportunities and emerging mobile technologies. In this regard, the purpose of this research is to summarize and
synthesize research findings in the literature by employing traditional literature review. The review criteria of the research is up-
to-dateness. On this basis, research published after 2000 was particularly included to the scope of this study. Throughout the
research, definition of mobile learning, mobile devices, justification of mobile learning, mobile learning projects, mobile
learning and education topics were explained.

Keywords: Mobile learning, e-learning, ubiquitous learning, seamless learning, learning anytime anywhere.
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Giris

Bilginin ¢ok hizli iiretildigi; bilgiye hizli bir sekilde erisebilmenin ve bilgiyi 6grenme
stirecine hizli bir sekilde uygulayabilmenin dnem kazandigi, internet ve mobil teknolojilerin
aninda kiiresel bilgiye erisim saglayabildigi giiniimiizde mobil teknolojiler ve 6grenme
arasinda bir iliskinin dogmast kacinilmazdir (Sharples, Taylor ve Vavoula, 2007). Yirmi
birinci ylizy1l diinyas1 yogun bir sekilde teknolojik gelismelere maruz kalmis ve bir¢ok alanda
oldugu gibi egitim alaninda teknolojik gelismelere bagli olarak bir doniisiim yagamustir.
Bilisim alaninda yasanan bu gelismeler, e-68renme sistemlerinin geleneksel ve uzaktan
ogrenme ortamlarinda siklikla kullanilmasiyla sonuglanmistir. Bilgisayarlardan sonra mobil
araclarin da egitim uygulamalarinda kullanilmaya baslanmasi, ger¢ek diinya ve sayisal diinya
kaynaklarinin bir arada kullanildig1 ders tasarimlarinin yapilmasini miimkiin kilmis ve mobil

ogrenme (M-0grenme) uygulamalar: gliniimiiz egitim anlayisinda yerini almistir.

Mobil Ogrenme (m-Ogrenme)

m-Ogrenmenin ne olduguna dair bircok tanim yapilmig, bu tamimlardan teknoloji
merkezli olanlar mobil teknolojilerin ¢ok hizli gelismesinden dolay1 kisa siirede gegerliligini
yitirmistir. Bununla beraber alanyazinda siklikla kullanilan bazi tanimlar su sekildedir. Harris
(2001), m-6grenmeyi mobil bilisim ve e-6grenmenin her zaman her yerde 6grenme deneyimi
iretebilmek i¢in kesismesi; Traxler (2005), tek veya baskin teknolojinin tasinabilir mobil
cihazlar oldugu her tiirlii 6grenme girisimi; Trifonova (2003) ise mobil araclar veya mobil
ortamlar aracilifiyla gerceklesen her tiirlii 6grenme ve Ogretme etkinligi seklinde
tanimlanmaktadir.

Yeni nesil mobil araglarin ortaya c¢ikmasi, 6zellikle Android ve 10S tabanli akilli
telefon ve tablet bilgisayarlarin kullanicilar tarafindan ¢ok cabuk benimsenip kullanilmaya
baslanmasi, m-6grenmenin ortaya ¢ikmasina ve yayginlasmasina neden olmustur. Mobil
araglarin taginabilir olmalari; sosyal etkilesime olanak saglamalari; bulunulan yer, zaman ve
cevreye gore gercek zamanli veri toplayabilme firsati sunmalari; diger mobil araglar veya
aglarla baglant1 kurabilmeleri ve bireysellestirilebilmeye olanak saglamalar1 agisindan birgok
egitsel firsat yaratmaktadir (Klopfer, Squire, Holland ve Jenkins, 2002).

e-Ogrenme, teknoloji ve egitimin birlikteligi olarak tanimlanmaktadir (Siemens, 2002).
m-Ogrenme ise teknolojiyle paralel olarak siirekli gelisen e-6grenmenin bir uzantis1 olarak
karsimiza ¢ikmakta (Kinshuk, 2003); 6grenme eyleminin belirli bir yer ve zaman

smirliligidan kurtulmasina olanak saglamaktadir. m-Ogrenme ifadesinin agimlamasimin ise
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aslinda “mobil e-6grenme” oldugu ifade edilmektedir (Mehdipour ve Zerehkafi, 2013). m-
Ogrenmenin uzantisinin ise, cihaz, yer ve zamandan bagimsiz 6grenme, ulasilabilir dgrenme

(u-6grenme, ubiquous learning) oldugu diistiniilmektedir (Sekil 1).

e-8grenme m-88renme u-dgrenme
Fiziksel Araglar Kablolu  sessssssscnnnes B Kablosuz e....eeenneens » Belirsiz-Yok
Bilisim ve iletigim Belirgin > Belirsiz
ﬁg"mnme Bir yerle simirh » Dinamik/Esnek

Sekil 1. e-Ogrenme, m-dgrenme Ve U-6grenmenin karsilastiriimasi ve gelisim siireci (Park,
2011).

En 1yi teknoloji giinliik hayatin igine islemis, goriinmeyen ve fiziksel diinyayla
biitiinlesmis teknolojidir (Weiser, 1991). Teknolojik gelismelere bakildiginda kullanilan
araclarin giderek kiiclildiigli, bu egilimin gelecekte tepe noktasina ulastifinda daha saydam
veya daha az fark edilir bir yapiya doniisecegi, teknolojinin ulasacagi bu nokta ise giyilebilir
teknolojinin  kullanilmaya baslanacagi  wulasilabilir ~ o6grenme  (U-6grenme) olarak
ongoriilmektedir (Syvanen, Beale, Sharples, Ahonen ve Lonsdale, 2005). U-6grenme; yaygin
bilisim (pervasive computing), baglam farkinda bilisim (context-aware computing), proaktif
bilisim (proactive computing) ve g¢evreleyen bilisim (ambient computing) gibi isimlerle de

anilmaktadir.

Mobil Araglar

Ozellikle 2000°li yillarin baslarindan sonra mobil araclar melez bir yapiya biiriinmis,
yeni teknolojileri ¢ok ¢abuk sekilde adapte etmis ve bilinyesinde bir¢ok 6zelligi barindirabilen
araglar haline gelmistir. Ornegin yeni nesil akilli telefonlar ve tablet bilgisayarlar; bir
bilgisayar, telefon, medya oynatici, fotograf makinasi, video kaydedici, ses kaydedici gibi
bir¢cok 6zelligi ayn1 anda biinyesinde barindirabilen araclara doniismiistiir. Yasanan bir diger
onemli gelisme de dogal kullanici ara yiiziine (Natural User Interface: NUI) sahip mobil
araclarin dokunma, hareket, ses, goriintii gibi yeni iletisim sekillerine sahip olmalar1 ve

kolayca her yere taginabilmeleridir. Bu duruma ek olarak mobil araglar her gecen giin
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kiiciilmekte ve ileri diizey sensorler kullanarak kullanici deneyimini zenginlestirmekte,
etkilesim diizeyini ise arttirmaktadir.

Mobil iletisim araglarinin teknik ozellikleri ve yeni iletisim sekillerinin yani sira
etkilesimli yapilar1 kullanilabilmesi, bulut bilisim destegi vermesi, arttirilmis gergeklik
uygulamalarmin kullanimini saglayabilmesi, sosyal aglara baglanabilmesi, konum bilgilerini
kullanabilmesi, diger sayisal araglari taniyip veri aligverisinde bulunabilmesi gibi 6zelliklere
sahip olmasit mobil araclarin giinliik hayatimizin vazgecilmez bir pargasi olarak ortaya
cikmasina neden olmustur. Giliniimiizde kullanilan mobil araglarin 6zellikleri incelendiginde
cok fonksiyonlu cihazlar olduklar1 goriilmektedir (Sekil 2). Burada yer alan 6zelliklere her
gecen giin yenilerinin de eklendigi diistliniildiigiinde mobil araclarin gii¢lii bir 6§renme araci
olarak potansiyeli ortaya ¢ikmaktadir. Mobil araglarin sagladig: bu firsatlar egitimcilerin ve
akademik diinyanin ilgisini ¢cekmis ve e-6grenme sistemlerinin bir uzantisi olarak m-6grenme

sistemleri hayatimizdaki yerini almstir.

GIRDI BAGLANTI YERLESIK OZELLIKLER GELISTIRMELER
: B:l:: ® ‘GVSIf{I o iletisim (Sesli veya gériintiilii) ®  Sosyalaglar
o Tarekee : Bll;ecooth e igerik gbriintiileme e Bulutbilisim
» Ses s SKabl e  Veriye erisme, isleme ve giktiya e  Mobil TV
. Goriintii . NFC déniistiirme . E-kitap
. Multimedia oynatici (Ses, video, imaj) ®  Arttinilmis gergeklik
V . Oyun oynama . Eglence ve oyun
. Kisisel asistan . Dijital imza
. Fotograf makinasi . Dijital kimlik
YAZILIM/DONANIM L] Video kaydedici . Dijital clizdan
o Iletim sistemi e  Ses kaydedici ® 3B Gorintii
o Islemci & Bellek . Planlayici
. Saat . + Uygulamalar
. Hesap makinasi
. Sanal asistanlar
ETKILESIM . Arama motoru
CIKTI ILETISIM . Navigasyon ve haritalama
o Ses b Kamera . Ofis programi
. Metin ¢ Mikrofgn . Cihaztanima
o Video : g;"s‘"l"’ e Dijital cihaz kimligi
‘ Titregim . Sensorler > Klavye (Querty)
(Hareket, . Veri depolama (Bellek)
dokunma, ses, . Dijital kagit
v konum) ®  Gokluislem (Multitasking)

Sekil 2. Mobil araglar ve one ¢ikan 6zellikleri

Hype cycle, teknolojinin kabul goriip olgunlagsmasini gosteren ve teknolojinin gelecekte
nasil yasam bulacagini grafikle gosteren bir ¢alismadir. Gartner kurulusu insan-makine
etkilesimini konu alan ¢aligmalarla gelecege yon verecek yeni teknolojileri belirlemektedir.

Gartner tarafindan olusturulan hype cycle akademik ve sosyal ¢evreler tarafindan kabul géren
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ve gelecegi sekillendiren bir ¢alismadir. 2011, 2012 ve 2013 yillarinda yapilan ¢aligmalar
incelendiginde gelecegi sekillendirecek mobil araglarin  ozelliklerle bu teknolojileri
gergeklestirebilecek donanimsal ozelliklere sahip olmalart ilgi ¢ekicidir (Gartner, 2011,
2012; 2013). Bu durum, m-6grenmenin gelecekte nerede olacagina dair Ongorii

yaratmaktadir.

Neden Mobil Ogrenme?

2013 yilinin sonuna kadar tiim diinyada birbirine bagli mobil ara¢ sayisinin yasayan
insan sayisin1 gececegi, mobil iletisim teknolojilerinin katlanarak ilerleyecegi ve gelecek
yillarda ¢ogu kisinin iist diizey etkilesime ve teknolojiye sahip mobil araglara sahip olacagi
diisiiniilmektedir (CISCO, 2013). Bu baglamda m-6grenmenin yakin gelecekte sahip olacagi
egitim potansiyeli ve iistlenecegi rol agiktir.

Mobil araglarin artan sayist ve yaygin bir sekilde kabul gérmesinin yam sira dikkat
ceken bir diger durum ise 6grenenlerin siirekli hareket halinde olmalar1 (gdgebe yasam
anlayis1); 6grenme malzemelerine istedikleri zaman istedikleri yerden erisebilmeye ihtiyag
duymalaridir. Bagka bir ifadeyle yeni neslin siirekli hareket halinde olmasi, yerlesik diizenden
gogebe diizene gegmeleridir. Bu kapsamda ogrenenlerin farkli yerlerde, farkli teknolojik
altyapiya olan gereksinimlerini ortaya ¢ikarmakta (Ally, 2007), m-6grenme araglari ise bu
siirliligr ortadan kaldirmaktadir.

m-Ogrenmeye ihtiya¢ duyulmasmmn bir diger nedeni ise dgrenme anlayisinin ve
ogrenenlerin degismesidir. Sayisal yerliler (Prensky, 2001) olarak tanimlanan glinlimiiz
neslinin sergiledikleri davraniglar teknolojiyle sekillenmis; teknolojiyi giinliik hayatlarinin bir
parcast olarak igsellestiren, yorumlayan ve algilayan bir nesil ortaya c¢ikmistir (Bozkurt,
2013a). Teknolojiyi igsellestiren bu nesil i¢in yapabilmek bilmekten daha 6nemlidir, aymi
anda bir¢ok isle ugragsmak bir yasam tarzidir, siirekli bagli olmak 6nemlidir ve gecikmeler
icin sifir toleransa sahiptirler (Oblinger, 2003). Sayisal yerliler geleneksel 6gret ve ezberle
anlayisinin aksine ogren ve bilgiyi ara anlayisint benimseyen ve bilgiyi istedikleri zaman
istedikleri yerde, gecikme yasamadan elde etmek isteyen bir nesildir ve bu kapsamda m-
ogrenme sayisal yerlilerin bu gereksinimlerini karsilamaktadir.

Formal O6grenme Ogrenenlere ihtiyacit olan tiim bilgileri vermemekte; 6grenenlerin
zaman igerisinde kendilerini gelistirmeleri beklenmektedir. Ornegin is hayatimizda
kullandigimiz bilgilerin %20’si formal 6grenme ortamlarinda edinilmekte; informal 6grenme

ise geriye kalan ag1g1 kapatmaktadir (Sekil 3) (Cross, 2005). m-Ogrenme egitimi dis diinyaya
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da tasimakta, formal Ogrenmenin uzantisi olarak hayatin her amini bir ders haline
getirmektedir. Dolayistyla bireyleri formal egitim sistemleri disinda da desteklemek bir

ihtiyag olarak ortaya ¢ikmakta, m-6grenme bu kapsamda ayrica 6nem kazanmaktadir.

Yiksek
Formal Ogrenme Informal Ogrenme
Yoéntemleri Yontemleri
Deder
Digiik R
Acemi Pratisyen Uzman

Sekil 3. Acemilikten uzmanliga dogru formal ve informal 6grenmenin degeri (Quinn, 2011).

m-Ogrenme teknolojik yayginlik, gdgebe toplum yapisina uygunluk ve yeni nesillerin
ihtiyacini kargilayabilmesinin yaninda 6grenme-6gretme siirecinde asagida yer alan 6zellikler
bakimindan iistlinliiklere sahip oldugu diistiniilmektedir. Bunlar:

e Formal, informal ve non-formal 6grenme cevrelerinde kesintisiz 6grenmeye olanak

saglama,

e Her zaman, her yerde, zamandan ve mekandan bagimsiz 6grenmeyi saglama,

e Egitimde firsat esitligini arttirma,

e Anlik degerlendirme ve geribildirim saglama,

e Bireysellestirilmis 6grenmeyi kolaylastirma,

e Sinif icinde ve disinda zamani etkili ve verimli kullanma,

e Ogrenme, iletisim ve destek hizmetleri kapsaminda kullanabilme,

e Durumlu 6grenmeyi destekleme,

e Olii zaman1 degerlendirme (yolculuk, sirada bekleme vb.)

e Mobil araglar kolay kullanabilme,

e Iletisim ve paylasma siirecinde anindalik,

e Mobil araglari ise kosabilmek i¢in teknolojik altyapiya ihtiya¢ duyulmamasi,

e Ozel egitime gereksinim duyan bireylerin ihtiyacini karsilayabilme,
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e Coklu ortam (multimedia) unsurlarii kullanicilara sunabilme ve

e Isbirligine dayali grenmeye olanak tanimasidir.

m-Ogrenmenin {istiinliiklerinin yan1 sira bazi sinirliliklar da oldugu diisiiniilmektedir.
Bu smirliliklarin ise mobil araglarin ekran ve tus boyutlari, batarya omiirleri, islemci hiz1 ve
depolama kapasiteleri seklindedir. S6z edilen sinirlhiliklar dogrudan m-6grenme ile ilgili degil,
kullanilan mobil araglarla ilgilidir ve bu sinirliliklar giiniimiizde hizla gelisen teknolojilerle
sorun olmaktan c¢ikmistir. Bununla beraber m-6grenmenin giliniimiizde yasayabilecegi en
biiyiik sinirlilik farkli boylarda, farkli isletim sistemlerine sahip arag¢ sayisinin fazla olmasi ve
ogrenme malzemelerini farkli platformlarda kullanirken uyumsuzluk yasanmasidir. Ogretim
tasarimcilari, 6grenme malzemeleri iretirken ¢apraz platform destegi vermekte, SCORM
veya Tin Can API uyumlu 6grenme malzemeleri lireterek dezavantajli durumlari ortadan
kaldirmay1 amaglamaktadirlar.

m-Ogrenmenin en biiyiik potansiyeli ise mobil araglarin hayatimizda aldiklar1 yerdir.
Internet erisiminin veya cep telefonu gibi iletisim araglarinin olmamasi giiniimiiz toplumunda
yoksunluk duygusu yaratmakta (Salmond, Crampton ve Atkinson, 2007); teknoloji ve mobil
aracglarin kullanimina yonelik bagimlilik ortaya ¢ikmaktadir (Park, 2005). Bu durumu en iyi
cep telefonunu unuttugu icin eve geri donen bireyler veya ders anlatirken Ogretene degil,

onlerinde yer alan telefon veya tablet bilgisayarlara odaklanan 6grenciler 6zetleyebilir.

Mobil Ogrenme Projeleri

Mobil teknolojileri kullanarak yapilan bir¢cok ¢alisma vardir. Bu ¢alismalardan bazilar
ESF Mobile Learning Project, UNITE, Cutting IT, Healthy for Life, Foyer Lifeskills, Merrill
Lynch GolLearn, M-Learning, The mobile Digital Narrative, BLOOM, MOBILearn, The
MoLE, MoLeNET ve iilkemizde vyiiriitilen FATIH Projesidir. Bu projelerin ortak 6zelligi
O0grenme slirecini zenginlestirmek, 6grenme etkinligini siniflarin 6tesine tagimak, 6grenenin
ihtiyacina gore 6grenme siirecini tasarimlamak seklindedir. Yapilan bu ¢alismalar sadece m-
O0grenmenin Onemini ortaya koymakla kalmamis, m-6grenme i¢in kuramsal bir zeminde yeni
pedagoji ve uygulamalarin Oniinii agmistir. Bu c¢aligmalardan dikkat ¢eken bazi galigmalar

asagida kisaca aciklanmistir.

e FATIH Projesi: FATIH Projesinin amaci, bilgi toplumu yaratmak, egitimde

teknolojiyi yararli kilmak, egitim ve oOgretimde firsat esitligini saglamak ve
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okullardaki teknolojiyi iyilestirmektir. Bu amagla bilisim teknolojileri araglarinin
O0grenme-6gretme siirecinde daha fazla kullanilabilmesi i¢in 570.000 derslige LCD
panel, etkilesimli tahta ve internet ag altyapist saglanmasini; yaklasik 16 milyon
ogrenci ve 700 bin 0gretmene tablet bilgisayar dagitilmasini amaclayan diinyada
mobil teknolojilerin kullanildig1 en kapsamli ve biiyiik projelerden birisidir.

e MoLeNET (Mobile Learning Network): Isbirligine dayali yaklasimi benimseyen
ve m-6grenmeyi yayginlastirmayl amaglayan bir ¢alismadir. 115 yiliksekokul ve 29
okulun, 40000 6grenci ve 7000 calisanin katilimiyla 2007-2010 yillar1 arasinda
yiiriitiilen Ingiltere’nin en biiyiikk m-6grenme projesidir. Bu projenin amaci mobil
teknolojiler araciligiyla 6grenme ve 6gretme siirecini desteklemek, zenginlestirmek
ve egitimin baglamini genisletmektir.

e The MoLE (Mobile Learning Environment): ABD tarafindan finanse edilen, 22
ayr llkenin katilmiyla gerceklesen, mobil araglar araciligiyla bilgi paylasimina ve
O0grenme isbirligine olanak saglamaya calisan ve bu amagla bir platform
gelistirmeyi amaglayan bir projedir.

e MOBILearn: Ogrenme ve 6gretme kuramlarina dayali olarak m-dgrenme igin bir
yap1 gelistirip uygulayip degerlendirmeyi amaclayan, 2002-2005 tarihleri arasinda
33 ay boyunca 10 iilkeden akademi ve sanayi alanindan paydaslarin katildigi bir
projedir.

Mobil Ogrenme ve Egitim Siirecine Yansimalari

Bilgisayarin agirlikli olarak kullanildigi e-6grenme ortamlarmin en biiyiik avantaji
ogrenenlere zaman ve mekan baglaminda esneklik saglamasidir. Bununla beraber, giinlimiize
kadar bilgisayar egitim siirecinde daha ¢ok yapilandirilmig, formal 6grenme ortamlarinda
kullanilmistir. m-Ogrenme, 6grenmenin eyleminin sadece i¢ mekéanlarda degil, giinliik
hayatin akigina uygun olarak dis mekanlarda da yasanmasi (Rogers vd., 2005), baska bir
ifadeyle Ogrenme etkinliginin istenilen zaman, istenilen yerde, istenilen sekilde
ger¢eklesmesine olanak tanimaktadir. Baska bir ifadeyle m-6grenme, e-6grenme ile ortaya
¢ikan avantajli durumun kapsamini genisletmis, 6grenenlere zaman ve mekan baglaminda
daha fazla esneklik saglamis (Costabile vd., 2008), 6grenmenin formal ve informal olarak
gerceklesebilmesine olanak saglamistir. Glinlimiiz 6grenenleri tam zamaninda, tam istedikleri
kadar ve tam kendilerine (just in time, just enough and just for me) gore bir egitim

beklemekte (Rosenberg, 2001) ve m-6grenme bu gereksinimi karsilayan bir 6grenme modeli
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olarak karsimiza gikmaktadir. m-Ogrenme bu 6zelligiyle yasam boyu 6grenmenin giiclii bir
dinamigi olarak karsimiza ¢ikmakta ve Ogrenme siirecinin kesintiye ugramadan giinliik
hayatin her aninda gerceklesmesine olanak saglamaktadir.

m-Ogrenmenin sagladign bir diger istiinliik ise kesintisiz &grenmeye (seamless
learning) olanak saglamasidir. Kesintisiz 6grenme yer, zaman, teknoloji ve sosyal ortamlarda
O0grenmenin devam etmesi; yapilandirilmig, yari-yapilandirilmis ve yapilandirilmamis
O0grenme ortamlarinda 6grenmenin bireysel veya kolektif c¢abalarla duraksamadan devam
etmesidir (Looi vd, 2010). Kesintisiz 6grenmeyi saglayabilmek amaciyla bazi egitim
kurumlart 6grenenlerin kendi mobil araglarini siniflarda bir 6grenme malzemesi olarak
kullanmalarina izin vermis (bring your own device: BYOD); bu sekilde mobil iletisim
araclarinin veri toplama, isleme ve yayma i¢in kullanilabilmesine olanak saglanmistir
(Sharples vd., 2013). Boylece dgrenenler, hem sinif icerisinde hem de sinif disinda tek bir
O0grenme aract kullanmakta, 6grenenlerin sinif i¢i deneyimlerini disarida kesfetmelerine
olanak  tanmimakta, smif dist deneyimleriyle de smiftaki Ogrenme  siirecini
zenginlestirebilmekte ve boylece 6grenme deneyimi duraksamadan devam edebilmektedir.

Mobil araglar 6grenme siirecini desteklemesi yani sira geleneksel kitaplara bir alternatif
olarak e-kitaplar ve etkilesimli e-kitaplarin kullanilmasina olanak saglamasi agisindan da
onemlidir. Mobil araglar, sayisal kitaplarla e-okuma deneyimini arttirmakta; multimedya,
sosyal ve etkilesimli unsurlar araciligiyla sayisal kitap igerigini zenginlestirmekte (Johnson
vd., 2011) ve etkili bir 6grenme malzemesi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Yeni nesil sayisal
kitaplarin mobil araglar araciligiyla kullanilabilmesi 6grenenlerin binlerce kitabir yaninda
tasiyabilmesine, bir dokunusla istedigi igerige iist diizey etkilesim ve zengin iletisim
yontemleriyle erisebilmesine olanak saglamaktadir (Bozkurt ve Bozkaya, 2013). Yiizyillar
boyunca bilginin tek kaynagi ve dagitim araci olan geleneksel Kitaplara mobil teknolojilerle
alternatif sunulmasi bu baglamda ¢ok 6nemli bir gelismedir.

m-Ogrenmenin bir diger avantaji ise bireyin dgrenme ihtiyacina gore uygulamalar
(apps) yiikleyip 6grenme ihtiyacin karsilayabilmesidir (Johnson, Adams ve Cummins, 2012).
Mobil arag platformlarinda 6grenme gereksinimini destekleyebilecek veya yardimci arag
olarak kullanilabilecek ¢ogu {icretsiz milyonlarca uygulama bulunmaktadir. Ogrenme
gereksinimine gore ihtiya¢ duyulan uygulamalarin mobil araglara indirilip kullanilabilmesi,
mobil araglarin 6grenmenin kesintisiz bir sekilde devam etmesine olanak saglayan
kisisellestirilmis bir 6grenme ortami olarak ise kosulmasina olanak saglamaktadir (Johnson

vd., 2013).
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Mobil uygulamalar sadece Ogrenme malzemesi olarak degil, O6grenci destek
hizmetlerinin saglanabilmesi agisindan da 6nem arz etmektedir. Egitimin bireysellestigi ve
ogrenenler icin daha fazla secenegin sunuldugu gilinlimiizde kalite anlayisini, 6grenenlerin
beklenti ve memnuniyetini saglamanin yolu destek hizmetlerinin 6grenenlerin 6zelliklerine
ve isteklerine uygun bir sekilde sunulmasidir (Bozkurt, 2013b). Bu kapsamda mobil ara¢ ve
uygulamalarin potansiyelini fark eden c¢ogu yiiksekdgretim kurumu, mobil uygulama ve
araglart sadece 6grenmeyi saglamak veya 0grenme siirecini daha verimli kilmak i¢in degil;
ayn1 zamanda 6grenenlere destek hizmeti saglamak icin de etkili bir sekilde kullanmaktadir.
Gilinlimiizde bir¢ok yliksekdgretim kurumu kendi uygulamalarini gelistirerek akademik ve
ogrenci hizmetleri boyutunda bircok destek hizmetini mobil uygulamalar araciligiyla
saglamakta (Ozdamar-Keskin, 2011; Johnson vd., 2012), uyari servisleri araciligiyla (push

services) 0grenenlere nerede olurlarsa olsunlar ulagabilmektedir.

m-Ogrenme Icerigi

Giliniimtlizde her yerde, her zaman ulasilabilir durumumda (pervasive and ubiquitous)
olan mobil teknolojiler, giderek bilginin dogasini ve de mobil teknolojileri kullanan
toplumlarin yapisin1 degistirmektedir. Bu durum formal ve informal 6grenme sinirlarini
genigletmekte ve Ogrenmenin dogasini etkilemekte; Ogrenme silirecinde bilginin nasil
yapilandirilmas: gerektigi sorusunu ortaya c¢ikarmaktadir (Traxler, 2007). m-Ogrenme ile
ortaya ¢ikan bu gereksinim 0grenme siirecinin veya bilginin mobil dgrenenin edinebilecegi
anlamli pargalara boliinmesi (bite-sized chunks) seklinde karsilanmistir (Mellow, 2005).
Ogrenenler bu sekilde kisa zaman dilimlerini kullanarak kendi &grenme firsatlarmi
yaratmakta ve O0grenmek icin her tlrlii firsati degerlendirebilme sansi yakalamaktadirlar
(Traxler, 2007). m-Ogrenme ile ortaya ¢ikan esnek dgrenme modeli bilginin kiigiik pargalar
halinde (knowledge bytes) sunulmasini, bu sekilde 6grenenin biitiine degil, ihtiya¢ duydugu
parcalara yonelebilmesi amaglanmakta, baska bir ifadeyle ihtiyaca gore 6grenme siireci daha
fazla bireysellestirilmektedir (Mellow, 2005).

Bilginin, mobil 6grenen i¢in anlamli pargalara béliinmesi m-6grenmenin dogasi, mobil
ogrenenlerin ve mobil araglarin karakteristik 6zelliklerinden dolayr bir gereklilik olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Igerigin mobil Ogrenenlere anlamli kiiciik pargalar halinde
verilmesinin gerekeeleri ise asagidaki gibi aciklanmaktadir (Gutierrez, 2014). Buna gore

anlamli kiigiik pargalar halindeki bilgi:
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e Psikolojik olarak etkilesimi arttirir: Uzun &6grenme igeriklerini edinirken
ogrenenlerin dikkatleri dagilabilir veya sikilabilirler. Bunun yerine igerigin
kiigiik anlamli pargalar halinde verilmesi 6grenenleri psikolojik olarak hazirlar
ve motive eder.

e Insan enerjisinin dogasina uygundur: Ogrenenlerin dikkatleri 60-90 dakika
sonra dagilir. Siirekli igerige maruz kalmak bir siire sonra ara verme, dinlenme
gereksinimi dogurur. Bu durum enerjinin alcalip yilikselmesi gerekliligi ile
aciklanir. Dolayisiyla 6grenenlerin enerjilerinin algalmasina firsat vermeden
icerigi anlaml kiigiik pargalar halinde 6grenenlerin enerjilerinin yiiksek oldugu
zaman araliklarinda vermek basarili sonuclar elde edilmesini saglar.

e Kisa siireli bellegi etkili bir bigimde kullanmaya olanak saglar: Anlamli kiigiik
parcalar halinde sunulan bilgiyi edinmesi, anlamasi1 ve hatirlamasi kolaydir.
Kisa stireli bellegimiz uzun devamli bilgiyi islemekte ve uzun siireli bellege
atmakta zorlanir. Ancak, bilgiyi kisa siireli bellegin kapasitesine uygun bir
sekilde sunmak 6grenmeyi kontrol edilebilir ve bilgiyi uzun siireli bellege daha
kolay bir sekilde aktarilabilir hale getirir. Kolay bir sekilde uzun siireli bellege
aktarilan bilgiyi ise hatirlamak ve baska durumlara transfer etmek ise daha basit
bir siirectir.

e Daha iyi 6grenme sonuglarinin elde edilmesine olanak saglar: Bu durum ticaret
hayatinda da benimsenen temel prensiplerden birisiyle ilgilidir. Bu durum
0ziinde minimum girdiyle maksimum ¢iktiy1 elde etmek olan Pareto veya 80/20
prensibiyle aciklanmaktadir. Bu prensibe gore elde edilen 6grenme ¢iktilarinin
%80’inden stratejik oneme sahip %20’lik kisim sorumludur.

e Gilinlimiiz 68renenlerine daha uygundur: Giiniimiizde 6grenenler siirekli veriye
maruz kalmaktadir. Geleneksel yaklasimlarin aksine, anlamli kiiclik pargalar
hilinde verilen bilgi glinimiiz 6grenenlerin ihtiyaglarimi karsilamaya
odaklanmaktadir. Istedikleri bilgiye erismek i¢in ihtiyaclar1 olmayan bilgiyi de
edinmektense, ihtiyaglar1 olan bilgiyi istedikleri zaman, istedikleri yerden

edinebilmektedirler.

Sonug¢
Mobil araglar hizla gelismekte ve bu gelismeye paralel olarak mobil 6grenme formal

(yapilandirilmis), informal (yar1 yapilandirilmis) ve non-formal (yapilandirilmamig) 6grenme
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ortamlarint birlestiren, 6grenmenin smifin disinda da devam etmesine olanak saglayan
firsatlar yaratmaktadir. Hemen hemen herkesin mobil araglara sahip oldugu giiniimiizde,
mobil araclar sadece 6grenmeyi desteklemekle kalmamakta, 6grenenlerin birbirleriyle sosyal
aglar ve diger iletisim yollar ile siirekli iletisim halinde olmalarina; sanal ve gercek diinya
arasinda siirekli olarak bag kurabilmelerine ve aglara katilarak bilgiye ulasabilmelerine
olanak saglamaktadir. Bu durumlara ek olarak, mobil araglar ve uygulamalar araciliiyla
ogrenenlere destek hizmeti saglanabilmekte; sayisal kitaplar veya aglar iizerinden 6grenme
icerigine erisim olanagi tanimakta; bu sekilde 6grenme siirecini, 6§renme kaynaklarini,
ogrenme firsat ve deneyimlerini zenginlestirmekte, 6grenme eyleminin kesintisiz bir sekilde

devam etmesine olanak saglamaktadir.

Oneriler

Yukarida tartisilanlarin ¢ercevesinde asagidaki oneriler sunulmustur:

e m-Ogrenme yeni ve ¢ok hizli gelisen bir dgrenme modelidir. Mobil 6grenme
araglar siirekli gelismekte, ancak 6grenme igeriklerinin ayn1 hizda gelistirilemedigi
diisiiniilmektedir. Bu diisiinceler 1s181nda hizli mobil 6grenme igerigi gelistirmeye
yonelik tasarim ilkelerinin ve siireclerinin belirlenmesine yonelik bir ihtiyag vardir.

e m-Ogrenme egitim sistemi icerisinde daha fazla yer almaya baslamis, FATIH
Projesi gibi genis ¢apli ve uzun vadeli projeler diinyada ve iilkemizde uygulanmaya
baglanmistir. Dolayisiyla ilerleyen yillarda m-6grenme odakli egitim anlayisinin
daha baskin olarak goriilecegi diisiiniilmektedir. Ogretenlerin hazir bulunurluklarini
ve yeterliliklerini arttirmak i¢in egitim fakiiltelerinde m-6grenmenin kullanimi ve
icerik liretmeye yonelik derslerin verilmesine yonelik bir gereksinim oldugu
diistiniilmektedir. Bu durum sadece bilgiyi tiiketen toplum degil, ayn1 zamanda
iireten toplum olabilmek agisindan da 6nemli bir konudur ve uzun vadede egitim
sistemine olumlu katkilar1 olacagi diistiniilmektedir.

e Ogrenenlerin BYOD benzeri kendi mobil araglarmi orgiin ve uzaktan egitim
sirasinda kullanabilmelerine yonelik projeler gelistirilmeli, boyle bir uygulamanin
yaratacagl smirlhiliklar ve Tstiinliikler belirlenmelidir. Arastirma konusunun
ogrenme ve teknoloji biitiinlestirmesi yoniindeki boyutlar1 kadar kiiltiirel baglamda
da incelenmesinin ilgili alanyazina katki saglayacagi ve ileri aragtirmalara dayanak

noktasi olusturacag diisiiniilmektedir.
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