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Ozet

Artirllmig  gergeklik, fiziksel diinyadaki nesnelere bilgisayar sistemlerinden tiiretilmis sayisal eklemeler yapilmasiyla
gergeklestirilmektedir. Bu galismanin amaci, ¢ok ¢esitli alanlarda kullanilan artirilmis gergeklik uygulamalarinin kendine 6zgi
felsefe, kuram ve yaklagimlar iceren acgik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda kullanilabilirligini tartismaktir. Bu baglamda,
kuramsal olarak ¢ok cesitli disiplinlere uyarlanabilen evrensel tasarim ilkeleri ve agik ve uzaktan Ggrenmenin “teknoloji”,
“iletisim” ve “Ggrenme” boyutlar1 ele alinacaktir. Boylece, artirilmis gercekligin, agik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda
kullaniminin salt teknoloji biitiinlestirmesi olarak goriilmesinin 6niine gecilecektir. Bu calisma bir doktora tezi kapsaminda
yiriitillecek olup ¢aligmada artirilnus gergekligin, acik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda nasil kullanilabilecegine yonelik bir
yaklasim olusturulmasi hedeflenmektedir.

Anahtar Sozciikler: Artirilmis gerceklik, uzaktan 6grenme, evrensel tasarim.

Abstract

Augmented Reality is implemented with the physical world objects onto digital additions which were derived computer
systems. Augmented Reality applications are used in a variety of fields. The purpose of this research determines that the
usability of Augmented Reality in Open and Distance Learning which includes specifically philosophy, theory and approaches.
In this context, Universal Design Principles which are adaptable to a wide variety of disciplines and Open and Distance
Learning's dimensions "Technology", "Communication" and "Learning" will be discussed. Thus, Augmented Reality with Open
and Distance Learning shouldn't be regarded as the integration of technology. This work will be carried out as part of a doctoral
dissertation. This study aims to develop an approach how to use an Augmented Reality in Open and Distance Learning
environments.
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Saymn Editor,

Artirillmig gergeklik, gergek diinyada belirlenmis olan nesnelere veya mekanlara dijital
bilgi eklenmesiyle, kullanici deneyiminin zenginlestirilmesini amaglayan uygulamalar biitiinii
olarak tanimlanmaktadir. Mimariden savunma sanayisine, egitimden miihendislige kadar
olduk¢a yaygin bir kullanim alani olan artirllmis gercekligin, acik ve uzaktan 6grenme
ortamlarinda kullanilabilirligiyle ilgili ¢alismalarin siirli oldugu goriilmektedir.

Acik ve Uzaktan Ogrenme kendine 6zgii felsefe, tasarim, kuram ve yaklasimlara sahip
olan bir disiplin olarak sadece ileri teknoloji uygulamalarinin, 6grenme ortamlariyla
birlestirilip biitliinlestirilmesi olarak algilanmamalidir. Bu baglamda, artirilmis gergeklikle,
etkilesimli ve yenilikci Acik ve Uzaktan Ogrenme yasantilarmin tasarlanmasma yardimci
olacak bir yaklasimi olusturmak, Acik ve Uzaktan Ogrenme ortamlarinda Artirilmis
Gergekligi mevcut olan yapiyla biitiinlestirmek i¢in bir yol haritas1 ortaya koymak ve Acik ve
Uzaktan Ogrenme ortamlarinda Artirilmis Gergekligin gelecekte kullanima yonelik gerekli
alt yapilarin olusturulmasina iligskin ana hatlar1 ortaya koymak 6nem tasimaktadir.

Acik ve Uzaktan Ogrenme ortamlarinda Artirilmis Gergekligin kullanilabilirligi ve
kullanilirsa “nasil” ve “ne sekilde” uygulanabilecegiyle ilgili kuramsal gat1 icin evrensel
tasarim ilkeleri uygun goriilmektedir. Evrensel tasarim ilkeleri bagta mimari ve miihendislik
olmak tizere, cesitli disiplinlere uyarlanabilen, cinsiyet, etnik koken, yas, statii, engellilik ve
farkli O6grenme bicimlerine bakilmaksizin herkesin erigebilecegi O6grenme ortamlari
sunmaktadir. Evrensel Tasarim ilkelerinin, bu ¢alismanin yapilandirilmasinda, yol gosterici
bir nitelik gostermesi beklenmektedir.

Bahsedilen ¢ergevede yiiriitiilen bu doktora tezinin sonuglari, evrensel tasarim ilkeleri
dogrultusunda acik ve uzaktan 6grenme ortamlarinin zenginlesmesi, ¢esitlenmesi, etkilesim
diizeyinin artmasi ve alana yeni bir bakis acis1 getirip farkli bir teknoloji biitiinlestirmesinin
nasil gergeklestirilebilecegi belirlenerek erisilebilirlik kazandirilmasit ve diger kurumlara

ornek olusturulmasi agisindan 6nemlidir.
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