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Ozet

Bu arastirmanin amaci, proje tabanl 6grenme yénteminin bilis (st becerilere ve 6z-yeterlik
algisina etkisini ve dgrencilerin proje tabanl dgrenme yéntemiyle yeni bir (riin meydana getirme
becerilerini ortaya koymaktir. Arastirmada nitel ve nicel veri analizi yontemleri birlikte kullanilmistir.
Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2012-2013 egitim- &gretim yilinda Istanbul ilinin Atasehir ilcesinde
bulunan ihsan Kursunoglu Ortaokulu'ndaki 25 besinci sinif 6Grencisi olusturmustur. Bu égrencilerin
bulundugu sinif, bilgisayar dersini segen iki sinif arasindan rastgele olarak belirlenmistir. Veri toplama
araci olarak bilis (sti beceriler 6lgcegi, 6z-yeterlik algisi 6lgedi, gézlem formu, 6z-degerlendirme ve akran
degerlendirme formu ile proje dederlendirme élgegi kullaniimistir. Deneme modellerinden "ontest-
sontest deney deseni" esas alinmis, éntest ile sontest ortalamalari arasindaki farka bagimli grup t-testi
kullanilarak bakilmistir. Gézlem formu, 6z-dederlendirme ve akran dederlendirme formlari ile proje
degerlendirme éigeklerinden elde edilen bilgiler ise, igerik analizi yéntemiyle nitel olarak analiz edilmistir.
Arastirma bulgularina gére proje tabanli 6grenme ydnteminin, 6zyeterlilik algisi ve bilisiisti beceriler
tizerinde anlamli bir fark olusturdugu gézlenmis, ayni zamanda nitel analizler sonucunda gruplardaki

Anahtar Kelimeler: Proje Tabanli Ogrenme, Bilisiistii Beceriler, Oz-Yeterlik Algisi.

THE IMPACT OF PROJECT BASED LEARNING ON STUDENTS'
METACOGNITIVE SKILLS, PERCEPTIONS OF SELF-SUFFICIENCY AND

PROJECT OUTCOMES

Abstract

The aim of this research is to bring forward the impact of project based learning ability over the
metacognitive skills and self-sufficiency and bring about a new product by students’ skills to create things
with project based learning method. In this research, qualitative and quantitative data analysis
techniques are used together (Mixed method). In the 2012-2013 education year, from lhsan Kursunoglu
Middle School- Atasehir Istanbul, twenty-five fifth grade students constitude the research. For this class,
students are chosen randomly form two classes that whose students choose to study computer
lesson. For data collecting tool, metacognitive skills scale, self-sufficiency perception scale and
observation form are applied and project evaluation form is used with self-evaluation and peer
evaluation form "Pretest-posttest experiment pattern" is based for trial modal, andto check the
dependent group the t-test is applied for seeing the difference between the average of pre and post
tests. Observation form, self-evaluation and peer evaluation forms, and the information that gathered
from the project evaluation scales, in terms of qualitative, analyzed with content analysis technique
According to the findings of this research, the project based learning skill makes meaningful difference
over perception of self-sufficiency and over-knowing skills, and in the end of weekly qualitative analysis,
groups behavior changed in positive direction as well.

Key Words: Project Based Learning, Metacognitive Skills, Perception of Self-Sufficiency
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1.Giris

Proje tabanlh 6grenme yontemi, belli 6gretim amaglarini gergeklestirmek
dusincesiyle, 6grencilerin ilgi ve istekleri dogrultusunda ¢evreden segilen lnite ve
konularin yine 6grencilerin aktif katilmasiyla bir is, bir eser olarak
sonuclandiriimasidir (Akgiin, 2001). Proje tabanli 6grenme yoéntemi; 6grenmeyi
6grenme ve yasam boyu 6grenme kavramlarini da beraberinde getirir. Bu agidan
proje tabanl 6grenmeyle bireylerin kendi 6grenmelerine karar verme, 0z
degerlendirmeye gitme, kendi 6grenmelerine sekil verme ve degerlendirmede
bulunma vyeterliliklerine ulasacaklari soylenebilir.  Projeye dayali 6grenme,
giinimuizde sahip olunmasi gereken en 6nemli beceriler arasinda bulunan yaratici
dislinme, takim calismasi, teknoloji kullanimi, 6z diizenleme ve bireyin kendi
kendisini yonetme becerisini desteklemektedir. Ayni zamanda proje tabanli
6grenme yontemi cocuklari amagli aktivitelere yonlendirecek ve cevrelerindeki
diinya anlayisini derinlestirecek, onlari ileride karsilasacaklari sorunlarin ¢6zimi
icin hazirlikh kilmaya yardim edecektir (Ducharme, 1993; Oguzkan, 1985).

Arastirmalar bilististi becerisi yliksek ve 6z-degerlendirmede basarili olan,
bu yeteneklere iliskin farkindalik gelistiren 6grencilerin daha stratejik oldugunu ve
bu yeteneklerinin farkinda olmayanlara gore daha iyi performans sergilediklerini
kanitlamistir  (Schraw & Dennison 1994). Proje tabanli 6grenme yontemi,
ogrencilerin kendi performanslarini sergileyebilecekleri ve degerlendirebilecekleri,
grup calismalarini iceren, ayni zamanda 6grencilerin her birinin farkli gérevlerinin
oldugu ortamlar saglayarak 6z-yeterlik algisinin gelisimine etki etmektedir. Ayni
zamanda Basyayla (2007), bilisisti becerilere sahip olan bireylerin ne
calisacaklarini planlama, kaynaklari se¢me, rolleri tanimlama, planlarinin dagitimini
yapma, grup Uyeleri arasinda is bolimi yapma gibi rolleri gergeklestirebileceklerini,
dolayisiyla proje tabanli 6grenme yonteminde basarili olabileceklerini belirtmistir.

Calisma kapsaminda proje tabanli 6gretim yonteminin tercih edilmesinin
gerekgesini degerlendirme bigiminin tim diinyada degismesi, yaraticilik ve 6zgiin
bir Griin ortaya koyma becerisinin n plana ¢ikmasi olusturmaktadir. Ogretim
siirecinde edinilen bilgilerin guinliik yasamda kullanilabilmesinin ve ihtiyaglara cevap
verebilmesinin 6neminin arttigl giinimuzde proje tabanh 6grenme yontemi gibi
vapilandirmaciligi temel alan yontemlerin 6gretim ortamlarinda kullanilmasi son
derece dnemlidir. Ogrencilerin, bilginin pasif alicilari yerine uygulayicilari olarak
yaraticiliklarini, farkh disiplinlerden yararlanip 6zgin bir {riin ortaya koyma
slireglerini ve isbirligi icindeki calismalarini kapsayan proje tabanli 6grenme
yonteminin, 06grencilerin kendi kapasitelerine yonelik algilarina (6z-yeterlik
algilarini) ve bilis Gstl becerilerine etkisi ise arastiriimasi gereken 6nemli bir
noktadir. Arastirmalar bilisiisti becerilerin yasla birlikte arttigini ve onun degisik
unsurlarinin farkh gelisimsel zaman dilimlerine sahip oldugunu gdstermektedir
(Hanten & digerleri, 2004). Bu acidan bu calismada kiclik yaslardan itibaren
bilististl ve 6z-yeterlik becerilerine sahip olmanin 6nemine vurgu yapilarak yasam
boyu 06grenme noktasindaki gerekliligine deginilmis, proje tabanli 6grenme
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yonteminin ortaokul 5. sinif &grencilerinin bilislistli becerilerine ve 06z-yeterlik
algilarina etkisi arastiriimistir.

Alanyazin kapsaminda geleneksel ve yapilandirmaci egitim ortamlarinin
karsilastirilmasi, proje tabanli 6grenme yontemi, Oz-yeterlik algisi ve bilis Ustu
beceriler konularina yer verilecektir.

1.1. Geleneksel ve Yapilandirmaci Egitim Ortamlarinin Karsilastiriimasi

GunUmuzde birgok arastirmaci, 6gretim siirecinde elde edilen bilgilerin
glnlik yasama aktarilarak ihtiyaglara cevap verebilmesinin, kuramsal boyutta elde
edilen bilgilerin pratige donistiirtilmesinin ve bilginin ihtiyaglara ¢6ziim noktasinda
siirekli degisiminin dikkate alinmasinin énemli oldugunu ifade etmektedir. Ornegin
Demirel (2012), geleneksel 6gretim modelinde bilgi diizeyinin 6n planda oldugunu,
ogrencilerin  0gretmenlerin  Ogrettigi bilgileri alan birey olarak gorildGgini
vurgular. Basyayla (2007)’ya gore geleneksel sinif ortaminda 6grenciler bilgiyi alan,
o6gretmenin anlattiklarini not edendir, proje tabanh sinif ortaminda ise, 6grenci
ozerk ve kurgulayici, bilgiyi arastirip bulan, 6zimseyerek kullanandir, 6grenendir.
Ogrenenler bir dersi dinleyerek not eden &grenciler yerine, problemleri arastiran,
onlarin ¢6zimi igin hipotezler lreten ve bir Urlin ortaya koyan arastirmaci rollinii
Ustlenmektedir.

Bilgi caginin yasandigl glinimizde egitim sistemimizde temel amag,
o6grencilerimize mevcut bilgileri aktarmaktan c¢ok bilgiye ulasma becerilerini
kazandirmak olmalidir. Bu ise, Ust diizey zihinsel slire¢ becerileriyle, yani ezberden
cok kavrayarak 6grenme, karsilasilan yeni durumlarla ilgili problemleri ¢6zebilme ve
bilimsel yontem siire¢ becerilerini gerektirir (Korkmaz & Kaptan, 2001). Bundan
dolayi 6gretim siirecinin geleneksel egitim anlayisina gére siirdiiriilmesinde; bilginin
ezberlenmesi, teorik bilginin 6nemli gorilmesi, kazanimlarin uygulamaya
donistirilememesi, problem ¢ézmenin 6nemli gériilmemesi sonuglarinin ortaya
ciktigl sonucuna ulasilabilir. Ayrica Ust dlizey kazanimlarin géz ardi edilmesi,
duyussal, sosyal ve devinimsel kazanimlarin dnemsenmemesi ve aktif katilimin
benimsenmemesi sonucu okulun islevinin sorgulanir oldugu sonucuna varilabilir. Bu
acidan geleneksel sinif ortaminda 6grenme; ezbere ve bilginin tekrarina dayanir
(Demirel & digerleri, 2000). Brooks (1993), geleneksel 6gretim siireci ile ilgili olarak;
siniflarda 6gretmen konusmasinin egemen olmasi, ders kitaplarina agirlik verilmesi,
sabit bir oturma dizeninin bulunmasi, 6grenci diisiincelerine deger verilmemesi ve
yeni bilginin yapilandirilamamasi sorunlarini temel sorunlar olarak gostermektedir.
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1.2.Proje Tabanli 6renme Yéntemi

Proje, degisik alanlarda ©nceden plan ve programa alinmis, maliyeti
hesaplanmis, kurum ve kuruluslarin yénetim organlari tarafindan onaylanmis, kisa
ve uzun vadeye baglanarak 6zel kurum veya devlet adina gergeklestirilmesi kabul
edilmis bilimsel ¢alisma tasarisi olarak ifade edilmektedir (TDK, 2013). Akgin
(2000)’e gore, proje tabanh Ogrenme yontemi, belli 6gretim amaglarini
gerceklestirmek dusiincesiyle, 6grencilerin ilgi ve istekleri dogrultusunda g¢evreden
segilen Unite ve konularin yine 6grencilerin aktif katilmasiyla, bir is, bir eser olarak
sonuglandirilmasidir. Bu yapisiyla proje tabanli 6grenme yonteminin dayanak
noktasini yapilandirmacilik olusturmaktadir (Basbay, 2007).

Proje tabanh 6grenme yonteminin temelini olusturan gorisler ilk olarak,
1918'de William Heard Kilpatrick tarafindan ileri strilmistir. Kilpatrick egitim
alanyazinina kazandirdigi 6grenme 06gretme etkinliklerine proje yontemi adini
vermistir. Ona gore proje yontemi yeni bir yontem degildir. Proje yontemi yaparak
yasayarak Ogrenme etkinliklerine, 6grenmeyle ilgili kuramlarin uygulanmasina,
sosyal ve etik degerlerin kazanilmasina olanak veren bir yontemdir (Tortop, 2010).
Proje tabanl 6grenme yonteminin sekil almasinda bir¢ok egitimcinin katkilarinin
dikkate alinmasi gerekir. Proje tabanl 6grenme yontemi, Dewey, Kilpatrick ve
Bruner’in 6grenme konusundaki goéruslerinin bir sentezi olarak ortaya c¢ikmistir
(Demirel, 2012).

Dewey’in cocuk merkezli aktiviteler, segcenekler, proje yaklasimi ve serbest
oyunlar yoluyla yasam hazirligina isaret eden laboratuvar okullarinin ve kullandigi
proje yonteminin ¢ocuklari amagl aktivitelere yonlendirdigini ve cevrelerindeki
diinya anlayisini derinlestirdigini ifade etmistir (Akt., Ducharme, 1993). Oguzkan
(1985) da proje tabanli 6grenmenin énemini anlatirken Dewey’in gorislerine yer
vermis, cocuklar ve genglerin buglinki sorunlari ¢ozmek i¢in gosterecekleri ¢cabanin,
onlari ileride karsilasacaklari sorunlarin ¢6zimu icin de hazirhkli kilmaya yardim
ettigini, ayrica Dewey’in 6gretimin anlamli ve amagh etkinlikler ¢evresinde
diizenlenip ydratilmesini savundugunu belirtmistir. Baska bir deyisle Dewey ve
Kilpatrick, okuldaki cocuklarin kendi ihtiyaglarini karsilayan ugraslarla ilgilenmesi ve
bu tir aktivitelere katilmasi gerektigini savunmustur. Dewey’in laboratuvar
okulundaki c¢alismasi  kismen c¢ocuklara nasil dilsinilecegini 6gretmeye
odaklanmistir. Cocuklarin dogal arastirma yeteneklerini, daha iyi problem ¢ozlic,
arastirmaci ve iyi bir dislinen olabilecekleri pratik durumlara kanalize etmeye
calismistir. Dewey, bu pratik yaklasimda cocuklara distinmeye erken yaslarda
baslanmasi gerektigini savunmustur (Burr, 2001). Kilpatrick, Dewey’in fikirlerini
yapilandirarak, cocuklarin igten gelen ve makul bir aktiviteyi yapabilmeleri ve
diinyalarini daha derinden anlayabilmeleri igin projelerin kullanilmasi gerektigini
iddia etmistir (Williams, 1998).

Proje tabanl 6grenme yonteminin kullanimi yoluyla 6grencilerde karmasik
problemleri ¢bdzebilme, arastirma vyapip verileri problemlerin ¢odziimiinde
kullanabilme ve degerlendirmede etkin rol oynama becerileri elde edilir.
Blumenfeld ve digerlerine (1991) gore proje calismalariyla 6grenciler, Uriinler
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olusturarak veya tartismalar diizenleyerek baskalarina fikirlerini anlatma, sonuglari
dizenleme, verileri grafik haline getirme, tahminde bulunma, sorulari inceleme ve
cevaplandirmaya yonlendirilirler. Ayni zamanda projeler, 6grencilere bilimsel
arastirma yapabilme becerisi kazandirma ve yasayarak Ogrenme imkani
vermektedir (Raghavan, Coken-Regev ve Strobel, 2001). Demirel (2012)'e gore
proje tabanli 6grenme silirecinde katilimcr sinif diizeni saglanarak 6grenciler
etkinlikleri bizzat yapmalidir. Ayrica bireysel c¢alismalar yerine kigik gruplar
seklinde ¢alismalar tercih edilerek 6grencilerin 6grenme siireci boyunca hem kendi
gruplart hem de diger gruplardaki arkadaslari ile koordinasyon icerisinde
calismalarina olanak saglanmahdir.

Proje tabanli 6grenmenin olumlu yonlerinin yani sira bazi sinirhliklar da
bulunmaktadir. Cilenti (1985), bu sinirhliklart  bagimsiz  ¢alisma becerisi
gelistiriimemis 6grencilerin sikinti yasamasi, grup Uyelerinden her birinin ne kadar
calistiginin ve katkida bulundugunun belirlenmesinde yasanan zorluk, 6gretmenin
sinif Gyelerini ayni 6gretim dizeyinde tutmasinin glgclesmesi, her 6grencinin veya
grubun g¢alismasinin izlenmesinin gii¢ olusu ve bu yontemin zaman alici olusu olarak
siralamigtir.

Bitlin sinirliliklarina ragmen proje tabanli 6grenmenin, 6grencilerin problem
¢ozme becerilerini gelistirmek, Ust diizey dislinme becerileri edinmelerini
saglamak, gldilenme duzeylerini ve Ozgivenlerini artirmak igin okul Oncesi
egitimden yiksekogretime kadar her kademede kullanilabilecek etkili bir yontem
olduguna iliskin arastirma bulgular oldukga fazladir (Barrows, 1996; Katz ve Chard,
1989). Durmaz ve digerleri (2004), fen bilgisi 6gretiminde proje tabanli 6grenme
yontemi lizerine ylrittlkleri calismada 6grencilerin proje yontemini kullanarak bir
konu hazirlama, rapor haline getirme ve sunma asamalarini gerceklestirmelerini
amaclanmistir.  Ogrenciler calismalarini  grup seklinde siirdiirmisler, konu
secimlerini kendileri gergeklestirip, calisma sonunda so6zli sunum yapmislardir.
Calisma sonunda 6grencilerin iletisim becerilerinin gelistigi ve 6zglivenlerinin arttig
gozlenmistir. Yurtluk (2003) ise, proje tabanli 6grenme ydonteminin matematik dersi
o6grenme siireci ve 6grenci tutumlarina etkisini inceledigi ¢calismasinda nitel ve nicel
arastirma yontemlerini birlikte kullanmis, 6grenci tutumlarinda bir degisme
gorilmedigini  gozlemlemistir.  Ogrencilerin  calismaya  iliskin  gorisleri
incelendiginde, derslerin daha zevkli ve vyararli gectiginin, farkh derslerle
baglantilarin  kuruldugunun, edinilen bilgilerin kullanilmasini saglayip, kalici
o6grenmeye yardimci olmasinin, sorumluluk duygusunu gelistirdiginin vurgulandigi
gorulmistir.
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1.3.6z-Yeterlik Algisi

Oz-yeterlik algisi, bireyin belli bir basariyi géstermedeki kapasitesine olan
inanci olarak tanimlanmaktadir (Bandura, 1986). Oz-yeterlik inanci, &zellikle
duygusal yogunluk Gzerinde etkili olup, sosyal sartlarda ve sosyal degisikliklerde
tekrar diizenleyici ve basariyi, etkinligi, kariyeri vb. gibi durumlari tesvik edici bir rol
oynar (Bandura, 1982; Akt: Akbulut, 2006). Bu agidan 6z yeterlilik algisinin daha ¢ok
yeni ve 6zglin bir Grlin ortaya koyabilme isinin oldugu siireglerde gergeklesebilecegi
soylenebilir.

Oz-yeterlik algisi yalnizca kisinin sahip oldugu becerilerin cokluguyla degil,
verilen bir kosulda kisinin bu becerilerle neler yapabilecegine inandigi ile ilgilidir
Olumlu 6z-yeterlik algisina sahip kisiler zor gorevleri tGstesinden gelinecek durumlar
olarak goriip, bunlari tehdit olarak algilamazken disiik 6z-yeterlik algisina sahip
olan 6grenciler, caba gerektirmeyen gorevleri tamamlamaya ve gorev lizerinde
cahisirken bir zorlukla karsilastiklarinda sikayet etmeye egilimlidirler (Bandura,
1997a).

Basyayla (2007), proje tabanh 6grenme sirecinde 6grencilerin kendi kendini
yonetme becerilerini (amaglari belirleme, gorevleri organize etme, zaman yonetimi)
elde ettigini belirtmektedir. Bu agidan dislintldiglinde 6grencinin 0Ogretim
slirecinde bir proje araciligiyla kendini yénetme becerisini gostermesi, onun 6z
yeterlilik algisina sahip oldugunu gosterir. Zimmerman (2000) performans
degisikliklerinin, 6grenme yontemlerinin ve akademik basarinin 6z-yeterlik inancini
etkiledigini ifade etmis, Siegle ve McCoach (2007) ise, Ogrencilerin 0z-yeterlik
algilarini artirmak igin, 6grencilerin kendi gelisimlerine odaklanmalarinin saglanmasi
ve belli bir gorevi bitirirken 6grencilerin birbirlerini gdzlemleyebilecekleri ortamlarin
yaratilmasi gerektigini belirtmistir. Proje tabanli 6grenme yontemi, 6grencilerin
kendi performanslarini sergileyebilecekleri ve degerlendirebilecekleri, grup
calismalarini iceren, ayni zamanda 6grencilerin her birinin farkli gorevlerinin oldugu
ortamlar saglayarak 6z-yeterlik algisinin gelisimine etki etmektedir.

1.4.8Bilisiistii Beceriler

Bilislistu beceriler (Ustbilis) 6grenmenin kendi kendine olusmasini saglayan
becerileri kapsar (Doganay, 1997). BilisUstli beceriler, aslinda bir 6grenmeyi
o6grenme yoludur. Cakiroglu (2007)'nun da vurguladigi gibi bilisisti kavrami; bireyin
kendi 6grenmelerinin ve O6grenme siireglerinin farkinda olmasi ve buna iliskin
kendine geri bildirimler verebilmesini icermektedir. Ko¢ (2007), yasam boyu
6grenmenin en 6nemli 6gelerinden birisinin kendi kendine 6grenme (bilististi)
becerisi oldugunu belirtmistir. Ogrencinin anlamadigini fark etmesi, cevredeki
dikkat dagitici uyaranlari engelleyerek amacgli bir sekilde konsantrasyonunu
arttirmasi ve konuyu daha iyi anlayabilmek icin kendince bir strateji belirlemesi
bilististli becerilere verilebilecek érneklerdir (Hacker, 1998).

Doganay (1997), bilisusti becerilere sahip olan bireylerin, kendisinin ve
6grenme vyollarinin farkinda olmasi, bilin¢li davranma, kendini kontrol etme,
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planlama, nasil 6grendigini izleme, kendini diizenleme, kendini degerlendirme gibi
yeterliliklere sahip olduklarini vurgulamaktadir. Bu agidan bilisiistli becerilere sahip
olan bireylerin Basyayla (2007)'ya gore ne calisacaklarini planlama, kaynaklar
se¢cme, rolleri tanimlama, planlarinin dagitimini yapma, grup dyeleri arasinda is
bolimu yapma gibi rolleri gergeklestirebilecekleri sdylenebilir. Bilislisti becerilerin
modellenmesinde Ogretmenin gorevi ve 06grenciler arasindaki sosyal etkilesim
oldukga o®nemlidir. Ogrenciler, belli bir konuda birlikte disiinmeye tesvik
edildiklerinde, birbirlerinin akil yiriitmeleri konusunda da bilgi sahibi olabilecekler,
kullandiklari  bilissel  sireglerden diger arkadaslarinin da yararlanmasini
saglayabileceklerdir (Cadelle-Elewar, 1992). isbirlikli grup calismalarinin yer aldig
proje tabanli 6grenme yonteminin, bu agidan da bilislisti becerilere etki edecegi
soylenebilir. Bu arastirmada da, proje tabanh 6grenme ydnteminin bilislsti
becerilere etkisi incelenecektir.

Arastirmanin amaci, proje tabanli 6grenme yonteminin bilis Gstl becerilere
ve Oz-yeterlik algisina etkisini ve 6grencilerin proje tabanh 6grenme yontemiyle
yeni bir Griin meydana getirme becerilerini ortaya koymaktir. Arastirma problemini
ise, proje tabanl 6grenme yontemi uygulamasinin, bilislistli ve 6z-yeterlik becerileri
ile ortaya konan urin niteligi Gzerindeki etkisinin ne oldugu olusturmaktadir. Alt
problemler su sekildedir:

1. Ogrencilerin 6n test bilisiistii beceri puanlari ile son test bilisiistii beceri
puanlari arasinda anlamh bir farkhlik var midir?

2. Ogrencilerin 6n test 6z-yeterlik algi puanlar ile son test &z-yeterlik alg
puanlari arasinda anlaml bir farkhlik var midir?

3. Proje tabanh 6grenme yonteminin yeni bir irin meydana getirme becerisine
etkisi nasildir?

4. Ogrencilerin grup calismasi siirecinde akran degerlendirme ve 6z
degerlendirme bulgulari arasindaki iliski nasildir?

2.Yontem
2.1.Arastirma Modeli

Arastirmada nitel ve nicel veri analizi yontemleri birlikte kullaniimistir
(mixed-metod). Deneme modellerinden "Ontest- sontest deney deseni" esas
alinmistir. Bu desen, arastirmada karsilastirma gruplarinin bulunmadigi, sadece
deney grubunun bulundugu durumlarda kullanilir (Erden, 1998). Ontest ile sontest
ortalamalari arasindaki farka bagimh grup t-testi kullanilarak bakilmistir.
Arastirmanin  bagimsiz degiskenini proje tabanli 6grenme yodntemi, bagimli
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degiskenini ise bilististi beceriler ve 6z-yeterlik algisi olusturmustur. Gézlem formu,
o6z-degerlendirme ve akran degerlendirme formlar ile proje degerlendirme
olceklerinden elde edilen bilgiler ise, igerik analizi yontemiyle nitel olarak analiz
edilmistir. Arastirma deseni, Tablo 1'de gosterilmistir.

Tablo 1: Arastirma Deseni

Arastirma Uygulama Oncesi islem Uygulama Sonrasi
Deseni

Nicel Oz-yeterlik  Bilisustii Proje Tabanli  Oz-yeterlik Bilististi
Arastirma Algisi Olcegi  Beceriler Ogrenme Algisi Olcegi Beceriler
Deseni Olgegi Yéntemi Olgegi
Nitel - Proje Tabanli  Oz-degerlendirme Formu
Arastirma Ogrenme Akran Degerlendirme
Deseni Yontemi Formu

Proje Degerlendirme

Olgegi

Gozlem Formu

2.2.Calisma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubunu, 2012-2013 egitim- 6gretim yilinda istanbul
ilinin Atasehir ilcesinde bulunan ihsan Kursunoglu Ortaokulu'ndaki 25 5. sinif
ogrencisi olusturmustur. Bu 6grencilerin bulundugu sinif, 5. siniflardan Bilisim
Teknolojileri dersini segmeli ders olarak segen iki siniftan biri olup, rastgele olarak
belirlenmistir ve hepsi bilgisayar dersini esit siiredir almaktadir. Ogrencilerin 13'G
kiz, 12'si erkektir. Okulun 2012 yili SBS basari ortalamasi 393,70 olup, okul 44 yilhk
bir devlet okuludur.

2.3.Veri Toplama Araglari

Bir arastirmada birden fazla veri toplama yonteminin kullanilmasina “veri
cesitlemesi” (triangulation) denilmektedir. Veri cesitlemesi, bir veri toplama
yonteminin sinirhliginin, diger veri toplama ydntemiyle asilmasini saglayarak
arastirmadan elde edilen bulgularin gecerlik ve givenirligini artirir (Yildirm ve
Simsek, 2008). Bu arastirmada kullanilan veri toplama araglari sunlardir:

2.3.1.Bilisiistii Beceriler Olgedi

Ogrencilerin bilisiisti becerileri ile ilgili veri toplamak amaciyla Pintrinch ve
DeGroot (1990) tarafindan gelistirilen ve Uredi (2005) tarafindan Tiirkce'ye
uyarlanan “Ogrenmeye iliskin Motivasyonel Stratejiler Olceginin” 6z dizenleyici
6grenme stratejileri boyutundaki 13 maddelik Bilissel Strateji Kullanimi 6l¢egi tercih
edilmistir. Olgek 5'li likert tipinde hazirlanmis olup, 6lgekten en diisiik 13, en yiiksek
65 puan alinabilmektedir. Bilissel Strateji Kullanimi élgeginin Tirkce formuna iliskin
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Cronbach alfa degeri 0.82 olarak bulunmustur. Ayrica bu 6lgek, Yildiz Teknik
Universitesi Egitim Fakiiltesinde gérev yapan dért uzmana gosterilerek uzman
gorusl alinmis, gorinis gecerliligi saglanmistir.
2.3.2.0z-yeterlik Algisi Olcegi

Ogrencilerin 6z-yeterlik algilari ile ilgili veri toplamak amaciyla Pintrinch ve
DeGroot (1990) tarafindan gelistirilen ve Uredi (2005) tarafindan Tiirkge'ye
uyarlanan “Ogrenmeye iliskin Motivasyonel Stratejiler Olgeginin” motivasyonel
inanglar boyutundaki 8 maddelik dz-yeterlik algisi dlgegi tercih edilmistir. Olgek 5’li
likert tipinde hazirlanmis olup, Olgekten en disiik 8 en yiliksek 40 puan
alinabilmektedir. Oz-yeterlik algisi 6lgeginin Tiirkce formuna iliskin Cronbach alfa
degeri 0.92 olarak bulunmustur. Ayrica bu &lcek, Yildiz Teknik Universitesi Egitim
Fakiiltesinde gorev yapan dort uzmana gosterilerek uzman gortst alinmis, goriinis
gecerliligi saglanmistir.

2.3.3.Gézlem Formu

Gozlem formu, ders sirasinda 6gretmenin sinifi takip ederek ve siireg
icerisindeki 6grenci davranislarini gozlemleyerek bunlar hakkindaki gorislerini
yansitmasi icin arastirmacilar tarafindan hazirlanmistir.

2.3.4.0z-degerlendirme ve Akran Dederlendirme Formu

Proje uygulamasinin bitiminde her grupta bulunan 6grencilerin kendilerini
degerlendirmeleri igin bir 06z-degerlendirme formu ve grup arkadaslarini
degerlendirmeleri igin ise akran degerlendirme formu, arastirmacilar tarafindan
olusturulmustur. Bu formlardan elde edilen bilgiler dogrultusunda 6grencilerin 6z-
degerlendirme ve akran degerlendirmeleri arasindaki iliski analiz edilmistir.

2.3.5.Proje Degerlendirme Olgegi

Ogrencilerin proje tabanli dgrenme ydntemiyle yeni bir {riin meydana
getirme becerileri, arastirmacilar tarafindan gelistirilen ve proje tabanli 6grenme
yonteminin uygulaticisi  tarafindan doldurulan proje degerlendirme Olgegi
yardimiyla edinilmistir.

2.4.Denel islem

Besinci sinif Bilisim Teknolojileri dersi Masalisti Yayincilik Unitesi igin
hazirlanan proje tabanl 6grenme tasariminin olusturulmasi igin 6ncelikle MEB’in
bilisim teknolojileri kazanimlarindan yola cikilarak alt kazanimlar olusturulmus, bu
kazanimlarin  olusturulmasinda diger disiplinlerin tasarima dahil edilmesi
saglanmistir. Ardindan 6grencilerin konuyu glinliik yasamla iliskilendirebilmeleri icin
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ogrencilere verilecek senaryo ve problem durumu belirlenmis, takimlarin bes kisilik
heterojen gruplardan olusturulmasina karar verilmistir. Gruplardaki her bireyin
projeye esit derecede katkida bulunabilmesi igin gruplardaki gorev dagihmi ve
ogrenci kimlikleri belirlenmistir. Degerlendirmenin adil sekilde yapilabilmesi igin
Grdndn olgltleri ve degerlendirme kriterleri, siirecin saglkl bir sekilde isleyebilmesi
icin ise teslim tarihi ve ¢alisma sireci belirlenerek 6grencilere bildirilmistir. Projeye
katilacak disiplinlere yénelik yonlendirme sorulari hazirlanmis, siireg igerisinde bu
sorular 06grencilere yonlendirilerek projelerine bu disiplinleri dahil etmeleri
saglanmistir.

ilk hafta dgrencilere proje hakkinda bilgi sunulmus, 6grenciler hedeften
haberdar edilmistir. Ogrencilere, okullarini tanitici bir dergi olusturacaklari,
olusturduklari Grinleri tim okula sunacaklari bildirilmistir. Gruplar olusturularak
gruplardaki kisilerin gérev paylasimlarinin yapilmasi saglanmistir. Projenin islem
basamaklari ve her basamaga ayrilacak siire takimlara bildirilmis, her takimin
kendisine bu dogrultuda bir ¢alisma plani olusturmasi istenmistir. Bu g¢alisma
planina uyulup uyulmadiginin her hafta kontrol edilecegi séylenmis, 6gretmen-
takim gérismelerinin her hafta diizenli olarak yapilacagi belirtilmistir.

ikinci ve Uglincii haftalarda takimlar, en az 20 sayfalik bir biilten olusturmus
ve arka plan rengini belirlemistir. Takimda herkes kendi goérevine uygun
arastirmalarda bulunarak okul hakkinda bilgi toplamis, topladigi bilgileri dizenli bir
sekilde ve uygun gorsellerle blltene yerlestirmistir. Farkli bilgisayarlarda
gerceklestirilen ¢alismalar, daha sonra ayni bilgisayarda birlestirilmek lizere kayit
edilmistir. Ogretmen tarafindan taslak kontrolii yapilarak, gerekli dénitler
verilmistir.

Dordiincu hafta takim Gyeleri, okul disindan ve okuldan topladig bilgileri
tartisarak birlestirmis, farkh bilgisayarda yiritiilen ¢calismalar tek bir biilten sekline
dondstlrialmustlr. Yazi tipi, gorseller, renkler ve yerlesim diizeni, gorsel tasarim
ilkelerine gore dizenlenmistir. Okulu tanitmak igin okulun SBS basarisiyla ilgili
sayisal veriler kullanilarak tablo ve grafikler olusturulmus, bu bilgiler biltene
aktariimistir. Ogretmen tarafindan kontroller yapilarak, gerekli dénitler verilmistir.

Besinci hafta olusturulan biltene son sekli verilmis, biltende eksik kalan
yonler 6gretmen tarafindan tespit edilerek geri donit verilmistir. Okul web sitesini
ziyaret eden kisi sayisinin grafiginin olusturularak biltene aktariimasi saglanmistir.
Ozellikle olusturulan biiltende dilbilgisi ve imla kurallarina uyulup uyulmadigi
kontrol edilmis, gerekli diizeltmelerin yapilmasi saglanmistir. Biilten, gorsel tasarim
ilkelerine uygunluk acisindan da incelenerek donitte bulunulmustur. Tim
takimlarin, sonraki hafta biltenlerini kagida cikti alarak getirmeleri istenmis, sinifta
biltenlerini sunacak sekilde hazirlik yapmalari soylenmistir.

Altinct hafta takimlar biultenlerini sirayla tim sinifa sunmuslar, siireg
boyunca nasll galistiklarini, aralarindaki is bélimin(, yasadiklari sikintilari ve yeni
ogrendikleri seyleri sunuda belirtmislerdir. Urlinlerden en giizeli secilerek okul
idaresine sunulmus, okul web sitesinde yayinlanmistir.
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2.5.islem Basamaklari

Proje tabanh 6grenme yénteminin uygulanmasinda asagidaki adimlar takip
edilmistir:
1. Uygulamaya baslamadan once tim 6grencilere on ¢ maddelik biliststi
beceriler olgegi ve dokuz maddelik 6z-yeterlik algisi 6l¢egi uygulanmistir.
2. Bu olgekler o6grencilere uygulandiktan sonra proje tabanli 6grenme
yonteminin uygulamasina gegilmistir.

Uygulama alti hafta (on iki ders saati) stirmastar.

4.  Uygulama bitiminde 6grencilere ilk hafta uygulanan bilististl beceriler 6lcegi
ve Oz-yeterlik algisi dlgegi tekrar uygulanmistir. Ogretmen, herkese 6z
degerlendirme ve akran degerlendirme formlarini dagitarak, herkesin
tarafsiz bir sekilde bu formlari doldurmalarini istemistir. Takim Grinleri ise,
proje degerlendirme olcegi ile 6gretmen tarafindan degerlendirilmistir.

w

2.6.Verilerin Analizi

Nicel verilerin analizi igin 6n ve son olglimler arasinda bagiml grup t-testi
uygulanmis; elde edilen veriler, SPSS 17 programi ile analiz edilmistir. Olgeklerden
alinan puanlarin normal dagilim gosterip gostermedigini test etmek amaciyla ks
degerine bakilmis ve deger p>.05 cikmistir. Bu deger verilerin normal dagilim
gosterdigini ifade eder.

Nitel veriler ise igerik analizi ydntemiyle ¢6ziimlenerek, sonuglari
raporlastirilmistir. Nitel arastirma yodntemlerinden gozlem ve dokiman analizi
kullaniimistir. Yildirim ve Simsek (2008)’e gore gozlem, herhangi bir ortamda ya da
kurumda olusan davranisi ayrintil olarak tanimlamak icin kullanilan bir yontemdir
ve gozlemin en o6nemli 6zelligi, arastirmaciya veriye ilk elden ulasma olanagi
saglamasidir. Bu ¢alismada tercih edilen gozlem tiir( olan yapilandiriilmamis alan
calismasi, davranisin gergeklestigi dogal ortamlarda yapilir ve ¢ogu durumda
arastirmacinin ortama katildigi, ‘katilimci gézlem’ denilen yéntemle gergeklestirilir
(Yrildirim ve Simsek, 2008). Katihmh gézlemde gbzlemci, gozlenenlerle birlikte olup,
onlardan  biri gibi davranir (Karasar, 2007). Gozlemlerde, verilerin
sayisallastiriimasini  kolaylastirmak amaci ile goézlem kilavuzlar gelistirilerek
kullanilabilir. Bunlara tarama ve kontrol listeleri, cetele karti, derecelendirme
oOlcekleri gibi adlar verilmektedir (Best, 1970). Bu arastirmada da katilimli gézlem
tlrd tercih edilmis, elde edilen verilerin kaydedilmesini kolaylastirmak amaciyla
gozlem formu kullanilmistir.
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Dokiiman analizi ise, Yildirrm ve Simsek (2008)’'e gore arastirilmasi
hedeflenen olgu veya olgular hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin analizini
kapsar ve tek basina bir arastirma yontemi olabildigi gibi, arastirmanin gecerligini
artirmak amaciyla ek bilgi kaynagi olarak da kullanilabilir. Mevcut kayit ve ya da
belgelerin veri kaynagi olarak kullanmasi da dokiman analizi metodu olarak
tanimlanmistir (Best, 1970; Rummel, 1968). Dokiiman incelemesinin genel tarama
ve icerik ¢éziimlemesi seklinde iki tiiri vardir. icerik ¢éziimlemesi, belli bir kitap
veya belgenin belli bir takim 6zelliklerinin sayisallastirilarak belirlenmesi amaciyla
yapilir (Karasar, 2005). Bu arastirmada da icerik ¢oztimlemesi kullanilmistir.

3.Bulgular

3.1.Proje Tabanh Ogrenme Yoénteminin Bilisiistii Becerilere Etkisiyle ilgili
Bulgular

Birinci alt problem, “6grencilerin 6n test bilististii beceri puanlari ile son test
bilislstl beceri puanlari arasinda anlamli bir farkhhk var midir?” seklinde ifade
edilmistir. S6z konusu probleme cevap bulmak amaciyla bagimli gruplarda t testi
uygulanmistir. Elde edilen degerler Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2'de gorildigu gibi 6grencilerin bilislisti  beceriler 6ntest puan
ortalamalar (m=3.20) ve sontest puan ortalamalari (m=4.35) arasinda sontest
lehinde anlamli farklilik bulunmustur (t: -3,82; p<.05) .

Tablo 2: Arastirmanin Bilisiistii Becerilere lliskin t Testi Sonuglari

Faktorler Test n m sd df t P

Bilisuistli beceriler Ontest 25 320 056 24 -3.82 .00
Sontest 25 435 0.88

Buna gore proje tabanli 6grenme yontemi, bilististi beceriler Gzerinde
anlamli bir fark olusturmaktadir.

3.2.Proje Tabanl Ggrenme Yonteminin Oz-Yeterlik Algisina Etkisiyle ilgili
Bulgular

ikinci alt problem, “6grencilerin 6n test 6z-yeterlik algi puanlari ile son test
oz-yeterlik algi puanlari arasinda anlamh bir farklilk var midir?” seklinde ifade
edilmistir. S6z konusu probleme cevap bulmak amaciyla bagimli gruplarda t testi
uygulanmistir. Elde edilen degerler Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3'te gorildiga gibi o6grencilerin 6z-yeterlik algisi 6ntest puan
ortalamalar (m=3.57) ve sontest puan ortalamalari (m=4.57) arasinda sontest
lehinde anlamli farklilik bulunmustur (t: -9,40; p<.05) .
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Tablo 3: Arastirmanin Oz-yeterlik Algisina lligkin t Testi Sonuglari

Faktorler Test n m sd df t p

Ozyeterlilik Ontest 25 3.57 0.39 24 -9.40 .00
Sontest 25 4.57 0.38

Buna gore proje tabanli 6grenme yontemi, 6zyeterlilik algisi tizerinde anlamh
bir fark olusturmaktadir.

3.3.Proje Tabanlh OGgrenme Yénteminin Yeni Bir Uriin Meydana Getirme
Becerisine Etkisiyle ilgili Bulgular

Uglincii alt problem, “proje tabanli dgrenme ydnteminin yeni bir {riin
meydana getirme becerisine etkisi nasildir?” seklinde ifade edilmistir. S6z konusu
probleme cevap bulmak amaciyla proje tabanli 6grenme ydnteminin uygulanma
sirecinde Ogretmen tim gruplari her hafta gozleyerek dusiincelerini gozlem
formuna islemis, slire¢ sonunda 6grencilerin olusturduklari Grinler ise 6gretmen
tarafindan proje degerlendirme 6lgegi ile derecelendirilmistir.

ilk hafta gruplarin olusturulmasina ve projenin iceriginin 6grencilere
anlatilmasina, son hafta ise 6grenci sunumlarina ve degerlendirme o&lgeklerinin
uygulanmasina ayrildigindan, alti haftalik uygulama sirecinin doért haftasinda
ogrenci gruplari gozlenmistir. Gozlem formuna 6gretmen tarafindan islenen
bulgular 1'den 4’e kadar numaralandirilarak toplandiginda, gruplardaki
davranislarin haftalara gore genel olarak olumlu yonde degistigi yargisina
ulasilmistir. Gozlem formundaki maddelerden siirece tim grup Uyelerinin etkin
katilimi, yonergeye uygun davranarak sorumlulugunu yerine getirme c¢abasi, farkl
disiplinlerden ve farkli kaynaklardan yararlanma davranislari ilk haftaya gore
sonraki haftalarda iyilesme gdstermistir. Ayrica uygun gorsel materyaller kullanarak
etkili bir gorsel tasarim olusturma, yeni ve 6zgiin bir Urlin ortaya koyma ¢abasi ve
masadstli yayincihgin tim ozelliklerini etkin ve dogru olarak kullanma davranislari
da iyilesme gésteren davranislardandir. Ogrencilerin bu belirtilen maddelere siireg
ilerledikce daha fazla dikkat ettigi gdzlenmistir. Ancak uyumlu c¢alisma davranisi
slireg icerisinde azalmistir. Uyumlu ¢alisma davranisinda gbzlenen sorunun sebebi
ogrencilere soruldugunda, bazi 6grencilerin evlerinde bilgisayar veya internetin
bulunmayisi ve bir araya gelebilecek ortak bir mekan belirleyememeleri gibi
sorunlardan dolayi sadece derste projeyi ilerletebildikleri, bundan dolayi sikintilarin
olustugu anlasilmistir. Bu gibi sikintilar 6nceden tahmin edilerek proje
baslangicinda tiim gruplarin 6gle aralarinda Bilisim Teknolojileri sinifindan
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yararlanabileceginin sdylenmesine ragmen o6grenciler okuldaki bu ¢alisma ortami
yerine evde calismayi tercih etmislerdir.

Proje degerlendirme 6lgeginden elde edilen bulgulara gore ise gruplarin en
yiksek not aldiklari Olgltler gorsel tasarim ile yazim ve noktalama isaretleri
olmustur. Buradan, Tirkge ve gorsel sanatlar disiplinlerinin, projeye en iyi sekilde
dahil edilen disiplinler oldugu sonucuna ulasilabilir. Bunu igerik ve yazilim kullanimi
olgltleri izlemis, gruplarin ¢ogunun projesinin problem durumuna ¢éziim Uretecek
sekilde amaca uygun olarak tasarlandigi ve masalisti yayinciigin tim ozelliklerinin
etkin ve dogru olarak kullanildigi gérilmistir. En diistik puani ise kaynak kullanimi
dlgiti almistir. Ogrencilerin  ¢ogunlugu, okul dergisi olustururken okul web
sitesinden yararlanmis, 5 gruptan 3’G web sitesi disinda (fotograf ¢ekerek, roportaj
yaparak vs.) farkli kaynaklardan yararlanma yoluna giderken diger 2 grup farkl bir
kaynaga basvurmamistir.

3.4.0grencilerin Grup Calismasi Siirecinde Akran Dederlendirme ve Oz-
Degerlendirme Bulgulari Arasindaki iliskiyle ilgili Bulgular

Dordiinct alt problem, “Ogrencilerin grup c¢alismasi sirecinde akran
degerlendirme ve 6z degerlendirme bulgulari arasindaki iliski nasildir?” seklinde
ifade edilmistir. S6z konusu probleme cevap bulmak amaciyla akran degerlendirme
ve 0z degerlendirme formlari, proje tabanli 6grenme yonteminin uygulama
sirecinin sonunda Ogrencilere uygulanarak, onlarin sireg igcerisinde kendileri ve
arkadaslari hakkindaki diistinceleri 6grenilmeye ¢alisiimistir.

Akran degerlendirme formunda her 6grenci, grup arkadaslarinin sireg
icerisinde formda verilen maddeleri gésterme sikliklarini ‘her zaman’, ‘bazen’ ve
‘hicbir zaman’ olmak (izere puanlandirmistir. Toplamda 48 puan alinabilen bu
olgekten siniftaki tiim 6grencilerin ortalama 31 puan aldiklari gorilmistir. Bu
durum, 6grencilerin grup arkadaslarinin davranislarini olumlu bulduklarinin ve grup
icerisinde uyumlu bir ¢alismanin oldugunun bir géstergesidir.

Oz degerlendirme formlarindan elde edilen bulgulara gére ise bu etkinlikte
ogrenilenler genel olarak dergi olusturmak, dergi olusturmak igin ¢ok calismak
gerektigi, bilisimde nasil proje vyapilacagi, Publisher programinda neler
yapilabilecegi, yardimlasma, bir grup olmanin faydalari seklinde belirtilmistir. Bir
o6grenci “bilisimde nasil proje yapilacagini dgrendim” ifadesiyle bu soruyu
cevaplandirirken digeri “bir dergi yapmayi, yardimlasmayi 6grendim” cevabini
vermis, baska bir 6grenci cevabi “bir grup olmanin faydalarini 6grendim” seklinde
belirtmistir. Projeyi yurutiirken en ¢ok projeyi zamaninda yetistirememe kaygisinin
yasandigi; grup halinde c¢alisma, sayfa diizeni ve kaynakgca ekleme konusunda
yardima ihtiya¢ duyuldugu; projede en ¢ok sayfalari birlestirme, icerik bulma,
roportaj yapma ve farkli kaynaklardan yararlanma konularinda zorluk yasandigi
ifade edilmistir. Projede =zorlanilan asamalari bir 6grenci “sayfa diizeninde
zorlandim ¢linkii sayfadaki boyut ve yazi rengi, sayfa rengi ¢ok énemliydi” seklinde
belirtirken digeri “projeyi renklendirmekte zorlandim ¢iinkii gésterici bir renk
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olmasini istedim” cevabini vermistir. Ogrenciler gii¢lii ydnii olarak kendine giivenli
ve kararli olusunu ifade ederken ¢ogu 6grenci zayif yoniiniin olmadigini yazmis veya
bu kismi bos birakmistir. Bir 6grenci “gii¢lii yénlerim; kendime inancim tam, bu
ylizden istedigim zaman her seyi basarabiliyorum; zayif yéniim yok” ifadesine yer
vermis, digeri “kelime ifadem giiglii, renk se¢cimim zayif’ cevabini vermis, bir digeri
ise “gliglii yénlerim kitap okuyup kendime gilivenmem; zayif yéniim ise hep
kendimin 6nde olmasini istiyorum” diyerek bu soruyu cevaplamistir. Proje bir daha
uygulansa nelere dikkat edecekleri sorusuna ise vaktinde yetistirmek ve
sorumluluklarini yerine getirmek, glizel ve dikkatli yapmak, resimlerin diizenine
dikkat etmek, uyumlu olmak, yazim hatalarina dikkat etmek cevaplarini veren
6grencilerin yani sira ayni sekilde davranacagini belirten 6grenciler de bulunmustur.

4. Tartisma

Yurdakul (2004), Ogrenenlerin dis dinyayr yorumlayan, Ogrenme
yeteneklerini gelistiren, elestirel diisiinen, yaratici olan, problem ¢6zen, Ust diizey
diisinme becerilerine sahip ve degisen kosullara uyum saglayabilen 6zelliklere
sahip olmasi bekleniyorsa, bilginin dinamik oldugunun, etkilesim ortaminda ve
bireyin bilis sisteminin bditininde olustugunun kabul edilmesi gerektigini
belirtmistir. Proje tabanli 6grenme yontemi ise, bu anlayisa uygun bir yapiya sahip
oldugu dislinilen egitim yaklasimlarindan biridir (Yurtluk, 2003).

Bu arastirmadan elde edilen bulgular, proje tabanli 6grenme yontemiyle ilgili
alanyazindaki c¢alisma bulgularini  destekler niteliktedir. Farkli  6gretim
kademelerine yonelik olarak proje tabanli 6grenme yonteminin temele alindigi
bircok arastirma yapilmistir. Fontana ve Frey (1994), McGrath (2002) ve Solomon
(2003), proje tabanli 6grenmenin 6grencilerin iletisim becerilerini gelistirme,
sorgulama ve kesfetmede yaratici ve pratik dislinmelerini saglama, karar verme
becerilerini gelistirme, bilgiyi deneyimleme ve gercek yasama uygulayabilmeyi
saglama konularinda etkili oldugunu belirtmislerdir. Kaldi, Filippatou ve Govaris
(2011), 70 ilkokul o6grencisi Uzerinde yaptiklari c¢alismalarinda proje tabanli
o6grenmenin, Ogrencilerin davranislarina ve tutumuna etkisini incelemisler,
geleneksel yonteme gore proje tabanli 6grenmede 6grencilerin grupla calisma
becerilerinin ve bilgilerinin daha fazla arttigi sonucuna ulasmislardir. Bu
arastirmanin nitel bulgulari incelendiginde de 6grencilerin proje tabanh 6grenme
yonteminde birlikte c¢alistigi grup arkadaslari hakkinda olumlu goériise sahip
olduklari, projeyi yuratirken grupla calismayr ve yardimlasmayi 6grendiklerini
belirttikleri gérialmustir.
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Proje tabanli 6grenme yonteminde esas olan, 6grencinin aktif olmasi ve
ginlik hayatla iliskilendirilebilecek bir problemi ¢6zme, goérevi tamamlama
sorumlulugunu almasidir. Bilgisayar ise bu sirecte kullanilabilecek g¢ok etkili bir
dgretim materyalidir. Ogrencilerin bilgisayar ortaminda kendi olusturduklari ¢oklu
ortam materyalleri araciligiyla anlaml bir bigcimde yaparak-yasayarak 6grenmeleri
(Simkins ve digerleri, 2002), onlarin bu yontemle bilisisti ve 0z-yeterlik
becerilerinin artmasini saglayan en onemli etkenlerden biri olarak goérilmektedir.
Ayrica proje gelistirme slrecinde bilgisayar kullanimi; 6gretim sisteminde kitap,
arkadas, Ogretmen gibi diger 0&gelerle butlinleserek onlarin zor gorevleri
Ustlenmelerine ve konularin kalici bir sekilde 6grenimine yardimci olmaktadir (Yaln,
2002). Frank ve Barzilai (2004), proje tabanh o6gretim sirecinde teknoloji
kullaniminin; 06grencilerin hedeflenen davranislara ulasmasini olumlu yonde
etkiledigini belirtmistir. Dede (2008), geleneksel proje tabanl 6gretim ile bilgisayar
destekli proje tabanli 6gretimin, 6grencilerin akademik basarilarina ve portfolyo
olusturma siireglerine etkisiyle ilgili yaptigi ¢alismasinda bilgisayar destekli proje
tabanli 6gretimin daha etkili oldugu bulgusunu elde etmistir. Bu arastirmada da
Bilisim Teknolojileri dersinde 6grencilerin yeni ve 6zglin bir Grinl takim halinde
calisarak bilgisayar ortaminda ortaya koymalarinin ve proje siirecinin onlarin 6z-
yeterlik algilarini ve bilislisti becerilerini artirdig bulgusu elde edilmistir.

Basbay (2007)’'a goére proje tabanl 6grenme yontemi temelde grupla
calisma becerileri, bilissel islem becerileri, kendi kendini ydonetme becerisi, tutumlar
(ileri egitim asamalarina isteklilik), egilimler (kendini yonlendirme), inanglar (kendi
kendine yeterlilik) gibi kazanimlara firsat verir. Tan ( 2009), proje tabanli 6grenme
yonteminin en 6nemli amacinin 6grenciye kendi 6grenme stratejisini kesfetme
becerisi kazandirmak ve 6grenmeyi 6gretmek oldugunu belirtmistir. Proje tabanli
6grenme; 6grencilerin veri analizi, problem ¢6zme, karar verme vb. 6zelliklerini de
iceren Ust dilizey bilissel becerilerini gelistirir, fiziksel ve sosyal ¢evrelerine karsi
sorumluluk duygularinin artmasini saglar (Dori ve Tal, 2000). Proje tabanh 6grenme
yonteminin Ust dizey becerileri gelistirmesi, bilislistli becerilere de etki ettigini
diisindirmektedir. Bu arastirmada elde edilen sonuglar dikkate alindiginda proje
tabanli 6grenme yonteminin bilislistli beceriler tGzerinde olumlu bir etkiye neden
oldugu gorilmistir. Bu agidan arastirma bulgulari, proje tabanli 6gretim siirecinin,
o6grencilerin  kendi 6grenme stratejisini kesfetme ve Ogrenmeyi Ogrenme
becerilerine sahip olabilme yeterliliklerinin gelisiminde ve bireylerin 6grenmelerini
on plana ¢ikarmada etkili sonuglar verdigi bulgusunu desteklemektedir.

Gozitok (2006)'a gore proje tabanli 6grenme yonteminde 6grenciler kendi
o6grenmelerini kendileri diizenledikleri i¢in i¢c motivasyonlari saglanmis olur, karar
verme becerileri gelisir ve 0grenci kendi degerlendirme olgitlerinin yaraticisi
olabilir. Bu arastirmada 6z-yeterlik algisi 6ntest puan ortalamalari ve sontest puan
ortalamalari arasinda sontest lehinde anlamli farklilik bulunmasi dikkate alindiginda
proje tabanli 6grenme yontemi siirecinde 0Ogrencilerin kendi 6grenmelerini
kendilerinin diizenlemesinin, kendi kendini ydnetme, 6z yeterlilik, 6z degerlendirme
becerilerinin gelisimine imkan verdigi sonucuna ulasilabilir. Ayrica Zoller’a (1991)
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gore Ogrencilerin proje sirecine aktif katilimlar, onlarin kendi fikirlerini

sekillendirmelerini ve bakis acgilarini ortaya koymalarini saglamaktadir. Proje

calismalari aracihgiyla 6grencilerin kendilerine olan giivenleri artmakta ve kendi

6grenme ortamlarini olusturmalari saglanmaktadir. Bu durum da 0z-yeterlik
algilarinin gelisimini etkilemektedir.

5.Sonug ve Oneriler

Arastirmada proje tabanli 6grenme yoOnteminin &grencilerin bilislisti
becerilerinde ve 06z-yeterlik algilarinda anlamh farkhhk olusturdugu bulunmus ve
gruplardaki davranislarin haftalara gore genel olarak olumlu ydnde degistigi
yargisina ulasiimistir.

Yaraticihgin ve 6zgin bir iriin ortaya koyma becerisinin 6neminin arttigi
ginimizde proje tabanli 6grenme yodnteminin kullanimi yoluyla &grenciler
karmasik problemleri ¢bzebilme, arastirma yaparak verileri problemlerin
¢6ziminde kullanabilme ve degerlendirmede etkin rol oynama becerilerini elde
etmektedir. Ogrenciler, tiim duyu organlariyla siirecin merkezinde yer alarak en iist
dizeyde kazanimlar elde etmekte ve 6grenmenin sorumlulugunu tasimaktadir.
Ogrenmenin sorumlulugunu tasimalari ise, 6z yeterlilik algisinin gelisimini, belli bir
basariyi géstermedeki kapasitelerine olan inanglarinin artmasini saglamaktadir. Oz-
yeterlik algisi, ayni zamanda duygusal yogunluk tizerinde etkili olup, sosyal sartlarda
ve sosyal degisikliklerde tekrar diizenleyici ve basariyi, etkinligi, kariyeri vb. gibi
durumlari tesvik edici bir rol oynar (Bandura, 1982; Akt: Akbulut, 2006). Bu agidan
oz yeterlilik algisinin daha ¢ok yeni ve 6zglin bir Griin ortaya koyabilme isinin oldugu
slireclerde gerceklesebilecegi soéylenebilir. Proje tabanli 6grenmede ise hem
o6grencilerin aktif bir sekilde slirece katilimi ve slrecin merkezinde olusu, hem de
yeni ve 0zglin bir Grln ortaya koyma hedefleri mevcuttur. Arastirma bulgulari da,
bu dogrultuda proje tabanh 6grenme yonteminin, 6z-yeterlik becerilerinin geligsimi
izerinde etkili oldugunu géstermektedir.

Bilislistu beceriler (Ustbilis) bireyin kendi kendine 6grenmelerini siirdiirmesi,
kendi kendine rehberlik yapabilecek vyeterlilige sahip olmasini, yasam boyu
ogrenme yeterliligini gbéstermesi ve 6grenmeyi O0grenmesini igerir. Bu agidan
ogretim slrecinin tim asamalarinda 6grenciye sorumluluk verilmesinin ve karar
alma noktasinda 6grencilerin de hesaba katilmasinin, 6grenmenin daha verimli
sekilde gergeklesmesini saglayacagi soylenebilir. Proje tabanh 6grenme yonteminde
o6grenciler hazir bilgilerin pasif alicisi olmaktan 6te arastirma, inceleme, problem
¢ozme, bulma, kesfetme, verileri rapor haline getirme ve elde edilen ¢alismalari
sunarak yeni ve 0zglin Urlnler ortaya koyabilme becerilerini gelistirmektedir. Bu
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sirecte Ogrencilerin yaratici dislinme, 6grenmeyi 0grenme, bilgileri pratige
donistirme, sentezleme becerisi ve 6z yeterlilik gibi kazanimlari elde ettikleri
gozlenmistir. Bu agidan 6grencilerin yalnizca hatirlama diizeyinde kazanimlari degil
de Ust duzey bilissel kazanimlara sahip olmasi igin “yaparak ve yasayarak 6grenme”
ilkesine uygun olarak 6gretim sireci belirlenmelidir.

Arastirmadan elde edilen bulgular, proje tabanli 6grenme yodnteminin
etkililigi noktasinda alanyazindaki diger arastirma bulgularini desteklemekte,
ogrencilerin daha st seviyedeki bilissel kazanimlari edinmelerine ve 0z-yeterlik
duygularinin gelisimine yardimci olmaktadir. Bunun igin proje tabanli 6grenme
yonteminin kullanimi yayginlastiriimali, sinirhliklarini en aza indirici tedbirler
alinarak sinif ortamlari bu yontemin uygulanmasi icin elverisli duruma getirilmelidir.
Ogretmenlerin bu yéntemi siniflarinda daha rahat uygulayabilmeleri icin 6gretmen
ve Ogrenci kitaplarinda ayrintili yonergelerin bulundugu ders planlarina yer
verilmeli, proje yéntemi 6n plana cikariimalidir. Ogretim ortamlarinda bilgi ve
kavrama diizeyinin Ustlinde yer alan uygulama, analiz, degerlendirme ve yaratma
diizeylerinde kazanimlara yer verilmeli, 6grencilerin konuyu 6grenmelerinin yani
sira glinlik hayatla iliskilendirebilmeleri ve uygulayabilmeleri saglanmalidir.
Ogrencilerin verilen bilgiyi 6grenmek yerine 6grenmeyi égrenmeleri ve kendilerine
glvenmeleri icin yardimci olacak aktivitelere yer verilmelidir.

Proje tabanli 6grenme yonteminin hangi yoniiniin 6z-yeterlik algisina ve
bilisiistli becerilere etki ettiginin tespit edilmesi icin daha detayli arastirmalarin
gerceklestiriimesi, kontrol gruplu deney desenlerinin kullanilmasi ve gérisme gibi
yontemlere basvurulmasi, ilgili alanyazini bu dogrultuda zenginlestirecektir. Ayrica
proje tabanh 6grenme ydnteminin bilgisayar destekli egitimde kullaniminin
etkilerinin ayri bir ¢alisma ile incelenmesi ve bu yontemin tutum, kaygi gibi farkh
faktorler Uzerindeki etkisinin arastirilmasi, uygulamalarin daha saglikh sekilde
isleyebilmesi icin yararli olacaktir.
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