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Abstract

The aim of this research is to examine the contributions of an
eTwinning project designed to enhance modeling skills to the
development of students according to student perspectives. In
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modeling, energy-saving modeling, family modeling, and 713-731
modeling of geometric shapes. The research utilized a qualitative Pp- DOI-

research method, specifically a case study design. The case in this
study was determined as the experiences of students
participating in an eTwinning project. Participants were
determined through criterion sampling. The criterion in this case
was students participating in the eTwinning project named "Our
Life is Modeling." The study included six participants, three from
the 9th grade, two from the 10th grade, and one from the 11th
grade, who volunteered to participate in the "Our Life is
Modeling" eTwinning project at a public high school in Istanbul.
Data collection tools included a semi-structured interview form
and document analysis. Data were collected after the completion
of project activities during the 2022-2023 academic year. Semi-
structured interviews were conducted face-to-face, and
recorded, and documents were obtained from the activities
students performed and shared on the project platform.
Analyzing the data using content analysis, the findings revealed
that the collaborative learning skills, digital skills, and modeling
skills of students participating in the eTwinning project
improved. As a result of the research, it was observed that
students developed multifaceted skills through an eTwinning Received

project incorporating modeling activities. Based on the findings, 15.11.2023
it is recommended to include studies that integrate eTwinning

and modeling in the learning process.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

When the literature is examined, it is evident that eTwinning projects provide positive
contributions to students and teachers (Karatas and Oztay, 2023; Giilbay and Martino, 2023;
Avcl et al., 2021; Acar, 2021; Yiksel et al., 2021). It is observed that eTwinning projects support
the multifaceted development of students, fostering cooperation, communication, and the
ability to use digital tools, thereby increasing students’ motivation and self-confidence. By
incorporating modeling activities into project-based learning environments, learning efficiency
can be enhanced, cultivating individuals with skills such as critical thinking, problem-solving, and
creativity—essential qualities for societal needs. In this context, this study aims to unveil the
students’ views on an eTwinning project process designed to enhance students’ modeling skills.

Purpose

This study aims to investigate students' perspectives on an eTwinning project designed
to enhance their modeling skills. The research question focuses on understanding the opinions
of students who participated in the 'Our Life is Modeling' project regarding the project process.
It is noteworthy that existing studies on eTwinning projects have predominantly concentrated
on elementary education, with limited research available at the high school level in the
literature. Furthermore, there is a research gap in eTwinning projects specifically centered on
modeling activities. Consequently, this study explores an eTwinning project centered around
modeling activities, seeking to provide insights from the perspectives of high school students
and contribute to the existing literature.

Method

This research explored the process of an eTwinning project aimed at enhancing students'
modeling skills, with a focus on gathering their perspectives. Employing a case study design, a
qualitative research method, the study involved the in-depth collection of data from various
sources such as interviews and document analysis (Creswell, 2013). Participants were
purposefully selected from students who voluntarily joined the "Our Life is Modeling" eTwinning
Project. Data collection utilized semi-structured face-to-face interviews and document analysis
methods. The researchers designed a semi-structured interview form, and the analysis involved
a thorough examination of documents shared on the platform within the "Our Life is Modeling"
eTwinning project.

Findings

The research findings were organized into three main themes: collaborative learning,
digital applications, and modeling activities. According to the participating students, the
collaborative learning process in the project involved respecting diverse ideas, learning effective
group collaboration, generating innovative ideas, sharing work, establishing friendships, and
overall, creating an enjoyable learning experience. Furthermore, students reported gaining
proficiency in using various digital applications.

Through document analysis, it was observed that students actively engaged in modeling
activities, including creating a budget, conserving energy, introducing their families, and
exploring geometric figures. The students emphasized the benefits of these activities within the
project, noting their positive impact on academic lessons, skill development in modeling, and
fostering a positive attitude toward their courses.

Discussion & Conclusion

In the collaborative learning process, students experienced positive outcomes such as
group study, idea generation, and the formation of friendships. The research findings align with
previous studies (Karatas and Oztay, 2023; Giilbay and Martino, 2023; Avci et al., 2021; Acar,
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2021; Yuksel et al.,, 2021) in the literature. Another significant finding is that the digital
applications utilized in the project enhanced students' design skills, consistent with findings in
other studies (Karatas and Oztay, 2023; Sarikog and Ersoy, 2022; Gezgin and Cabuk, 2021; Yiiksel
et al., 2021; Cengiz and inci, 2021; Yiiksel et al., 2021). The study also revealed that modeling
activities within the project positively impacted students' content knowledge and attitudes
toward their courses. These results echo findings from various studies (Gililbay and Martino,
2023; Karatas and Oztay, 2023; Fazl, 2022; Acar, 2021). Moreover, the eTwinning project,
spanning different disciplines, contributed to the multifaceted development of students,
aligning with similar results in the literature (Crisan and Albulescu, 2018; Gezgin and Cabulk,
2021). The pedagogical implications of this research suggest that eTwinning projects like “Our
Life is Modeling” can vyield positive educational outcomes. Implementing such projects as a
pedagogical approach may equip students with 21st-century skills, including communication,
design, and proficient technology use.
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0Oz

Bu arastirmanin amaci, modelleme becerisini gelistirmek igin inona Universitesi
tasarlanan bir eTwinning projesinin 6grencilerin gelisimine olan | Esitim Fakiiltesi Dergisi
katkilarini 6grenci gérislerine gére incelemektir. Projede biitce Cilt 25, Say1 2, 2024
modellemesi, enerji tasarrufu modellemesi, aile modellemesi ve ss. 713-731
geometrik sekillerde modelleme olmak iizere dért modelleme DOI

etkinligi yapilmistir. Arastirmada nitel arastirma yéntemlerinden | 10.17679/inuefd.1391036
durum ¢alismasi deseni kullanilmistir. Calismadaki durum bir

eTwinning projesine katilan édrencilerin yasadidi deneyimler

olarak belirlenmistir. Katimcilar él¢giit érnekleme yéntemi ile

belirlenmistir. Buradaki 6lciit “Hayatimiz Modelleme” isimli

eTwinning projesine katilan &grenciler olarak belirlenmistir.

Calismanin  katilimcilari, istanbul'da  bir devlet lisesinde Makale Tiiri
"Hayatimiz Modelleme" eTwinning Projesine katilan ¢alismaya Arastirma Makalesi
katilmaya géniillii olan (¢l 9.sinif, ikisi 10.sinif ve biri 11.sinif

olmak lizere alt1 égrencidir. Veri toplama araglari olarak yari

yapilandirilmis gériisme formu ve dokiiman analizi kullanilimistir.

Veriler, 2022-2023 egitim-6gretim yilinda proje faaliyetleri

tamamlandiktan sonra toplanmistir.  Yari yapilandiriimis

goriismeler yiiz yiize yapimistir ve ses kaydi alinmistir.

Dokiimanlar proje siirecinde d&grencilerin yaptigi ve proje

platformunda paylasilan etkinliklerden elde edilmistir. icerik

analizi yéntemi ile analiz edilen veriler isbirlikli 6grenme, dijital

uygulamalar ve modelleme etkinlikleri olmak (izere ii¢ temada

toplanmustir. Veriler analiz edildiginde eTwinning projesine

katilan &grencilerin isbirlikli 6grenme becerilerinin, dijital

becerilerinin ve modelleme becerilerinin gelistigi ortaya

konmustur. Arastirma sonucunda édrencilerin  modelleme

etkinliklerini iceren bir eTwinning projesi araciligiyla ¢ok yonlii

gelistikleri gériilmiistiir. Bulgulara dayali olarak 6§renme GoOnderim Tarihi
stirecinde eTwinning ve modellemenin bir arada yer aldigi 15.11.2023
calismalara yer verilmesi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: eTwinning, proje tabanli 6grenme,

Kabul Tarihi
modelleme

12.06.2024
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Proje Tabanli Ogretim Siirecinde eTwinning Proje Faaliyetlerine Yonelik Ogrenci Goriisleri:
Hayatimiz Modelleme eTwinning Projesi Ornegi

1.Giris

Gunumuzde teknolojinin hizla gelismesi ile bireylerin elestirel diistinebilme, yaraticilik,
teknolojiyi etkin kullanabilme, yeniliklere acik, iletisim becerilerinin ve problem ¢6zme
becerilerinin gelismis olmasi beklenmektedir (Sahin, 2004). Bu beklentiler toplumun ihtiyag
duydugu bireyleri yetistirmeyi amaclayan egitim kurumlarinda da birtakim degisiklikleri ve
giincellemeleri elzem hale getirmistir. Egitim ortamlarinda 6grencilerin 21. ylzyil becerilerine
sahip bireyler olarak yetismesini saglayacak 6grenme ortamlarinin yaratiimasi onemli
gorilmektedir. Teknolojinin ilerledigi glinimiizde 6grencilerin glincel teknoloji becerilerini
gelistirmesine yardimci olmak tek basina yeterli olmamaktadir. Ogrencilere sadece talimatlari
takip ettikleri ve icerigi ezberledikleri degil (Kivunja, 2014) gercek diinyada sorun ¢ézme
becerilerini gelistirecek bir 6gretim yaklasimin sunulmasi gereklidir (McCain, 2007). Ogrencilerin
bu becerilere sahip olmalarini saglayacak olan 6grenme yaklasimlari arasinda Proje Tabanli
Ogrenme yaklasimi (Bérekgi ve Uyangér, 5.813) ve modelleme temelli 3grenme yer almaktadir (
Ng, 2013; Kang & Noh, 2012; Lesh & Lehrer, 2003). Bu baglamda toplumun ihtiya¢ duydugu
bireylerin yetistirilmesi icin 6grenme ortamlarinda modelleme temelli 6grenme ile proje tabanli
o6grenme yaklasiminin uygulanmasi 6nemli gortilmektedir.

Proje tabanli 6grenme, disiplinler arasi bir yaklasimla belli bir zaman araliginda 6grenci
merkezli yaklasimla 6grenmeleri organize etmektir (Thomas, 2000). Proje tabanh 6grenmede
ogrenciler problem durumunun nasil ¢oziilecegine kendileri karar verir ve bu siliregte 6grenciler
cesitli kaynaklardan topladiklari bilgileri analiz edip sentezleyerek yeni bilgiler ve ¢dziimler
uretirler. Ogrenciler tim bu siireclerde gercek yasam durumlari ile karsi karsiya gelerek
dogrudan deneyimler elde ederler (Solomon, 2003). Tim bu sirecler 6grencilerin 21. yiizyil
becerilerinin gelisimine katki saglayacaktir.

Ogrencilerin gercek sorunlara ¢6ziim bulabilecekleri yaklasimlardan biri de
modellemedir. Modelleme, bilinmeyen bir durumu elde olan verilerle agik ve anlasilir bir durum
haline getirmek amaciyla yapilan islemler olarak tanimlanmaktadir. Tim bu siireglerin sonunda
ortaya cikan Grline “model” denilmektedir. (Harrison, 2001; Treagust, 2002, akt: Ciltas, 2011).
Model ortaya ¢ikarma etkinligi, 6grencilerin gercek diinya problemlerini anlamlandirirken kendi
matematiksel yapilarini gelistirdikleri, genislettikleri ve mikemmellestirdikleri bir etkinliktir.
Baska bir ifadeyle, model ortaya g¢ikarma etkinligi geleneksel problem ¢6zme siireglerinde
oldugu gibi bilgiyi belirli bir yaklasimla islemek degil siirecin kendisidir. Ogrenciler ilk sorunu
¢cozerek olusturduklari modelleri yeni bir soruna uygularlar (Kaiser, 2006). Modelleme Uzerine
yapilan c¢alismalar incelendiginde modelleme etkinliklerinin 6grencilerin, ginlik hayatta
karsilastiklari problemlerin ¢6ziimlne katki sagladigi (Doruk ve Umay, 2011), bilissel 6grenme
seviyelerini artirdigi (Unal, 2005) ve akil yiiriitme, yaraticilik, elestirel ve st diizey diisiinme
becerilerini gelistirdigi (Ozdemir ve Isik, 2015) gérilmektedir. Bu baglamda modelle
etkinliklerinin 6grencilerin 6grenme verimligini artirarak ¢ok yonli gelisimlerine katki sagladig
soylenebilir.

Diger taraftan gliniimizde 6grenimlerine devam eden 1980 senesi sonrasinda diinyaya
gelmis 6grenciler literatlirde “dijital yerliler” olarak isimlendirilmektedir. Dijital yerli bireyler
internetin olmadigl hayati hic yasamamis, teknolojiye uyum saglamis ve teknolojiye oldukca ilgi
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duyan bireylerdir. Dolayisiyla giliniimizdeki 6grenciler teknolojinin olmadigi geleneksel
yontemlerin kullanildigi sinif ortamlarina oldukca ilgisiz olabilmektedirler (Cevikbas, 2018, s. 2).
Bu anlamda 6gretmenlerin 6gretimin verimliligini ve etkinligini artirmak icin yenilik¢i 6grenme
yaklasimlarini benimseyip 6grenme ortamlarinda teknolojiyi etkin kullanmalari yani mifredatile
teknolojiyi entegre etmeleri 6nemli gorilmektedir. Mifredat ile teknoloji entegrasyonu
denilince ise akillara eTwinning projeleri gelmektedir. Nitekim eTwinning projelerinde
Avrupa’nin farkli sehirlerinde yer alan 6gretmen ve 6grenciler ¢evrimici toplantilarla bir araya
gelerek cesitli Web 2.0 araglariile is birligi icinde calismalar yurutirler.

eTwinning, iletisim kurmak, is birligi yapmak, projeler gelistirmek, egitim uygulamalarini
paylagsmak ve yayginlastirmak icin Avrupa Ulkelerinde yer alan katilmci okullarin birinde ¢alisan
personele (6gretmenler, midirler, kiitiphaneciler vb.) yoénelik bir platform sunmaktadir
(eTwinning, 2021). Degisim, yasamin en gercek ve en dnemli unsurlarindan biridir. Ginimizde
yasanan degisimler ile teknoloji glinliik yasamin bir pargasi haline gelmistir. Cok kii¢lik yaslarda
baslayan, egitim hayatimizin gectigi okullarda bu degisimin kabullenilmesi ve sindirilmesi icin
gerekli calismalarin yapilmasi gerekmektedir. Okullarin, cagin getirdigi degisimler ve
gelismelerden uzak kalmamasi adina 6grencilere gerekli donanimi ve destegi saglamasi
gerekmektedir (Gllci vd., 2013). Bu degisim ve gelisime uyum saglamak amaciyla 32 Avrupa
Egitim Bakanhgindan olusan European Schoolnet platformu kurulmustur. Bu olusum
teknolojideki gelismelerin okullarda aktif bir sekilde kullanilmasi ve 6grencilere aktariimasi
amaciyla blnyesinde ¢esitli projeler yiritmektedir. Bu projelerden bir tanesi de eTwinning
projeleridir. eTwinning, cevrim ici 6grenme platformudur. Bu platformda cesitli tlkelerden,
cesitli okullardan 6gretmen ve 6grenciler bulunmaktadir. Platformdaki katilimcilar ortak bir
amag dogrultusunda birlesmektedirler (Gilleren, 2007 akt. Karatas ve Oztay, 2023). En az iki
o0gretmenin gergeve bir plan hazirlayarak basladig projelere, projede yer almak isteyen géndlll
ogretmenler katilim saglayabilir. Projeye katilan 6gretmenler benzer yas grubunda bulunan,
projeye katilmaya gonilli 6grenciler ile bir takim olusturur. Bu anlamda egitimde degisimi
yakalamak, cagdas egitimi saglamak icin 6grenme ortamlarinda eTwinning projelerinin
ylratidlmesi 6nemli gorilmektedir. Egitim ortamlarinda gergeklestirilen eTwinning projelerini
arastiran farkh calismalari inceleyecek olursak:

Bu calismalarin bir kisminda eTwinning projelerine katilan 6grencilerin gelisimine
yonelik 6gretmen gorisleri alinmis (Avci vd., 2021; Yiksek vd., 2021; Cavus vd.,2021; Fazh, 2022;
Acar,2021), bir kisminda O6grencilerden goris alinmis, bazi calismalarda 6gretmen ve
dgrencilerden goriis (Karatas ve Oztay,2023; Sarikog ve Ersoy, 2022; ) alinmistir ve bunlarin
yaninda 6grencilerin gelisimine yonelik veli algilarinin incelendigi ¢calisma da mevcuttur (Cengiz
ve inci, 2021).

Avci vd. (2021), gerceklestirdigi fenomenoloji ¢alismasini sonucunda projeye katilan
ogrencilerin elestirel dislinme ve sorgulama, baskalarinin haklarina saygili olma, bir duruma ¢ok
yonliu bakabilme, fikrini cesurca ifade edebilme, dinleme, empati ve hosgori becerilerinin
gelistigi sonucuna ulasmis. Bu sonuglari destekler nitelikte, Sarikog¢ ve Ersoy (2022), tasarim
odakli dislinme yaklasimiyla STEM uygulamalarini iceren SPAM isimli eTwinning projesine
katilan 6grencilerin 21. ylzyil becerileriile sosyal duygusal beceriler kazandigi ve bu becerilerinin
gelistigi sonucuna ulasmistir. Ogrencilerin sosyal becerilerinin gelistigini ortaya koyan
arastirmalar mevcuttur. Fazh (2022), eTwinning projesine katilan bir kaynastirma 6grencisinin
sosyal becerilerinin gelistigi sonucuna ulasmis ayni sekilde Acar (2021), 6grencilerin sosyal
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becerileriile is birligi becerileri, 6zglivenleri ve iletisim becerilerinin gelistigini ortaya koymustur.
Yiiksel vd. (2021) yaratici diisinme, problem ¢ozme ile isbirlik¢i calisma becerileri ve teknolojiyi
etkin kullanma becerilerinin gelistigi sonucuna ulasmistir. Cavus vd. (2021), calismasinda proje
slirecinde gerceklestirilen etkinliklere 6grencilerin merak duydugu ve 6grencilerin siirece aktif
katildiklari, soyut olan kavramlari eglenerek somutlastirdiklari sonucuna ulasmistir. Bu
calismalarin yaninda Cengiz ve inci (2021) eTwinning projelerine katilan ilkokul diizeyindeki
ogrencilerin teknolojik yeterliliklerinin gelisimine yonelik veli algilarini incelemislerdir. Calisma
sonucunda, 6grencilerin 6zglvenlerinin, bilgi dizeylerinin, merak ve ilgi diizeylerinin yikseldigi,
yaratici disiinme becerileri ile teknoloji kullanim becerilerinin gelistigi sonucuna ulasiimistir.
Tuim bu calismalar eTwinning projelerine katilan 6grencilerin sosyal, duyussal ve bilissel
becerilerinin gelistigi sonucuna ulasilmistir. eTwinning projelerine katilan 6gretmenlerin
ogrenciler tzerindeki gozlemleri, 6grencilerin sirecgteki deneyimlerini iceren gorisleri ile veli
algilari bu sonuglari desteklemektedir. Bu ¢alismalarin yaninda deneysel ¢alisma olan Crisan ve
Albulescu (2018)'nin c¢alismasinda, eTwining proje faaliyetlerinin gorsel sanat becerilerinin
gelisimi tizerindeki etkisi arastirilmis ve 6grencilerin gorsel sanat becerilerinin gelistigi sonucuna
ulasiimistir.

Literatlirde, eTwining platformunun ya da cesitli projelerin incelendigi arastirmalarin da
oldugu gorilmektedir. Gezgin Cabuk (2021) eTwinning uygulamalarini inceledigi ¢calismasinda,
eTwinning projelerinin dijital ve yenilik¢i 6grenme ortamlari olusturarak farkh disiplinleri bir
araya getirerek ag tabanli 6grenme ortamlarini destekledigi ve bu baglamda hem 6grencilerin
hem de 6gretmenlerin dijital becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasmistir. Bu ¢alismaya paralel
Gllbay ve Martino (2023), akademisyen, 6gretmen ve Ogrencilerin katildigi bir egitim
diizenlemisler ve katihmci gorislerini incelemislerdir. Arastirma sonucunda egitime katilan
katilimcilarin motivasyonlarinin artigi, eTwinning’ in dijital, is birligi ve iletisim becerilerini
gelistirdigini ayrica ulusal ya da kltiirlerarasi isbirlik¢i calisma ile 6grencilerin 6gretime katihmini
ve motivasyonunu artirmak icin bir arag olabilecegi sonucuna ulagsmistir. Maris ve Maris (2023)
ise calismasinda, uluslararasi bir eTwinning proje sirecini ele almis ve proje sonucunu ortaya
koymustur. Arastirma sonucunda proje faaliyetlerine katilan &grencilerin ingilizce, iletisim,
matematiksel, dijital becerilerinin gelistigi ve yaraticiliklarinin gelistigi sonucuna ulasmistir.

Tim bu arastirmalar eTwinning projelerinin, proje faaliyetlerine katilan 6grencilerin
Gzerinde olumlu katkilarinin oldugunu gostermektedir. eTwinning projelerinin 6grencilerin is
birligi, iletisim, dijital becerileri basta olmak lizere ¢ok yonli gelisimlerini sagladigi 6zgliven ve
motivasyonlarini artirdigi goriilmektedir. Proje tabanl 6grenme yaklasimi ile modelleme
etkinlikleri benzer siregleri icermekte ve benzer hedeflere odaklanmaktadir. Proje tabanli
0grenme ortamlarinda modelleme etkinliklerinin uygulanmasi ile 6grenme verimliligi artirilabilir,
ogrencilerin toplumun ihtiya¢ duydugu elestirel diisiinebilme, problem ¢6zme, yaraticilik vb. gibi
becerilere sahip olmasina katki saglanabilir.

Bu kapsamda galismanin amaci, 6grencilerin modelleme becerilerinin gelistiriimesi
amaglanarak tasarlanmis bir eTwinning projesinin uygulama sirecine dair 6grenci gorislerinin
ortaya cikarilmasidir. Bu amag dogrultusunda arastirma sorusu su sekilde belirlenmistir:
“Hayatimiz Modelleme” eTwinning projesine katilan 6grencilerin proje siirecine iliskin gorusgleri
nasildir?
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Literatlir incelendiginde eTwinning projelerine yonelik c¢alismalarin genellikle ilk
ogretim dizeyinde oldugu lise diizeyinde ¢ok fazla ¢calismanin olmadigi gérilmektedir. Ayrica
modelleme etkinliklerini temel alarak gerceklestirilen bir eTwinning projesinin arastirildig
calismaya rastlanmamistir. Literatirdeki bu bosluga katki saglayacagi disiintlen bu calismada
modelleme etkinliklerinin kullanildig bir eTwinning projesi incelenmistir.

2. Yontem

Calismada nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi deseni kullanilmistir. Durum
calismasi, arastirmacinin gercek yasam, giincel baglam ya da ortam igindeki bir durumu ¢oklu
bilgi kaynaklari (mulakatlar, dokiimanlar vb.) ile derinlemesine bilgi toplayarak bir durumu
betimlemesidir (Creswell, 2020). Bir olayi derinlemesine ele almak amaciyla (Buyukoztirk, 2022,
s.24) ve olaylarin dogal ortam ve sartlarinda mekan ve zaman kisiti ile gesitli veri toplama araglari
ile zengin bir sekilde betimlemek amaciyla durum c¢alismasi kullanilir (Hancock ve Agozzine,
2006). Bu calismada da modelleme (zerine yapilan eTwinning projesi siirecinde 6grenci
deneyimlerinin  derinlemesine incelenerek bu sirecin daha iyi anlamlandirilmasi
amaglandigindan calismanin durum ¢alismasi desenine uygun oldugu distntlmektedir. Nitekim
¢alismada da g¢oklu veri toplama araglarindan yararlanilarak belli bir siirede edinilen deneyimler
derinlemesine ele alinmstir.

2.1. Calisma Grubu

Arastirmanin katilimcilan, istanbul ilinde ¢ok programh bir lisede 6grenim géren
ogrencilerdir. Cok programli liseler, yliksekdgretime hazirlayan programlar, hayata ve is alanina
hazirlayan programlar ile meslek ve yliksek 6gretime birlikte hazirlayan programlari uygulayan
liselerdir (MEB, 2001). Katilimcilar “Hayatimiz Modelleme” isimli eTwinning Projesine katilan
ogrenciler arasindan amagli 6rnekleme yoluyla ve maksimum cesitlilik saglama yoluyla
gondllilik esasina dayal olarak segilen alti 6grenciden olusmaktadir. Calisma grubunu olusturan
ogrencilerin Gl 9.sinif, ikisi 10.sinif, biri ise 11.sinif diizeyinde ¢ok programli bir lisede 6grenim
gormektedir. Projeye katilan 6grencilerin bliylk cogunlugu kiz 6grencilerden olusmaktadir.
Calismaya katilmak isteyen 6grenciler de kiz 6grencilerden olusmustur ki bu nedenle ¢alismanin
katilimcilarinin tamami kiz 6grencilerden olusmaktadir. Katimci 6grencilerin dagilimlar Tablo
1’de verilmistir.

Tablo 1.
Calisma grubuna iliskin demografik bilgiler

Katilimeilar Cinsiyet Simf Boliim
01 Kiz 9. simif Anadolu lisesi
02 Kiz 9. sif Bilisim Teknolojileri
03 Kiz 10. siif Anadolu lisesi
04 Kiz 10. sinuf Anadolu lisesi
05 Kiz 9. simif Anadolu lisesi

06 Kiz 11. sinif Muhasebe ve Finasman
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2.2. Veri Toplama Araglari

Calismada veri toplama araci olarak mulakat ve dokiimanlar (projede 6grencilerin yaptigi
etkinlikler) kullaniimistir. Arastirmada 6grencilerin proje sirecindeki deneyimlerine iliskin
gorislerini acgiga cikarmak igin arastirmacilar tarafindan yari yapilandirmis gériisme formu
hazirlanmistir. Gortisme formunda 6grencilerin deneyimlerini ortaya ¢ikarabilecegi diistinilen
Ug soru yer almistir. Diger sorular gorismenin akisina gore belirlenmistir. Yiksek lisans yapmis
olan iki 6gretmenden goris alinarak diizenlenen yari yapilandiriimis gortisme sorulari asagidaki
gibidir:

1) Proje siirecindeki deneyimlerinizi agiklar misiniz?
2) Projedeki ¢alisma stirecini agiklar misiniz?

3) Projede yaptiginiz etkinlikleri anlatir misiniz?

Bu sorular ana sorular olup gorlismede sonda sorular olarak ek sorular sorulmustur. Calismada
gorismelerden elde edilen bulgulari desteklemek amagl kullanilan diger veri toplama araci
dokiiman analizdir. Arastirmada “Hayatimiz Modelleme” isimli eTwinning projesine yonelik
calismalarin paylasildigi platformdaki dokiimanlar analiz edilmistir.

2.3. Veri Toplama Siireci ve Analizi

Veri toplama siireci projede yapilan tim etkinliklerin tamamlanmasindan sonra gerekli
izinler alinarak baslatilmistir.  Arastirmacilar tarafindan 0Ogrencilerle bireysel olarak
gerceklestirilen gortismeler okul c¢ikisinda bos bir sinifta ses kaydi alinarak yapilmistir.
Gorlismeler ortalama otuz dakika stirmdistir. Kayitlar yazili dokiiman haline getirildikten sonra
icerik analiz yontemiyle analiz edilmistir. Tim dokiUmler (i¢ arastirmaci tarafindan da okunarak
kodlar ve temalar olusturulmustur.

2.4. Calismanin Gegerliligi ve Giivenirligi

Calismanin gecerlik ve glvenirligi konusunda bazi hususlara dikkat edilmistir. Nitel
arastirmalarda galismanin gilivenilirliginin saglanmasinda katilimcilarin gonallilik esasina gore
secilmesinin 6nemli bir yerivardir (Yilmaz ve Simsek, 2006). Bu calismada da katiimcilar gonalliik
esasina gore belirlenmistir. Diger bir husus ise elde edilen verilerin dogrudan aktarim yolu ile
verilmesidir ki bu ¢alismada da bu hususa dikkat edilmis elde edilen veriler bulgular kisminda
dogrudan aktarim ile verilmistir. Verilerin toplanmasi ve sunulmasi disinda verilerin analizi igin
U¢ arastirmacinin da degerlendirme yapmasi saglanarak bu konuya dikkat edilmistir.
Katilimcilarin  gorislerini samimi ve icten bir sekilde belirtmelerini saglamak amaciyla
katilimcilara isimlerinin gizli tutulacagi belirtilmistir. Arastirmacinin toplanan tiim verileri ayrintih
bir sekilde rapor etmesi ve elde ettigi verileri nasil temin ettigini aciklamasi nitel arastirma
turlerinin gecerliligini saglayan onemli bir ol¢tttir (Yilmaz ve Simsek, 2006). Calismada elde
edilen veriler ayrintih bir sekilde asama asama acgiklanmis ve elde edilen veriler dogrudan
aktarim yolu ile rapor edilmistir.

3. Bulgular

Yapilan analiz sonucunda proje siirecine iliskin 6grenci gorusleri isbirlikgi 6grenme, dijital
uygulamalar ve modelleme etkinlikleri olarak li¢ temada toplanmistir. Elde edilen tema ve kodlar
Tablo 2’de verilmistir.
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Tablo 2.

Elde edilen tema ve kodlara iliskin bilgiler

Temalar Kodlar Katilimeilar f
Isbirlikgi 6grenme Farkl: fikirlere saygi duyma 04, 05 2
Grupla ¢aligmay1 6grenme 01, 02, 03, 04, 06 5
Yeni fikirler olusturma 01, 02, 04, 06 4
Is béliimii yapma 01, 02, 05, 06 4
Arkadaslik iliskileri kurma 01, 02, 03, 04 4
Eglenceli bir 6grenme deneyimi 01, 02, 03, 04, 06 5
Dijital uygulamalar Yeni uygulamalar 6grenme 01,02,03.,04,05,06 6
Tasarim yapma 01, 02, 03, 04, 05, 06 6
Projeler gelistirme 01,02 2
Modelleme etkinlikleri  Modellemeyi 6grenme 01, 02, 03, 04, 05, 06 6
Derslere yardimet olma 01, 02, 04, 06 4
Derslere yonelik olumlu tutum gelistirme Ol 1

Tablo 2 incelendiginde gorlisme verilerin analizi sonucunda isbirlik¢ci 6grenme, dijital
uygulamalar ve modelleme etkinlikleri olmak Gzere 3 farkl tema ve 12 farkli kod elde edilmistir.

3.1. isbirlik¢i Ogrenme

Calismaya katilan 6grenciler projedeki isbirlikci 6grenme siirecini farkl fikirlere saygi
duyma, grupla ¢alismayi 6grenme, yeni fikirler olusturma, is bélimi yapma, arkadaslik iliskileri
kurma, eglenceli bir 6grenme deneyimi olarak aciklamislardir.

01 kodlu katiimcinin grup calismalarinda yapilan is bélimiine yénelik yaptigi
aciklamalar asagidaki gibidir:

“Hatta zorlanacagimi diisiinmiistiim ama zorlanmadim hicbir sekilde mesela higbir seyde
tek degildik her seye beraber karar verdik. Beraber mesela sey yaptik. Yapacagimiz konuyu
béliistiik mesela. Tek kisi verilen seyler de adir seyler degildi yapabilecegimiz sekildeydi. Yapilan
konular arkadaslarimin da yardimi dokundu. Benim de arkadaslarima yardimim dokundu. Siz de
yardim ettiniz bazen o sekildeydi grup ¢alismalar..”

02 kodlu katiimcinin grup calismalarina dair gériisleri asagidaki gibidir:

“Grupta da ¢ok iyi arkadasliklar da edindik. Yani ¢ok iyi arkadaslarim da oldu. Tanidigim
arkadaslarim da vardi. Yani tartistik, diistindiik. Bir tane karara vardik. Ve onu bu sefer
ilerletmeye, ¢alistik. Hani ne kadar kdr ne kadar zarar blitgesini falan her seyini tartistik glizelcene
o da ¢ok iyi bir proje oldugunu diisiiniiyorum. Belki eglenceli gecti yine bu sekilde.”

ilk defa grup calismalarinda yer aldigini belirten 03 kodlu katilimcinin gériisleri asagidaki
gibidir:
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“lIk defa béyle bir projede yer aldim onun igin grupta nasil tartisilir, nasil sey olur bunlari
yeni yeni éGrendim. Ogretmenlerle daha yakindik...”

04 kodlu katilimcinin grup calismalarina iliskin goriisii asagidaki gibidir:

“Bu proje bana daha c¢ok grup c¢alismasini grup ¢alismasiyla glizel seyler
cikarabilecegimizi sonugta farkli gériisler gérmeme yardimci oldu. Farkli gériislere saygi duymayi
6gretti. Mesela her birimizin séyledigi farkli bir ¢cikarimdan apayri bir sonu¢ ¢ikarmayi égretti.
Mesela herkes bir fikir atiyordu ortaya ama béyle hepsinden bambaska bir sey ¢ikariyorduk.
Bunlar ¢ok giizel seylerdi benim icin. Takim ¢alismasi ¢ok giizeldi... Grup ¢alismasini égretti
diyebiliriz. Birlik beraberlik olmayi égretti diyebiliriz ve béyle bir projeden haberdar olmamizi da
sagladi aslina bakilirsa béyle bir sey oldugunu bilmiyordum agik¢asi.”

Yapilan dokiiman analizinde 6grencilerin isbirlikci calisma stirecine iliskin gorseller yer
almaktadir. Resim 1’de bu goérsellerden 6rnekler verilmistir.

Resim 1.

Grup ¢alismalarina iliskin gérseller

3.2. Dijital Uygulamalar

Calismaya katilan 06grenciler proje sirecinde cesitli dijital araglari  kullanmayi
ogrendiklerini ifade etmislerdir. Ayrica katilimci 6grencilerden dérdi projede 6grendikleri
uygulamalari proje sonrasinda da kullandiklarini belirtirken katilimci 6grencilerden ikisi bu
uygulamalari proje sonrasinda kullanimlarina yonelik goris belirtmemistir.

02 kodlu katiimcinin projede égrendigi dijital uygulamalarla ilgili gorisleri asagidaki
gibidir:

“..Cok iyi oradan projelerde yapabiliyorum projelerim gelistirebiliyorum o uygulama

lizerinden kapak tasarlayabiliyorum. Istedigim kapadi tasarlayip PDF e aktarip ¢ikti

alabiliyorum. Bu da benim isim kolaylastiriyor. Cizim yapmak yerine ¢izimle zorlanmak

yerine direkt oradaki bilesenlere siiriikleyip yerini ayarlayip giizelcene yapabiliyorum. Bu

cok iyi oluyor yani benim igin.”
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Benzer sekilde O1 kodlu katilimc da projede 6grendigi uygulamalari derslerinde
kullandigini belirtmistir:

“Hocam canva ile ilgili pek bir bilgim yok benim aslinda en basta ya da herhangi bir dijital
alanda béyle bir sey yapabilecedimi benim herhangi bir bilgim yoktu, eTwinninge
katildiktan sonra bunlar bana bayadi bir yarari oldu mesela benim projem vardi, fizikten
kapagini sey yapamadim mesela aklima bir tiirlii kendim c¢cizemem mesela ¢izim
yetenegim yoktur benim. Canvaya girdim kapagini direkt ordan  yaptim kendim
kafamdan bir seyler yaptim mesela onu ¢ikartim. Onu kapak olarak kullandim.”

03 kodlu katimcinin daha énce bilmedigi bir uygulamayi proje siirecinde dgrendigini
ifade ettigi gorusli asagidaki gibidir:

“Canva uygulamasini ilk defa orada 6grendim. Hig duymamistim daha énce.”
05 kodlu katiimcinin kullandig dijital uygulamalara iliskin aciklamalari asagidaki gibidir:

“Mesela tasarim yapmayi 6grendim. Sonra dfisler hazirlamayi, uygulamayr Canva
uygulamasini nasil kullanabilecegimi...

Yapilan dokiiman analizinde 6grencilerin kullandiklari dijital uygulamalara yonelik
ornekler Resim 2 ve Resim 3 de verilmistir.
Resim 2.

Dijital uygulamalar kullanilarak tasarlanan afis ve logolar

Twinning

i HAYATIMIZ
W MODELLEME

Twinning
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Resim 3.

Dijital uygulamalar kullanilarak yapilan 6grenci tanitimi

0:01/ 0:18

e ba [

3.3. Modelleme Etkinlikleri

Yapilan dokiiman analizinde 6grencilerin bitge olusturma, enerji tasarrufu, aile tanitimi
ve geometrik sekiller temalarinda modelleme etkinlikleri yaptiklari goriilmektedir. Asagidaki
gorsel “Bltce Modellemesi” isimli etkinlikte 6grencilerin hazirladiklari calismadan alinmustir.

Resim 4.

Biitce modellemesi etkinligi icin yapilan ¢alismalardan érnek

Merhaba Sarp. Ben Derya. bir
siiredir talipginim. Sordugun
sorunun bziimil iein harcamalanm
ve kazanglanm tablo halinde

"Aylik 300.000 TL biltgem var.
Bunun %15'ini kiraya.,
%7 'sini faturalara,
%3'tinil gida. absverigine
hareryorum.

Merhaba arkadaglar, ben
Sarp. Kanalima,
hosgeldiniz.

agagadak sekilde gosterebilirim.

Bugin sizlere aylik

BOTCE=300.000 TL
Kira (%15 45,000 TL

biitgemi nasil harcadifum
anlatacagm.

Fatura (%7) 21.000TL

Gida (%3} 9.000 T

Edit- Kameraman (%15) | 45.000 11

Seyahat (5%12) 36,000 1L

Glyim (%25) 75.000TL

Toplam Harcama= 231.000

Ayrica editor ve kameraman arkadaglarima Ek Kazang
biitcemin %15 ‘ini veriyorum. Videolarimin
igerigi icin seyahat etmem gerekiyor. Bunun 1 Video (Haftalik) [ 70.000TL
igin de biitgemin %12'sini ayryorum. 4 Video (Aylik) [280.000TL

Resim 4’te Ogrencilerin bilitce modellemesi i¢in hazirladiklari karikatlirde yizde
hesaplamalarina ve tablo olusturma calismalarina yer verdikleri gorilmektedir. Asagidaki gorsel
“Enerji Tasarrufu Modellemesi” isimli etkinlikte 6grencilerin hazirladiklari calismadan alinmistir.
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Resim 5.

Enerji tasarrufu modellemesi etkinligi icin yapilan ¢calismalardan érnek

[
Twinning
ENERJI TASARRUFU

ENER]i TASARRUFU
Cagimizin sorunu, kaybolan enerjiler,
Enerjiyle dontyor, aragta tekerler,
Kaybolan enerjiyle bosa gider ( \
emekler, NY 77T A
Bosa yanan lambalar séndirilmeyi <A /

DOGALGAZ TASARRUFU bekler. = ,(j/ y

1400

0 Guneste enerji var, depola bol bol
kullan.

:, Biz enerjiyi en o;ok ﬁretiyomz sudan. e
. Termik santral i¢in iyi kullan kémiri,
“ Ilin nh hh || | Kayiplar kisaluyor su gizel
F LSS .w FEE S P omramuzi.
& & Kigiik bir 151k i¢in biiytik lamba
nowcE wsowna kullanma,

Hep tasarrufu disiin, bol 15132
aldanma.
Eger yetiyor ise bes yerine ti¢ lamba,
Kahraman Ailesi Ugtinii kullan yeter, ikisini kullanma.
deterjamm degistirip bulagiklarim
soguk suda
yikamaya baglayarak yilda 456 TL
tasarruf etmistir.
Bu ailenin her ay ne kadar
tasarruf ettigi yukaridaki tabloda
gosterilmigtir.

g

Resim 5’te 6grencilerin enerji tasarrufuna dikkat ¢ekmek igin olusturduklari brosiirde
dogal gaz tasarrufuna iliskin bir grafik olusturduklari gériilmektedir. Asagida “Aile Modellemesi”
isimli etkinlikte 6grencilerin yaptigi calismalardan bir 6rnege yer verilmistir:

Resim 6.

Aile modellemesi etkinligi icin yapilan ¢calismalardan érnek

My mom is 36 years old
My mother is a housewife

My mom's height is 1.60

i have two sisters
someone is going to firist grade
The other is 3 years old

I'm 14 years old
I'm going to 9th grade
| have 3 brothers
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Sekil 6’da bireysel olarak yapilan aile tanitimi etkinligi icin 6grencinin hazirladig
tasarimda ailesini ingilizce olarak tanittigi gériilmektedir. Asagidaki gorsel “Geometrik Sekillerde
Modelleme” isimli etkinlikte 6grencilerin yaptiklari caismadan alinmistir.

Resim 7.

Geometrik sekillerde modelleme etkinligi icin yapilan ¢calismalardan érnek

DOGADA FRAKTAL

Dért bir yamimizi gcevreleyen bu fraktallar yalnizca
doga tarafindan tiretilen mitkemmel yapilardir.

Seklin ne kadar yakindan veya uzaktan incelendigi
degismeksizin fraktalin her bir pargasi bir biitiine
benzemektedir.

Brokoli, karnabahar, kar taneleri, egrelti otu, buz
kristalleri, agac dallari, bitkiler, yapraklar, bulutlar
ve daha fazlasi dogadaki bazi fraktal 6rnekleridir.

Sekil 7'de 6grencilerin geometrik sekillerde modelleme etkinliginde dogadan fraktal
orneklerini inceleyerek agiklamalar yaptiklari goriilmektedir.

Ogrenciler vyapilan modelleme etkinliklerinin derslerine yardimci  oldugunu,
modellemeyi 6grenmelerini sagladigini, derslere karsi olumlu tutum gelistirmelerine katkida
bulundugunu belirtmistir. 01 kodlu katilimcinin yapilan etkinliklerin matematik dersine yénelik
olumlu tutum gelistirmesinde katkisi oldugunu belirttigi gorusleri asagidaki gibidir:

“Matematik de o sekilde biraz mesela bana katkisi oldu. Matematigi daha ¢ok sevdim.
Yani yalan séylemeyeyim. Ben matematidi ¢ok seven bir insan degilim. Normalde ondan sonra
mesela ben béyle projelere katilmayr da seviyorum...En azindan dersle iletisimim oldu.
Odrencilerin dersle iletisimi daha iyi oluyor bu konuda. Benimki de ayni sekilde éyle oldu.”

04 kodlu katihmcinin projede yapilan etkinliklerin, modellemenin giinlik yasamdaki
kullanimlarina iliskin farkindahk kazandirdigina dair gorisleri asagidaki gibidir:

“Hayatimizin bir¢ok alaninda aslinda modelleme yaptigimizin farkinda olmadan
yaptigimizi bir aydinlik geliyor ashna bakildiginda. Ciinkii mesela bu giinliik hayatta
olusturdugumuz tablolar geometrik binalar bunlarin hepsini kullaniyoruz fakat modelleme
oldugundan bihaberdik. Birazcik aydinlanma oldugunu diisiiniiyorum agikgasi .”

05 kodlu katilimcinin yapilan etkinliklerin égrenme siirecine olan katkilari ile ilgili
ifadeleri agsagidaki gibidir:

“Mesela tasarim yapmayi 6grendim...grafik tasarlamayi geometrik sekilleri diinyada
yeryiiziinde nasil kullandigini. Hesaplama yapmayi, problemler yazmayi. ingilizce aile tanitimi
yapmayi falan éyle.”
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03 kodlu katilimcinin yapilan etkinliklerde 6grendiklerine iliskin gériislerini asagidaki gibi
ifade etmektedir:

“Farkli seyler 6grendim, ingilizce kelimeler olsun, geometri olsun yani dizayn etmeyi
modellemeyi dgrendim agikgasi...Yani ailemizin biit¢esinin nerelere gideceginin daha detayli
6grendik. Enerji tasarrufunu 6grendik...”

06 kodlu katilimcinin projede yapilan ¢alismalara dair goriisleri asagidaki gibidir:

“...Yeni bir seyler 6grendik. Mesela modelledik. iste bir ailenin olasilik biitcelerini vesaire
hepsini diizenledik yaptik.”“

4. Tartisma, Sonug ve Oneriler

Modelleme becerilerinin gelistiriimesine yonelik tasarlanan bir eTwinning proje
surecindeki deneyimlerin 6grenci gorisleri acisindan incelendigi bu ¢alismada 6grencilerin ¢ok
yonli gelisim gosterdikleri gortlmustir. Elde edilen veriler ¢ bashk altinda toplanarak
sunulmustur. is birlikli 5grenme siirecinde dgrencilerin grupla calisma, yeni fikirler olusturma, is
bolimu yapma, arkadaslik iliskileri kurma gibi olumlu deneyimler edindikleri ortaya ¢ikmistir.
Calismadan elde edilen bu bulgular literatirde yer alan bircok arastirma ile értiismektedir
(Karatas ve Oztay, 2023; Giilbay ve Martino 2023; Avci vd., 2021; Acar, 2021; Yiiksel vd., 2021).
Bunun yaninda Akinci (2019) ve Fazli (2022)' nin yapmis olduklari calismalarda eTwinning
projelerine katilan 6grencilerin sosyal becerilerinin gelistigi gortlmustir ki bu calismada da
ogrencilerin is birlikli 6grenmelerinin gelismesine dayanarak 6grencilerin sosyal becerilerinin
gelistigi soylenebilir. eTwinning projelerinde 6grenciler takimlar halinde ve gerektiginde her
takim kendi icinde kiiciik gruplar olusturarak calismalar yiritilir. Ogrencilerin yaptiklari her
etkinlikte arkadaslariyla birlikte ¢alismalari, siirekli iletisim halinde olmalari farkh bir deyisle
ogrenciler birlikte calismayi deneyimlediklerinden eTwinning projelerinin 6grencilerin is birlikli
o0grenme becerilerinin gelisimini sagladigl sdylenebilir. Calisma grubunda yer alan 6grencilerin
uyum igerisinde c¢alismasinin 6nemli oldugu disinilmektedir. Clnkd isbirlikli 6grenmenin
onemli ilkelerinden biri, 6grenciler arasindaki olumlu baglihk duygusunun gelisimidir.

Calismada elde edilen bulgulardan digeri proje siirecinde kullanilan dijital uygulamalarin
O0grencilerin tasarim yapma becerilerini gelistirmesi ve teknolojiyi olumlu yonde
kullanabilmelerini saglamasidir. Calismadan elde edilen bu bulgu literatlrde yer alan bircok
arastirma sonuglari ile értiismektedir (Karatas ve Oztay, 2023; Sarikog ve Ersoy, 2022; Gezgin ve
Cabuk ,2021; Yiiksel vd., 2021; Cengiz ve inci 2021; Yiiksel vd., 2021). eTwinning projelerinin en
blyik o6zelligi teknolojinin mifredata entegre edilmesine imkan tanimasidir. Proje
calismalarinda 6grenmeler cesitli Web 2.0 araclan kullanilarak gerceklesir ki bu sirecte
ogrenciler teknolojinin 6grenmelerine katki sagladigini ve Ogrenmelerinde teknolojiyi
kullanabileceklerinin farkina varmislardir. Nitekim 6grenciler, yeni Web 2.0 uygulamalarini
ogrendiklerini, tasarim yapma becerilerinin gelistigini ve 6grendikleri bu yeni becerileri diger
derslerin projesini hazirlarken kullandiklarini ifade etmislerdir. Dolayisiyla 6grencilerin dijital
becerilerinin gelistigi ve bu becerileri transfer ettikleri séylenebilir.

Projede gerceklestirilen modelleme etkinliklerinin 6grencilerin alan bilgisine katki
saglamasi ve derslere karsi olumlu tutum gelistirmesi calismada ulasilan diger bir bulgudur.
Ogrenciler, modellemenin ne oldugunu aciklamislar, edindikleri modelleme bilgi ve becerilerinin
derslerde yardimci oldugunu ifade etmislerdir. Ayrica 6grenciler, derslere yonelik olumlu tutum
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gelistirdigini ifade etmislerdir. Bu bulgular literatiirde yer alan galismalardan eTwinning
projelerinin &grencilerin motivasyonlarini artirdigi (Giilbay ve Martino 2023; Karatas ve Oztay,
2023; Fazli, 2022; Acar 2021) calisma sonuglari ile 6grenmeye karsi isteklerini artirdigi calisma
sonuglari (Cavus vd., 2021; Akinci ve Sag, 2019; Akdemir 2017) ile ortlismektedir. Sarikog ve
Ersoy (2022) da vyaptiklari arastirmada tasarim odakli disinme vyaklasimiyla STEM
uygulamalarini iceren SPAM isimli eTwinning projesinin 6grencilerin alan bilgisine katki sagladig
bulgusuna ulasmislardir. Bu calismada da yapilan etkinlikler modelleme ile diizenlenmis
oldugundan 6grenciler sire¢ boyunca modelleme calismalari yapmislardir. Bu calismalar
sayesinde o6grencilerin modelleme hakkinda bilgi sahibi olduklari ve modelleme becerilerini
gelistirdikleri sdylenebilir. Elde edindikleri bu bilgi ve beceriler, diger dersleri anlamada yardimci
oldugu ve bu sayede 6grenme motivasyonlarinin artigi ve diger derslere yonelik olumlu tutum
gelistirdikleri soylenebilir.

Calisma sonucunda farkh disiplinler bir araya getirilerek gergeklestirilen eTwinning
projesinin 6grencilerin gelisimine katki sagladigi soylenebilir. Bu sonug literatlirde yer alan
calismalar ve eTwinning projelerinin farkli disiplinlerle birlikte gerceklestirildiginde genis capl
uygulamalar yapilabilecegi (Crisan ve Albulescu, 2018) ile eTwinning projelerinin farkh disiplinleri
bir araya getirerek 6grenme ortamlarini destekledigi (Gezgin ve Cabuk, 2021) sonuglari ile
ortiismektedir. Sonu¢ olarak bu calisma sonucunda eTwinning proje faaliyetlerine katilan
ogrencilerin is birlikli 6grenme, teknolojiyi etkin kullanma, modelleme, problem ¢ézme ve sosyal
becerilerinin gelistigi dolayisiyla sire¢ sonunda ¢ok yonli gelisim gosterdikleri séylenebilir. Bu
baglamda ginimiz toplumunun ihtiya¢ duydugu 21. Yuzyll becerilerine sahip bireylerin
yetistiriimesinde ve 6grenme ortamlarinin verimliligini artirmada eTwinning projelerinin
okullarda uygulanmasi 6nemli gorilmektedir. Calismamiz sonucunda asagidaki 6neriler
yapilmistir:

e eTwinning projelerinin 6grencilerin 21. ylzyil becerilerinin gelisimine katki sagladigini ortaya
koyan bu calsma farkli lise kademelerindeki ogrenciler (zerinde uygulanip sonuglar
karsilastirilabilir.

e Bu calisma 6 6grenci Gizerinde yapilmistir. Daha genis 6grenci grubunun lizerinde ¢alismalar
yapilip sonuglari karsilastirilabilir.

¢ Bu calismada ele alinan eTwinning projesi ya da disiplinlerarasi yaklasimlarin benimsendigi
farkl 6gretim uygulamalari egitimde 21. ylzyil becerilerini gelistiren bir arag olarak kullanilabilir.

e Bucalismalarin daha gelistirilebilir olmasi igin uygulanan projelerin arastirilarak sonuglarinin
ilgili paydaslarla paylasilmasi saglanabilir.

e Bu kapsamda eTwinning projelerini arastiran daha fazla katiimcinin yer aldigi nicel ve karma
¢alismalar yapilabilir.

Cikar Catismasi Bildirimi

Yazar(lar), bu makalenin arastirilmasi, yazarligi ve/veya yayinlanmasina iliskin herhangi
bir potansiyel ¢ikar ¢atismasi beyan etmemistir.
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