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OzET

Teknolojik kuramlarin, geleneksel ve caddas birikimler
i1siginda, farkli bakis agilari yaratilarak elektronik ortamda
can bulmasini dijital sanat olarak nitelendirebiliriz. Dijital
sanat, icerik olarak farkli sanat kavramlarini bir arada
isleyebildigi gibi teknolojiyle, toplumsal kiiltiirle, estetikle
ve dider birgok faktérle etkilesim halinde bulunabilir. Bu
etkilesim gelisen teknolojinin her anini takip etmekle ve
inovatif tekniklere agik olmakla yikdmldddr. Airbrush
teknigi, gelisen ¢addas sanat bigimlerine yapmakta
oldugu katki ile bu inovatif tekniklerden biridir.

Glinimiz sanatinda her ne kadar geleneksel 6gelerin yer
aldigi eserler var olsa da, yaziim c¢adinin getirdigi
bilgisayar destekli donanimlar ve tasarim programlari da
yaratici ybnleri  ile  gdncel  sanatta varhgini
hissettirmektedir. Calismamizda dijital sanat kavrami
lzerinde durularak, gelenekselden dijital ydntemlere
gegis stireci dederlendirilmis ve bu dogrultuda literatir
taramasi yapilarak, (lkemizde farkindaldi olan ancak
literatdr agisindan eksik kalmis airbursh teknigine yaratici
bir bakis agisi ile yaklasilmistir. Ayni zamanda O6rnek
uygulamalar ile konu zenginlegtirilmistir. Bu calisma ile
sanat ve medya platformlarinda siklikla karsimiza
¢ikmakta olan airbrsuh tekniginin, yaratici bir dijital sanat
bigimi oldugu distncesi desteklenmektedir.

ABSTRACT

Digital art can be defined as the creation of technological
theories by forming different perspectives in the light of
traditional and contemporary experiences. Digital art can
combine different concepts of art as content and interact
with technology, social culture, aesthetics and many other
factors. This interaction is responsible for following every
moment of developing technology and being open to
innovative techniques. Airbrush technique is one of these
innovative techniques with its contribution to developing
contemporary art forms.

Even though there are works with traditional elements in
today's art, computer-based hardware and design
programs of the software age make their presence felt in
contemporary art with their creative aspects. In this study,
the concept of digital art has been addressed and the
process of transition from traditional to digital methods
were evaluated. Accordingly, a literature review was
carried out and the airbrush technique having the
awareness in our country but could not be seen in the
literature was addressed from a creative perspective.
Moreover, the subject was enriched with sample
applications. This study supports the idea that airbrush
technique frequently encountered in art and media
platforms is a creative form of digital art.

Anahtar Kelimeler: Sanat, Dijital Sanat, Dijital Cizim,
Airbrush Teknigi

Keywords: Art, Digital Art, Digital Drawing, Airbrush
Technique

GIRIS

Ilk caglardan giinimize kadar gelisen teknoloji sayesinde, insanoglunun hayatinda var olan
bir takim fiziki kisitlamalar ortadan kalkmistir. Bu kisitlamalarin ortadan kalkmasi stphesiz
bilim ve teknolojinin paydashdinda gergeklesmistir. Bilim ve teknolojinin gelismesi, bedenen
seyahatin teknolojik icatlar ile daha kolay bir hale gelmesini ve ayrica zihinsel seyahatin dijital
platformlar araciligi ile mamkin kilinmasini saglamistir. Bu dogrultuda 6zellikle teknolojinin
daha kolay ulasilir hale gelmesi ile birlikte dijital sanat uygulamalari, glinlik yasamin igerisinde
daha sik rastlanan bir diizeye ulasmistir.

Gorsel sanata dair tiim alanlarin her gegen giin daha da 6nem kazandigi gergedinden yola
cikilacak olursa, cagin gereksinimlerine karsilik vermekte olan ve inovatif degerdeki farkli sanat
yorumlamalarina da agik olmak gerekmektedir. Bu baglamda igerisinde bulundugumuz
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inovasyon cadinin dijitallesmekte oldugu ve hatta bircok alanin tamamen dijitallestigini
s6ylemek mumkuindidr. Hizh bir gelisim slirecinde olan teknolojinin, bu dijitallesme durumuna
katkisi da tartisilmaz bir gergektir.

Dijital déntstimin hizli bir sekilde ilerledigi gunimiz cadinda, bilim ve teknoloji ikilisinin
cagdas sanata olan etkisi de g6zlemlenmektedir. Bu baglamda, dijital etkenlerin kultlrel ve
sanatsal alanlarda farklilagsmalara neden oldugunu séylemek mumkanduar. Dijital etkenlerin
ortaya cikarmis oldugu inovatif sdylem ve yorumlamalar, sanatgcilar tarafindan kisa sitrede
benimsenerek sanatsal calismalarda yeni bedenlere biriinmektedir. Geleneksel sanata adeta
meydan okuyan bu dijital cadin sanati, bicimsel olarak kimi zaman gelenekselligin 6zlinden
ilham alsa da ortaya koydudu sunum tarzi ile farklihklar gostermektedir. Bu farkliigin
temelinde, bilgisayar tabanh olarak yazilima dayali sayisal veri isleme programlari
bulunmaktadir.

Geleneksel sanatin fiziki ortamlarda uygulanmakta olan tarzlarindan birisi olan airbrush,
eserlerin sprey boya tabancasi kullanilarak ortaya cikarildigi bir tekniktir. Bu teknik, 6zellikle
19. Yazyllin sonlarina kadar geleneksel bir yéntem olarak sprey boya tabancasi ile
uygulanmistir. Boya tabancasi igerisine konulan boyalarin ylzeye pusktrtilmesi ile galismalar
yapilmistir. Ancak daha sonra teknoloji odakl gelisen bilgisayar programlar ile dijital
platformlara tasinan airbrush teknigi, sanatin dijital diinyadaki her alaninda ve yeni medya
ortamlarinin her unsurunda yaratici bir bigim olarak karsimiza gikmaktadir.

Dijital sanatin farkli ve yeni yorumlamalarindan biri olarak airbrush teknigi, Adobe Photoshop
uygulamasi basta olmak Ulizere birgok bilgisayar destekli uygulama ile ginimiuzde farkl
alanlara dogrudan katki saglamaktadir. Dijital airbrush teknigi ile geleneksel olarak kagidin
yerini gizim tabletleri almig ve sanatgcilarin kullanmakta oldugu cizim fircalar dijitalize olarak
bu uygulamalarda kullanilir hale gelmistir. Ozellikle giinimiizde iki ve lic boyutlu gizimlerin
yaratici bir bigcimde kolaylikla uygulanabilmesi bakimindan bu uygulamalar oldukga 6nemlidir.
Ayni zamanda bu uygulamalarin dijital platformlara rahatlikla aktarilabilmesi, sanatgilarin
dijital airbrush teknigini benimsemelerini ve tercih etmelerini saglamaktadir.

1. DIJITAL SANAT KAVRAMI

Matematiksel bir yaklasimla gelistirilen gorsellerin, yazilm veya grafik programlar ile
desteklenmesi sonucu ortaya gikmig olan teknigin, sanatsal Gretime ve yapitlara yansitilmasina
dijital sanat denir (Cizgen, 2007: 69).

Bilgi, tarihsel slireg goz 6niinde bulunduruldugunda her dénem kiymetli bir olgu olarak var
olmus ve gelecek kaygisi ile kaydedilmistir. Teknolojinin kisitli imkanlara sahip oldugu gaglarda
geleneksel yéntemler ile kayit altina alinan teorik bilgiler, giinimuzin teknoloji diinyasinda
daha kolay ulasilir hale gelecek bir bicimde kaydedilmekte ve ihtiyag halinde kolaylikla
erigilebilir durumdadir.

Insanlik tarihi boyunca yasanmis olan teknolojik gelismeler, siiphesiz insan hayatina dokunmus
ve yasami kolaylastirma amaci gitmustir. Bu amag dodrultusunda bilim ve teknoloji ayni
hedefe hizmet eden paydaslar olarak, toplumlarin evirilmesine yén vermistir. Dolayisiyla bu
evrilme slrecinden kiiltiirel ve sanatsal ortamlar da etkilenmistir. Ozellikle adeta dijital bir
cagin yasamakta oldugu gliniimiz evreninde, sanat anlayisi da bilim ve teknoloji ile muazzam
bir etkilesim siirecine girmistir. Bu etkilesim ile dijital yorumlamalarin her gegen giin daha da
kuvvetli olarak kendini hissettirdigi sanat unsurlari, birbirinden farkli organizasyon ve
platformlarda karsimiza gikmaktadir.

Son donemlerde siklikla sanatsal niteliginin tartismalara konu oldugu bir kavram olarak dijital
sanat, bu tartismalarin golgesinde ve teknolojinin destedi ile kendisine gizmis oldugu inovatif
Uretim yolunu saglam adimlarla ylirimektedir. Stphesiz ki kendine olan bu 6zgiiveni ile diinya
toplumlari ve giin gectikge de sanatgilar tarafindan benimsenmektedir. Dolayisiyla bu
kabullenisin dogal bir sonucu olarak, ulusal veya uluslararasi bienal, sergi ve festivallerde dijital
sanatin tim benlidi ile hissedildigi eserlere rastlamak mumkindur.

Dijital sanatin, felsefe yaklasimi ile teknolojik ve kavramsal sinirlari zorlayarak sirekli bir
deneyimleme surecinde oldugu so6ylenebilir. Deneyimleme ile suregelen Uretim sireci
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sonucunda ortaya cikan eserlerin, bilgisayar programlari ile Uretimi sonrasinda, internet
aracihdi ile dijital dinyada hedef kitleye sunulmasi s6z konusudur. Bu sunum ile sanatgidan
cikan eser, izleyicisinin gozlem yapabildigi ve ayni zamanda yorumlamalar getirebildigi dijital
ortamlarda demokratiklesebilmektedir (Saglamtimur, 2010: 218).

Cadimizda herkes tarafindan siklikla ve kolaylikla kullanilabilen bir mecra olan internetin, dijital
sanat akimina olan katkisi dnemlidir. Oyle ki global diinya diizeninde, internet ortaminda
izleyicinin hizmetine sunulmakta olan online sergiler, kisisel portfolyolar ve miizeler sanatin
dijital halini yansitmasi bakimindan kiymetli bir gérev lstlenmektedirler. Geleneksel olarak
fiziksel mekanlarda izleyicinin bedenisine sunulmakta olan sanat eserlerinin, dijital
ortamlardaki erisim imkaninin daha pratik bir hal almis olmasi dijital teknolojinin bir sonucu
olarak karsimiza gitkmaktadir.

Geleneksel Sanatin Dijital Doniisiimii

Dijital sanat, geleneksel sanatin bilgi ve birikiminden yola cikilarak, cagin gereksinimlerine
uygun bir bigimde ve yeniden yorumlanarak ortaya gikan sanatsal bir yaklasimdir. Bu var olug
slirecinde, geleneksel sanatin 6gelerinden ilham almak suretiyle ve teknolojik gelismeler
Isiginda, sanatgilar igin yeni imkanlar ve sdylemler olanagi sunmustur. Cagdas sanat anlayisi
ile Uretim halinde olan sanatgilar, teknolojinin sagladigi imkanlari geleneksel sanatin birikimi
ile harmanlayarak yaratim streglerini gelistirmislerdir. Siradanlasan yorumlamalara uzak olan
bu yeni yaklasim ile kendini sinirlamayan eserler ortaya gikmaktadir.

Gegmisten glinimuze sanat eseri Uretim slrecinde sanatgilar, icinde bulunulan zamanin
teknolojisinden faydalanmislardir. Bu Uretim siireci, * geleneksel, mekanik ve dijital” olarak Ug
asamada incelenebilmektedir. Ozellikle Sanayi Devrimi ile gelisen mekanizayon, 6zginligi ile
on planda olan geleneksel yéntemin arka planda kalmasina sebep olmustur. Ayni zamanda
1830’lu yillarda fotografin icadi ile geleneksel yontemlerle liretimi yapilmis olan eserler daha
genis capli kitlelere kolayca iletilir hale gelmistir. Teknolojinin hizli gelisimi ile takip eden
sliregte bilgisayarlar gelismis ve bununla birlikte yeni Uretim slrecinde dijital asamaya
gecilmistir. Bilgisayar tabanli sayisal veri isleme programlari sayesinde dijital ortamlarda gorsel
imge ve sanat eseri lretimi teknoloji caginin bir gereksinimi olarak sanat platformlarinda yerini
almistir. Dijital tabanl sanat Uretim ydntemi, geleneksel ve mekanik Uretim ydntemlerini
kullanmakta olan kitlelerce sorgulansa da zamanla kabullenilmistir. Oyle ki dijital teknolojinin
zenginleserek gelismesi sirecinde, programcilar, mihendisler ve sanatgilar birlikte galismak
suretiyle farkh sanat eserlerini ortaya koymuslardir (Saglamtimur, 2010: 216).

Gorsel sanat Uretim siurecinde dijital sanat, genellikle geleneksel arag ve tekniklerden ilham
alarak Uretim surecini yonlendirmektedir. Bu slirecte dijital ortamlarda Uretilen eserlerin, ne
zaman ve ne tlr bir aragla Uretildigi konusunda kesin bir sey séylemek mimkin olmamaktadir.
Ayni zamanda, Uretim slireci g6z 6niine alindiginda gelenekselden veya dijitalden ne zaman
ve ne derece yararlanildiginin bilinememesi durumu yaygin bir sekilde kabullenilmistir (Nalven
ve Jarvis, 2005: 8).

Sanat elestirmenleri veya kuratorler, mekanik ve elektriksel olarak fotograf, video ve
sinemanin evrimleserek dijital sanata zemin hazirladigini yorumlamaktadir. Bu yorumlama ile
fotografin ortaya cikisinda, resim ve desenin geleneksel yapisindan ilham alindigi goriist de
desteklenmektedir. Bu baglamda sinemanin, fotografin evrilmesi ile ortaya giktigini ve 6zellikle
genis kitlelerle iletisimde etkili olan radyo ve televizyonun evrilerek internetin ortaya giktigini
sdylemek miumkindir ( Wands, 2006: 11-12).

Gosteri, kavramsal ve gevresel sanatlara, dijital sanatin 6ncill olarak yaklasilsa dahi yapisal
olarak geleneksele uzaktirlar. Ancak cadin dinamik olgularinin anlasilabilmesi bakimindan
6neamli bir rol Gstlenmiglerdir ( Cuhaci, 2009: 1).

Genel olarak, sanatin bilgisayar teknoloji ile olagan disi farkli bigimlerde yorumlanmasi ile
ortaya cikmis olan dijital sanat, geleneksel yapilardan kopmadan eserlerini Uretmektedir.
Ustelik bu dretim sirecini dylesine profesyonelce gergeklestirmektedir ki, cadin insanlara
sunmus oldugu teknolojik imkanlari cagdas sanatin farkh disiplinlerinde ustalikla kullanarak
calismalarini izleyiciye sunmaktadir. Bu tecribe ile glinimuiz cagdas sanatinda disiplinler arasi
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yakinlasma séz konusu olmaktadir. Ornedin filmlerin veya videolarin igerisine fotograflar
eklenebilirken, tuvallerde de fotograf baskilarin yaninda firga darbeleri g6zlemlenebilmektedir.

2. AIRBRSUH TEKNiGi VE GELISiMi

Teknolojinin gelisimeler, birgok sanat disiplininin uygulama alanlarina da etki ederek Uretim
sureglerinde farkliliklara neden olmustur. Ozellikle illiistrasyonlarin Gretim siireci gdz éniinde
bulunduruldugunda, 1493 yilinda ortaya cikmis olan airbrush tekniginden s6z etmek
mimkiindlr. Tarihsel olarak incelendiginde bu teknigin ilk cag medeniyetlerine kadar uzandigi
rahatlikla anlasilabilmektedir. Oyle ki ilk ¢ad uygarliklarinda insanlarin madgaralarin
duvarlarinda tasvir etmis olduklari cizimlerde puskirtme tekniginin kalintilarina
rastlanmaktadir. Bununla birlikte gegen siireg icerisinde 1893 yilinda Ingiliz sanatgi Charles
Burdick airbrush tekniginin patentini almistir ( Arslan, 2016: 82).

Geleneksel Airbrush Teknigi

Airbrush teknigi, ginimiz dijital caginda tamamen dijital tekniklerin kullanildigi eserleri sanat
dinyasina kazandirmaktadir. Dijital sanat kavrami igerisinde, uygulama alanlarindan bir tanesi
olmasi ve gelenekselin kilavuzlugunu reddetmeden Uretim slrecine katmasi bakimindan
airbrush, cagdas sanatin farkl disiplinlerine hizmet eden 6nemli bir tekniktir.

Geleneksel airbrush teknigi, mekaniksel olarak sprey boya tabancasinin galisma prensibi ile
uygulamalarini ortaya koymaktadir. Uygulama olarak sprey boya tabancasinin igerisine
konulan boyanin, calisma ylizeyine piskulrtiilmesi temeline dayanmaktadir. Bu baglamda,
airbrush ve sprey boya tabancalari ayni mekanizmaya ait iki farkli yapidir. Bu iki farklh yapiyi
birbirinden ayiran, sprey boya tabancasinin daha genis calisma ylzeylerinde kullaniliyor
olmasidir. Aksine airbrushin, mekanizma olarak daha ince ve hassas bir calisma prensibine
sahip oldugu soylenebilir (Gimilcine, 2013: 4).

Airbrush teknigine dayali ilk cihaz Abner Peeler tarafindan, bir komprasér vasitasiyla ve tek el
ile kullanilmak suretiyle tasarlanmistir. Ancak bu cihazin mekanizma olarak karmasik ve
kullanim olarak zor olusu, Liberty Walkup’ in kullanim agisindan daha pratik bir cihaz yapmasi
sonucunu dogurmustur (Gumdtlcine, 2013: 5).

E— (ot =
Model ) A PIELER 8 Sheats—3heet | (Modal L. WALKUP B82eem—Bheet 1 L WALKUP 1 Baeota—Bheet 2
PAINT DISTRISUYER. PAINY DISTRIBUTER. PAINT DISTRISUYER.
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;
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Sekil 1. Abner Peeler ve Liberty Walkup’ in airbrush cihazlarinin mekanik teknik cizimleri,
Bireysel Arsiv
Airbrush teknigini kavrayabilmek igin 6ncelikle airbrush aleti hakkinda detayh bilgiye sahip
olmak gerekmektedir. Temel olarak basitge bir sprey boya tabancasi mantiginda olan airbrsuh
teknigi, tabancanin icerisinde bulunan boyanin calisma ylzeyine pulskirtilmesi teknigine
dayanmaktadir (Vero, 1988: 12).
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Airbrush pistolesinin calisma mekanizmasina bakildiginda, igne yardimi ile birlestirilerek
damitilan hava ve sivi boya kanallarinin puskirtiimesi ile calistigi gérilmektedir. Resim 2’ de
gorlldaga UGzere, havanin pistolenin icerisindeki igneyi aktiflestirerek titresime gecirmesi
kaldirag vasitasiyla gergeklesmektedir. Bu titresim sayesinde boya molekdiler olarak ayrisir ve
hava ile birlesip ylizeye puskurtilir (Gimilcine, 2013: 10).

TKaldlrag

s signe
J g

l' LT

Sivi 'Hava

)

Sekil 2. Boya tabancalar ve airbrush pistoleleri, Bireysel Arsiv

Airbrush boya tetiginin ayarlanabilir ve plsklrtme sekli olarak daha hassas olmasi sanatgilarin
rahat calisabilmeleri bakimindan bulylk kolayliklar saglamaktadir. Bu kolayligin en buyutk
sadlayicisi da airbrush pistoleleridir (Gumulcine, 2013: 9).

Sekil 3. Boya tabancalar ve airbrush pistoleleri, Bireysel Arsiv

Airbrush aletinin detayli bir gekilde incelenmesi durumunda, ana gbévde igerisine
konumlandiriimig olan pistole ile birlikte birgok pargadan olustugu gérilebilmektedir. Resim 4’
teki TG model airbrsuh aletinde gorildugi gibi birbirinden farkli pargalarin, iyi bir mihendislik
sonucu mekaniksel bir butind olusturdugu gézlemlenebilmektedir.
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1.1gne kabi 5. Igne titregim vidast

2. Meme kab: 6. Standart tutscak ayar

3 Meme Ayar vidas)

4, Meme kabe igim O halkas: 8. Klavuz vidasy

5. Ifine 9. Calsgma kolu O halkass
6, lgne klavuzu igin O halkast 20. Vana O halkass

7. lgne Kavuzu

&, Boya kabt kapaf Kolu O halkas
kolu

{. Calisma kolu kilavezu 24. Vana yay1

9. Calisma Xolu 23V

11, Durdurucu 25. Vana vidast

12 1gne titregim Klavazu 26. Hortum baglant: somung

27 Hortum baglantis igin O halkas:

4. Yay kab 28 Hortum baglantsst

Sekil 4. TG Model Airbrush Mekanizmasi, Bireysel Arsiv

Yazilim Sanati Olarak Dijital Airbrsuh

Teknoloji cagi ile 6nlenemez bir hal alarak, insan yasaminin vazgegilmez bir pargasi durumuna
gelmis olan dijital kavrami, her gegen glin daha da yayginlasmaktadir. Her alanda oldugu gibi
sanat alaninda da bu kavram glglenerek gelisimini strdirmektedir. Resim, heykel, fotograf
vb. sanat alanlarinda eserler Uretmekte olan sanatgilar, dijital ortamlardan olabildigince
faydalanmaktadirlar. Hatta ortaya cikan eserlere bakildidinda, dijital cadin yazilim
programlarinin son derece profesyonel isler gikardigi gézlemlenebilmektedir. Oyle ki kimi
zaman dijital eserlerin gergekle olan ayrimini yapmak gtig bir durum haline gelmistir.

Yazilimlar, bilgisayarlarin ana unsurlarindan olan isletim sistemleri icerisinde konumlandirilmis
olan ve istenilen komutlarin belirli kurallar ¢ercevesinde yerine getirilmesini saglayan dijital
eserlerdir. Dijital ortamlarin damarlarina kadar islemis olan yazilimlar, yeni medyanin hemen
her alaninda ve son yillarin global iletisim kaynaklarindan olma o6zelligini tasiyan sosyal
medyanin batin platformlarinda kullaniimaktadir.

Gegmis yillarda belli kaliplarda tasarlanan yazilim programlari, artik ginimuizde bu kaliplar
asmaktadir. Tasarimin hayatin her alaninda varhgini hissettirmesi sonucu olarak, yazilimlarin
da farkh tasarimlarda uretilmesi s6z konusu olmaktadir. Bundan dolay! yazilimcilarin tasarim
konusunda uzman kisilerden yardim aldigi veya kendilerini tasarim konusunda gelistirdigi
gorilmektedir. Cunkl tasarimcilar igin eserlerinin bedenilmesi ne anlam ifade ediyorsa,
yazilimcilar igin de tasarlanan programin gorsel ve igerik olarak bedenilmesi ayni seyi ifade
etmektedir.

Dijital platformlarin dnemli bir parcasi haline gelmis ve yazilim programlari ile tretilmekte olan
yazilim sanati gercevesindeki eserler, 1990'h yillarin sonlarindan itibaren ilk eserlerini vermeye
baslamistir. Ozellikle 2000'li yillar ile Readme (Helsinki), Prix Ars Electronica (Linz) ve
Transmediale (Berlin) gibi uluslararasi festivaller kapsaminda diizenlenen etkinliklere damga
vurmuslardir. Yazihm sanatinin yakalamis oldugu bu rlizgar ile yazilim sektérii basta ABD,
Ingiltere ve Almanya gibi bircok tilkenin ilgi duyarak lizerinde yo§unlasmasina neden olmustur.
Ulkemiz ise yazihm konusunda diger diinya (lkelerinin gerisinde olmakla birlikte bu alanda
gelismeye yonelik calismalar yapmaktadir (Saglamtimur, 2010: 227).

Dijital eserler ile her gegen gun daha sik karsilastigimiz gerceginden yola gikilacak olursa, bu
eserlerin Uretim sireglerine de dedinmek gerekmektedir. Geleneksel ilkeler 1siginda gelisime
baslamis ve bu gelisimi sitrdirmekte olan dijital sanat, airbrush uygulama alanlarinda da
kendisine yer bulmustur. Geleneksel olarak, airbrush aleti ve boya tabancalan ile fiziki
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ortamlarda uygulanmakta olan bu teknik, dijital yazihm programlari ile gagin sanat anlayisinin
uygulama alanlarina dair eserler vermektedir.

Geleneksel yéntemlere oranla dijital airbrush calismalarinin, UGretim slreci bakimindan
sanatcilara saglamakta oldugu avantaj ve dezavantajlar mevcuttur. Geleneksel Uretim
yontemlerinde, kagit, tuval, kalem, firca ve boya ve boya tabancasi gibi fiziki materyallere
ihtiyag duyulmaktadir. Ancak dijital yazihm programlari sayesinde butin bu materyaller
dijitalize olmus bir sekilde sanatginin kullanimina sunulmaktadir. Ayrica geleneksel teknikle
fiziki ortamlarda Uretilen calismalarda, hata payl en az olmak durumundadir. Ornegin
geleneksel olarak uygulanacak olan airbrush galismasina ait renk degerinin, dogru bir karisim
ile calisma ylzeyine dikkatli bir sekilde puskurtulerek aktarilmasi ve hata payinin gok az olmasi
gerekmektedir. Bu durum dijital eserlerin Uretiminde daha tolere edilebilir bir dizeydedir.
Yazilim programlarinin, yapilan islemi aninda geri alma 6zelligi sayesinde bu durum sanatgilar
icin stres kaynadi olmamakta ve yaratim sireclerini etkilememektedir. Bunun yani sira
materyal olarak herhangi bir sinirlamasi olamayan dijital ortamlarin, sanatgilara sunmakta
oldugu kolayliklar, yapilan calismalara istenilen efektlerin verilebilmesi, calisma ylzeyinin
istenilen boyutlarda ayarlanabilmesi ve yeni medya ortamlarina uyumluluk saglayabilmesi gibi
siralanabilir. Ancak dijital ortamlarin ve airbrush calismalarinin saglayicisi konumunda olan
bilgisayar, c¢izim tableti ve yazihm programlan gibi materyallerin ylksek maliyetli olmasinin
yaninda resim sanatindaki pentlr, Ug boyutlu ve farkli materyallerin Gzerinde galisabilme gibi
olanaklarin olmayisi da dijital resim tekniginin dezavantajlarindandir. Ozellikle yiiksek kalitede
Uretilmek istenen isler icin yazilm ve donanim bakimindan zengin olan bilgisayarlar
gerekmektedir. Orta derecede 6zelliklere sahip olan bilgisayarlarda airbrush uygulamalari
yapilabilmektedir ancak istenilen ve beklenen sonuca ulasilamayabilir. Ayni durum gizim
tabletleri icin de gegerlidir. Dijital airbrush tekniginin kaliteli ve hizli bir sekilde uygulanabilmesi
icin kullanilmakta olan cizim tabletinin de ihtiyaca karsiik verebilecek dizeyde olmasi
gerekmektedir. Oyle ki cizim tabletine ait dijital kalem fircasinin, hassasiyet bakimindan
yapilan cizime verdigi tepkime sliresi cok dnemlidir. Aksi durumlarda teknik aksamalardan
kaynakli olarak, sanatcinin calisma sevki azalabilmektedir.

3. DIJITAL AIRBRUSH UYGULAMA ARACLARI

Dijital sanat Gretim asamalarinin uygulayicilari arasinda her ne kadar yazilim programlarinin
6nemi blylkse de, dijital cizim araclarinin da payi bayUktir. Ginimuiz dinyasinda, geleneksel
materyallerden olan kalem ve kagidin yerini bu araglarin dijitalize olmus halleri almaktadir. Bu
evrimlesmeyi takiben insanlar glinlik hayata dair tutmak istedikleri notlarini, dijital kalemler
aracilidi ile gesitli dijital tabletlere yazarak kaydetmektedirler. Ayni durum bir sanat eserinin
ortaya cikis asamalarinin baslangici sayillan sanatsal eskiz calismalari icin de gecerlidir.
Tamamen dijital platformlara uyumlu olarak tasarlanmis ve Uretilmis olan gizim tabletleri, tam
da bu durumlar icin kullanilmaktadir.
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Sekil 5. Wacom Marka Dijital Cizim Tableti, ( URL - 1, 2019 )

Dijital olarak cizilecek olan bir eserin tasarlanabilmesi igin grafiksel yazilim programlarina ve
Gizim tabletlerine ihtiyag duyulmaktadir. Temelde bilgisayarlara harici olarak baglantisi yapilan
dijital cizim tabletleri, dijital kalemler ile Uzerlerine yapilan gizimleri bilgisayar ekranina
yansitmak suretiyle calismaktadir. Bu cizim tabletleri boyut olarak uluslararasi gegerliligi olan
boyutlarda olabilmektedir. Tabletler sayesinde sanatgilar, hayal dunyalarindaki eskizleri
kolaylkla dijital ortamlara aktarabilmektedirler. Bu aktarim surecinde grafik programlarinin da
onemli etkisi bulunmaktadir. Yazillm mdudhendisleri tarafindan, sanat tasarimcilarinin
gereksinimlerini karsilayacak sekilde tasarlanan bu programlar, dijital sanat tretimi acisindan
vazgegilemez araglardir.

Dijital platformlarda gizim veya tasarim yapmaya olanak saglayan baslica uygulamalar olarak
Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Corel Draw, Corel Painter, Gimp, Lnkspace vb. yazilimlar
sayilabilmektedir. Ancak bu uygulamalarin arasinda Photoshop, en sik kullanilan uygulama
olarak nitelendirilebilir. Bu uygulama isminden gelen anlam ile de anlasilacadi (zere,
fotograflar Gzerinde galismayi ve diizenleme yapmayi saglayan bir yazilimdir. Ancak 6zellikleri
bununla sinirli olmamakla birlikte, iki boyutlu gizimler Gretmek isteyen sanatgilarin ihtiyaglarina
da karsilik verebilecek niteliktedir. Photoshop, piksel veya vektdrel tabanli galismalar
yapllabilecek ve ticari Gretim igin kullanilabilecek bir yazilima sahip olmasi bakimindan énemli
bir uygulamaldir (Wands, 2006: 34).
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Sekil 6. Adobe Photoshop Uygulamasi Arayilz Ekran Gérintlisd, ( URL - 2, 2019 )

Cizim tabletleri grafik tasarim, endistriyel tasarim, oyun tasarimi, animasyon tasarimi,
mimarlik, editim, saglik, finans, fotograf ve video gibi gesitli alanlarda kullanilmaktadir. Ancak
sanatsal olarak diger sanat alanlarina oranla, 6zellikle grafik tasarim sanatgcilari tarafindan ayri
bir éneme sahiptirler. Dijital sanatin temel Uretim alanlarindan olan grafik tasariminda
tabletler, yaraticihgin yansitiimasi bakimindan énemli bir roldedirler. Ozel olarak grafik alani
icin Uretilmis ve gelistirilmis olan tabletler, ¢dzlnurlik ve hassasiyet oranlari bakimindan farkl
ozelliklerde olabilmektedir. Ayni sekilde gelisen bilgisayar teknolojisi ile bilgisayarlara harici
olarak baglantisi yapilmakta olan cizim tabletlerinin, harici bir baglantiya gerek duyulmaksizin
bilgisayarlarin ana ekranlarinda ayni 6zellikleri ile kullanilabildigi goriilmektedir. Yani Uretilen
ilk modellerine bakildiginda, yalnizca harici tablet (zerinde gizim yapilmakta ve bu gizim yazilim
programi sayesinde bilgisayar ekranina yansimaktayken, gelinen noktada bilgisayarin ana
ekranina yapilan gizim es zamanli olarak ekranda goriilmektedir. Bilgisayar ekrani, adeta dijital
bir kadit gibi kullanilabilmektedir.

Sekil 7. Wacom Marka Dijital Cizim Ekrani, ( URL - 3, 2019 )

Sayisal veri isleme terimi her ne kadar grafik programlar igin kullanihyor olsa da, grafik
tabletler igin de sayisallastirici terimini kullanmak muimkuindir. Birgok sayisallastirici basinca
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duyarh dedildir ancak grafik tabletler basinca duyarli nitelide sahiptirler. Basinca duyarli olan
gizim tabletleri, gizimleri gercede en yakin sekilde yansitabilmek adina hassas uclu ve genis
uygulama stillerini barindiran kalemlere sahiptirler. Bununla birlikte Wacom Intous gibi nitelikli
tabletler ise uygulama cesitliligini artirmak ve boyama stillerini gelistirmek igin ek olarak
airbrush ve kontur kalemleri gibi araglan ilgililerin kullanimina sunmaktadir. Bircok boyutta
olabilen gizim tabletleri genellikle godu sayisallastiricidan daha kliglik boyutta olmaktadir.
Boyut olarak blylk olan tabletler ise hem fiyat olarak hem de sunmus oldugu ozellikler
bakimindan profesyonel kullanicilara hitap etmektedirler (Kolle, 2001: 9).

Dijital airbrush gizimlerinde kullanilmakta olan araglar belirli teknik bilgiye ihtiyag duymaktadir.
Ancak bu teknik bilgiye sahip olmak yeterli olmamakta ve geleneksel sanatin temel ilke ve
6geleri konusunda da donanimli olmak sarttir. Bu sayede hayal diinyasinda tohumlanan eser,
geleneksel ve teknik donanimla birlikte dijital ortamlarda filizlenecektir.

Dijital Airbrush Cizim Asamalari ve Ornek Uygulamalar

Dijital Airbrush gizimlerinin yapilabilecedi birgok tasarim uygulamasi mevcuttur. Ancak bu
uygulamalardan, kullanicisina oldukga genis galisma secenekleri ve birbirinden farkli firga
ozellikleri sunmasi bakimindan Adobe Photoshop uygulamasi en sik kullanilan uygulamadir.
Ozellikle yeni medya ortamlarina uyumlu ve fotograf diizenleme konusunda alaninda uzman
olan photoshop uygulamasi, iki boyutlu gizimlerin yapilabilmesine imkan tanimasi bakimindan
da sanatgilarin ve tasarimcilarin tercih sebebidir.

Photoshop uygulamasi ile dijital gizimler yapilabilmesi igin gizim ve teknik bilgi donanimina
sahip olunmasi gereklidir. Ornek verilecek olursa, yagl boya tekniginde gecerli olan katman
katman galisma prensibi dijital airbrush gizimlerinde de gegerlidir. Sanatgi gizimine dncelikle
genel hatlar belirginlestirecek eskiz asamasiyla baslamalidir. Daha sonra dijital firgalar yardimi
ile ton farkliliklarini uygulamalidir. Adeta bir karakelem calismasi niteligine ulasana kadar bu
hassas gizim teknigi devam ettirilmelidir. En son olarak galisma, dair renk ve efekt uygulama
asamasi ile sonlandiriimalidir.
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Sekil 8. Nico Di Mattia, Lost Dizi Karakteri John Locke, Dijital Airbrush Cizimi - 1,
(URL -4, 2019)
Resim 8’ de sanatgl Nico Di Mattia imzal olan, Lost dizisi karakterlerinden John Locke’ a ait
dijital portre cizimi goérilmektedir. Cizimin, baslangic olarak eskiz asamasindan baslayarak

karakalem goérinumu elde edilene kadar, dijital kalem ve fircalar ile hassas bir sekilde islendigi
gbzlemlenmektedir.
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Sekil 9. Nico Di Mattia, Lost Dizi Karakteri John Locke, Dijital Airbrush Cizimi -2,
(URL -5, 2019)
Resim 9’ da sanatgi Nico Di Mattia * nin, John Locke karakter gizimini photohsop uygulamasinin

renk ve efekt galerisine ait Ozellikleri kullanarak, son derece profesyonel bir dijital airbrush
uygulamasina imza attigi gérilmektedir.

Airbrush teknigi ayni zamanda fotorealist sanatgilar tarafindan da kullanilan bir tekniktir.
Fotorealist sanatgilar fotografin gergekligini oldugu gibi yansitmayr amag edinmislerdir. Bu
alanda cgalismakta olan sanatgilar, birgok farkli yluzey Gzerinde ve farkl tekniklerle uygulamalar
yapmakta ve ayni zamanda teknolojik imkanlari da kullanmaktadirlar (Gimilcine, 2013 : 85).

Fotorealist yaklasimla olusturulmus olan eserler incelendiginde, sanatgcilarin teknikleri ve
tarzlan rahatlikla anlasilabilmektedir. Genellikle eserlerin her noktasi ayni sliregten gecgerek
islenmekte ve ayni izleri tasimaktadir. Nadiren de olsa galismalarda firga ve boya izlerine
rastlanmaktadir. Ancak airbrush tekniginin kullanildigi calismalarda herhangi bir ize rastlamak
mimkiin degildir (Meisel, 1989 : 15).

Sekil 10. Audrey Flack, “Shiva Blue”, tuval lzerine yagl boya ve akrilik, 91x 127, 1972,
(URL - 6, 2019)
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Sekil 11. Jerico Santander, “Nereid”, 2012. ( URL - 7, 2019)

Sekil 11'de Jerico Santander’e ait olan nereid isimli eserde, yunan mitolojisinde su perisi olarak
bilinen mitolojik varlik soyutlastirilarak calismaya yansitilmistir. Dijital airbrush tekniginin
kullanildigi eserde nereid, yukaridan gelen bir i1sik siizmesi ile parcalar halinde ylkselirken
betimlenmistir (Atan, Ugan ve Bilsel, 2015 : 6).

Sekil 12. Ugurcan Akylz, Ritimsel Agilimlar, 2016, ( URL - 8, 2019 )

Sekil 12'de Prof.Dr. Ugurcan Akyiiz’e ait olan ve Is Sanat Kibele Galerisi’'nde agilmis olan “Sanat
Uretenler - Sanat Ogretenler” sergisinde yer almis olan eser bulunmaktadir. Dijital sanat
alaninda eserleri bulunan sanatginin, “ritimsel agihmlar” isimli galismasinda, dijital tekniklerden
yararlandigi ve ‘“eserin geleneksel hat sanatinin maniplle edilerek” tasarlandigini
belirtmektedir.
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Sekil 13. Nur CAKMAK, Dijital Airbrush Uygulamalari, 50 x 70 cm, Bireysel Arsiv

Resim 10’ da gortlen Nur CAKMAK' a ait dijital airbrush uygulamalari, photoshop uygulamasi
ve grafik gizim tableti kullanilarak olusturulmustur. Goérsel Gzerinde iki farkl firga ile galisiimis
olan karakter gizimleri yer almaktadir.

SONUC

Tarihsel sirec olarak bugiin gelmis oldugumuz noktada, dijital sanatin uygulama alanlar
oldukca genislemistir. Gérsel sanatlarin hemen her alaninda dijitalin izlerine rastlamak
miumkiin olmustur. Ozellikle ortaya koyduklari calismalar ekseninde, diinya toplumlarinca
hayranlikla takip edilmekte olan grafik, animasyon, fotograf ve video alanlarindaki dijital
eserler yaraticilk unsurlari bakimindan talep goérmektedirler. Bu talep dogrultusunda,
geleneksel sanatlarin ilke ve 6delerinden ilham alinarak uygulanmaya baslayan dijital sanat
eserleri zamanla kendi Gsluplarini ortaya koymaya baslamistir. insanlarin tiiketim cilgmhginin,
yeni ve farklh olana olan ilgilerinin, sanat dinyasindaki karsilidi da dijital sanat eserlerinde
bedene birlinen Uslup cgesitliliginden kaynaklanmaktadir. Buradan hareketle airbrush
tekniginin, geleneksel kaliplarindan siyrilarak tamamen dijital ortamlarda Uretilme sireci
cagdas sanat adina yeni bir soluk olmustur.

Ulkemize kiyasla dider iilkelerde cok daha énce sanatsal bir alan olarak kabul gérmis olan
dijital sanat, son yillarda Ulkemiz sanat gevreleri tarafindan da kabul gérmeye baslamistir. Bu
kabullenisin onculeri olarak dijital sanat alaninda c¢alismalar yapan sanatgilarin ve
akademisyenlerin, eserleri ile ulusal ve uluslararasi organizasyonlarda yer alarak eserlerini
izleyiciye sunmalari, dijital sanat adina ve dijital cadi yasamakta olan diger diinya Ulkelerine
erismek adina memnun edici bir durumdur. Bununla birlikte dijital sanatin Gretim alanlari
konusunda akademik arastirma olarak yeterli dlizeyde literatir galismasinin olmamasi buytk
bir eksikliktir. Bu eksiklik, Gniversitelerin ilgili bélumlerine dijital sanat bashdi ile daha detayli
dersler koyularak, 6grenim gérmekte olan 6drencilerin uygulama becerileri gadin teknolojik
donanimi ile gelistirilerek ve alanda lisansistu programlar acilarak giderilebilir.

Dijital cagin benliginden dodan dijital sanat, yeni medya ve sanat ortamlari basta olmak tzere
bircok alanda varligini geliserek stirdirmektedir. Dijital sanatin yorumlama agcisindan etkili bir
yontemi olan dijital airbrush uygulamalari da global bir kavram olarak gittikce bedeni
kazanmaktadir. Geleneksel airbrush teknigine oranla daha etkili uygulamalara imza atmasi ve
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genis kitlelerce merakla takip edilmekte olan animasyon yapimlarinin temellerini olusturmasi
bakimindan dijital airbrush teknigi, dijital cagin sanatina katki saglamaktadir.
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EXTENDED ABSTRACT

Digital applications, which have entered every area of our lives in the light of technological
developments, have begun to establish themselves in almost every area of visual arts.
Especially in organizations such as exhibition and biennial, which have been conducted at
international level since the beginnings of 2000s, the works of digital art, the first examples of
which met their audience, took their first steps in the name of being accepted in artistic
environments.

Digital artworks present their modern and traditional properties to the audience by interacting
with different art disciplines. Throughout this interaction process, following the constantly
improving technological structures and adapting to this process and making new
interpretations are among digital art’s responsibilities. Otherwise, its repeating itself, becoming
ordinary and commonplace will have negative effects. In this context, the contribution of
traditional art methods’ being re-interpreted and updated with the help of the elements of
digital technology to digital art has reached undeniable dimensions. From this point forth, our
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study is significant in terms of touching upon the concept of digital art, which has been
becoming more important in the understanding of modern art with each passing day and
emphasizing the digital airbrush technique, which is among the art production methods of the
digital age as a result of the transformation from the traditional to the digital.

Digital airbrush technique is a good example of the traditional being digitalized and re-
interpreted. Based on this understanding, by means of comparing digital airbrush technique
which is being evaluated in the scope of digital art, with the traditional methods, the aim of
this study is to scrutinize the digital airbrush technique which is weak in terms of literature,
and provide a basis that may serve as a reference for academic researchers that are working
in the area.

In the works that are being created with the principle of today’s digital art perception, it is
possible to encounter the traces of traditional. However, software, which were produced and
developed as a need of the digital age should not be ignored either. Therefore, in our research,
qualitative research methods were used, and the necessary literature survey was performed
including books, articles and thesis about the concept of digital art and airbrush production
methods. Findings regarding the traditional and digital methods of airbrush technique were
obtained. Especially in the production processes of airbrush applications, the significant
contribution of software was observed.

The research was solidified by touching upon examples regarding airbrush applications and the
use and properties of software. The fact that digital transformation has gathered momentum
very rapidly and adapted to every discipline was emphasized and it was observed that airbrush
applications presented works as a more effective and creative form compared to the traditional
methods.



