PAPER DETAILS

TITLE: Teknoloji Destekli Isbirligine Dayali Ogrenme Siirecine lliskin Ogretmen Adaylarinin
Deneyimlerinin Incelenmesi

AUTHORS: Erhan UNAL,Fatih OZDINC

PAGES: 794-810

ORIGINAL PDF URL: https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/653083



MANAS Sosyal Arastirmalar Dergisi 2019 Cilt: 8 Ek Say: 1

MANAS Journal of Social Studies 2019 Vol.: 8 S:1

Atifta Bulunmak icin / Cite This Paper: Unal, E. ve Ozding, F. (2019). “Teknoloji Destekli Isbirligine
Dayali Ogrenme Siirecine liskin Ogretmen Adaylarmim Deneyimlerinin incelenmesi”,
Manas Sosyal Arastirmalar Dergisi, 8 (Ek Say1 1): 794-810
Gelis Tarihi / Received Date: 08.10.2018 Kabul Tarihi / Accepted Date: 23.11.2018

Arastirma Makalesi

TEKNOLOJIi DESTEKLI iSBIRLIGINE DAYALI OGRENME SURECINE iLiSKiN
OGRETMEN ADAYLARININ DENEYIMLERININ INCELENMESI

Ars. Gor. Dr. Erhan UNAL

Afyon Kocatepe Universitesi, Egitim Fakiiltesi
eunal@aku.edu.tr
ORCID ID: 0000-0002-5349-4193

Dr. Ogr. Uyesi Fatih OZDINC
Afyon Kocatepe Universitesi, Egitim Fakiiltesi
fozdinc@aku.edu.tr
ORCID ID: 0000-0003-2150-5019

Oz

Bu c¢alismanin amaci, teknoloji destekli isbirligine dayali 6grenme modeline gore tasarlanan
ogretim teknolojileri ve materyal tasarimi dersinde Ogretmen adaylarinin deneyimlerini
incelemektir. Calismada karma arastirma yontemlerinde gomiili desen kullanilmistir.
Calismada teknoloji destekli isbirligine dayali 6grenme siirecine iligkin 6gretmen adaylarinin
deneyimlerini belirlemek i¢in 6gretmen adaylarinin yaraticilik ve akademik bagar1 puanlari ile
ortama iliskin goriisleri arastirilmistir. Calismanin nicel boyutunda tek grup &ntest-sontest
deneysel desen, nitel boyutunda ise yapilan deneysel islemin etkililigini belirlemeye yonelik
goriisme yapilmigtir. Veri toplama araci olarak Whetton ve Cameron (2002) tarafindan
gelistirilen ve Aksoy (2004) tarafindan Tiirkge’ye cevrilen “Ne Kadar Yaraticisiniz?” 6lgegi,
O0gretim materyali degerlendirme formu ve tasarlanan 6grenme ortamina iliskin hazirlanan yari
yapilandirilmis goériisme formu kullanilmistir. Calismaya bir devlet tiniversitesinde 2017 yaz
donemi pedagojik formasyon programu Gorsel Sanatlar ve Miizik grubunda yer alan 49
ogretmen aday1 katilmistir. Calisma sonucunda 6gretmen adaylarinin yaraticiliklarinin deneysel
islem sonucunda anlamli bir sekilde degismedigi ve sontest basar1 puanlari ile yaraticiliklari
arasinda bir iliski olmadigr bulunmustur. Ayrica 6gretmen adaylarmin teknoloji destekli
O0grenme ortamim isbirligine dayali 6grenme ve Web 2.0 teknolojilerinin kullaniimasi
bakimindan begendikleri, kisisel ve mesleki becerilerin gelisimine katki saglamas1 yéninden
faydali bulduklari, igbirligine dayali 6grenme siirecinde yasanilan zorluklar ve kullanilan
teknolojilerden kaynakli teknik sikintilar yasadiklari bulunmustur. Bu ¢ergevede arastirmacilara
ve uygulayicilari birtakim oneriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Web 2.0 Teknolojileri, Isbirligine Dayali Ogrenme, Ogretmen Adayz,
Ogretim Materyali Gelistirme.

EXPLORING THE EXPERIENCES OF PRE-SERVICE TEACHERS ON
TECHNOLOGY SUPPORTED COLLABORATIVE LEARNING

Abstract

The purpose of this study is to explore the effect of technology supported collaborative learning
in the instructional technology and material design course on experiences of pre-service
teachers. The embedded research design, which is a type of the mixed methods, was employed
in this study. Creativity, achievement and views about the learning environment of the pre-
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service teachers were investigated as experiences of the pre-service teachers in the study. In the
quantitative part of the study, one group pretest-posttest experimental design was used while
semi-structured interviews were conducted about the effectiveness of the experimental design
for the qualitative part of the study. The data were collected by “How Creative Are You?” Scale
which was originally developed by Whetton and Cameron (2002) and adapted into Turkish by
Aksoy (2004), instructional material evaluation form and semi-structured interview form. 49
pre-service teachers at the department of art and music who were attended to the teaching
certification program in 2017 summer semester at a public university in Turkey participated to
the study. The results indicated that there was no significant difference in terms of creative
thinking skills of pre-service teachers from pre-test to post-test. However there was no
correlation between pre-service teachers’ creative thinking skills and achievement scores.
Furthermore, pre-service teachers evaluated this environment favorable in terms of
collaborative learning and Web 2.0 technologies, gaining personal and profession skills. But
pre-service teachers expressed that they had difficulties in the learning environment in terms of
collaborative learning and using Web 2.0 technologies. According to the results, some
implications were presented for the researchers and practitioners.

Keywords: Web 2.0 Technologies, Collaborative Learning, Pre-Service Teacher, Development
of Instructional Material.

1. GIRIS

Ogretmen yetistirme programlari sadece alan bilgisi degil ayn1 zamanda genel kiiltiir ve
meslek bilgisi icermektedir. O halde giiniimiiz 6gretmenlerinin sadece alan bilgisi ile donatilmasi
yeterli olmamaktadir. Ciinkii 21. yy’da 6gretmenler farkli bilgi ve becerileri sergileyebilmelidir.
Ayrica bu bilgi ve becerileri mezun olduktan sonra gercek smif ortaminda kullanabilmelidir
(Erden, 2005: 43). Bu ¢er¢evede Tiirkiye’de Milli Egitim Bakanlig1 gliniimiiz 6gretmenlerin sahip
olmasi gereken yeterlikleri belirlemistir. Ayrica ISTE (International Society for Technology in
Education) de 21. yy’da Ogretmenlerin kazanmasi gereken yeterlikleri yaymlamistir. Bu
yeterlikler incelendiginde, 6zellikle giiniimiiz 6gretmenlerinin ders planlama, materyal gelistirme
ve O0grenme ortamini tasarlama hususlarinda ve 6grencileri hem alan bilgisi hem de 21. yy
becerileri ile donatma agisindan yeterli olmalar1 beklenmektedir (ISTE, 2016; MEB, 2017: 3-8).
Bu nedenle 6gretmenleri yetistirirken bu yeterlik alanlarmin g6z 6niinde bulundurulmasinda yarar
vardir. Bir diger taraftan degisen egitim oOgretim anlayisi, bireyin ihtiyaglart ve ilgileri
Ogretmenlerin cok yonlii yetistirmelerini gerektirmektedir (MEB, 2017: 3). Bu cercevede
ogretmen adaylarmim mesleki becerilerinin yaninda iist diizey diistinme becerilerinin gelistirilmesi

onemli goriilmektedir. Ust diizey bilissel becerilerden birisi de yaraticiliktir.

1.1. Yaraticihk

Torrance (1988: 47) vyaraticiligl, zorluklari, problemleri, bilgideki eksiklikleri,
bozukluklari, eksik olan bilesenleri hissetme, bu eksikliklere ydnelik tahminler yiritme ve
hipotez kurma, bu tahmin ve hipotezleri test etme ve degerlendirme, gerektiginde tekrar
diizenleme ve tekrar test etme ve son olarak sonuglar1 gérme siireci, olarak tanimlamistir. Bir

diger tanima gore, yaraticilik bireyin cevresiyle etkilesimi sonucunda orijinal ve kullanigh
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fikirlerin Uretilmesidir (Chae, Sea ve Lee, 2015: 138). Dolayisiyla yaraticilik bireylerin bir
problem veya bir eksiklik hakkinda g¢evresiyle etkilesim kurarak ortaya orijinal bir ¢dziim
sunma siireci seklinde yorumlanabilir. Bu nedenle 6gretmen adaylarinin yaraticiliklarini
gelistirmek icin derslerde kullanilan yontem ve tekniklerin incelenmesinde fayda vardir.
Ciinkii yapilan aragtirmalarda geleneksel 6grenme yoOntemlerinin yaraticiligr gelistirmede
yetersiz oldugu goriilmektedir (Aqda, Hamidi ve Rahimi, 2011: 269; Cheng, 2009: 11). O
halde 6grenme ortamlar1 yaraticiligi destekleyici olmalidir (Richardson ve Mishra, 2018: 46).
Bu ¢er¢evede 6grenme ortaminda isbirligini 6n plana ¢ikarmak faydali olabilir (Chan ve
Yuen, 2014: 76). Bu bakimdan isbirligine dayali 6grenme yontemine gore tasarlanan bir
O0grenme ortami O6grencilerin isbirligi yapma, iletisim kurma, ¢evreyle etkilesim halinde olma

gibi 6zellikleri sayesinde yaraticilig1 destekleyebilir.

1.2. isbirligine Dayall Ogrenme

Isbirligine dayali 6grenme, 6grencilerin gruplar halinde ¢alistiklar1 ve performanslarina
gore Odillendirildikleri bir simif i¢i 6gretim yontemlerinden birisidir (Slavin, 1980: 315).
Yarismact veya bireysel 0grenmenin aksine isbirligine dayali 6grenme ogrencilerin grup
halinde bir hedefe ulasmak i¢in birlikte ¢alismalaridir (Johnson, Johnson ve Smith, 1998: 28).
Isbirligine dayali §grenmede ortak bir hedef etrafinda bir araya gelen 6grenciler bulunmaktadir.
Bu siirecte 6grenciler grup halinde bir soruna ¢6ziim bulma, bir Grin ortaya koyma gibi bir
hedefe ulasmak i¢in ¢alismaktadirlar.

Isbirligine dayali 6grenmede esas olan dgrencilerin birlikte 5grenmeleridir. Bu nedenle
ogrenciler farkli 6zelliklerine gore gruplara (grupici heterojen, gruplararasi homojen olacak
sekilde) ayrilirlar. Gruptaki 6grenciler ortak bir hedef ve ortak bir basari/6diil i¢in birlikte
calisirlar. Bu nedenle her 6grenci iistiine diisen gorevi yapmanin yaninda birbirlerinin de
ogrenmelerinden sorumludur. Dolayisiyla isbirligine dayali 6grenme yarismact veya bireysel
calismadan farkli olarak O&grencilerin daha c¢ok Ogrenme siirecine aktif katilmalarini
saglamaktadir (Senemoglu, 2012: 497-498).

Isbirligine dayali 6grenme ydnteminin kullanildig1 6grenme ortamlarinin dgrencilerin
yaratici diisiinme becerilerinin gelisiminde faydali oldugu (Biris¢i ve Karal, 2011: 211;
Cheng, 2009: 11; Harjono ve Sahidu, 2018: 3; Marashi ve Khatami, 2017: 50) diger taraftan
akademik basarilarina katki sagladigi (Arslan ve Yanpar, 2006: 30; Avsar ve Alkis, 2007:
201; Aziz ve Hossain, 2010: 59; Cagatay ve Demircioglu, 2013: 34; Cayc1 vd., 2007: 628;
Kibirige ve Lehong, 2016: 2250; Jalilifar, 2010: 101-102; Law, 2011: 415-416) bulunmustur.

Isbirligine dayali 6grenmenin akademik basar1 ve yaratici diisiinme becerisini gelistirmesinin
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yaninda iist diizey diisiinme becerilerini gelistirmede, 6zsaygiy1 gelistirmede, okula ve derse
kars1 olumlu tutum kazandirmada (Ekinci, 2010: 94-95), derse karst motivasyonu artirmada,
kaygiyr azaltmada, ait olma gereksinimini karsilamada, bagkalarinin fikirlerine saygi

duymada (Senemoglu, 2012: 497-498) etkili oldugu alanyazinda ifade edilmektedir.

1.3. Web 2.0 Teknolojileri

Isbirligine dayali 6grenme yonteminin uygulandig1 ortamlarda 6grencilerin birbirleriyle
etkilesim kurmalarmi saglamak i¢in teknolojiden yararlanilabilir. Bunun i¢in Web 2.0
teknolojileri kullanilabilir. O’Reilly (2005), Web 2.0 teknolojilerini kullanici tarafindan kontrol
edilebilen servis ve uygulamalar olarak tanimlamistir. Web 2.0 teknolojileri iletisim ve
etkilesime dayali teknolojiler oldugundan isbirligine dayali 6grenme yonteminin uygulandigi
ortamlarda rahatlikla kullanilabilir. Web 2.0 teknolojileri sayesinde kullanicilar bilgiye erisen ve
pasif olarak kullanan degil, aktif olarak bilgiyi kullanan, iireten ve paylasan pozisyondadir
(Yikseltirk ve Top, 2013: 566). Dolayisiyla Web 2.0 teknolojilerinin sagladigi bu imkanlar
ogrencilerin isbirligine dayali 6grenme siirecine daha aktif katilarak bilgiyi yapilandirmalarina
katki saglayabilir.

Web 2.0 teknolojilerinin 6grenme ortamlarinda kullaniminin grupla ¢aligma, {ist diizey
diisiinme, problem ¢6zme, insiyatif alma gibi becerilerin gelisiminde (Karaman, Yildirim ve
Kaban, 2008: 39) ve basariyr artirma (Hew ve Cheung, 2013: 57-58) noktasinda faydali
oldugu derleme caligmalarinda ortaya konmustur. Dolayisiyla teknoloji ile desteklenmis ve
isbirligine dayali 6grenme yonteminin kullanildigi 6grenme ortaminda 6gretmen adaylarinin

ne tiir deneyimler kazandiginin belirlenmesi bu arastirmanin problemini olugturmaktadir.

1.4. Arastirmanin Amaci

Bu caligmanin amaci, teknoloji destekli isbirligine dayali 6grenme yontemine gore
tasarlanan Ogretim teknolojileri ve materyal tasarimi dersinde Ogretmen adaylarin
deneyimlerini incelemektir.

Bu ¢alismada, asagida verilen alt problemlere cevap aranmistir:

1. Teknoloji destekli igbirligine dayali 6grenme yontemine goére tasarlanan 6grenme
ortaminda 0gretmen adaylarinin yaratici diislinme becerileri Ontest-sontest puanlari arasinda
anlamli farklilik var midir?

2. Teknoloji destekli isbirligine dayali 6grenme yontemine gore tasarlanan ogrenme
ortaminda Ogretmen adaylarinin sontest yaratici diisiinme beceri puanlari ile basar1 puanlar

arasinda bir iligki var midir?
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3. Teknoloji destekli isbirligine dayali 6grenme yontemine gore tasarlanan dgrenme

ortamina iligkin 6gretmen adaylarinin goriisleri nelerdir?

1.5. Arastirmanin Onemi

Calismada 6grenme ortami isbirligine dayali 6grenme ilkeleri ¢ergevesinde tasarlanmustir.
Isbirligine dayali 6renme yontemi sosyal yapilandirmaciliga dayah bir yontemdir (Stahl, 2006:
176). Sosyal yapilandirmaci yaklasim ozii itibariyle 6grencilerin sosyal gevresiyle etkilesime
gecerek bilgiyi yapilandirmalar1 esasina dayanmaktadir. Bu caligmada Ogretmen adaylar
isbirligine dayali 6grenme yOntemine gore tasarlanan Ogrenme ortaminda Ogretim materyali
gelistirme siireci gegirmislerdir. Bu sayede Ogretmen adaylart 6gretim materyali gelistirmeye
iliskin teorik ve uygulamaya doniik bilgileri etkili bir sekilde kazanmalar1 beklenmektedir.
Dolayisiyla tasarlanan bu dgrenme ortami 6gretmen adaylarinin yaraticiliklarmin gelismesine
katki saglayabilecegi diistiniilmektedir. Boylece bu ¢alisma ile teknoloji destekli isbirligine dayali
O0grenme ortaminin Ogretmen egitiminde ne sekilde tasarlanabilecegi ve bu ortamin ne gibi
yararlarinin olabilecegine iligkin alanyazina katki saglayacagi diistiniilmektedir.

Son olarak, Web 2.0 teknolojileri 6gretmen adaylarinin derslerinde pasif degil aktif
olmalarni saglayabilir. Ciinki 6gretmen adaylar1 bu siiregte grup arkadaslariyla, 6gretim
elemaniyla, diger arkadaslariyla bu teknolojiler sayesinde kolaylikla etkilesime gecebilirler.
Boylece 6gretmen adaylari aktif 6grenen roliinii iistleneceklerdir. Bu agidan bakildiginda Web
2.0 teknolojilerinin isbirligine dayali 6grenme yontemi ile birlikte kullanimi yiiksekdgretimde
teknoloji entegrasyonu alanina katki saglayabilir. Boylece Web 2.0 teknolojilerinin dgretmen

egitimine entegrasyonu konusunda alanyazina katki saglayabilir.

2. YONTEM

2.1. Arastirma Deseni

Bu arastirmada karma yontem tiirlerinden gomiilii desen kullanilmigtir. Alanyazinda
genellikle deneysel arastirmalarda kullamlan bu yontem deneysel etkiyi nicel verilerle elde
ederken, deneysel islemin kullanicilar tarafindan nasil goriildiigiinii nitel verilerle elde ederek
deneysel arastirmayi giliclendirir (Creswell, 2012: 544). Arastirma deseni asagidaki tabloda
gosterilmistir.

Tablo 1. Arastirma Deseni

Ontest islem Sontest
Ne Kadar Yaraticisiniz?”
Ne Kadar Yaraticisiniz?” Teknoloji destekli isbirligine dayali 6grenme (-)-l?egl. .
o ) : Ogretim materyali
Olcegi yontemi

degerlendirme formu
Goriisme formu
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2.2. Calisma Grubu

Calismaya bir devlet iiniversitesinde 2017 yaz donemi pedagojik formasyon programi
Gorsel Sanatlar ve Miizik grubunda yer alan 49 6gretmen aday1 katilmistir. Calismaya katilan
ogretmen adaylarindan % 29’u (f=14) Gorsel Sanatlar, % 71°i (f=35) Mizik bolimiine devam
etmektedir. Ayrica calismaya katilan 6gretmen adaylarinin % 59’u (f=29) kiz, % 41’1 (f=20)

erkeklerden olusmaktadir.

2.3. Veri Toplama Araglari

Calismanin nicel boyutunda veriler orijinali Whetton ve Cameron (2002) tarafindan
gelistirilen ve Aksoy (2004) tarafindan Tiirkge’ye c¢evrilen “Ne Kadar Yaraticisiniz?” dlgegi
ve dgretim materyali degerlendirme formu ile toplanmistir. Ne Kadar Yaraticisiniz? Olgegi
Ontest-sontest olarak uygulanmigtir. Olgegin giivenirligi igin test-tekrar test yontemi
kullanilmistir. Bu ¢ergevede Olgek iki defa uygulanmis ve iki uygulama arasinda Pearson
Momentler Korelasyonu katsayis1 hesaplanmistir. Buna gore test tekrar test giivenirligi
anlamli olarak bulunmustur (r=.670, p<.01). Arastirmacilar tarafindan hazirlanan 6gretim
materyali degerlendirme formu ile 6gretmen adaylarinin gelistirdikleri 6gretim materyalleri
degerlendirilmis ve basar1 puanlar elde edilmistir. Ogretim materyali degerlendirme formu
gelistirilirken Oncelikle alanyazin taranmis ve calismani amaci dogrultusunda maddeler
hazirlanmistir. Hazirlanan maddeler arastirmacilar tarafindan kontrol edilerek form
olusturulmustur. Ardindan Ogretim teknolojileri alaninda uzman bir kisi tarafindan
degerlendirilmistir. Alan uzmaninin verdigi geribildirimler de dikkate alinarak formun son
hali verilmistir. Calismanin nitel boyutunda veriler yar1 yapilandirilmig goriisme formu ile
toplanmistir. Hazirlanan form alaninda uzman iki kisi tarafindan degerlendirilmis ve gerekli
oneriler dogrultusunda diizenlemeler yapilarak son hali verilmistir. Gorlismede Ogretmen
adaylarina tasarlanan 6grenme ortaminda memnun olduklar1 yonler, yasadiklar1 zorluklar ve

kendilerine katkilar1 gibi sorular sorulmustur.

2.4. Ogrenme Ortam Tasarimi

Pedagojik formasyon programi miifredatinda yer alan Ogretim teknolojileri ve
materyal tasarimi dersi igbirligine dayali 6grenme yontemi ilkeleri ve cesitli Web 2.0
teknolojileri kullanilarak tasarlanmistir. Bu derste Ogretmen adaylari 3-4 kisilik ¢aligma
gruplar1 olusturmuslar ve donem sonuna kadar ders kapsaminda ¢esitli 6gretim materyalleri
gelistirmislerdir. Arastirma 4 hafta boyunca devam etmistir.

Teknoloji destekli isbirlikli 6grenme silirecinde c¢esitli 6grenme ortamlarinin ve

stratejilerin ise kosulmasi 6grenmeyi kolaylastirmaktadir (Chen, Wang ve Kirschner, 2018).
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Bu calismada katilimcilar ¢esitli 6grenme ortamlarini kullanarak materyal tasarlama siireci
gecirmisledir. Ogretmen adaylar dijital ortamda Ogretim materyali olarak kavram haritas,
sunu ve animasyon tasarlayip gelistirmiglerdir. Ogretim materyali tasarrm ve gelistirme
stireci, tamamen isbirligine olanak taniyan Web 2.0 teknolojileri (Mind42, Google Slides,
Powtoon) ile gerceklestirilmistir. Ayrica 6gretmen adaylari bu siirecte arkadaslariyla, 6gretim
elemantyla ve ¢esitli kaynaklarla iletisim ve etkilesim kurmak i¢cin Web 2.0 teknolojilerinden
(Edmodo, Google aracglar1) yararlanmislardir. Edmodo’da dersle ilgili duyuru paylagimi,
kaynak paylasimi, gruplara yorumlar ekleme, tartisma gibi gorevler yiiriitiilmiistiir. Google
Drive ile materyallere ait dosyalarin depolanmasi ve grup arkadaslariyla ve 6gretim elemani
ile paylasma, grup arkadaslariyla eszamanli bir sekilde calisma, Google Hangouts ile
gerektiginde ¢evrimici toplantilar yapma, Google Slides ile slayt hazirlama Mind42 ile

kavram haritas1 hazirlama ve Powtoon ile animasyon hazirlama gorevlerini yapmislardir.

2.5. Verilerin Analizi

Arastirma alt problemlerinden 6gretmen adaylarinin yaratic1 diistinme beceri Ontest-
sontest puanlar1 arasinda farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in dncelikle verilerin normal
dagilip dagilmadigr incelenmistir. Verilerin normal dagilip dagilmadigimi belirlemek i¢in
hesaplanan carpiklik ve basiklik degerlerinin +2 araliginda oldugu bulunmustur. Buna gore
verilerin normal dagildigini soylenebilir (George ve Mallery, 2010). Normallik varsayimi
karsilandigindan &gretmen adaylarinin yaratict diisiinme beceri Ontest-sontest puanlari
arasinda farklilk olup olmadigini belirlemek igin Iliskili Orneklemler igin T-testi
kullanilmistir. Arastirma alt problemlerinden 6gretmen adaylarinin sontest yaratici diisiinme
beceri puanlar ile basarilar1 arasinda bir iliski olup olmadigin1 belirlemek igin verilerin
normal dagilip dagilmadigr incelenmistir. Verilerin normal dagilip dagilmadigimi belirlemek
icin hesaplanan carpiklik ve basiklik degerlerinin +2 araliginda oldugu bulunmustur. Buna
gore verilerin normal dagildigin1 sdylenebilir (George ve Mallery, 2010). Veriler normal
dagildigindan dolayr 6gretmen adaylarinin sontest yaratict diistinme beceri puanlart ile
basarilar1 arasinda bir iligki olup olmadigini belirlemek i¢cin Pearson Momentler Korelasyonu
testinden yararlanilmistir. Arastirma alt problemlerinden 6gretmen adaylarinin teknoloji
destekli igbirligine dayali 6grenme yoOntemine gore tasarlanan Ogrenme ortamina iligkin
gorlslerini  belirlemek icin igerik analizi yontemi kullanilmistir. Arastirmanin nitel
boliimiiniin gilivenirliginin saglanmasi amaciyla goriisme formlar iki arastirmaci tarafindan
rastgele paylagilmis ve ilk asamada her aragtirmaci ilgili formlar1 igerik analizi yontemi

kullanarak analiz etmislerdir. Daha sonra arastirmacilar birbirlerinin analizlerini kontrol
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ederek analizler {lizerinde fikir birligine varmislardir. Ayrica arastirmanin nitel boliimiiniin
gecerligini saglamak icin arastirmacilar 6gretmen adaylariyla ayni ortamda uzun sureli
etkilesimde bulunarak gerekli giiven ortami olusmustur. Bdylece verilerin toplanmasi
esnasinda katilimcilarin goriislerini ¢ekinmeden dile getirebilmeleri saglanmistir. Nitel
verilerin analizi sonucu elde edilen tema, kategori, kod yapis1 ve bunlara iliskin sikliklar ve
O0gretmen adaylarinin sorulara verdikleri cevaplardan dogrudan alintilarla sunularak

yorumlanmustir.

3. BULGULAR

3.1. Ogretmen Adaylarinin Yaraticihk Puanlarina Ait Bulgular

Teknoloji destekli isbirligine dayali 6grenme yoOntemine gore tasarlanan Ogrenme
ortaminda Ogretmen adaylarmin yaratici diislinme beceri Ontest-sontest puanlari arasinda
farklilik olup olmadigim belirlemek igin liskili Orneklemler icin t-Testi yapilmis ve sonuglari

Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Ogretmen Adaylarinin Yaratic1 Diisiinme Beceri Ontest-Sontest Puanlarina

Yonelik Iliskili Orneklemler t-Testi Sonuglari

X SS t p
Ontest 58.51 8.08
Sontest 57.90 7.02 690 493

Tablo 2 incelendiginde, 6gretmen adaylarinin yaratici diisiinme beceri Ontest-sontest
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik olmadig1 goriilmiistiir t(48) = .690, p
>05. Ogretmen adaylarinin yaratict diisiinme beceri puan ortalamasi uygulama o6ncesi

X =58.51 iken uygulama sonras1 X = 57.90 olarak bulunmustur.

3.2. Ogretmen Adaylarimin Yaraticlhk ve Basar1 Puanlar1 Arasindaki Iliskiye Ait
Bulgular

Teknoloji destekli isbirligine dayali 6grenme yontemine gore tasarlanan &grenme
ortaminda Ogretmen adaylarinin sontest yaratici diisiinme beceri puanlari ile basar1 puanlar
arasinda bir iligki olup olmadigimi belirlemek i¢in Pearson Momentler Korelasyonu testi

sonuclar1 Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Ogretmen Adaylarmin Sontest Yaratici Diisiinme Beceri Puanlari Ile Basari

Puanlar1 Arasindaki Iliskiye Yonelik Korelasyon Analizi

Yaratici diistinme becerileri (Sontest) Basari

Yaratici diisiinme becerileri (Sontest) 1
Basari .095 1
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Tablo 3’e gore, 6gretmen adaylarinin teknoloji destekli isbirligine dayali 6grenme
yontemine gore tasarlanan 0grenme ortaminda 6gretmen adaylarinin sontest yaratici diisiinme
beceri puanlari ile basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir iliski bulunmamustir (r=.095, p>.05).
Buna gore 6gretmen adaylarinin yaratict diistinme becerileri ile ders basarilari arasinda bir

iligki yoktur.

3.3. Ogretmen Adaylarinin Teknoloji Destekli Isbirligine Dayah Ogrenme
Yontemine Gore Tasarlanan Ortama iliskin Goriislerine Ait Bulgular

Ogretmen adaylarmin teknoloji destekli isbirligine dayali 6grenme yontemine gore
tasarlanan ortama iligkin gortisleri analiz edildiginde begenilen yonler, yasanilan zorluklar ve
kazandirdig1 beceriler olmak tizere 3 tema ortaya gikmustir.

Ogretmen adaylarmin teknoloji destekli isbirligine dayali 6grenme yontemine gore
tasarlanan ortama iliskin begenilen yonler temasina ait kod kategori yapisi Tablo 4’te
verilmistir.

Tablo 4. Begeniler Yonler Temasina Iliskin Analiz Sonuglar

Tema Kategori Kod f
Grupla Caligma 17
Isbirligine Dayali Ogrenme Farkli Fikirleri Tartisma 16
Sorumluluk 2
Web 2.0 Ogrenme 16
<. .. Kullanmighlik 11
Begenilen Yonler Materyal Gelistirme Kolayligi 10
Web 2.0 Teknolojileri Eszamanli Calisma 4
Tletigim 3
Paylasim 3
Etkilesim 2

Ogretmen adaylar1 teknoloji destekli isbirligine dayali 6grenme ydntemine gore
tasarlanan ortamu isbirligine dayali 6grenme ve Web 2.0 teknolojileri kullanma bakimindan
begendikleri ortaya ¢ikmuistir.

Isbirligine dayali &grenme kategorisinde Ogretmen adaylari bu ortami grupla
calismanin 6grenmelerini kolaylastirmasi (f=17) bakimindan begendikleri goriilmistiir. Bir
diger taraftan bu 6grenme ortaminda ogrenciler 6gretim materyali gelistirme siirecinde grup
arkadaslariyla bilgi aligverisi, tartisma, farkli fikirleri degerlendirme (f=16) gibi yonlerden
faydali bulmuslardir. Ayrica 6gretmen adaylar1 isbirligine dayali 6grenme siirecinde grup
icinde gdrev paylasimimin (f=2) faydali oldugunu ifade etmislerdir. Isbirligine dayali 6grenme
kategorisine iligkin baz1 goriisler sunlardir:

“Grup ¢alismasindan memnun oldum. Ciinkii grup arkadaglarimla birbirimizin

eksiklerini tamamlayarak giizel bir calisma yaptik.”. (020)
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“eeveeeee o bununla birlikte farkl insanlar farkl ozellikler demekti bunu pozitif
bir duruma ¢evirip hepimizin iyi oldugu bambaska konularda iyi olan kiginin sozii fikir
olusturmamiza temel oldu.”. (O01)

“Grup arkadagslarimizla birlikte bir araya gelerek gérev paylasimi yapilip
herkes kendi gérevini iistlendi.”. (O07)

Web 2.0 teknolojileri kategorisinde 6gretmen adaylari bu 6grenme ortaminda daha dnce

bilmedikleri Web 2.0 teknolojilerini kullanmay1 ve 6zelliklerini 6grendiklerini (f=16), Web 2.0

teknolojilerine istenen yer ve zamanda ulasarak 6grenme siirecine devam edebildiklerini (f=11),

Ogretim materyali gelistirme siirecinde Web 2.0 teknolojilerinin kolaylik sagladigini (f=10), Web

2.0 teknolojilerinin es zamanli ¢alisma imkani sundugunu (f=4), Web 2.0 teknolojileri ile

kolaylikla diger 6grencilerle ve dgretim elemam ile paylagim yapilabildigini (f=3), Web 2.0

teknolojileri ile diger 6grencilerle ve 6gretim eleman ile iletisim kurulabildigini (f=3), Web 2.0

teknolojileri ile grup i¢i ve gruplar arasi etkilesim kurulabildigini (f=2) ifade etmislerdir. Web 2.0

teknolojileri kategorisine iliskin baz1 goriisler sunlardir:

“Bundan sonraki ogretmenlik hayatimda kullanacagim ¢ok begendigim
uygulamalar ve programlari égrendim”. (O01)

“Ayrica grupla igbirliginde bu programlart kullanabilmeyi ve bu programlarin
bize katki saglamast memnun etti.”. (002)

“Bu programlar ilerde Jgretmenlik yaparken materyal iiretebilme ve
yaraticilik konusunda gercekten bize faydali olacaktir.”. (032)

“Hepimiz ayni anda ¢alisabildik bu ¢ok giizel bir sey bence. Bu programlar
sayesinde sadece tek kisi degil herkes ¢alist1”. (007)

“Istediginiz an, istediginiz yerden girip grup calismalarinizi ortaklarimzla
paylasabiliyorsunuz ve iizerinde degisim yapabiliyorsunuz bu ¢ok giizel ve ¢cok onemli
bir 6zellik. ” (029)

“Edmodo ¢ok giizel bir program bence her konuda istedigim zaman hocamla
iletisim kurabilmek ¢ok hosuma gitti.”. (O07)

“Herkesle fikir alisverisinde bulunabildik”. (O45)

Ogretmen adaylarmin teknoloji destekli isbirligine dayali 6grenme yontemine gore

tasarlanan ortama iligkin yasanilan zorluklar temasina ait kod kategori yapisi Tablo 5°te

verilmistir.

Tablo 5. Yasanilan Zorluklar Temasina Iliskin Analiz Sonuglart

Tema

Kategori Kod f

Yasanilan Isbirligine dayali 6grenme siireci Grupla Calisma 5
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zorluklar Zaman

Web 2.0 Teknolojileri Sorunlari
Web 2.0 Kullanma

Internet

Dil Destegi

Teknik zorluklar

P Wo kP Ww

Ogretmen adaylar1 teknoloji destekli isbirligine dayali 6grenme ydntemine gore
tasarlanan 6grenme ortaminda isbirligine dayali 6grenme siireci ve teknik konular bakimindan
zorluklar yasadiklarini ifade etmislerdir.

Isbirligine dayali 6grenme siireci kategorisinde 6gretmen adaylar1 bu ortamda grupla
calisirken grup lyelerinin bazen sorumluluklart zamaninda yerine getirmediklerini (f=5) ve
zamani etkili kullanma bakimindan zorlandiklarim (f=3) ifade etmislerdir. isbirligine dayal:
Ogrenme siireci kategorisine iligkin bazi goriisler sunlardir:

“Grupta herkes ayni sorumluluk duygusuna sahip olmadigi icin o ydnden

kiigiik aksakliklar oldu.” (O07)

“Zamani iyi degerlendirmek ile alakali bir sikinti yasandi.” (027)

Teknik zorluklar kategorisinde 6gretmen adaylart Web 2.0 teknolojilerinin bazi sinirl
kullanimlarinin ¢aligmalarini etkiledigini (f=14), ¢alismada kullanilan Web 2.0 teknolojilerini
kullanmay1 bilmemelerinin kendilerini zorladigini (f=6), internet erisiminde zorluklar (f=3)
yasadiklarim1 ve bazi Web 2.0 teknolojilerinde dil destegi olmamasint (f=1) zorluk olarak
ifade etmislerdir. Teknik zorluklar kategorisine iliskin bazi goriisler sunlardir:

“Google Slides 'taki arka fonlar hosuma gitmedi. Ayrica Mind42 de kavramlari
istedigim gibi konumlandiramamak hosuma gitmedi istedigim gibi konumlandirabilseydim

daha estetik olacagim diisiiniiyorum.” (O06)

“Bizim tek sikintimiz internetten dolayr yasanan donmalardi. Onun disinda bir

sikayetim olmadi” (009)

“Programlarin kullamminda zorluklar ¢ektim.” (O01)
“Google Slides, Edmodo disinda diger programlarin dili yabanct oldugu i¢in

stkintilar cektim.” (026)

Ogretmen adaylarmin teknoloji destekli isbirligine dayali égrenme ydntemine gore
tasarlanan ortama iliskin kazandirdig1 beceriler temasina ait kod kategori yapis1 Tablo 6’da

verilmistir.

Tablo 6. Kazandirdig1 Beceriler Temasina Iliskin Analiz Sonuglart

Tema Kategori Kod f

Kazandirdig1 beceriler Kisisel beceriler Isbirligi
Yaraticilik
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Saygi duyma
Ozgiiven
Sorumluluk
Kendini ifade etme
Problem ¢6zme

Kendi kendine 6grenme

N = = e S SR

Elestirel diistinme
Mesleki beceriler Teknoloji kullanma 17
Teknoloji destekli iiriin olugturma 2

Ogretmen adaylar1 teknoloji destekli isbirligine dayali 6grenme ydntemine gore
tasarlanan ortaminin kisisel ve mesleki anlamda beceriler kazandirdigini ifade etmislerdir.

Kisisel beceriler kategorisinde d6gretmen adaylar1 bu ortamda grup i¢i ve gruplar arasi
isbirligi yapmay1 (f=8), yaratict diisiinme becerisini (f=5), diger arkadaslarinin goriislerine
saygl duymayi (f=3), kendilerini giivenmeyi (f=2), iizerlerine diisen gorevleri yerine getirmeyi
(f=2), problem ¢Ozebilmeyi (f=1), kendini ifade edebilmeyi (f=1), kendi kendine 6grenmeyi
(f=1) ve elestirel diisiinme becerisini (f=1) kazandiklarini ifade etmislerdir. Kisisel beceriler
kategorisine iligkin baz1 goriisler sunlardir:

“Ortak bir ¢aliyma yapma grup halinde ¢alisma becerimi daha da iyi hale
getirerek gelistirdi.” (027)
“Yaraticilik yoniimii gelistirdi.” (039)

...... Ve grup icerisinde arkadaslarimizla birbirimize saygi icerisinde
calismay1 kazandirdi.” (016)

“Beraber calismak ozgiivenimizi ve yaptiklarimizi olumlu olarak etkiledi.” (022)

“Sorumluluk duygumun gelismesine katki sagladi.” (008)

“Bazi durumlar karsisinda ¢oziim iiretme yoniim gelisti.” (O08)

“Edmodo sayesinde kendi diisiincelerimi daha iyi ifade etmeyi é6grendim
diiiincelerimi yazmaktan ¢ekinmemeyi égrendim.” (O07)

“Programlari kendi basima 6grenebilecegimi anladim.” (009)

“Diger arkadaslarimin diigiinceleri olaylara farkly bakmami sagladi.” (O07)

Mesleki beceriler kategorisinde 6gretmen adaylar1 Web 2.0 teknolojilerini
mesleki yasamlarinda kullanabilme becerisini (f=17) ve teknoloji destekli 6grenme
materyali hazirlama becerisini (f=2) kazandiklarini ifade etmislerdir. Mesleki beceriler

kategorisine iligkin bazi goriisler sunlardir:
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“Ileriki ogretmenlik hayatimda kullanabilecegim ve hem kendime hem
ogrencilerime bilgiye ulasma ve bilgiyi paylasma konusunda yardimci olacagini
diistiniiyorum.” (O04)

“Bilgisayar destekli materyal yapmay égrendim.” (030)

4. TARTISMA VE SONUC

Arastirmada 6gretmen adaylarmin teknoloji destekli igbirligine dayali 6grenme yontemine
gore tasarlanan Ggrenme ortamina iligkin deneyimleri belirlenmistir. Bu cercevede teknoloji
destekli isbirligine dayali 6grenme stiirecine iliskin 6gretmen adaylarinin deneyimlerini belirlemek
icin Ogretmen adaylarinin yaraticilik ve akademik basar1 puanlarn ile ortama iligkin goriigleri
arastirllmastir.

Ogretmen adaylarinin yaratic1 diisiinme becerilerinde uygulama dncesinden sonrasina
anlamli bir farklilik bulunmamistir. Cikan bu sonug alanyazindaki bazi ¢alisma sonuglartyla
celismektedir. Ornegin, Birisci ve Karal (2011) bilgisayar destekli ortamda materyal
tasarlarken isbirligine dayali ¢aligmalarin sinif 6gretmeni adaylarinin 6 haftalik uygulama
sonucunda yaratciliklarini gelistirdigini bulmustur. Benzer sekilde Yelken (2009) grupla
yaraticilik temelli materyal gelistirmenin bir dénem boyunca uygulanmasmn Ingilizce
O0gretmen adaylarinin yaraticiliklarin1 gelistirdigini bulmustur. Boyle bir sonucun ortaya
cikmast ilk olarak 6gretmen adaylarinin 6grenim gordiikleri boliimleriyle ilgili olabilir. Ciinki
miizik ve gorsel sanatlar boliimlerine dgrenciler yetenek sinavi ile alinmaktadirlar. Bundan
dolay1 bu béliimdeki dgretmen adaylarinin yaratict diisiinme becerileri yiiksek olabilir. Ikinci
olarak bu uygulama 4 hafta slirmiistiir. Yaratic1 diistinme becerilerinin gelisiminde uygulama
stiresi etkili olabilir. Dolayistyla yapilan uygulamanin siiresi 6gretmen adaylariin yaratici
diistinme becerileri lizerinde etkili olabileceginden bdyle bir sonug¢ ¢ikmis olabilir. Bir diger
sonuca gore, 6gretmen adaylarinin yaratict diistinme becerileri sontest puanlart ile ders
basarilar1 arasinda anlamli bir iligki bulunmamistir. Cikan bu sonug¢ alanyazindaki benzer
arastirma sonuglariyla ortlisiirken (Arya ve Maurya, 2016: 4; Balgiu ve Adir, 2014: 927;
Olatoye, Akintunde ve Ogunsanya, 2010: 141); baz1 arastirma sonuglariyla ¢elismektedir (Ai,
1999: 333; Nami, Marsooli ve Ashouri, 2014: 38). Dolayisiyla 6gretmen adaylarinin yaratici
diisiinme beceri puanlarinin artmasi veya azalmasi onlarin ders basarilariyla iliski degildir.
Ciinkii calismaya katilan 6gretmen adaylarmin yaratici diisiinme becerileri yiiksektir. Ayni
zamanda bu uygulama yukarida da belirtildigi gibi uygulama yaz déneminde yapilmistir. Bu
nedenle 4 haftalik gibi bir siirede 6gretmen adaylar1 6grenme ortamina uyum saglayip 6gretim

materyali gelistirme noktasinda beklenen diizeyde basariy1 elde etmemis olabilirler.
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Ogretmen adaylar1 teknoloji destekli isbirligine dayali 6grenme ydntemine gore
tasarlanan 6grenme ortamini begendiklerini, bu ortamin ¢esitli beceriler kazandirdigini ancak
ogrenme ortaminda ¢esitli sikintilar yasadiklarimi ifade etmislerdir. Teknoloji destekli
isbirligine dayali 6grenme ortamini dgretmen adaylar isbirligi yapma, grup i¢i ve gruplar
arasi iletisim ve etkilesimde bulunma, cesitli gorevleri iistlenme, Web 2.0 teknolojilerini
kullanma, Web 2.0 teknolojileri 6grenme siirecini hizlandirma, kolay 6gretim materyalleri
hazirlama, eszamanl c¢alisma gibi yonlerden begendikleri goriilmektedir. Alanyazinda benzer
calismalarda teknoloji destekli 6grenme ortamlarinin 6grenciler tarafindan begenildigi
bulunmustur (Magnuson, 2012: 176-185; Uzunboylu, Bicen ve Cavus, 2011: 723-725; Unal
ve Cakir, 2017: 9-11). Diger taraftan bu 6grenme ortaminda 6gretmen adaylari hem kisisel
hem de mesleki anlamda gesitli becerilerini gelistirmislerdir. Ozellikle giiniimiizde 21. yy
becerileri olarak bilinen isbirligi, problem ¢6zme, yaraticilik gibi becerilerin gelisiminde bu
O0grenme ortaminin faydali oldugu goriilmektedir. Alanyazindaki c¢alismalar bu sonucu
desteklemektedir (Batdi, 2013: 161; Birisci ve Karal, 2011: 211; Nezami, Asgari ve
Dinarvand, 2013: 2511-2511). Sonug¢ olarak, tasarlanan &grenme ortaminda teknoloji
kullanim1 ve isbirligi yapma &6gretmen adaylarinin mesleki yasamlarinda hem teknoloji
kullanma hem de Ogrenme-6gretme siireci i¢in gerekli 08retim materyalleri tasarlama ve
gelistirme becerisini gelistirdigi goriilmektedir.

Teknoloji destekli igbirligine dayali 6grenme ortamini 6gretmen adaylar igbirligine
dayali Ogrenme siirecini yiiriitilmesi esnasinda bazi grup iyelerinin sorumluluklarini
zamaninda yerine getirmemesi ve zamani etkili kullanamamalar1 6grenme strecini olumsuz
etkilemis olabilir. Bir diger taraftan Web 2.0 teknolojilerinin baz1 sinirliliklari, bu teknolojileri
kullanmay1 bilmeme, internete erisim ve dil destegi hususlar1 da 6gretmen adaylar tarafindan

ifade edilen sorunlardir.

5. ONERILER

Bu arastirmadan elde edilen sonuglara gdére bazi &neriler sunulabilir. Oncelikle
teknoloji destekli isbirligine dayali 6grenme ortami 6gretmen adaylari tarafindan olumlu
olarak karsilanmistir. Bu kapsamda hem Web 2.0 teknolojilerinin hem de isbirligine dayali
O0grenme yoOnteminin sagladigi avantajlar sayesinde benzer Ogrenme ortamlart 6gretmen
yetistirme kurumlarinda tasarlanabilir. Boylece 6grenme-6gretme siirecinin zenginlestirilmesi
ve kolaylastirilmasi saglanabilir. Tkinci olarak bu ¢alisma Gorsel Sanatlar ve Miizik dgretmen
adaylariyla 4 hafta boyunca yliriitiilmiistiir. Bu nedenle benzer ¢aligsma farkli boliimlerde daha

uzun siireli yiiriitiilerek arastirma sonuclarinin genellestirilmesi saglanabilir. Ugiincii olarak,
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teknoloji destekli igbirligine dayali 6grenme ortaminin elestirel diisiinme, yansitici diigiinme,
problem ¢6zme gibi iist diizey diisiinme becerileri ve motivasyon, 6grenmeye karsi tutum gibi
farkl1 degiskenlere etkisi arastirilabilir. Son olarak, 6gretmen adaylarina uygulama Oncesi
O0grenme slirecine dair oryantasyon programi (neyi nasil ne zaman yapmalar1 gerektigi ile
ilgili bilgiler, teknoloji bilgisi, isbirligine dayali 6grenme ile ilgili bilgiler vb.) uygulanarak

teknoloji destekli isbirligine dayali 6grenme ortamina adapte olmalart saglanabilir.
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