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Ozel Yetenekli Ilkokul Ogrencilerinin
Yazma Egilimleri, Kaygilar: vé Tutumlarinda Scratch
Kodlama Programinin Etkisi

The Effect of the Scratch Coding Program on Writing
Dispositions, Anxieties, and Attitudes of Gifted Primary
School Students

Ergin YURTBAKAN*

Oz: Bu caligmada, 6zel yetenekli ilkokul dgrencilerinin yazma egilimleri, yazma kaygilar1 ve yazma
tutumlarinda Scratch programimin etkisini incelemek amaglanmistir. Karma yontemin agiklayict deseni
benimsenen ¢alismanin nicel bolimiinde kontrol grupsuz 6n test-son test deneysel desen, nitel béliminde
fenomenoloji deseninden yararlanilmistir. Calismaya 6lgiit 6rnekleme yolu ile 14 6zel yetenekli ilkokul
ogrencisi alinmstir. Veriler yazma egilimi, yazma kaygisi, yazma tutumu dlgegi ve yar1 yapilandirilmig
goriisme formu ile elde edilmistir. On ve son test olarak kullanilan lgeklerden elde edilen veriler Wilcoxon
Isaretli Siralar testi, yar1 yapilandirilmis goriisme formundan elde edilen veriler betimsel analiz ile analiz
edilmigtir. Bulgulara gore Scratch programmin 6zel yetenekli ilkokul 6grencilerinin yazma egilimleri,
yazma kaygilari ve yazma tutumlarinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik yaratmadig tespit edilmistir.
Ozel yetenekli dgrenciler, yazmay: orta derecede sevdiklerini, genellikle hikaye yazdiklarini, yazarken
yorulduklar i¢in yazmak istemediklerini belirtmistir. Ayrica Scratch programini eglenceli bulduklarini
ifade eden Ozel yetenekli Ggrenciler, programin yazma becerilerinden ¢ok teknoloji becerilerini
gelistirdigini ifade etmistir.

Anahtar Kelimeler: Ozel yetenekli ilkokul &grencileri, yazma kaygisi, yazma egilimi, yazma tutumu,
scratch.

Abstract: In the study, it was purposed to analyze the effect of Scratch program on the writing dispositions,
anxieties, and attitudes of gifted primary school students. In the quantitative part of the study, the
explanatory design of the mixed method was adopted, the pre-post-test experimental design without a
control group was used, and the phenomenology design was used in the qualitative part. 14 gifted primary
school students were included in the study by criterion sampling method. The data were obtained by writing
disposition, writing anxiety, writing attitude scale and semi-structured interview tool. The data obtained
from the scales used as pre- and post-test were analyzed with Wilcoxon Signed Ranks test and the data
obtained from the semi-structured interview tool were analyzed with descriptive analysis. According to the
findings, it was determined that the Scratch program did not create a statistically significant difference in
the writing dispositions, writing anxiety and writing attitudes of gifted primary school students. Gifted
students stated that they liked to write moderately, that they usually wrote stories, and they do not want to
write because of fatigue. In addition, gifted students who stated that they found the Scratch program fun.

Keywords: Gifted primary school students, writing anxiety, writing disposition, writing attitude, scratch.

Giris
Insanlar, diisiincelerini ve duygularini karsidaki kisiye ya da kisilere aktarmak icin konusma veya
yazma dilini kullanmaktadir. Dilsel ve bilissel yeteneklere sahip olan 6zel yetenekli 6grenciler iyi
birer yazma adayidir (Alber, Martin ve Gammill, 2005). Ozel yetenekli 6grencilerin, karmasik ve
zor bir islem olmasina ragmen islevsel kullanim agisindan en son ve zor gelisen yazma
becerisinde iyi olmalarmin nedeni, elestirel, analitik ve yaratici diistinme gibi iist diizey diistinme
becerilerine sahip olmalaridir (Ellis, 2003; Goger, 2018; Stuart ve Beste, 2011). Ancak, yazma
becerisinin gelisimi i¢in sadece biligsel alanda iyi olmak yetmeyebilir. Ciinkii cok boyutlu ve
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karmasik bir yapiya sahip olan yazma becerisini, yazma egilimi, motivasyonu, yazma tutumu ve
kaygis1 gibi duyussal unsurlar da etkilemektedir (Blasco, 2016; Brown, Morrell ve Rowlands,
2011; Uysal, Sidekli ve Tolun, 2021; Wright, Hodges, Dismuke ve Boedeker, 2020).

Yazma basarisini etkileyen duyussal faktoérlerden yazma egilimi (Pytash ve Li, 2014; Ulu, 2018),
kararlilik, giiven ve tutku gibi duygusal boyutlardan olusmaktadir. Yazma egiliminin kararlilik
boyutunda yazmaya zaman ayirma, yazma ile ilgilenme ve yazmayi siirekli yapma; giiven
boyutunda ise yazma yetenegine yazar olarak inanma varken; tutku boyutunda siirekli yazmak
isteme, yazmaya vakit ayirmaktan mutlu olma ve tamamen yazmaya kendini verme vardir (Piazza
ve Siebert, 2008). Genelde ilkokul ve ortaokul 6grencilerinin yazma egilimlerinin ortalama {istii
goriildugii (Uysal, Sidekli ve Tolun, 2021), yazma egiliminde kii¢iik siiflarin biiyiik simiflardan,
kiz 6grencilerin erkek Ogrencilerden, ilkdgretim mezunu annelerin ¢ocuklarinin, okuryazar
olmayan annelerin c¢ocuklarindan ve merkezde vyasayan Ogrencilerin kdylerde yasayan
ogrencilerden daha iyi olduklar: belirtilmektedir (Erden ve Ipek-Egilmez, 2021). Ogretmenler ise
Ogrencilerin yazma egilimlerinde, 6gretmen, aile, akran tutumu, kullanilan yontem ve teknikler,
Ozgliven, egitim sistemi, metin tlrli ve yazma kaygisi gibi etkenlerin 6nemli rol oynadigini ifade
etmislerdir (Deniz ve Demir, 2020).

Ogrencilerin yazma kaygisi, yiiksek ya da diisiik olabilir. Yazma kaygisinin yiiksek oldugu
durumlarda 6grenciler, diisiincelerini tutarli ve anlamli bir bi¢imde kagida aktaramazken, diisiik
oldugu durumlarda yazma giidiileri azalmaktadir. Bu nedenle de 6grenciler mantiksal diisiinceler
gelistirememekte, yazmaktan ka¢inmakta ya da yazmaya karsi olumsuz tutum gelistirmektedir
(Deniz ve Demir, 2020; Ozbay ve Zorbaz, 2011). Ogrencilerin uygun yazma ortaminin olmamast,
yazmaya yeteri kadar siire ayirmamasi, hangi konuda yazacagma karar verememesi, kagida
aktarirken aktarilma sirasini1 bilmemesi, imla ve noktalama yanlislar1 yapma endisesi, sonunda
anlamli bir metin olusturamama diisiincesi ve yazilarinin degerlendirilecegi diistincesi yazma
kaygisina neden olmaktadir (Demir ve Cift¢i, 2019; Zorbaz, 2011). Halbuki diizenli kitap okuyan,
sik¢a yazma girisiminde bulunan, yazma konusunu kendisi secen, yazdiklarmi arkadaslar1 ile
paylasan ve onlardan doniitler alan Ogrencilerin yazma kaygilar1 diismektedir (Atay ve Kurt,
2007; Iseri ve Unal, 2012; Oztiirk 2012). Tlkokul diizeyindeki 6grencilerde orta diizeyde oldugu
goriilen yazma kaygisimin (Bozglin, 2022) cinsiyeti kiz, simif diizeyi diisiik, akademik 0z
yeterliligi yiiksek, annesi lise, babasi lise ve liniversite mezunu olan 6grencilerde digerlerine gore
daha diisiik oldugu belirtilmektedir (Arslan, 2018). Ogrencilerin yazma kaygilarinin diisiik oldugu
durumlarda ise yazma tutumlarinin arttigi, yazma kaygilarinin arttigi durumlarda ise yazma
tutumlarmin diigtiig goriilmektedir (Temel ve Katranci, 2019).

Yazma basarisimin Onemli bir belirleyicisi olan yazma tutumu (Ulu, 2018), yazarin yazma
esnasinda kendisinde hissettigi mutsuzluk ya da mutlulugun yazma gayretine ve sikligina
yansimasidir (Graham, Berninger ve Fan, 2007). Yazma tutumu yiiksek olan Ogrenciler,
ogrendikleri konular ya da hissettikleri hakkinda daha ¢ok yazma istegi tasirlar (Tavsanl, Bilgin
ve Yildirim, 2019). Bu istek, 6grencinin smif seviyesi arttikca azalmaktadir (Yildiz ve Kaman,
2016). Bunun nedeni, 6grencilerin sinif seviyesinin artmasiyla birlikte haftalik ders sayisinin
artmasindan dolay1 okulda fazla zaman gegirmeleri, lise ve {iniversitede yerlesmek istedikleri
okula sinav puani ile girecek olmalar1 nedeniyle sinava caligmaya ¢ok erken baglamalari ve
zamanlarinin gogunu test ¢cdzmekle gegirmeleri olabilir. Bunun yaninda cinsiyeti kiz, baba egitim
diizeyi yuksek ve giinliik tutma aligkanligi olan Ogrencilerin yazmaya yonelik tutum ve
becerilerinin daha yuksekoldugu ifade edilmektedir (Turkben, 2021).

Yazma becerisini gelistirmek i¢in aile, okul idaresi ve 6gretmenlere 6nemli gorevler diismektedir.
Oncelikle dgrencilerin okul ve kariyer basarisi i¢in gerekli olan yazma becerisine yonelik
tutumlar1 belirlenmeye calisiimalidir (Knudson, 1995). Ogretmenler ve okul idaresinin yazma
konusunda model olmalari, 6grencileri yazmaya Ozendirici etkinlikler diizenlemeleri
gerekmektedir (Eminoglu ve Baggeci, 2020). Ogretmenler yazma etkinligine baslamadan once
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derslerinde Ogrencilere motive edici oyunlar oynatarak yazmayi cazip hale getirmeli, etkili
anlatim icin kitap, gazete ve dergilerden 6rnekler sunmali, 6rnek metinler olusturmalidir (Saluk
ve Pilav, 2018). Bunun yaninda yaratici drama, aile katilimli yazma, 6z diizenlemeye dayali
yazma, beyin firtmasi, 6+1 analitik yazma, tstbilissel yazma stratejileri egitimi gibi yontemler de
kullanabilir (Bayraktar ve Okvuran, 2012; Beck, 2002; Erol ve Kavruk, 2021; Mildur, 2017
Ozkara, 2007; Sarikaya, 2021; Yaman ve Karaarslan, 2013). Bunlara ek olarak, dgrencilerin
yazmalar1 i¢in yeteri kadar zaman ayirmalari, yazdiklari hakkinda geri bildirimler vermeleri
gerekmektedir (Tok, Rachim ve Kus, 2014). Hatta 6grencilerin yazma kaygilarimi azaltmak igin
ilk baslarda 6grencilerin istedikleri tiirde ve istedikleri konuda yazmalarina firsatlar verebilir.
Yazdiklar1 metinlere ait gorseller hazirlamalarina ya da yazdiklar1 kagit ya da defteri
siislemelerine izin verebilir. Ancak yazma becerisinin ve tutumunun gelistirilmesi i¢in bu pratik
¢oziimler ve yontemler her 6grencide etkili olmayabilir (Sarkhoush, 2013). Ornegin, normal
gelisim gOsteren 6grencilere gore 6zel yetenekli 6grenciler yazma egitimine daha ¢ok gereksinim
duymaktadir (Henshon, 2005). Ozel yetenekli &grencilerin gelisimlerinde etkin rol oynayan
Ogretmenlerin (Plunkett ve Kronborg, 2011), bu dgrencilerin en list seviyede basarili olabilmeleri
icin onlar1 yazmaya tesvik etmeleri ve egitsel aracglarla desteklemeleri gerekmektedir (Feldhusen,
1997). Bu egitsel arag, yaraticilik, isbirlik¢i 6grenme, problem c¢6zme, iist diizey diisiinme
becerileri gibi Ozelliklere sahip 6zel yetenekli 6grencilerin, bu Ozelliklerini gelistirmelerini
saglayan Scratch kodlama programi (Maria, 2014; Ozyurt, Ozyurt ve Aras, 2019; Pinto ve
Escudeiro, 2014; Theodorou ve Kordaki, 2010) olabilir.

Kullanicilarin igbirligi yapmalarina, kendi aralarinda kolay iletisim kurabilmelerine olanak
saglayan, 150’den fazla ililkede 40’mn lizerinde dil desteSi sayesinde kullanilabilen Scratch
programi (Yiiksel ve Giindogdu, 2018), metin tabanli programlara gore kod bloklarinin birbirine
baglanmasi ile projeler olusturulabilmesi yoniiyle daha kolaydir (Geng¢ ve Karakus, 2011).
Cevrimdisi ve i¢i olarak kullanilabilen ve projeleri paylasma imkan1 sunan Scratch programi, kod
bloklarmin siiriikleyip birakilmasi sayesinde 8-16 yas grubu 6grencilerin ortaklasa animasyon,
oyun, etkilesimli hikayeler ve animasyonlu hikayeler olusturmasina firsat taniyan bir programdir
(Arslan ve Akgelik, 2019; Cubuklu6z, 2019; Maloney vd., 2010; Resnick vd., 2009). Farkli ders
icerigine uyarlanabilen Scratch programu, ilkokul dizeyindeki ¢ocuklarin programlama
Ogrenmelerini saglamakla birlikte akil yiiriitme ve iist diizey diisiinme becerilerini de
gelistirmektedir (Catlak, Tekdal ve Baz, 2015; Shin ve Park, 2014; Zhang, Yang, Luan, Yang, ve
Chua, 2014).

Yildiz-Durak ve Guyer (2019), Scratch programinin dzel yetenekli 6grencilerin bilgisayar dersine
kars1 olan olumsuz tutumlarini azalttigini belirtmektedir. Hagge, (2017) ise Scratch programinin,
ozel yetenekli 6grencilerin dijital okuryazarlik becerilerini gelistirdigini ortaya ¢ikarmistir. Bu
anlamda Scratch programinin, 6zel yetenekli 6grencilerin duyussal, sosyal ve biligsel becerileri
iizerinde ne kadar etkili oldugunu arastiran siirli calisma oldugu goriilmektedir. Tiirkiye’de 6zel
yetenekli 6grencilerin dil becerilerini inceleyen smirli ¢alisma oldugu (innali, 2017) ve bu
calismalarin da ¢ogunlukla okuma ile ilgili oldugu goriilmektedir (Oguz, 2021). Yazma
konusunda ise O6zel yetenekli 6grencilerin yaratici yazma becerilerinin incelendigi ve erkek
Ogrencilerin yaratict yazma becerilerinin kiz 6grencilerden daha iyi oldugu sonucu ortaya
cikmistir (Ozcan, Kontas ve Polat, 2020). Ayrica 6zel yetenekli dgrencilerin yaratici yazma
becerilerini gelistirmeye yonelik diizenlenen etkinliklerin, 6grencilerin hem yazma tutumuna
olumlu etki ettigi hem de yaratic1 yazma becerilerini gelistirdigi gériilmektedir (Saluk ve Pilav,
2018). Bu baglamda surekli proje Ureten ve iirettigi projeleri kabul ettirebilmek icin genellikle
yazi dilini etkili kullanmas1 gereken 6zel yetenekli dgrencilerin, yazma becerilerini gelistirici
caligmalarin yapilmasi gerekmektedir. Ayni zamanda 21. yiizy1l becerilerine sahip olmas1 gereken
Ozel yetenekli 6grencilerin, teknoloji okuryazarligi becerileri gelistirilirken yazma becerileri de
gelistirilebilir. Bu anlamda Scratch programinda bulunan dijital 6ykii olusturma 6zelliginin 6zel
yetenekli 6grencilerin teknoloji kullanma becerilerini gelistirmekle beraber yazma becerilerini de
gelistirecegi diistiniilmektedir. Bu bakis acisiyla, 6zel yetenekli ilkokul &grencilerinin yazma
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egilimleri, kaygilar1 ve tutumlarinda Scratch kodlama programinin etkisini incelemek amaciyla
yapilan bu ¢aligmada asagidaki sorulara yanit aranmigtir.

1. Scratch programu yardimui ile yazma c¢aligmalar1 6zel yetenekli 6grencilerin yazma
egilimlerinde, kaygilarinda ve tutumlarinda anlamli farklilik yaratmakta midir?

2. Scratch programi ile yazma ¢aligmalarma iliskin 6zel yetenekli 6grencilerin goriisleri
nelerdir?

Yontem

Calismada 6zel yetenekli ilkokul 6grencilerinin yazma egilimleri, kaygilar1 ve tutumlarinda
Scratch kodlama programinin etkisini incelemek amaciyla karma yontemin agiklayici desenine
basvurulmustur. Karma yontem, ¢evremizdeki olgu ve olaylarin ¢gok boyutlu ve karmasik olmast
nedeniyle kullanilan, nicel ve nitel yaklasimlarla veri toplama, analiz etme ve biitiinlestirmeye
olanak sunan bir arastirma modelidir. Calismada birden fazla veri toplama araci kulanilarak
calismanin giivenirligini artirmanin yaninda ozel yetenekli ilkokul Ogrencilerinin yazma
egilimlerinde, kaygilarinda ve tutumlarinda ilk kez kullamilan Scratch kodlama programinin
Ogrencilere bu konularda faydali olup olmadigi nicel verilerle, kullanilan programin yazma
konusunda o6grencilerde nasil bir bakis acist olusturdugu ise nitel verilerle elde edilmeye
calisildigr icin karma yonteme basvurulmustur. Karma yontemin gomiilii, acimlayici, ¢esitleme
ve aciklayic1 olmak tlizere dort cesit deseni vardir (Cresswell ve Plano-Clark 2007; Yildirim ve
Simsek, 2013). Bu arastirmada, karma yontemin aciklayici deseninden faydalanilmistir.
Aciklayici desende nicel yontemle verilerin toplanmasinin ardindan, bu verilerin analizinden yola
cikilarak nitel veriler toplanir ve tartisma boliimiinde bir araya getirilerek yorumlanir (Cresswell,
2008; Yildirim ve Simsek, 2013). Nitel veriler, nicel arastirma verilerini yorumlarken destekleyici
olarak kullanilir (Creswell ve Plano-Clark, 2007). Calismada; 0zel yetenekli ilkokul 6grencilerin
yazma egilimlerinde, kaygilarinda ve tutumlarinda Scratch programinin ne derece etkili oldugunu
belirleyebilmek adina hem nicel hem de nitel yaklagimlardan yararlanildigi i¢in agiklayici desene
basvurulmustur.

Nicel boliimde 6n-son test kontrol grupsuz deneysel desen kullanilmustir. Bilimsel ¢alismalarda
siklikla kullanilan bu yontemde deneysel uygulamanin ne kadar etkili oldugunu belirlemek
amacityla aymi test, hem deney Oncesi (0n test) hem de deney sonrasi (son test) olarak uygulanir
(S6nmez ve Alacapinar, 2013). Calismada da yazma egilimi, yazma kaygist ve yazma tutumu
Olcegi, Scratch programi ile yazma calismalar1 yapmadan 6nce ve yaptiktan sonra 6zel yetenekli
ogrencilere uygulanmustir.

Nitel boélimde durum deseninden faydalanilmistir. Durum g¢alismasi, belirli bir olayin veya
olgunun derinlemesine arastirilmasini hedef alan desendir (Glesne, 2015). Bu calismada da
Scratch programinin yazma becerisi izerindeki etkisini belirlemek i¢in 6zel yetenekli 6grencilerin
goriisleri arastirilmstir.

Calisma grubu

Calismaya Dogu Karadeniz Bolgesinde bir Bilim ve Sanat Merkezinde 6grenim gormekte olan
Destek-1 egitim programinda bulunan ve 6l¢iit 6rnekleme yolu ile segilen 14 6grenci dahil
edilmistir. Olgiit rnekleme, arastirmacilara ya da énceden hazirlanmis listeye gore dlgciitlerin
olusturulmasidir (Yildirim ve Simsek, 2013). Bu ¢alisma kapsaminda yer alan katilimcilar, 6zel
yetenekli Ogrenci statusiinde olma, ilkokul 4. smifta 6grenim goérme, Bilim ve Sanat
Merkezlerinin Destek-1 egitim programinda yer alma ve Scratch kodlama programini bilme
Olgltleri ¢ercevesinde aragtirmaya dahil edilmistir. Calisma grubunda yer alan 6grencilerin 5’1
kiz, 9’u erkektir. Ayrica, bu 6grencilerden seckisiz belirlenen 8’i ile de Scratch programinin
yazma becerileri Gzerindeki etkileri konusunda goriismeler yapilmustir.
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Veri toplama araclari

Arastirmada 6grencilerin uygulama oncesinde ve sonrasinda yazma egilimlerini, kaygilarini ve
tutumlarmni belirlemek icin gegerlik ve giivenirlik ¢alismasi yapilan 6l¢me araglar1 kullanilmigtir.
Olceklerin i¢c gegerliligi igin giivenirlik katsayis1 hesaplanmamustir. Ciinkii zayif deneysel
calismalar i¢ ve dis gegerligin tam olarak saglanamadigi arastirmalardir (Can, 2017). Olgeklerin
gecerlik ve glvenirlik hesaplamasi biyiikk orneklemlerle elde edildigi i¢in dl¢eklerdeki tim
maddeler kullanildigi i¢in gegerlik ve ¢aligma grubundaki 6grenci sayisinin 14 olmasi nedeniyle
glivenirlik hesaplamasi ayrica yapilmamistir

Yazma kaygist olcegi

Olgek, Katranci ve Temel (2018) tarafindan ilkokul 6grencilerinin yazma kaygilarmi belirlemek
icin gelistirilmistir. Toplam 20 maddeden olusan 6lgek, 3’1i Likert tarzda (hicbir zaman, bazen,
her zaman) hazirlanmistir. Olgek, yazma siireci, paylasma, degerlendirme ve o6n yargi olmak
tizere dort boyuttan olusmaktadir. Olgekten alinan 20-33,33 aralig: diisiik, 33,34-46,67 aralif
orta, 46,68-60 aralig1 ise yiiksek kaygi diizeyini gostermektedir. Olgegin Cronbach alfa katsayist
0,91 bulunmustur. Bu ¢alismanin Cronbach alfa katsayisi 0,88 olarak belirlenmistir.

Yazma egilimi Olcegi

[lkokul 4. sinif ile ortaokul 5. ve 6. sinif 6grencilerinin yazma egilimlerini belirlemek amaciyla
Piazza ve Siebert (2008) tarafindan gelistirilen, Iseri ve Unal (2010) tarafindan Tiirkce’ye
uyarlanan “yazma egilimi 6l¢egi” kullanilmistir. Toplam 21 maddeden olusan 6lgek 5°1i Likert
tarzda (tamamen katiliyorum, katiliyorum, kararsizim, katilmiyorum, tamamen katilmiyorum)
hazirlanmustir. Olgekten en az 21 en fazla 105 puan alinabilmektedir. Olgekten alnan puan
arttikca Ogrencilerin siirekli ve tutkulu bir gsekilde yazma egilimi gosterdikleri ve yazarken
kendilerini giivende hissettikleri anlasilmaktadir. Olgek, tutku, giiven ve siireklilik olmak Gzere
iic faktorden olusmaktadir. Olgcegin Cronbach alfa ile belirlenen giivenirlik katsayis1 0,87
bulunmustur. Bu ¢aligmanin Cronbach alfa katsayis1 ise 0,97°dir.

Yazma tutum Olgegi

Olgek, Graham, Berninger ve Fan (2007) tarafindan gelistirilmis, Yildiz ve Kaman (2016)
tarafindan ilkogretim 2., 3., 4., 5. ve 6. smif 6grencilerinin yazma tutumlarini ortaya ¢ikarmak
amaciyla Tiirkge’ye uyarlanmistir. Olgek, tek boyutlu olup bes maddeden olusmaktadir. Olgek,
cok mutlu, biraz mutlu, biraz tizgiin ve ¢ok tizgiin olmak tizere 4’1ii Likert tarzda hazirlanmistir.
Olgekten en az bes, en fazla 20 puan alinabilmektedir. Ogrencinin Slgekten aldig1 puan arttikca
yazmaya olan tutumunun arttig1 goriilmektedir. Ozgiin 6lcegin Cronbach alfa katsayis1 0,77
olarak belirlenmistir. Bu ¢aligmanin Cronbach alfa katsayis1 ise 0,94 olarak hesaplanmustir.

Yar1 yapulandirilnug gériigme formu

Arastirmaci tarafindan hazirlanan gériisme formunda 6grencilerin Scratch programina yoénelik
gorislerini belirlemeye yonelik (¢ soru bulunmaktadir. Bu sorular, “Herhangi bir konuda yazma
yapiyor musun; yazmay1i seviyor musun”, “neden” ve “Scratch programu ile yazmay1 begendin
mi, sana ne gibi fayda saglad1?” seklindedir. Yar1 yapilandirilmig goriisme formundaki sorular
olusturulurken 6nce alan yazindaki ilkokul 6grencilerinin yazma becerisine yonelik yapilan nitel
arastirmalar incelenmistir. Sonra ¢aligmanin amacina uygun sorular olusturularak iki 6gretim
uyesine (ilk okuma yazma alani) ve bir sinif 6gretmenligi egitimi doktora mezunu 6gretmeninin
goriisiine sunulmustur. Uzman goriislerinin ardindan bir 6zel yetenekli 6grenci ile pilot goriisme
yapilarak yar1 yapilandirilmig goriisme sorular1 uygulamaya hazir hale getirilmistir.

Islem

Ogrencilere 2021- 2022 egitim-dgretim y1l1 Nisan aymin son haftasinda yazma egilimi, yazma
kaygist ve yazma tutumu 6lcekleri ayr1 derslerde arastirmaci tarafindan uygulanmigtir. Haftanin
iki giinii Bilim ve Sanat Merkezine gelen 6grencilere geldikleri ikinci giin Scratch programi ile
yazma ¢alismalar1 yapilmaya baglamistir. Uygulama haftada bir kez (40+40+40 dk.) olmak iizere
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toplam alt1 hafta siirmiistiir. Uygulamalardaki konular, Bilim ve Sanat Merkezi Destek egitim
programi karakter modiiliinden sec¢ilmistir. Bunun nedeni, karakter modiiliindeki konularin
degerler, kiiltiirel miras, ana dilin korunmasi gibi Tirkge dersinin igerigindeki konular
olmasindan dolayidir. Uygulamanin bittigi haftanin sonraki haftasinin ilk giinii 6l¢ekler son test
olarak 6grencilere uygulanmis ve o hafta okula geldikleri ikinci giin Scratch programinin yazma
becerilerine katkisi hakkindaki goriisleri alinmisgtir,

Scratch programu ile 6grencilerin yazma egilimlerini, kaygilarmi ve tutumlarini gelistirmek igin
yapilan misafirperverlik konusunda Ogrencilerin 6n bilgilerini harekete gecirmek amaciyla
misafirpervelik kelimesi tahtaya yazilarak Ogrencilere beyin firtinasi yaptirilmistir. Ardindan
misafirperverligin 6nemi hakkinda 6grencilerden goriis alindiktan sonra misafirin gittigi yerde
uymast gereken konular, ev sahibinin de misafirine karsi nasil misafirperver olabilecegi
konusunda Ogrenciler aralarinda tartismuslar ve giinlitk yasamlarindan 6rneklerle tartismalarini
desteklemislerdir. Bunun ardindan &grencilerden Scratch programui ile misafirperverlik iizerine
bir hikaye olusturmalari istenmistir. Ogrencilerin bireysel hazirladiklar: dykiiler tek tek izlenmis
ve arkadaslar1 tarafindan konuya uygunluk, anlam biitiinliigi, yazzim ve noktalama acisindan
degerlendirmeleri istenmistir. Tim Ogrencilerin degerlendirilmesinin ardindan Ogrenciler
arkadaslarindan aldiklar1 doniitlere gore projelerini yeniden diizenlemistir. Scratch programi
yardim ile 6grencilerin olusturduklar1 dijital ykiilerin konular1 agsagidaki tabloda gosterilmistir.

Tablo 1
Scratch Programi Yardimiyla Yazilan Oykiilerin Konusu
Haftalar Konu
1. hafta Misafirperverlik
2. hafta Vatansever kadmlar
3. hafta Kiiltiirel 6geler
4. hafta Yoresel yemekler
5. hafta Ana dilin korunmast
6. hafta Milli ve manevi degerler

Calismalara baslamadan dnce Trabzon Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirma
ve Yayin Etik Kurulundan 25.04.2022 tarih ve E-81614018-000-2200016390 say1li belge etik
kurul onay1 alinmistir. Bu ¢alismada “Yiiksekogretim Kurumlari1 Bilimsel Arastirma ve Yayin
Etigi Yonergesi” kapsaminda uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci
boliimii olan “Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigine Aykir1 Eylemler” baglig1 altinda belirtilen
eylemlerden higbiri gergeklestirilmemistir.

Verilerin analizi

Oncelikle, 6zel yetenekli 6grencilerin yazma egilimleri, yazma kaygilari ve yazma tutumlarinda
Scratch programinin etkisini belirlemek igin yapilan ¢alisgmada elde edilen nicel veriler analiz
edilmistir. Kiigiik 6rneklemler i¢in parametrik test teknikleri kullamlmaz (Green ve Salkind,
2008). Calisma grubunun 30’dan az olmasi nedeniyle parametrik olmayan testlerden Wilcoxon
Sirah Isaretler testine bagvurulmustur. On test ve son test olarak dgrencilere uygulanan lgeklerin
analizinde ayrica betimsel sonuclar (ortalama, maksimum ve minimum puan, standart sapma) da
hesaplanmustir.

Ozel yetenekli dgrencilerle yapilan Scratch programiin yazma becerisi iizerindeki katkisina
yonelik gergeklestirilen yar1 yapilandirilmig gériismeler ise betimsel analiz ile analiz edilmistir.
Ogrenciler ile yapilan goriismeler ses kayit cihazi ile kayit altina alindiktan sonra yazili hale
getirilmistir. Ardindan 6grencilerin goriislerine ekleme yapabilmeleri veya yanlis ifade ettikleri
boliimleri ¢ikarabilmeleri ya da diizeltebilmeleri i¢in 6grencilere goriisme kayitlar: dagitilmstir.
Betimsel analizde veriler, daha Onceden belirlenen temalara gore Ozetlenip yorumlandigi
(Yildirim ve Simsek, 2013) i¢in daha Once yazma egilimi, yazma kaygist ve yazma tutumu
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hakkinda yapilan bir¢ok nitel calisma incelenmis ve her bir baglik altindaki kodlar not edilmistir.
Bu kodlara goére 6grenci gorisleri, arastirmaci ve daha 6nce bir¢ok kez nitel arastirma yapmus bir
Ogretim tliyesi tarafindan ayri olarak analiz edilmis ve analiz sonuglarimin giivenirligi Miles ve
Huberman’in (1994) formiiline gére hesaplanmustir. Hesaplamalar sonucunda %95 uyuma
ulagilmigtir. Sapma goriilen %35°lik kisimda iki analizci tarafindan tartigilarak ortak karara
baglanmustir.

Gecerlik ve guvenirlik

Calisma i¢in Trabzon Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirma ve Yayin Etik
Kurulundan onay alinmustir. Calismaya 6grenciler goniilliiliik esasina gore alinmistir. Calismanin
amacina uygun veri toplama arac¢lar1 kullanilarak uygun olan istatistiki islemler ile veriler analiz
edilmis ve ayrmtili bir sekilde raporlandirilmigtir. Nitel boliimde 6zel yetenekli 6grencilerle
yapilacak yar1 yapilandirilmis goriisme formu ilk okuma yazma alaninda uzman iki ogretim
Uyesinin goriisii  dogrultusunda diizenlenmistir. Ogrencilerle yapilan gériismeler yaziya
aktarildiktan sonra 6grencilere ekleme ve ¢ikarma yapmalari igin tekrar verilmistir. Arastirmact
ve bir uzman tarafindan analiz edilen veriler tablolar halinde gosterildikten sonra dogrudan
alintilarla desteklenmistir.

Bulgular
Calismanin bu boliimiinde ilkokul 4. sinif 6grencilerinin yazma egilimleri, yazma kaygilar1 ve
yazma tutumlarinda Scratch programinin etkisini belirlemek i¢in yapilan istatistiksel analiz
sonuc¢larina ve ogrencilerle yazma ve Scratch programm hakkinda diisiincelerini belirlemek
amaciyla yapilan goriismelerden elde edilen betimsel analiz sonuglarina yer verilmistir.

Scratch programm yardimm ile yazma calismalarimin 6zel yetenekli 6grencilerin yazma
egilimlerine, kaygilarina ve tutumlarina etkisi

Ozel yetenekli 6grencilerin yazma egilimlerine, yazma kaygilarina ve yazma tutumlarma ait 6n
ve son test puanlarinin betimsel sonuglari ile 6n-son test puanlari arasindaki anlamliligi test etmek
amactyla yapilan Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonuclari asagida yer alan tablolarda
sunulmaktadir.

Tablo 2

Yazma Egilimi Betimsel Sonuclar

Yazma egilimi Testler N En diisik  Enyuksek X SS

Glven On test 14 2,67 5,00 3,70 0,70
Son test 14 1,50 5,00 3,42 0,93

Siireklilik On test 14 1,00 4,00 2,63 0,84
Son test 14 1,25 5,00 2,98 0,93

Tutku On test 14 1,09 5,00 2,72 1,25
Son test 14 1,36 5,00 3,03 1,24

Toplam On test 14 1,76 4,67 2,98 0,79
Son test 14 1,52 5,00 3,12 0,95

Ozel yetenekli ilkokul dgrencilerinin yazma egilimi minimum puanlar1 giiven alt boyutunda ve
toplaminda diiserken, siireklilik ve tutku alt boyutunda artmistir. Maksimum puanlarin ise
siireklilik alt boyutunda ve toplaminda arttigi, giiven ve tutku alt boyutlarinda aymi kaldigi
goriilmektedir. Ortalama puanlarmin sadece giiven boyutunda diistiigii saptanirken, sureklilik ve
tutku alt boyutlari ile toplam puanda arttig1 saptannmustir. Standart sapma puanlarinin sadece tutku
alt boyutunda diistiigii, diger alt boyutlar ve toplamda arttig1 goriilmektedir.
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Tablo 3

Yazma Egilimi Analiz Sonug¢lar

Yazma Egilimi ~ On test- son test N Sira ortalamasi  Sira toplam1 z p

Gliven Negatif 7 5,64 39,50 -1,230 0,22
Pozitif 3 5,17 15,50
Esit 4

Sureklilik Negatif 3 6,67 20,00 -1,499 0,13
Pozitif 9 6,44 58,00
Esit 2

Tutku Negatif 2 5,50 11,00 -1,960 0,05
Pozitif 9 6,11 55,00
Esit 3

Toplam Negatif 4 7,13 28,50 -1,190 0,23
Pozitif 9 6,94 62,50
Esit 1

Scratch programinin 6zel yetenekli ilkokul 6grencilerinin yazma egiliminin giiven, siireklilik,
tutku alt boyutlar1 ve toplaminda anlamli bir degisiklik olusturmadig1 Tablo 3’te goriilmektedir
(p>.05).

Tablo 4

Yazma Kaygisi Betimsel Sonuglari

Yazma Kaygisi Testler N En digik Envyiksek X SS

On yargi On test 14 1,00 3,00 1,66 0,60
Son test 14 1,00 2,20 1,53 0,40

Paylasma On test 14 1,00 3,00 1,69 0,59
Son test 14 1,00 2,20 1,58 0,38

Yazma Siireci On test 14 1,00 3,00 1,46 0,56
Son test 14 1,00 2,00 1,43 0,35

Degerlendirme On test 14 1,00 2,67 1,57 0,51
Son test 14 1,00 2,00 1,45 0,38

Toplam On test 14 1,00 2,90 1,58 0,49
Son test 14 1,00 2,05 1,49 0,33

Ozel yetenekli ilkokul dgrencilerinin yazma kaygis1 on test ve son test minimum puanlarmin tiim
alt boyutlarda aym kaldigi, son test maksimum puanlarmin, ortalamalarmm ve standart
sapmalariin 6n test puanlarma gore tiim alt boyutlarda ve toplamda diistiigii goriilmektedir.

Tablo 5

Yazma Kaygisi Analiz Sonuglart

Yazma kaygisi On test- son test N Sira ortalamas1  Sira toplam1 z p

On yarg1 Negatif 3 6,67 20,00 -,284 0,78
Pozitif 5 3,20 16,00
Esit 6

Paylagma Negatif 4 3,50 14,00 -, 738 0,46
Pozitif 2 3,50 7,00
Esit 8

Yazma Sureci Negatif 3 4,83 14,50 -,086 0,93
Pozitif 4 3,38 13,50
Esit 7
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Tablo 5 (devamu).

Degerlendirme Negatif 6 3,50 21,00 -1,207 0,23
Pozitif 1 7,00 7,00
Esit 7

Toplam Negatif 6 8,08 48,50 -, 749 0,45
Pozitif 6 4,92 29,50
Esit 2

Scratch programinin 6zel yetenekli ilkokul 6grencilerinin yazma kaygisi tiim alt boyutlarinda ve
toplaminda anlamli farklilik olugturmadigi Tablo 5’te goriilmektedir (p>.05).

Tablo 6

Yazma Tutumu Betimsel Sonuclart

Yazma Tutumu Testler N En disik  Envyilksek X SS

Tutum On test 14 1,00 3,80 2,63 0,84
Son test 14 1,00 4,00 2,63 0,96

Ozel yetenekli ilkokul dgrencilerinin yazma tutumu son test maksimum ve standart sapma
puanlarinin, 6n test puanlarina gore arttig1 goriiliirken, minimum ve ortalama puanlarmin 6n test
ve son testte ayni kaldig1 goriilmektedir.

Tablo 7
Yazma Tutumu Istatistiki Sonuglar
Yazma Tutumu On test- son test N Sira Ortalamas1 Sira Toplam1 z p
Tutum Negatif 5 4,80 24,00 -,179 0,86
Pozitif 4 5,25 21,00
Esit 5

Scratch programinin, 6zel yetenekli ilkokul 6grencilerinin yazma tutumlarinda anlamli farklilik
olusturmadig1 saptanmustir (p>.05).

Ozel yetenekli ilkokul 6grencilerinin Scratch programu ile yazma calismalarina iliskin
goriisleri

Ozel yetenekli ilkokul 6grencilerinin herhangi bir konuda yazma durumlarina iliskin goriisleri
Tablo 8’de sunulmustur.

Tablo 8

Ozel Yetenekli Ilkokul Ogrencilerinin Herhangi Bir Konuda Yazma Durumlar
Tlr Ogrenciler f
Hikaye 01, 03, 04, 05, 09, 010 5
Gunlik 02 1
Roman 05 1
Yazmiyorum 013 1

Ozel yetenekli ilkokul dgrencilerinin 5°i hikaye tiiriinde yazilar yazdigini, geriye kalanlarmin ise
ginliik ve roman tiiriinde yazdigi, 1’inin ise yazmadigr goriilmektedir. Konu hakkinda
ogrencilerin diisiinceleri sdyledir:
Yapmiyorum, gerek duymuyorum (O13).
Mesela bilgisayarda romanlar yaziyorum. Macera, tarih konulu hikayeler yazip
bilgisayara kaydediyorum. Kagit kayboldugu icin, bilgisayarda kaldigi veya harici diskte
sorun olmayacag icin seviyorum (O5).
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Ozel yetenekli ilkokul 6grencilerinin yazmay1 sevme-sevmeme durumlar1 ve nedenlerine iliskin
goriigleri Tablo 9°da sunulmustur.

Tablo 9.
Ozel Yetenekli Ilkokul Ogrencilerinin Yazmay Sevme - Sevmeme Durumu ve Nedeni
Tema Durum Ogrenciler f
Sevme Hic 09 1
durumu Az 03, 013 2
Orta 01, 02, 04 3
Cok 05, 010 2
Nedenler  Yazacagim zaman kaygi yasiyorum 01, 03 2
Yazma sikici 03, 09, 013 3
Yazma yorucu 01, 02, 03, 04, 013 5
Yazarken dikkatim dagiliyor 01 1
Yazma becerim iyi oldugu igin 05 1
Yazmada digsal motivasyonlar etkili 05 1
Yazma 6grenmeyi kolaylastiriyor 010 1
Yazma zaman kaybi 09 1

Ozel yetenekli ilkokul dgrencilerin 3’{i yazmay1 orta diizeyde sevdigini, 2’si ¢ok, diger 2’si az
diizeyde sevdigini, 1’i ise hi¢ sevmedigini sdylemistir. Ozel yetenekli ilkokul 6grencilerinin 6’s1
yazmay1 ¢ok sevmemesine neden olarak en ¢ok yorucu olmasini (f=5) gostermistir. Konu
hakkinda 6grenciler soyle diistinmektedir:
Yazmayr ¢ok seviyorum. Nedeni iyi yazdigim igin olabilir. Annem, ogretmen iyi yazdigimi
soyliyor ve aferin diyor. Bu da beni mutlu ediyor, yazma istegimi artirtyor (O5).
Hig sevmiyorum ciinkii stkict geliyor, bos zaman kaybi gibi geliyor (09).
Istedigim zaman uzun bir sey yazarsak yok. Elim agridigi icin uzun yazmak istemiyorum.
Az bir sey olsa yazarim. Mesela sabah kitaptaki 5. Sayfayr ogretmen istedigi icin deftere
gecirdik, bu beni yordu. Béyle olunca yazmak istemiyorum (O4).

Ozel yetenekli ilkokul dgrencilerinin Scratch progranu ile yazma c¢alismalarina iliskin goriisleri
Tablo 10°da sunulmustur.

Tablo 10.

Ozel Yetenekli Ilkokul Ogrencilerinin Scratch ile Yazma Cahsmalarina Iliskin Goriisleri
Durum Faydasi Ogrenciler f
Eglenceli Yazmayi sevdirdi. 02 1
(010 haric) Yazma istegim artt1. 04 1

Yazma hizim artti. 01, 05 2
Yaraticihigim gelisti. 04 1
Teknoloji kullaninum gelisti. 01, 02, 05, 09, 013 5
Faydas1 olmadi. 03, 09 2
Zor (010) Hikayeyi koda dékmek zor. 010 1

Ozel yetenekli ilkokul dgrencileri Scratch kodlama program ile yazmay1 eglenceli bulduklarin
(f=7) ifade etmistir. Ozel yetenekli ilkokul dgrencilerinin 5’i Scratch ile kodlama programu ile
yazmanin kendilerinin teknoloji kullanimim gelistirdigini, 2’si ise yazma hzin1 artirdigini ifade
etmistir. Bu baglamda Scratch programimin, 6zel yetenekli 6grencilerin yazma becerilerinden ¢ok
teknoloji kullanim becerilerini gelistirdigi diigiiniilebilir. Konu hakkinda &grenciler sunlari
belirtmistir:

Iyiydi ama ¢ok zordu. Kagida yazarim daha iyi. Hikayeyi aklimda kurabiliyorum ama koda

dokemiyorum. Bir keresinde ¢ok sikilmistim, hikaye yazdim gegti (010).

Eglenceli oluyor. Bilgisayarin klavyesini daha hizli kullanmaya basladim. Bu sayede

kolaylikla ve hizla yapabiliyorum (O1).
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Eglenceli. Bilgisayarla yazmanin eglenceli oldugunu anladim. Yazacagin bir konu olursa
sevdirdi yazmayr hem de teknoloji kullanimimi gelistirdi (02).

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Ozel yetenekli ilkokul dgrencilerinin yazma egilimleri, yazma kaygilar1 ve yazma tutumlarinda
Scratch programinin etkisini incelemek amacli yapilan ¢alismanin sonunda, Scratch programinin
Ozel yetenekli ilkokul Ogrencilerinin yazma egilimlerinde yazma kaygilarinda ve yazma
tutumlarinda istatiksel olarak herhangi bir farklilik yaratmadig tespit edilmistir. Ozel yetenekli
Ogrenciler, yazmayi orta derecede sevdigini, genellikle hikaye yazdiklarini, yazarken yorulduklari
icin yazmak istemediklerini belirtmistir. Ayrica Scratch programini eglenceli bulduklarmi ifade
eden Ozel yetenekli Ogrenciler, programin yazma becerilerinden ¢ok teknoloji becerilerini
gelistirdigini ifade etmistir.

Ozel yetenekli dgrencilerin yazma egilimlerindeki artisin, yazma kaygilarindaki diisiisiin
istatiksel olarak anlamli diizeyde olmamasinin nedeni, Scratch programinda &grencilere hazir
olarak verilen merhaba, nasilsin gibi siiriikkle birak seklindeki smirli sayidaki bloklarin,
Ogrencilerin yazmalari istenen konu hakkinda 6zgiin hikayeler olusturmalarini sinirliyor olabilir.
Bu sinirliligin yaninda, olan 6grencilerin bilgisayar klavyesi kullanma becerilerinin iyi derecede
olmamasi ( ki bu durum ¢alismanin da bir smirlilig1 olarak nitelendirilebilir), 6grencilerin siiriikle
birak bloklar1 iizerindeki hazir ifadeleri kendi hikayelerinin akiciligr i¢in gerekli olan ifadeye
cevirmelerini giiglestiriyor olabilir. Ciinkii klavye kullanma becerisi gelismeyen Ogrenciler, on
parmaklar1 ile yazamadiklar1 gibi harfleri klavyede arayarak bulmakta bu nedenle de
diistindiiklerini bilgisayar ortaminda aninda yaziya aktaramamaktadirlar. Hatta parmak kaslarinin
da tamamen gelismemis olmasi, bu calismadaki O4 kodlu 6zel yetenekli 6grencinin de belirttigi
gibi bilgisayarla yazarken yorulmalarina dolayisiyla da 6grencilerin yazmak istememelerine yol
agmaktadir. Bu smirlhiliklar, ortaya koymak istedikleri {iriine bir an once ulasmak isteyen 6zel
yetenekli 6grencilerin yazma kaygilarim, yazma tutumlarimi ve yazma egilimlerini olumsuz
etkiledigi diisiiniilebilir.

Alan yazinda, Ozel yetenckli Ogrencilerin yazmaya yoOnelik duygularini gelistirmek ic¢in
uygulanan yontemlerin hep olumlu sonuclar vermedigi goriilmektedir. Ornegin, dzel yetenekli
Ogrencilerin yazma tutumlarinmi gelistirmek, kaygilarimi diisiirmek icin kullanilan “¢agrisimlarmni
yaz” tekniginin ise yaradig1 goruliirken (Sevim, Karabulut ve Elkatmis, 2021), yaratici yazma
calismalarinin 6zel yetenekli 6grencilerin yazma tutumlarinda herhangi bir degisiklik yaratmadigi
gorilmistiir (Saluk ve Pilav, 2018). Gerek bu ¢alismada gerekse 6zel yetenekli 6grencilerin
yazma egilimlerini ve tutumlarm gelistirmek ya da kaygilarim disirmek icin yapilan
calismalarda birbirinden farkli sonuglara ulasilmasinin nedeni, 6zel yetenekli Ogrencilerin
bireysel farkliliklarmin goz ardi ediliyor olmasi olabilir. Cinki, 6zel yetenekli 6grencilerin
bazilar1 bilgisayar kullanmay1 seviyor bazilari sevmiyor olabilir. Iglerinden kimisi hikaye
yazmay1 severken kimisi bilgilendirici metin ya da siir yazmay1 daha ¢ok sevebilir. Hatta 6zel
yetenekli dgrencilerin bulundugu sinifin timiinden tek bir konu hakkinda belirli bir tiirde yazi
yazmalarmi istemek de olumlu sonuglanamayabilir (Kara ve Unal, 2021). Bu nedenle, 6zel
yetenekli 6grencilerin bireysel farkliliklarmin dikkate alinmasi, gerek yazma aracinda, gerekse
yazilacak metin tiiriinde ve metnin konusunda sinirlamaya gidilmemesi gerekmektedir.

Buna ek olarak, Scratch programinin ¢evrim i¢i ortamda isbirlikli bir sekilde etkilesimli ve dijital
oykiiler olusturma imkaninin géz ardi edilmemesi gerekmektedir. Aksi takdirde, problem ¢6zme,
yansitici diigiinme, bilgi islemsel diisiinme, derse yonelik tutum konusunda etkili olan Scratch
programi (Bala ve Alacapmar, 2021; Budak, Kolburan-Gecer ve Deveci-Topal, 2020; Oluk,
Korkmaz ve Oluk, 2018; Siegle, 2009); isbirlikli 6grenmelerin daha olumlu sonuglar verdigi 6zel
yetenekli 6grencilerde (Theodorou ve Kordaki, 2010) olumlu etki olusturmayabilir.
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Bu calismada &zel yetenekli ilkokul G&grencileri Scratch programi ile yazma g¢aligmalarini
eglenceli bulduklarm ifade etmistir. Bu sonuca bir¢ok ¢alismada da rastlamlmistir (Bala ve
Alacapmnar, 2021; Hanbay-Tiryaki ve Balaban, 2021; Lee, 2011; Sirakaya, 2018). Scratch
programinin eglendiriciliginin yaninda 6grencilerin ders ilgi, motivasyon ve tutumlarini okul
basarisii artirdigi, problem ¢6zme, mantiksal diisiinme becerilerini ve yaraticilik 6zelliklerini
gelistirdigi arastirmalarda goriilmektedir (Sirakaya, 2018; Talan, 2020; Yildiz-Durak ve Glyer,
2019). Ozel yetenekli dgrencilerin Scratch programinin yazma becerilerinden ¢ok teknoloji
kullammini artirdigini diisiinmelerinin nedeni, program tizerinde 6ykii olustururken programin
kendine 6zgii kostim ve dekor cizme, degistirme, hareket, goriiniim, algilama, bloklarim ve
algilarim gibi boliimlerdeki bloklar1 kullanarak ortaya tiriin koymalari olabilir. Bu baglamda 6zel
yetenekli Ogrencilere kazandirilmasi planlanan 21. Yiizyil becerilerinden biri olan teknoloji
okuryazarhigr becerisini kazandirmak i¢in ilkokulun erken donemlerinde Scratch kodlama
programindan faydalanilabilir.

Bu bakis agisiyla, 6zel yetenekli 6grencilerle Scratch kodlama programi yardimiyla yazma
calismalarina baslamadan Once Ogrencilerin bilgisayar ve klavye kullanma becerilerinin
gelistirilmesi dgrencilerin yazmaya karsi olumlu duygular gelistirmesinde daha faydali olabilir.
Yine, bilgisayar1 iyi kullanan ve yazmaya karsi olumlu duygular besleyen 0Ozel yetenekli
Ogrencilerin ayni grupta bir araya getirilmesi, 6grencilerin Scratch programu ile yazma yaparken
Ogrencilerin isbirligi yaparak daha iyi hikayeler yazmalarini ve yazmaya karsi olan duygularmi
olumlu anlamda etkileyebilir. Ayrica, 6zel yetenekli 6grencilerin Scratch kodlama programi
yardimiyla yazma calismalar1 yaparken tek bir konu ve tiir ile 6grencileri sinirlandirmak yerine
serbest konu ve tiirde yazmalar1 daha faydali olabilir. Son olarak, 6zel yetenekli ogrencilerin
yazma egilim, kaygi ve tutumlarina 6grencilerin isbirligi yapabilecegi yazma ¢aligmalart olumlu
yansiyabilir.

Calisma sadece tek bir deney grubu ile yiiriitiilmesi agisindan sinirhidir. Bu nedenle 6zel yetenekli
Ogrencilerin yazma egilimleri, kaygilar1 ve tutumlarmda Scratch programu ile yaratici dramanin,
yaratict yazma caligmalarinin karsilastirildigi yar1 deneysel ya da gergek deneysel calismalar
yapilabilir.
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Extended Abstract

Introduction

People use spoken or written language to convey their thoughts and feelings to the other person
or persons. In the writing language, which is one of the basic languages of Turkish such as reading,
listening and speaking, the cognitive and linguistic abilities of gifted students make them good
candidates for writing (Alber, Martin & Gammill, 2005). The reason why gifted students are good
at writing skills, the most recent and the difficult to be developed in terms of functional use due
to being a complex and difficult process, is to possess high-level thinking skills such as critical,
analytical and creative thinking (Ellis, 2003; Goger, 2018; Stuart & Beste, 2011). However, being
good in the cognitive field may not be enough for the development of writing skills. This is
because, the writing skill being of a multi-dimensional and complex structure is also affected by
writing disposition, writing motivation; writing attitude and anxiety (Blasco, 2016; Brown,
Morrell & Rowlands, 2011; Uysal, Tolun, & Sidekli, 2021; Wright, Hodges, Dismuke &
Boedeker, 2020).

Gifted students need writing education more than non-gifted students (Henshon, 2005). Teachers
who play an active role in the development of gifted students (Plunkett & Kronborg, 2011) need
to encourage these students to write at the highest level and support them with educational tools
(Feldhusen, 1997). This educational tool may be the scratch coding program which enables the
gifted students to improve their traits such as creativity, collaborative learning, problem solving
and high-level thinking skills (Maria, 2014; Ozyurt, Ozyurt & Aras, 2019; Pinto & Escudeiro,
2014; Theodorou & Kordaki, 2010).

There are a limited number of studies in which the effects of gifted students in developing their
skills such as digital literacy and creativity are tested and students' opinions are taken about the
scratch program (Hagge, 2017; Lee, 2011; Yildiz-Durak & Guyer , 2019). It is seen that there are
not enough studies examining the language skills of gifted students in Turkey (Innali, 2017), and
language studies are mostly related to reading (Oguz, 2021). As for writing, the creative writing
skills of gifted students were examined; There are few studies examining how creative writing is
reflected in the writing attitude (Ozcan, Kontas, & Polat, 2020; Saluk & Pilav, 2018).
Concurrently, while developing technology literacy skills of gifted students who need to have
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21st century skills, their writing skills may also be improved. In this sense, it is thought that the
digital story creation feature in the Scratch program will improve both the technology-use skills
of gifted students, and their writing skills.

Method

In the study, the explanatory pattern of the mixed method has been referenced to determine the
effect of the Scratch coding program on the writing disposition, writing anxiety and writing
attitudes of gifted primary school students. In the explanatory design, after the quantitative data
is collected, it is analyzed and then the qualitative data are collected and interpreted in the
discussion section (Cresswell, 2008). In the study, firstly, the pre-test and post-test data about the
writing disposition, anxiety and attitude of gifted primary school students were collected and
analyzed. In the quantitative part, the experimental design without pre-posttest control group was
used. In the qualitative part, the case study was used. A case study is a design that targets in-depth
investigation of a particular event or phenomenon (Glesne, 2015). In the study, the opinions of
gifted students were investigated in order to determine the effect of the Scratch program on
writing skills. The research includes a sample of 14 students, selected by criterion sampling, who
study at a Science and Art Center in the Eastern Black Sea Region within Support 1 education
program. The writing disposition, writing anxiety, writing attitude scale and semi-structured
interview tool have been used as data collection tools. The quantitative data obtained in the study
conducted to determine the effect of the Scratch program on the writing disposition, concerns and
attitudes of gifted students were analyzed with the SPSS 21.0 program. Wilcoxon Signed Ranks
Test was used in the analysis of the scales applied to the students as a pre-test and post-test In
addition, the descriptive results (mean, maximum and minimum score, standard deviation) of the
data obtained from the pre- and post-test were also calculated. Gifted students about the effect of
the Scratch program on writing skills were also analyzed by descriptive analysis.

Result and Discussion

At the end of the study conducted to examine the effect of the Scratch program on the writing
dispositions, writing anxiety and writing attitudes of gifted primary school students, it has been
determined that the Scratch program doesn’t make statistically any significant differences on the
writing dispositions, writing anxiety, and writing attitudes of gifted primary school students.
Gifted students has stated that they moderately like to write, they usually write stories, and they
do not want to write because they get tired while writing. In addition, gifted students who stated
that they found the Scratch program fun and the program improved their technology skills rather
than their writing skills. It is seen that there is no statistical increase in the writing dispositions of
the gifted students and no decrease in their writing anxiety. The reason for this situation may be
the limited blocks like “Hello” and “How are you” availably given to students in the Scratch
program. Because the standby-blocks in the form of “drag and drop” in the Scratch program may
limit the students’ ability to create the original stories they want to write. In addition to this
limitation, the students' lack of computer keyboard skills, which is also a limitation of the study,
may make it difficult for students to convert ready-made expressions on drag-and-drop blocks
into expressions necessary for the fluency of their own stories. Because students who do not have
the ability to use the keyboard cannot write with their ten fingers, but also find the letters by
looking for them on the keyboard, therefore they cannot transfer what they think to writing
instantly in the computer environment.

In this study, the gifted students have stated the fact that the finger muscles are not fully developed
causes the students to get tired while typing with the computer, they do not want to write. It can
be thought that these limitations negatively affect the writing anxiety, attitudes and dispositions
of gifted students who want to reach the product they want to produce as soon as possible. In the
literature, it is seen that the methods applied to improve the feelings of gifted students towards
writing do not always give positive results. For example, it was seen that the technique of writing
the associations used to improve the writing attitudes of the gifted students and to reduce their
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anxiety worked, while the creative writing activities did not cause any change in the writing
attitudes of the gifted students (Saluk & Pilav, 2018; Sevim, Karabulut & Elkatmis, 2021).

Whether in this study or in the other study, the reason for the different results in the studies
conducted to improve the writing dispositions, attitudes and reduce the anxiety of the gifted
students may be that the individual differences of the gifted students are ignored. Because some
gifted students like to use computers, some may not. Some of them like to write stories, while
others like to write informative texts or poems more. In fact, asking the whole class of gifted
students to write a certain type of article on a single topic may not yield positive results (Kara &
Unal, 2021). For this reason, it is necessary to take into account the individual differences of
gifted students, and not to limit the writing tool, the type of text to be written and the subject. In
addition, the possibility of creating interactive and digital stories collaboratively in the online
environment of the Scratch program should not be overlooked. In addition, the possibility of the
Scratch program to create collaboratively interactive and digital stories in the online environment
should not be overlooked. Otherwise, the Scratch program (Bala & Alacapinar, 2021; Budak,
Kolburan-Geger & Deveci-Topal, 2020; Oluk, Korkmaz & Oluk, 2018; Siegle, 2009) which is
effective in problem solving, reflective thinking, computational thinking and attitude towards the
courses, may not have a beneficial effect on gifted students in whom cooperative learning gives
more positive results (Theodorou & Kordaki, 2010).

In this study, gifted primary school students stated that they found writing exercises with the
Scratch program fun. This result was also found in many studies (Bala & Alacapinar, 2021;
Hanbay-Tiryaki & Balaban, 2021; Lee, 2011; Sirakaya, 2018). In addition to the entertaining
nature of the Scratch program, it is seen in studies that students' interest, motivation and attitudes
increase their school success, and improve their problem-solving, logical thinking skills and
creativity (Sirakaya, 2018; Talan, 2020; Yildiz-Durak & Guyer, 2019). The reason why gifted
students think that the Scratch program increases the use of technology rather than their writing
skills, is because while creating a story on the program, the program's unique costume and decor
drawing, changing; They can be product creations using blocks in sections such as movement,
appearance, perception, my blocks and my perceptions. In this context, Scratch coding program
can be used in the early stages of primary school to gain technology literacy, which is one of the
21st century skills planned to be acquired by gifted students.

The study is limited in that it was carried out with only one experimental group. For this reason,
semi-experimental or fully experimental studies can be done comparing the Scratch program with
creative drama and creative writing studies on the writing tendencies, concerns and attitudes of
gifted students.
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