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Ozet

Kavram yanilgilarinin tespitinde genellikle kavram testleri tercih edilmektedir. Ogrencilerin agik
uglu sorulara verdikleri cevaplar genellikle sorudan puan almaya yénelik cevaplar oldugu igin bazen
ogrenciler kavram ile ilgili olmayan cevaplar da yazmaktadirlar. Coktan se¢meli testlerde ise dgrenciler
cevabini bilmedikleri sorulardan puan almak igin kendilerine uygun gériinen cevabi isaretlemektedirler.
Bu durumda égrencide olmayan kavram yanilgisi varmis gibi ortaya ¢ikmaktadir. Fakat dgrencilerin
oynarken kullandigi kelimelerden kavram ile iliskili verilere ulasmak kavram yanilgilarinin tespitine farkli
bir bakis agisi kazandiracaktir. Bu ¢alismada Ggrencilerin sahip oldugu kavram yanilgilarini tespit
amaciyla tabu oyunu kullanilmistir. Bu ¢alismada gézlem yapilabilmesi igin Fen ve Teknoloji dersinde
pilot uygulama yapilmistir. Pilot uygulamada Ggrenciler oyunu oynarken kamera ile kayit yapilmis,
gériintiiler daha sonra incelenerek bir gézlem formu olusturulmustur. Bu gbézlem formuna gére
uygulamada veriler elde edilmistir. Elde edilen verilerde dgrencilerin kavramlari nasil 6grendikleri, hangi
kelimeler ile iliskilendirdikleri tespit edilmistir. Arkadaslarina kavramlari buldurmaya ¢alisirken hangi
kavram yanilgilarini yaptiklari belirlenmistir. Bazen derslerde &grendikleri kelimeler ile kavramlari
anlatmaya ¢alisirken, bazen ise kavram ile ilgisi olmayan benzetmeler kurarak kavramlari buldurmaya
calismislardir. Bu oyun sayesinde kavram yanilgilarinin  belirlenmesine farkli  bir bakis agisi
kazandirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Fen Kavram Yanilgilari, Oyunlarla Ogretim, Tabu oyunu.

DETERMINATION OF MISCONCEPTIONS BY GAMES: TABOO GAME

Abstract

Concept tests are generally preferred to determine misconceptions Students’ aims are getting
more notes for open-ended questions therefore they sometimes write irrelevant answers and concepts.
Moreover, students may mark irrelevant choices which are to be appeared appropriate for them to get
credits for multiple choice tests. In this case, although students do not have misconceptions, results of
the tests show that they have. Reaching relevant concepts from students’ words which are used in game
will be a different perspective. In this research, taboo game was used in order to determine students’
misconceptions. Pilot study was conducted in Elementary Science lesson for making observation as well
as this study was recorded by camera. Records of taboo game were examined and then a observation
form was prepared. The data give information about how students learn and associate concepts.
Students’ misconceptions were determined when they talked about concepts. They sometimes describe
the concepts with words which were learnt in lessons and irrelevant similitudes. Using taboo to
determine misconceptions has gained a different perspective.

Key Words: Science misconceptions, Education by games, taboo game.

! Bu makale IV. Uluslararasi Egitim Arastirmalari Kongresi’'nde (4-7 Mayis 2012, istanbul)
sozIU bildiri olarak sunulan galismanin gelistirilmis halidir.
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1. Girig

Son vyillardaki fen egitimi ile ilgili arastirmalar insanlarin bilgiyi nasil
ogrendigine ve 6grenmis oldugu bilgileri glinlik hayata nasil uyguladigl lzerine
odaklanmaktadir. Bu bakimdan &6ncelikle 6grenmenin ne oldugu ifade edilmelidir.
Ogrenme, cevremizi daha iyi anlayabilmemiz icin sahip oldugumuz bilgiyi
diizenleme ve uygulama siireci olarak tanimlanabilir. Ogrenme taniminin etkin
olabilmesi igin goruldigl Uzere bireyin sahip oldugu bilgi birikimi ile iliskisinin
kurulmasi gerekmektedir (Southerland ve diger., 2001).

Kisinin dogru olarak bildigi ve savundugu aslinda dogru olmayan, gelecekteki
dogru oOgrenmeleri engelleyen yanhs kavramlar ya da kavramalar kavram
yanilgilarini olusturmaktadir. Kavram yanilgilari basit yanlislar ya da anlamalar degil,
koklesmis sistematik hatalardir. Ogrenme gegmis bilgiler (izerine gergeklestigi icin,
bireyin sahip oldugu bu vyanilgilar yeni kavramlarin 6grenilmesini olumsuz
etkilemekte ve bu yanilgilar kisi kendi diisiince sistemine gore gelistirdigi icin
ortadan kaldirmak zor olmakta ve bir caba gerektirmektedir.

Kavram, bireyi diisinmeye sevk eden ve ¢ok kapsaml bilgileri kullanilabilir
ve anlasilabilir hale donistiren zihinsel aragtir (Senemoglu, 2004). Kisinin 6grenme
slirecindeki kavramlar hakkinda bilimsel olmayan kisisel yorumlari ve anlamalari
kavram yanilgilarini olusturmaktadir (Bahar, 2003; Senemoglu, 2004). Baska bir
deyisle, kavram yanilgilari modern bilimin goérusleri ile paralellik gostermeyen,
tutarsiz kavramlardir (Lawson ve diger., 1989).

Kavram vyanilgilari  genellikle  bireylerin  yasam tecriibelerinden
kaynaklanmaktadir. Bu yanilgilar tecriibeye ve 6gretime dayali kavram yanilgilari
olmak Uzere iki sekilde kullanilmaktadir. Ogretime dayali kavram vyanilgilari
o6grencinin hazirbulunusluk diizeyinden ve alan bilgisinin eksik olmasindan, egitim
sirasinda kullanilan dil ve 06gretim stratejisinin konuya uygun olmamasindan
kaynaklanabilir (Bilgin ve diger., 2003). Dolayisiyla 6grenci, 6rglin egitim slirecinde
kendi on bilgisini yeterli sekilde kullanamazsa, zihninde kavramsal degisimi
saglamada basarisizliga ugrarsa ve konu ile ilgili kavramlari 6grenirken anlam
bltunligu kuramazsa kavram yanilgisi olusturabilir (Koray ve Bal, 2002).

Kavram yanilgilari daha kapsamli bir sekilde asagidaki gibi siniflandirilabilir:

Onyargih  diisiinceler:  Ginlik deneyimlerden kaynaklanan kavram
yanilgilaridir. Ornegin, insanlarin biyik bir kismi yer alti sularinin yeryiiziindeki
sular gibi aktigini disiinmektedir. Isi, 151k, yer ¢ekimi gibi fizik konularinda ényargili
dislinceler yaygindir.

Bilimsel Olmayan inaniglar: Bilimden ve bilimsel olmayan egitimden
kaynaklanan kavram yanilgilaridir.

Kavramsal yanlis anlamalar: Ogrencilere &gretilen bilimsel bilginin,
ogrencilerin sahip oldugu 6nyargilara ve bilimsel olmayan inanislara uymamasindan
kaynaklanan kavram vyanilgilaridir. Bu durumda 6grenciler yanlis ve dayanagi
olmayan zihinsel modeller olustururlar ve kavramlara siiphe ile bakarlar.
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Konugma dilinden kaynaklanan kavram yanilgilari: Kavramin ginlik
hayattaki kullanimindan kaynaklidir. Ornegin, isin ginliik hayattaki ve fizikteki
anlamlari farkhdir.

Gergeklerle ilgisi olmayan kavram yanilgilari: Genellikle erken yaslarda
dgrenilen ve yetiskinlikte de devam edebilen kavram yanilgilaridir. Ornegin baz
insanlar yildinnmin bir yere iki kere diismeyecegine inanmaktadir (Moore ve diger.,
1997)

Ogretmenler kavramlarin 6zellikle de soyut kavramlarin 6gretiminde cesitli
problemlerle karsilasmaktadir. Clnki 6grenciler kavramlari anlamak yerine
ezberlemeyi tercih etmektedir. Ezberlenen kavramlar anlamli bir sekilde
ogrenilememekte, kavram vyanilgilarini olusturmakta ve yanilgilarin artmasina
neden olmaktadir (Giilgicek, 2002). Belki de Ogretim sirasinda 6gretmenlerin
karsilastirdigl zorluklarin en basinda yanlis 6grenilen kavramlarin dizeltilmesi
gelmektedir. Oyle ki 6gretmenler kavram vyanilgilarinin tespitinde de sikint
yasamaktadir. Bu amagla kullanilan testler, 6grencilerin kavramlari bilip bilmedigini
mi  yoksa konu ile ilgili kavram vyanilgisina sahip olup olmadigini
belirleyememektedir (Yurik, Cakir ve Geban, 2000).

Kavramlarin 6grenilmesi icin 6grenciler zihinlerinde ge¢mis yasantilarindaki
bilgi, tutum, beceri ve deneyimlerini, 6grendikleri bilgiler ile yapilandirmahdir
(Yarak, Cakir ve Geban, 2000). Kavram yanilgilarinin diizeltilebilmesi icin 6ncelikle
on bilgilerin tespit edilmesi gereklidir. Yanlis 6grenilen kavramlarin diizeltilmesi igin
kavramsal degismenin olmasi gerekmektedir. Kavramsal degisme icin asagida
belirtilen basamaklar kullanilabilir:

1. Ogretmen, o06grencinin sahip oldugu kavramla ilgili bilissel zitlik
yaratmalidir. Bu sayede, 6grenci sahip oldugu fikrin yanhs oldugunun
farkina varmalidir.

2. Yeni kavram, agik ve 6grencinin zihnindeki eski kavramla kiyaslanabilir
olmaldir.

3. Yeni kavramla ilgili agiklamalar, 6grenci icin inanilabilir, mantikh ve kabul
edilebilir olmalidir.

4. Yeni kavram, 6grenci icin yararl olmalidir. Ogrencinin problem ¢éziimiinde
zihnindeki eski kavrama gore daha faydali olmalidir (Hewson, 1981).

Kavramsal degismenin olabilmesi igin 6ncelikle 6n bilgilerin tespit edilmesi
gereklidir (Carey, 2000). Clinkli 6grencilerin onceki bilgi ve kavramlari, bilimsel
kavramlarla uyusmadigi zaman "hatall" ya da "yanhs" olarak nitelendirilirler (Yilmaz,
1998). Kavram yanilgilarinin belirlenmesinde cesitli yontemler kullaniimaktadir. Bu
yontemlerden bazilari Kavram Haritalari (Altin ve Aslan, 2006; Roth ve
Roychoughury, 1992), Tahmin-Gozlem-Agiklama (Kose, Costu ve Keser, 2003), V-
diyagramlari (Nakiboglu ve Arik, 2006), Kavram Testi (Artun, Costu, 2011; Atasoy ve
Akdeniz, 2007; Giilgicek ve Yagbasan, 2004; isen ve Kavcar, 2006; Karakuyu, 2006;
Karakuyu ve Tiysiiz, 2011; Koray, Ozdemir ve Tatar, 2005; Kutluay, 2005), yari
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yapilandiriimis goriisme formlari (Anil ve Kiglikdzer, 2010) 6rnek olarak verilebilir.
Kavramsal degisimde 6n bilgilerin tespiti igin oyunlar kullanilabilir.

Oyunun birbirine benzer bircok tanimi vardir. Ornegin, Tirk Dil Kurumu
oyunu “Yetenek ve zekd gelistirici, belli kurallari olan, iyi vakit gegirmeye yarayan
eglence” olarak tanimlarken, Tash (2003) oyunu “cocugun en dogal 6grenme
ortamidir” diyerek tanimlamistir. Oyun aracihgiyla ¢ocuklar ve 0Ogrenciler
duyduklarini, gérduklerini denerler, 6grendiklerini pekistirirler, duyularinin farkina
varir ve el-kol becerilerini gelistirirler. Ayrica, oyun cocuklarin kisilik ve zihinsel
gelisimlerine katkida bulunur (Yildiz, 2001).

Oyun, ¢ocuklar icin vazgecilmezdir. Ogrenciler, oyun oynamayi ¢ok sevdigi
icin, eglenirken 6grenmektedirler. Ogretmen dersi oyunlarla siisleyerek, dgretilmesi
gereken bilgi, kavram ve becerileri Usti kapal bir sekilde verebilir (Yildiz, 2001). Bu
sekilde, 6grenci ders ortaminda eglenerek istenilen hedefe ulasabilir.

Ozellikle egitsel oyunlar dgrencileri resmi sinif ortamindan uzaklastirarak
ogrencilerin becerilerini kullanmalarina firsat yaratmaktadir. Bu bakimdan, ders
sirasinda oyun kullanimi degerli bir faaliyettir (Carrier, 1985; Rixon,1988). Egitsel
oyunlarin hedefine ulasabilmesi icin 6nceden hazirlanmasi ve planlanmasi
onemlidir. Bu teknikle ¢ekingen veya dersten sikilan 06grencilerin derse ve
o6grenmeye aktif bir sekilde katilmalari saglanabilir (Demirel, 2002). Moon (2000)
ise egitim amach sinif ici oyun faaliyetleri icin, 6grencilerde oyun oynama ve
eglenme potansiyeli oldugunu ayrica 6grencilerin sinif i¢i oyunlari 6zimseyerek
devam ettirmek istediklerini ve bu durumun Ogrenilenlerin farkinda olmadan
gercek hayata tasinmasina olanak tanidigini sdylemektedir. Bu oyunlardan birisi de
Tabu oyunudur. 2 grup ile oynanan ve ¢ok eglenceli bir oyundur. Bu oyun, egitici ve
konusma becerisini ciddi anlamda gelistirici bir 6zellige sahiptir. S6zclik dagarcig
cok zengin olmayanlar igin, bunu gelistirme firsati olarak algilanirken; sézciik
dagarcigl zengin olanlarin da birbirleriyle kiyasiya yaris yaparken genis bir sdzclk
kapasitesine sahip olmalarina imkan tanimaktadir. Bu oyunda amag bir kelimeyi 90
saniye icinde yasak kelimeleri kullanmadan anlatmaya c¢alismaktir. Bu ¢alismadaki
kartlarda kelimenin adi altinda 5 adet anlatiirken kullaniimasi yasak kelime
yazilmistir. Stire baslatildiktan sonra gruptan bir kisi hedef kavrami yasak kelimeleri
kullanmadan anlatmaya calisir. Yasak kelimeyi kullanilirsa o kelime iptal olur ve
baska bir kelime alinir. 90 saniye icinde en ¢ok kelime bilen grup oyunun kazanani
olur.

2. Yontem

Bu boliimde evren ve drneklem, veri toplama araci ve verilerin elde edilmesi
hakkinda bilgiler verilecektir.

2.1. Evren ve Orneklem

Calisma Milli Egitim Bakanhigi’'na bagh bir ilkogretim okulunda yapilmistir. Bu
okulda ilkdgretim ikinci kademede her sinifta 3’er subeden toplam 9 sinifin
6grencileri ile tabu oyunu oynanmistir.
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2.2. Veri Toplama Araci

Arastirmada veri toplamak icin arastirmacilar tarafindan tabu kartlan
hazirlanmistir. Hazirlanan bu kartlarda mifredat kapsaminda Fen ve Teknoloji
derslerinde gecen kavramlar yer almaktadir. Bu kartlarda 6. Siniflar icin 62 kavram,
7. Siniflar igin 26 kavram, 8. Siniflar igin 58 kavram bulunmaktadir. Pilot uygulama
sonrasi hazirlanan degerlendirme olgegi ve yapilan kayitlarin tekrar incelenmesi ile
bulgular elde edilmistir.

2.3. Verilerin Toplanmasi

Arastirmacilar tarafindan hazirlanan tabu kartlari ile pilot uygulama
yaptimistir. Ogrencilere oyunun amaci ve kurallari anlatiimis ve farkli siniflarda
oynanmistir. Pilot uygulama sirasinda kamera ile kayit yapilmis ve daha sonra bu
kayitlar izlenerek degerlendirme oOlgegi olusturulmustur. Kayitlarin incelenmesi
sirasinda oyun kartlarinin da degerlendirmesi yapilip giincellemeye gidilmistir.
Ogrencilerin ders ile ilgili kavramlari kullanarak oyunu oynamasi amaciyla kartlarda
degisiklikler yapilmistir. Kartlarin son hali verildikten sonra 6grencilerle tabu oyunu
tekrar oynanirken kamera ile kayit yapilmistir. Oyunlar sonrasinda 6grencilerle
goriisme yapilarak oyun hakkinda gorisleri alinmistir.

3. Bulgular

Kavram yanilgilarinin tespitinde 6grencilerin de zevk alabilecegi bir oyun
olan tabu oyunu kullanilmistir. Pilot uygulamada 6grencilerin kavramlari kullanma
sekillerine bakilarak tabu oyununun kartlari giincellenmistir. Giincellenen yeni
kartlar ile oyun tekrar oynatilarak arastirma tamamlanmigtir. Arastirmanin
uygulandig sirada kamera ile ¢ekim yapilarken ayni zamanda bir arastirmaci pilot
uygulama sonrasi hazirlanan goézlem formunu doldurmustur. Elde edilen verilere
bakildiginda;

Ogrencilerin  6zellikle isledikleri konu {zerinden kelimeyi buldurmaya
calismislardir. Ozellikle Gnite numarasini ya da adini vererek o Unitede gegen
kavramlarin arkadaslari tarafindan sirayla séylenmesi beklenmis ve kavramin bu
sekilde bulunmasi amacglanmistir. Bazi 6grenciler kavramin bulunmasinda sadece
konuyu soylerken bazilari ise o Unitede gecen kavramlarin bir kismini sayarak geriye
kalan kavramlarin arkadaslari tarafindan bulunmalarini beklemislerdir. Ozellikle
isledikleri konu ile ilgili kavramlarin buldurulmasinda zorluklar ¢ekmemislerdir.
Burada dikkat ¢eken nokta 6grencilerin kavramlarla ilgili ciimle kurmaktan ¢ok onu
animsatacak kelime veya kavramlar kullanmaya yonelmeleridir. Buna bagh olarak
onceki yillarda isledikleri konularla ilgili kavramlarda 6grenciler aciklama sorunu
yasamislardir. Acgiklamaya c¢ahlstiklari kavramla iliskili kavram veya konulari
hatirlayamadiklarindan g¢agrisim yapacak kelime veya kavram bulamamislardir. Bu
bize fen kavramlarinin 6grenilmesinin kalici olmadigini ve zamanla unutuldugunu
gostermektedir.

Bulunmasi istenen kavramin tarifinde 6grenciler en fazla islenen konulardan
hareket ederek arkadaslarinin kavrami bulmasini saglamislardir. Kavram ¢ok yakin
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zamanda islenen bir konu ile ilgili ise kisa siirede kavrama ulasilmistir. Ozellikle
onceki yillarda islenen bir konu ile ilgili olduklarini diisiindtkleri kavramlarda daha
¢ok kelimeler ile anlatmaya ¢alismiglar ve bir kisminda faydali olmustur.
Ogrencilerin kavramlarla ilgili ciimle kurmada ¢ok zorlandiklarn gdzlenmistir.
Ornegin “molekiil” kavramini buldurmaya calisan 6grenci bu kavram icin sadece
“gecen hafta derste isledik” deyip arkadaslarinin séyledigi kavramlari degistirip
buldurmaya galismistir. Kavramla iliskili ciimle kuramamistir. Ogrencilerin 6zellikle
kavramlarin agiklamalarini yapamadiklari gozlenmistir.

Ogrencilerin  kavramlari anlatirken yanhs kavram kullandiklari da
gozlenmistir. Bazen kullandiklari kavram ilgisiz, bazen de bulunmak istenen
kavramla yanlis iliski kurularak anlatilan kavramlar olmaktadir. Ornegin dgrenciler
“Formil “ kavramini sadece “Matematikte de kullaninz” seklinde agiklama yapip
arkadaslarinin bulmalarini beklemislerdir.

Bazi 6grenciler kavramlari agiklarken fen ile ilgili fakat yanlis bilgiler iceren
bilgiler vererek oynamaya calismislardir. Ogrenci bilesik kavramini anlatirken “iki
cisim birbirini gekiyor degiyorlar birbirine. Ayrilmiyorlar.” seklinde agiklama yapmis
arkadaslari bunun miknatislarla ilgili oldugunu dislinerek buna uygun cevaplar
vermislerdir.

Ogrencilerin en c¢ok kullandig diger bir anlatim yolu ise &rneklerle
anlatimdir. Sivi kavramini 6grenci “kola, su bir seydir” diyerek anlatmaya ¢alismistir.
Ogrenciler bu sekilde 6rneklerle kavramlari buldurmaya calisirken bu verdikleri
orneklerin kavramlarla iliskisini net bir sekilde ortaya koyamamislardir. Bir diger
ornekte de “mesela yiyorsunuz yiyorsunuz, sisiyorsunuz. Tartiya c¢ikiyorsunuz
mesela.” seklinde agiklama yaparak agirlik kavramini buldurmaya calismislardir.

Ogrenciler kavramlari arkadaslarina buldururken yasakli kavramlari
kullanarak agiklama yoluna da gitmislerdir. Ogrenciler mevcut kavrami agiklarken
yasakli kelimelerin disinda kelime kalmadigini savunup tarif edemeyeceklerini
belirterek kavramlarla ilgili herhangi bir cimle kuramadan sirelerini
tamamlamislardir.  Ogrencilerin  kavramlarin icerikleri hakkinda bilgi sahibi
olmadiklari, onlarla iliskili kelimeleri zihninde canlandiramadiklari belirlenmistir.
Oyunun ogrenciler tarafindan bilinen ve sevilen bir oyun oldugu gbz oniinde
tutulursa o6grencilerin 6zellikle kavramlarin agiklanmasinda onlarla iliskili bilgi
dagarciklarinin az oldugu fark edilmistir.

Ogrencilerin kavramlarin aciklanmasinda en c¢ok izledikleri yollardan biri de
cok az kelime kullanma seklindedir. Sadece 1-2 kelime soyleyip bu kavramin
bulunmasini beklemislerdir. Genellikle bu kullanilan kelimeler de kavramin hangi
Unitede oldugunun hatirlatilmasi seklindedir. Ogrenci gecen hafta 6grendik diyerek
kavram hakkinda baska aciklayici bilgi vermeyerek arkadaslarinin cevaplarini
beklemistir.

Bazi Ogrenciler kavramlarla iliskili cimleler kurarak arkadaslarinin cevabi
bulmalarina destek olmuslardir. Ornegin bir 6grenci “insan viicudunda olur, dik

586



Kavram Yanilgilarinin Oyunlarla Tespiti: Tabu Oyunu

tutar” diyerek iskelet kavramini ¢ok kisa stirede cevaplanmasini saglamistir. Benzer
sekilde bir diger 6grenci “atomlar birbirine ok yakin.” diyerek grubunun kati olan
kavrami kolaylikla bulmasina yardimci olmustur.

Calisma esnasinda  biyoloji  kavramlarini  anlatmada  6grencilerin
zorlanmadiklari  gérilmistir. Ozellikle insan viicudu ile ilgili kavramlarin
aciklanmasinin kolayhkla yapildigi canlilar ile ilgili kavramlarin da kolaylikla tarif
edildigi gorilmustir. Benzer sekilde somut kavramlarin agiklanmasinin kolaylikla
yapildigi ancak soyut kavramlarda &grencilerin cok zorlandigi gériilmistiir. Ozellikle
beden dilini de kullanarak insan viicudunda bulunan kelimelerin buldurulmasi da
izlenen diger bir anlatim yoludur. Ozellikle bir organi anlatirken onunla baglantili
olan bir organ ya da sistem gosterilerek, dokunularak beden hareketleri ile
kavramlarin tanimlamasi yapilmaya c¢alisiimistir.

Arastirmacilardan biri olan ders 6gretmeninin gozlemlerine gore ozellikle
kavramlari kolaylikla aciklayabilen 6grencilerin derslere aktif olarak katilan ve
basarilarinin yiksek oldugu bilenen 6grenciler oldugu belirlenmistir. Siniftaki
basarisi yiiksek olan 6grencilerin bu tiir oyunlarda 6zglivenlerinin de yiiksek olmasi
sebebiyle daha rahat oyunlarda gorev aldiklari belirlenmistir. Bu tir 6grencilerin
daha basarili olduklarini oyunlarla da gésterme egiliminde olduklari gorilmektedir.

Ogrenciler bu oyunu diger grubu yenme amaciyla oynadiklarinda daha kolay
olarak kavrama ulasabildikleri belirlenmistir. Arkadaslarini yenme hirsiyla bazen
iliskili veya iliskisiz kavramlar kullanarak hedef kavramin bulunmasini
amaglamaktadirlar. Bu sayede bu oyunu sadece arkadaslarinin bir adim oniine
gecme araci olarak goérdikleri ortaya ¢ikmaktadir.

Arastirmada dikkat ¢eken bir diger nokta ise; Ust siniflara gidildikce
ogrencilerin kavramlarla ilgili daha ¢ok kelime kullandiklaridir. 8. Sinif 6grencileri
daha kisa strede daha fazla kelime kullanarak kavramlarin kolaylikla bulunmalarini
saglamaktadirlar. ilk olarak 6. ve 7. sinifta gdrdiikleri kavramlari bile bunlarla iliskili
kelimelerle arkadaslarina tarif edebilmislerdir. Ozellikle 6. Siniflarda kullanilan
kelime sayisi azalmistir.

4. Tartisma ve Sonug

Fen o6gretiminde kavram &gretimi cok zordur. Ogretmenler &grencilerin
kavramlari  6grenmeleri esnasinda farkh yodntemleri kullanarak kalicihgin
saglanmasini amaclamalidirlar. Arastirmada o6grencilerin kavram yanilgilarinin
belirlenmesi amaciyla farkli bir yol izlenerek oyunlar kullaniimistir. Ogrencilerin bu
tlr calismalar esnasinda sikilmalarini engellemek gereklidir. Elde edilen verilerin
vanhs bilgi icermemesi icin dogal bir ortam vyaratilarak goézlem yapilmasi
gerekmektedir. Kavram yanilgilarinin tespiti icin genellikle testler kullanilmaktadir
(Kose vd. 2006; Aydogan, Glnes ve Gilgicek, 2003; Morali, Kéroglu ve Celik, 2004;
Yirlik ve Cakir, 2000). Eryilmaz ve Tatl (2000) yaptiklari ¢alismalarda (iniversite
ogrencilerinin  fizik kavram vyanilgilarini belirlemek igin 46 soruluk testten
faydalanmislardir. Karakuyu ve Tuyslz (2011) 6grencilerdeki kavram yanilgilarinin
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tespiti icin kavram testini kullanirken kavramsal degisim metinlerinin 6grencilerin
elektrik kavramlarini anlamalarina etkisini arastirmiglardir.

Bazl ¢alismalarda ise agik uclu sorular kullaniimistir. Selvi ve Yakisan (2004)
o6gretmen adaylarinin biyoloji konusunda kavram yanilgilarini tespit etmek amaciyla
acik uglu sorular sormus ve cevaplari kategorize etmislerdir.

Benzer sekilde bazi calismalar ise ilkogretim 6grencileri ile yapilmistir. Koray,
Ozdemir ve Tatar (2005) ilkdgretim ogrencilerinin birimler konusunda kavram
yanilgilarini tespit etmek icin agik uglu ve test sorularindan faydalanmislardir.

Ogrencilerle oyunlar sonrasi yapilan gériismelerde onlara bu oyun hakkinda
sorular sorulmustur. Ogrenciler oynarken c¢ok zevk aldiklarini ancak kavramlari
anlatirken c¢ok zorlandiklarini séylemislerdir. Bunun nedeni olarak genellikle
konulara sinav amagl calistiklari i¢in bu tir kavramlarin ne ile ilgili olduklarina
dikkat etmediklerini dolayisiyla onunla ilgili ciimleler kurmakta zorlandiklarini
belirtmislerdir. Bir 6grenci “..ben ¢ok kitap okudugum igin kavramlari rahatlikla
anlatabildim. Ancak arkadaslarim g¢ok zorlandi. O yizden bizim grup galip geldi...”
seklinde aciklama yapmistir. Bu acgiklama o6grencilerin de durum hakkinda fikir
sahibi olduklarini gdstermektedir. Ogrenciler genelde sinava hazirlanmakta ve kitap
okumaktan cok, test sorulari ile ilgilenmektedir. Bu da onlarin ifade becerilerinin
gelismesine engel olmaktadir.

17

Bir diger &grenci “..bu oyun bizim igin dersi tekrar oldu. Ogrendigimiz
konulari tekrar ettik. Bu sayede yaziliya oynayarak hazirlanmis olduk...” demistir.
Buna gore 6grencilerin 6zellikle sinav kaygisi ile 6grenmelerini gergeklestirdiklerini
soyleyebiliriz. Bu tlr kavramlarin daha sonra kendileri igin gerekli olup olmamasinin
onemsenmedigi ortaya ¢ikmaktadir.

Bu calismadan hareketle kavram yanilgilarinin olusmasini engellemek igin
dgretmenlere cok is distiigiini belirtmek gerekir. Ogretmenlerin &grencilerde
kavram yanilgisi olusmamasi igin etkinlikleri uygun sekilde diizenlemeleri ve sirekli
geri bildirim almalar gerekmektedir. Geri bildirim almak icin oyunlar en etkili
yontemlerden biridir. Bu sekilde 6grencilerin egitim slirecinden olumsuz
etkilenmeden kontrolleri saglanmis olacaktir.

Ogretmen, 6grencinin sahip oldugu kavramla ilgili benzer etkinlikler
diizenleyerek, sahip olduklari fikrin yanlis oldugunun farkina varmalarini
saglamalidir.
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