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Dijital Miidavimler Uzerine Uriin Odakli Bir Inceleme:

“Bilimkurgu Kuliibi” Platformu
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Oz

Glintimiiziin gesitlenen ve sayisi artan etkilesim olanaklar1 sayesinde dijital diinyada
¢evirmenlerin goriintrligiinin  arttign  gozlenmektedir. Dijital platformlar bu etkilesim
olanaklarinin en yogun sekilde yer aldigi mecralardan biridir. Bu arastirmanin amaci, yazar,
cevirmen, editdr ve okur gibi Oznelerin dijital miidavimleri oldugu “Bilimkurgu Kuliibii”
platformundaki kullanic1 tiirevli ceviri etkinliklerini tilkemizde bilimkurgu tiiriiniin gelisimi
agisindan iritin odakli bir incelemeyle ele almaktir. Arastirmada, Jeff Howe'mn kitle kaynak
(crowdsourcing) ve Alberto Fernandez Costales'in gontillii geviri (volunteer translation) goriislerinin
yani sira “gevrimici topluluk” (online community), “dijital miidavim” (digital denizen) ve “dijital
palempsest” kavramlarindan yararlanilacaktir. Platform vasitasiyla olusan g¢evrimici toplulugun
iriin odakli incelemesi Itamar Even Zohar'in ¢oguldizge kuramina dayanan “kiiltiir repertuar1”
kavrami gergevesinde yapilacaktir. Bilimkurgu Kuliibii dijital platformu 6zelinde yapilan bu vaka
calismasinda Robert Kozinets'in g¢evrimigi kaynaklarin incelenmesi iizerine gelistirmis oldugu
netnografi arastirma yontemi kullanilacaktir. Arastirmanin gegerlik ve giivenirligini saglamak igin
cesitleme (triangulation) stratejisinden yararlanilarak platformda paylasilan dijital palempsestler ve
dijital platform gozlem notlarmmin yam sira kuliibiin dijital miidavimleriyle yapilan miilakatlar
araciligiyla veri toplanulacaktir. Calisma sonucunda ilgili cevrimigi toplulugun bilimkurgu tiiriiniin
gelisimine ve goriiniirliigiine katkis1 ve bu katkinin genel olarak bilimkurgu gevirisine olasi
yansimalar1 degerlendirilecektir. Boylelikle, dijital miidavimlerin tutkunu olduklar1 edebi tiiriin
gerek 0zgiin gerek ceviri eser iiretimine katkisi belirlenmeye calisilacaktir. Dijitallesmeyle degisen
ceviri edimine dair yiiriitiilen bu incelemenin yeni galismalara firsat sunacagi umulmaktadir.

Anahtar sézciikler: dijital miidavim, ¢evrimici topluluk, kitle kaynak ve goniillii ¢eviri, dijital

palempsest, kiiltiir repertuar:
A Product-Oriented Study on Digital Denizens: “Bilimkurgu Kuliibii” Platform

Abstract

It is seen that the visibility of translators has increased in the digital world due to today's
diversified and increasing number of interaction opportunities. Digital platforms are one of the
tields where these interaction opportunities are most intensely present. The aim of this study is to
examine user-generated translation activities on the “Bilimkurgu Kuliibii” platform, where subjects

such as writers, translators, editors and readers are digital denizens, through a product-oriented
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analysis in terms of the development of the science-fiction genre in our country. In this study, Jeff
Howe's views on “crowdsourcing” and Alberto Fernandez Costales' views on “volunteer
translation” will be utilized besides the concepts of “online community”, “digital denizen” and
“digital palempsest”. The analysis of the online community will be conducted in the framework of
the concept of “cultural repertoire” based on Itamar Even-Zohar's polysystem theory. In this case
study, specific to the Bilimkurgu Kuliibii digital platform, netnography research method which was
developed by Robert Kozinets on the analysis of online resources will be used. In order to ensure
the validity and reliability of the study, triangulation strategy will be utilized to collect data through
digital palempsests shared on the platform and digital platform observation notes as well as
interviews with the digital denizens of the platform. At the end of the study, the contribution of the
online community to the development and visibility of the science-fiction genre and the possible
reflections of this contribution on science-fiction translation in general will be evaluated. In this way,
the contribution of digital denizens to the production of both original and translated works of this
literary genre that they are passionate about is aimed to be determined. It is hoped that this study
which investigates the changing act of translation owing to digitalization will provide an
opportunity for further research.

Keywords: digital denizen, online community, crowdsourcing and volunteer translation,

digital palempsest, cultural repertoire

GIRIS
tiintimiizde dijital platformlar ¢evirmen, okur, yazar, editdr gibi bir¢ok kisinin
iletisim ve etkilesim halinde bir arada ¢alisarak isbirligi kurmasina olanak sunmakta
ve yayincilik anlayisinda bir degisime sebep olmaktadir. Bu arastirmada, yazar,
cevirmen, editdr ve okur gibi ¢ok sayida 6znenin dijital miidavimi oldugu Bilimkurgu Kuliibii (BK
Kuliibii) dijital platformunda gergeklesen kullanici tiirevli geviri etkinlikleri tilkemizde bilimkurgu
tiiriiniin gelisimi agisindan {iriin odakli bir incelemeyle ele alinacaktir. Ozgiin ve ceviri
bilimkurgudan olusan bu degerlendirme, bilimkurgunun iilkemizde yasadig1 gelisimin goriilmesi
agisindan 6nemlidir. “Kitle kaynak” ve “goniillii ¢eviri” kuramsal gortislerinin yani sira “gevrimigi
topluluk”, “dijital miidavim” ve “dijital palempsest” kavramlarindan yararlanilan bu g¢alismada
irin  odakli  inceleme, Even-Zohar'm  “kiiltiir = repertuar’” kavrami gergevesinde
gerceklestirilmektedir. BK Kuliibii platformu 6zelinde yiiriitiilen bu netnografik vaka ¢alismasinda,
dijital miidavimlerin 6zgiin ve geviri bilimkurgu eser {iretimine katkis1 su arastirma sorularina
yanitlar aranarak ele alinmaktadur:
1.Bilimkurgu Kuliibiiniin dijital miidavimlerinin igerik tiretimi, goniillii geviri ve is
birligindeki motivasyonlar1 nelerdir?
2.Dijital platformun bilimkurgu tiiriiniin gortiniirligiine etkisi ve bilimkurgu cevirisine
yansimalari nelerdir?
3. Platformun tilkemizde bilimkurgu tiiriiniin gelisimi agisindan katkilar1 nelerdir?
4. Platformda paylasilan geviri tiriinlerin tilkemizde geviri ve 6zgiin bilimkurguya etkisi nedir?

5. Dijital platformlar araciligiyla bilimkurgu kiiltiir repertuar: olusturulabilir mi?
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1. GECMISTE VE BUGUN BIiLIMKURGU

Unlii bilimkurgu yazari Isaac Asimov bilimkurguyu “bilimsel ilerlemenin insan iizerindeki
etkisini ele alan edebiyat dali” olarak tanimlamistir (Asimov’dan aktaran Ugur, 2019, s. 23). M.S. 2.
ylizyilda yasayan Samsath Lukianos'un Gercek Oykii (A True Story) adli eseri, Baudou tarafindan ilk
bilimkurgu anlatis1 olarak gosterilirken tiiriin ilk rnegi olarak Mary Shelley’'nin Frankestein (1818)
adli eseri anilmaktadir. 1929'da Science Wonder Stories adli derginin ilk sayisinin sunus yazisinda
Hugo o6diillerinin isim babas1 Hugo Gernsback tarafindan “sciencefiction” teriminin kullanilmasiyla
tir adlandirilmistir (Baudou (gev. 1pek Biilbtiloglu), 2005, s. 8). Bilimkurgu tarihini inceleyen Adam
Roberts’a (2006) gore Amerika’dan Asya ve Avrupa iilkelerine geviri yoluyla ithal edilen bilimkurgu
tiirti farkh tilkelerde farkli donemlerde altin ¢agini yasamustir.!

Ulkemizde birgok arastirmaci tarafindan geviri yoluyla ithal edilen bir tiir olarak kabul
edilmesine ragmen bilimkurgunun koklerinin “Fenni Edebiyat” adiyla Osmanli Imparatorlugu
Donemi'ne dayandigi goriilmiistiir. Seda Uyanik (2015, s. 55), fenni anlatilarin Tiirkge bilimkurgu
tarihinin oncii eserleri oldugunu 6ne stirmiistiir. Ik bilimkurgu gevirileri 1950’1 yillarda Caglayan
Yayinlar tarafindan yayinlanmis, 1970’lerde dergiler sayesinde yayginlagsmistir. 1973 yili Ocak
ayinda yaymlanan Tiirk Dili dergisinin “Bilim-kurgu” 6zel sayisinda, gazeteci ¢evirmen Orhan Duru
tiirtin adin1 “bilimkurgu” olarak ilan etmistir (1973, s. 332). 1971’de bilimkurgu tizerine kurulan ilk
amator dergi Antares ve 1976’da Selma Mine Onciiliigiinde teksir dergi olarak yayimn hayatina
baslayan ilk profesyonel dergi X-Bilinmeyen bilimkurgunun yayginlasmasi ve gelismesinde biiytiik
rol oynamustir. Ayrica Orion, Goktast, Galaksi, Oncii ve Cagdas Sanat Bilimkurgu, Atilgan ve Nostromo
gibi dergiler bilimkurgunun iilkemizde taninmasmi ve okurlarin 6zgiin ve geviri bilimkurgu
eserlerle bulusmasmi saglamistir (C“)ner, 2015, s. 59). 1990’larda, bilimkurgu yazarlar1 ve
cevirmenleri tiiriin tarihi ve sorunlariyla (edebi yoniiniin sorgulanmasi, terimce, alt tiirler vb.) ilgili
arastirmalar yayinlayarak goriintirliigiine katk: saglamistir. Cem Kiligarslan’a gore, bilimkurgunun
akademide on yargilar1 yikmasi ve “ciddi” bir tiir olarak algilanmasi zaman almistir (2021, s. 2-3).
Kiligarslan, kayith en eski akademik calismanin 1985'te yapilmasindan bu yana iinii artan bir tiir
olarak giintimiizde merkezde yer aldigin1 ve tanindigini, talep edildigini belirtmektedir.

Ulkemizde 6zgiin bilimkurgunun gelisimine katkis1 olan Hayalgiiciiniin Merkezine Seyahat,
Diinyalilar, Bilimkurgu Oykii Seckileri gibi seckilerin yam sira Bilimkurgu Antolojisi: Karanlik Safaklar
(2022) ve Biiyiik Biraderler: Politik Bilimkurqu Antolojisi (2023) ile Londra’da yayimnlanan Anthology of
Turkish Science Fiction Stories (2023) gibi bilimkurgu antolojileri bulunmaktadir. Ancak 2000']lerde
WEB 2.0'nin kullanim1 ve dijitallesmenin etkisiyle edebi tiirlerin gelisiminde degisiklikler
yasanmaya baslanmis, dijital dergiler, kitaplar ve dijital platformlar hayatimizda yer edinmistir.
Dijital platformlar hiz cagina ayak uydurmamaizi kolaylastiran yoniiyle bilimkurgu okur, yazar ve
cevirmenleri tarafindan sik ziyaret edilen ve sevilen mecralar olmustur. Bu nedenle iilkemizde
bilimkurgunun tanitimi, yayginlasmasi ve gelismesi igin yayimlanan segki, dergi ve seriler kadar

bilimkurgu tutkunlarmni bir araya getiren dijital platformlar da 6nem kazanmistir. Mevcut calismada

! Cevirmen adi belirtilmedigi takdirde 1ngilizce kaynaklardan yapilan alintilar tarafimizdan Tiirkgeye cevrilmistir.
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incelenen BK Kuliibii'niin (2004) yani sira Ozgen Berkol Dogan Bilimkurgu Kiitiiphanesi (2012) ve
Lagari Bilimkurgu (2018) gibi bir¢ok dijital platform yayin hayatina devam etmektedir.

2. KURAMSAL VE KAVRAMSAL BUTUNCE

WEB. 2.0 kullaniminin yayginlagsmasiyla “kitle kaynak” (crowdsourcing), “hayran altyazi
cevirileri” (fan-subbing), “tara-geviriler” (scanlations) ve “video oyun gevirileri” (romhacking) gibi
“kullanicr tiirevli geviri” (UGT- User Generated Translation) etkinliklerini iceren “goniillii ¢eviri”
(volunteer translation) girisimlerinin sayis1 ve gesidi artmistir. Bu boliimde, giiniimiizde profesyonel
ve amator geviri gibi kavramlarin ya da goniilliiliik/goriintirliik gibi paradokslarin tartisilmasina
olanak sunan gesitli goniillii geviri etkinlikleri dijitallesmenin getirdigi yenilikler goz oniine alinarak
irdelenecektir. Bilimkurgu Kuliibii dijital platformu Ozelinde gergeklestirilen ¢alismada “kitle
kaynak” uygulamalar gercevesinde “goniillii ¢eviri” etkinlikleri ele alinirken platform vasitasiyla
olusan ¢evrimigi toplulugun iriin odakl incelemesi “dijital miidavim” ve “dijital palempsest”
kavramlar1 ve Itamar Even Zohar'mm “kiiltiir repertuar1’” kavrami gergevesinden yapilmaya
calisilacaktir.

2.1. Kitle Kaynak ve Géniillii Ceviri Baglaminda Cevrimici Topluluk olarak BK Kuliibii

Crowd ve outsourcing sozciikleriyle olusturulan crowdsourcing, yani “kitle kaynak” kavrami ilk
olarak 2006 yilinda Jeff Howe tarafindan kullanilmistir ve sadece uzmanlarin gorev aldig1 geleneksel
yontemlerin aksine kalabaliklarin iiretim siirecine dahil olmasin ifade eder. Dijitallesmenin ve
insanlarin bilgiye erisiminin artmasiyla yayginlasan kitle kaynak kullanim, tiiketici kavramini
degistirmis, onlar1 ilgi duyduklar fikir ya da firtinlerin gelistirilmesine katkida bulunan aktif
ireticiler haline getirmistir. Ceviri, bu ¢alisma ve tiretme seklinden biiyiik Olgiide etkilenmistir.
Kaplan ve Haenlein’in (2010) Web 2.0 teknolojileri ile kullanic1 tarafindan olusturulmus igerik olarak
tanimladig1 sosyal medya platformlarinda kullanicilar goniillii geviri etkinlikleri gerceklestirir.

“Kitle kaynak” ve “goniillii ¢eviri” etkinliklerini inceleyen Minaka O’Hagan’a (2009) gore,
geviri ve yerellestirme artik hizli bir sekilde dijital platformlardaki topluluklar tarafindan
yapilmaktadir. Teknolojik gelismelerle artan geviri ihtiyaci goniillii geviri etkinliklerinin de
artmasma sebep olmustur. O’'Hagan’a gore, bircok internet tabanli ¢eviri araci artik iireten
tiiketicilerin kullanimina agiktir ve profesyonel ¢evirmen olmayan internet kullanicilar1 da bu
araglara kolaylikla erisebilir. Kitle kaynak ceviri ekinliklerinin profesyonellik ve amatorliik
kavramlarinin arasindaki sinir1 belirsizlestirdigini 6ne siiren arastirmaci, bunu Facebook adli sosyal
medya aginin goniillii ¢evirmenlerin isbirligiyle kisa siirede birkag¢ dilde yerellestirilmesi drnegi
tizerinden agiklamistir. Kitle kaynak gibi kullanic tiirevli geviri etkinliklerinden olusan goniillii
gevirilerin artmasiyla ¢evirmenlik meslegi ve etik konusunda yeni bir tartisma glindeme gelmistir.
Ancak O’'Hagan goniillii geviri etkinliklerini ¢evirmenlik meslegine bir tehdit olusturmaktan c¢ok
meslegin dijital agda doniistimiine katk: sunacak bir firsat olarak degerlendirir. Bu tiir etkinlikler
sayesinde geviri ve yerellestirmeyle ilgili baz1 konularin sorgulanmasi miimkiin oldugundan bu
yenilikler meslegin gelisimi ve ilerlemesi agisindan fayda saglayabilir (O’'Hagan, 2009, ss. 113-117).

“Gonillii geviri” etkinliklerini inceleyen Alberto Fernandez Costales (2012) goniillii
cevirmenlerin isbirlik¢i ¢eviriye dair motivasyonlarinin arastirilmasinin  6nemine inanir.

Aragtirmaci, igbirligi icindeki amatdr ve profesyonel cevirmenlerin kazang beklentisi olmadan
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eglence ve keyif igin, fanlar tarafindan fanlar i¢in, dogal afet durumlarinda yardim igin geviri yapma
gibi goniillii geviri motivasyonlar: tespit etmistir. Ayrica fanlar tarafindan diisiik biitgeli filmlerin,
tiyatro ve edebiyat eserlerinin gevrilmesi sayesinde cevrede yer alan gruplarin ve azinliklarin
gortiniir kilindig1 (Costales, 2012, ss. 126-130) goniillii geviriyle, amatorliik/profesyonellik gibi
kavramlar sorgulanirken ayn1 zamanda bu ayrimin altinda yatan gondilliiliik/goriiniirlitk paradoksu
tartisilmistir. Glintimiizde anonim kalarak goniillii geviri yapan profesyonel ¢evirmenlerin varligi,
bu paradokstaki goriiniirliik/goriinmezlik ikileminin ¢evirmenin dijital platformlarda goniillii geviri
etkinliklerinde goriiniirliigli baglaminda yeniden ele alinmasimi saglamistir. Goniillii geviri ve
isbirlik¢i girisimlerin mercek altina alinmasinin kiiltiirleraras: iletisim uzmani olarak ¢evirmenin
roliiniin belirlenmesi ve profesyonel standartlar gelistirilmesindeki katkis1 6ne ¢ikarilmistir.

BK Kuliibii, igbirligine dayanan ve kullaruci tiirevli kitle kaynak gibi goniillii geviri
etkinliklerinin gozlemlendigi bir ¢evrimigi topluluk olarak degerlendirilebilir. Jennifer Preece (2000)
“cevrimici topluluk” (online community) olarak farkli topluluklarin farkli amaglar1 ve yapilari
oldugunu belirtmistir. 2010 yilinda, Preece’in Dana Rotman ile YouTube dijital platformu 6zelinde
gerceklestirdigi calismada ¢evrimigi topluluklarla ilgili ortak bir amag ya da ilgi alani, katilimcilarin
etkilesimi, kullanic tiirevli igerik, toplulugun amacini ve eylemlerini tanimlayan belli sinirlarin
varligl ve ortak kiiltiir 6zellikleri tespit etmislerdir (2010, s. 320). Bu &zellikler dogrultusunda
“gevrimigi topluluk”, ortak bir ilgi alaniyla bir araya gelen, sanal bir platform kullanarak etkilesimde
bulunan ve tiim topluluk tiyelerinin erisebildigi kullanic1 tiirevli igerikler iireten, ayni zamanda
ortak bir kiiltiir gelistirirken belirli normlara bagh kalan bir grup (veya cesitli alt grup) olarak
tanimlanmugtir. Mevcut arastirmada incelenen BK Kuliibii dijital platformunun o6zelliklerinin
agiklanmasinda gevrimigi toplulugu belirgin kilan bu 6zelliklerden yararlanilmaktadir.

BK Kuliibii, iiyelerinin ortak bir amag ile sanal bir ortamda etkilesime girdigi ¢evrimigi bir
topluluk olarak degerlendirilmektedir. Bilimkurgu tiiriiniin {ilkemizde yayginlagsmasi ve gelismesi
misyonunu iistlenen topluluk iiyelerinin ortak amaglar1 platformda ilan edilmistir. Uyeler arasi
iletisim ve etkilesimler i¢in sadece kuliibiin dijital platformu degil, Instagram, Facebook ve X gibi
sosyal medya hesaplari ve WhatsApp ve Telegram gibi iletisim kanallar1 da kullamilmaktadir.
Cevrimigi topluluklarin bir baska ozelligi, belli normlar ve ilkeler dogrultusunda hareket
etmeleridir. BK Kuliibii de etik kodlarini dijital platformda paylagsmaktadir. Son olarak, sanal bir
platform kullanarak etkilesimde bulunan ve tiim topluluk tiyelerinin erisebildigi kullanici tiirevli
igerikler tireten bu kuliibiin ayn1 zamanda ortak bir bilimkurgu kiiltiirii gelistirdigi sdylenebilir. Bir
sonraki boliimde, “dijital miidavim” ve “dijital palempsest” kavramlar1 agiklanacaktir.

2.2. “Dijital Miidavim” ve “Dijital Palempsest”

“Dijjital miidavim” kavrami, Michael Cronin’in “denizen” kavramindan yola g¢ikilarak
olusturulmustur. ingilizcede “citizen” (vatandas) s0zciigliniin ¢agrisimiyla olusturulan bu kavramin
etimolojik kokeni 15. yilizyilda Eski Fransizcada kullanilan “deinzein” (i¢cinde olan) sozcligiine
dayanmaktadir. Contemporary English Sozliigii'nde belirli bir yerde bulunan ya da yasayan bir
hayvan, bitki ya da insan olarak tanimlanan “denizen” (Summers, 2004, s. 418), arastirmamizda
“miidavim” olarak gevrilmistir. Dijital diinya baglaminda “denizen” ve “denizenship” kavramlariyla
ceviri edimini farkli bir boyutta ele alan Cronin (2008) denizen kavramin bir yerde ikamet eden ve

orada hareket kabiliyeti olan kisi olarak agiklarken kavramin geviribilim agisindan &neminin,



310 Soylem Mart/March 2025 Ceviribilim Ozel Sayisi |1

turizm, emlak ve go¢ alanlarinda 6ne ¢iktigini ileri stirmektedir. “Citizen — denizen” ile “citizenship —
denizenship” kavramlarin geviriyle bagdastiran ceviribilimci, kiiresellik resimlerini netlestirmek igin
gevirinin detaylandirilmasina izin verecek sekilde zaman ve mekan sinmiflandirmalarinin yeniden
calisilmas: gerektigini ve belirli bir mekana odaklanmanin bir ckis yolu saglayabilecegini
belirtmistir. Ceviribilim agisindan, kiiresel hareketlilik (ve hareketsizlik) baglaminda “miidavim”
olmanin gergek anlami ¢evirmenin gorevini daha dnemli hale getirmistir (Cronin, 2008, s. 272).
“Denizen” kavraminin neden “miidavim” olarak dilimize gevrildigi ve dijital platformdaki
ozneleri tanimlamak icin neden “dijital miidavim” kavraminin 6ne siiriildiigiinii anlamak i¢in yakin
gecmiste dijital ¢agda Oznelerin tanimlanmasinda kullanilmis olan bazi kavramlari incelemek
gerekmektedir. 2001 yilinda egitim alaninda kullamilan “dijital go¢men” (digital immigrant) ve
“dijital yerli” (digital native) kavramlarina 2008 yilinda “dijital gogebe” (digital settler) kavrami
eklenmistir. Giiniimiizde hibrit yapidaki toplumda dijitale dogan bireyler olarak kabul edilen Z
kusag1 ve Alfa’lar icin “dijital vatandas”, dijitali sonradan taniyan ve onunla yasamay1 6grenen ya
da uyum saglamaya ¢alisan bireyler olarak kabul edilen X, Y kusaklar1 ve Boomer’lar i¢in “dijital
gogmen” kavrami bulunmaktadir. Dijitale aktarilan kimliklerin tanimlanmasi igin “dijital vatandas”
(digital citizen), “dijital kabile” (digital tribe), “dijital gogmen”, “dijital yerli” ve “dijital gogebe”
kavramlar1 kullanilmaktadir. Ancak, dijital platformlardaki {ireten tiiketicileri tanimlamak igin
bunlarin higbirinin yeterli olmadig diisiiniildiigiinden, Ozcan ve Yigit (2024) tarafindan “djjital
miidavim” (digital denizen) kavrami Onerilmistir. Nitekim dijital platformlarda gevirmen, yazar,
editdr ve okur kimliklerinde s6z konusu profilleri barindiran ancak hibrit bir yapiya sahip bu
bireylerin “dijital go¢men/vatandas/ gogebe/yerli/kabile” gibi kavramlarin hepsini kapsayan bir
kavram olan “dijital miidavim” ile adlandirilmas: onlarin 6zelliklerini daha anlasilir kilabilir. Ortak
bir tutku ile bir dijital platformda bulusan dijital miidavimlerin goniillii olarak igerik tiretme ve
ceviri yapmadaki motivasyonlar1 bu sayede daha iyi anlasilabilir. Bu nedenle, BK Kuliibii dijital
platformunda gesitli kimliklerle yer alan 6zneler i¢in “dijital miidavim” kavrami kullanilacaktir.
BK Kuliibii platformunun katmanli yapisinin anlagilmasi icin “dijital palempsest” kavrami da
onem tasimaktadir. Gostergebilimci Gerard Genette’in “palimpsest” kavramindan yola ¢ikilarak
olusturulan “dijital palempsest” kavramu dijital platformlarda yer alan geviri etkinliklerinin
anlasilmasinda yararli olabilir. Kubilay Aktulum, “yilizeyi kazinarak {iizeri yeniden yazilan
parsomen” olan “palempsest”’in metinlerarasilik baglaminda kullanilan bir kavram oldugunu
belirtir (2011, s. 463). Arastirmaciya gore “palempsest”, yazinsal bir metnin altinda her zaman bagka
metinlerin izlerine rastlandigl imgesine baglanir. Metinlerarasiligin geviribilim ¢alismalarinda ele
alinmasmin bir¢ok agidan kaynak eserin ¢ok katmanli yapisinin anlasilmasina olanak sagladig:
bilinmektedir. Eski bir yapinin yeni bir yapiya yeni bir islevle katilmasi olan metinlerarasi iligkilerin
kafada yarattig1 diisiinceyi “palempsest” sozciigiiyle ifade eden Genette’e gore, onceki metin
tamamen gizlenmez ve goriilmeye devam eder (1997, ss. 397-398). Sarah Dillon (2017, s. 16) ise
palimpsest kavraminin metni olusturan altmetinlerin i¢ ige ge¢misligini ifade ettigini ileri
stiirmektedir. Dolayisiyla “palimpsest”, metinlerin sadece doniistiiriiliip yan yana bir araya
gelmedigi, ayn1 zamanda birbirini hem kesip hem tamamladig: bir goriingtidiir (Atay, 2022).
Dijital platformdaki metinler, etkilesimler yoluyla gelisebilen ¢ok katmanli yap1 sayesinde

“dijital palempsest” olarak adlandirilabilir. BK Kuliibii platformu 6zelinde yiiriitiilen bu ¢alismada
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platformda paylasilan metinlerin etkilesime agik yapilar1 bu metinleri geleneksel bir yaklasimla
incelemenin yeterli olamayacagini gostermektedir. Okurlarin yorum yapabildigi, ilgili gorsel, video
ya da metinler paylasarak katki saglayabildigi ve boylelikle degisime, dontisiime agik hale
getirilebilen bu dijital palempsestlerden netnografik arastirma yontemleri kullamilarak veri
toplanacaktir. Gelecek boliimde, dijital palempsest tizerindeki {iriin odakli incelemenin son kavrami
olan Even-Zoharin “kiiltiir repertuar1” irdelenecektir.

2.3. Kiiltiir Repertuar:

Aragtirmada dijital platform tiizerinde gerceklesen ceviri etkinlikleri ve triinler kiiltiirel
diizeyde ele alinacaktir. Kiiltiir bircok dizgeden olusan ve yenilige, degisime acik, devingen bir
mekanizmadir. Cevirinin bu devingen yapidaki etkileri {izerine tilkemizde gesitli ¢alismalar
yapilmis, belirli donemlerde farkl dillerden gergeklestirilen gevirilerle bilimsel gelismeler ve farkh
edebi tiirlerin Tiirk kiiltiiriine kazandirldig gériilmiistiir. Ornegin 13. ve 14. yiizyillarda Arapca ve
Farsca’dan yapilan gevirilerle tip ve fen alanlarinda gelisme saglanirken 19. yiizyildan itibaren
batidan yapilan geviriler yoluyla bati tarzi tiyatro ve siir edebiyatimizda yerini almistir (Tahir
Girgaglar, 2011). Dolayisiyla geviri ile kiiltiirel olusumlar arasinda siki bir bag bulunmaktadir.

Even-Zohar tarafindan one siiriilen ¢oguldizge kuramiyla kiiltiir ve geviri arasindaki iliski
dizgelestirilmistir. “Ulusal kiiltiirlerin bi¢imlenmesinde g¢evirinin 6nemli bir islevi oldugunu”
belirten ¢eviribilimci, oguldizge yapisi i¢inde geviri edebiyatin konumunu ele almistir (Even-Zohar
(cev. Saliha Paker), 2008, s. 125). Bir ulusal edebiyatta yazilmis olan eserlerin karsilikli bir iligki iginde
oldugunu soyleyen Even-Zohar, “bunlardan hangisinin “merkez” konumunu alacag1 konusunda
stirekli bir ¢ekisme” oldugunu belirtir (age, ss. 125-126). Burada “ceviri edebiyat” terimi de “yapis1
ve igleviyle bir dizge olan metinler toplulugu” anlaminda kullanilmistir. Segilisleri ve O6zgiin
edebiyattaki ortak dizgelerle arasindaki iligkilerin bir sonucu olan 6zgiil “norm”lari, davranislari ve
politikalar1 benimsemeleri bakimindan ceviri edebiyatin kendine 6zgii bigimlendirme ilkeleri
olabilecegi belirtilmistir (age, s. 126). Even-Zohar, ceviri edebiyatin ¢oguldizgenin tarihine tam
anlamiyla katilan, onun bir pargas: olan, ¢oguldizge icindeki biitiin ortak dizgelerle iliski i¢inde
bulunan bir dizge oldugunu belirtir (2008, s. 128).

Coguldizge arastirmalarini “kiiltiir planlamas1” ve “kiltiir repertuar1” kavramlariyla
baglayan Even-Zohar’a gore antik ¢agdan beri olan ancak 18. yiizyi1ldan bu yana daha ¢ok canlanan
kiltir  planlamasi,  kolektif olusumlarin (entities) meydana getirilmesinde, yeniden
olusturulmasinda ve stirdiiriilmesinde 6nemli bir etkendir. Bu olusumlar, inisiyatif alan ve gorev
icin gerekli kaynaklar1 kullanma konusunda basaril1 birey ve kiigiik topluluklarin eylemlerinin bir
sonucudur (Even-Zohar, 2023, s. 96). Bu siirecte, dogrudan giice erisimi olmayan 6znelerin, “6zgiir
eyleyicilerin” rolii belirginlesir. Even-Zohar'm “kiiltiir repertuar1” ile insa edilen bir olguyu
kastettigi goriilmektedir. Bir grubun sahip oldugu repertuar hazir bulunmaz, grubun {iyeleri
tarafindan yapilmali, 6grenilmeli ve benimsenmelidir. Yogunlugu ve hacmi degisse bile stireklilik
arz eden bu yapr anonim kalarak katki saglayan veya agik bir sekilde kendini adayan tiyeler
tarafindan gerceklestirilebilir. Onemli olan onun erek topluluk tarafindan yasami diizenlemek igin
kabul edilip edilmedigidir. Bu da i¢ ice ge¢mis iliskiler agina baglidir (Even-Zohar, 2002, s. 168).

Cevirinin bir kiiltiir planlama araci olarak ele alindig: kiiltiir repertuarimi olusturmak igin

gerekli yontemler (procedures) icat ve disaridan alimdir. Disaridan alim gergeklestiginde, tiriin erek
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kiiltiirde basarili olursa zamanla erek repertuarin ayrilmaz bir parcas: haline gelebilir. Even-Zohar
ithal edilen iiriinlerin erek repertuarda entegre edilmesi siirecini “aktarim” olarak ifade eder (2002,
s. 169). Even-Zohar’a gore asil odaklanilmas1 gereken erek dizge ve aktarim etkinligi arasindaki
karisik iligkiler agidir ve 6zellikle aktarimin eyleyicileri de olan repertuar yapicilarin eylemlerine
dikkat etmek gerekir (2002, s. 173). Even-Zohar’in “kiiltiir planlamas1” kavramu gii¢ sahipleri ya da
bagimsiz eyleyiciler tarafindan mevcut veya sekillenmekte olan bir repertuara yapilan bilingli bir
miidahale olarak goriilebilir. Icat ve disaridan alimla olusturulan repertuar kiiltiir planlamasinin
sonucu gerceklestirilebilir. Icat ve digaridan alim ile gerceklesen aktarim sonrasinda yeni secenekler
benimsenerek repertuarin bir parcasi haline getirilir. Ulkemizde bilimkurgu kiiltiir repertuarmimn

olusturulmas: BK Kuliibii dijital platformu 6zelinde iiriin odakli bu ¢alismada ele alinacaktir.

3. ARASTIRMA YONTEMI

Mevcut ¢alismada nitel arastirma yontemlerinden netnografi kullanilmistir. Robert Kozinets
tarafindan gelistirilen ve “internet veya teknolojik ag etnografisi” olarak tanimlanan bu yontemle
dijital platformlar {izerine c¢alismalar gergeklestirilebilmektedir. Sanal ag topluluklarinda
kullanicilar arasindaki etkilesimler ve eylemler tizerine odaklanan bu arastirma yonteminde gozlem
ile soylem ¢oziimlemesi gibi veri toplama araclarindan yararlanilmaktadir (Kozinets, 2010, s. 4).
Netnografik calismalarda arastirma katilimcr veya miidahalesiz gozlem yoluyla gerceklestirilebilir.
BK Kuliibii dijital platformu iizerine netnografik bir vaka c¢alismasi olan arastirmamizda
miidahalesiz gozlem yapilmistir. Veri toplama siirecinde gozlemin yani sira miilakatlardan
faydalanarak arastirmanin gegerlik ve giivenirligini saglamak igin gesitleme stratejisi kullanilmistir.

Gozlem: Oncelikle BK Kuliibii dijital platformunda yaklasik 2,5 ay miidahalesiz gozlem
yapilmus, dijital miidavimlerin siirekli ve diizenli olarak paylasimda bulunup bulunmadiklari,
gerceklesen etkilesimler ve bu etkilesimin {iretilen igeriklere etkisi gozlemlenmistir. Dijital
palempsestler {izerine gdzlem notlarinin bulgu olarak ele alinmasini kolaylastirmak igin olusturulan
veri havuzunu diizenlerken siniflandirma yonteminden yararlanilmistir. Elde edilen bu verilerle
“Gozlem Notlarindan Kesitler” (bkz Ek 1) olusturulmustur.

Miilakat: BK Kuliibii dijital platformunun dijital miidavimleri olan igerik {ireticisi yazarlar,
cevirmenler ve kuliibiin kurucusu ve genel yayin yonetmeni ile miilakatlar yapilmistir. 2024 yilinin
Eyliil ayinda Trakya Universitesi Sosyal ve Begeri Aragtirmalar1 Etik Kurul’'undan onay alindiktan
sonra BK Kuliibii'niin kurucusu ve genel yaymn ydnetmeni Ismail Yamanol dahil toplam 28 dijital
miidavime elektronik posta ya da sosyal medya hesaplar1 aracilifiyla ulasilarak Google Forms
iizerinden olusturulan miilakatlar gonderilmistir. 11 ¢evirmenin ve 16 yazarin katildigr bu
miilakatlarin sorular1 arastirma sorularindan yola cikilarak hazirlanmistir. Yamanol yoneticiligin
yani sira ¢evirmen, editor ve yazar olarak da katk: sagladig1 i¢in kendisiyle 15 soruluk iki boliimden
olusan bir miilakat yapilmistir (Genel yayin yonetmeniyle yapilan miilakat sorulari igin bkz Ek-2).
Kuliibiin 6zgiin bilimkurgu yazarlariyla 8 sorudan olusan bir miilakat gergeklestirilmistir
(Yazarlarla yapilan miilakat sorulari igin bkz Ek-3). Dijital platformda kisa oykiiler ya da
bilimkurguya dair haber, etkinlik, rehber vb. igerikleri ceviren ¢evirmenlerle 12 soruluk bir miilakat

yapimistir (Cevirmenlerle yapilan miilakat sorular1 i¢in bkz Ek-4). Miilakatlar, etik kurallar
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gozetilerek yapilandirilmis goriisme yoluyla gergeklestirilmistir. Miilakatlardan elde edilen veriler,
betimsel ¢oziimleme ile olusturulan segici kodlama tablolarinda (bkz Ek-5) paylasilmistir.
Arastirmanin planlanmasi, veri toplama, analiz ve yorumlama, arastirma etiginin saglanmasi
ve liye kontrolleri ile 5 asamadan olusan (Varnaly, 2013, ss. 31-34) netnografiden 6zellikle analiz ve
yorumlama asamasinda yararlanilmistir. Elde edilen verilerin kodlanip karsilastirilmas: ve
smiflandirihip anlamlandirilmas1 arastirma sorular1 dogrultusunda kuramsal ve kavramsal
cercevede yapilmis, gdzlem notlar: ve miilakatlarin veri analizi bu bilgi 1s1§1nda gergeklestirilmistir.
Kozinets tarafindan netnografik arastirmanin niteligini degerlendirmek ve giivenirligini saglamak
icin 10 kriter belirlenmistir (2010, s. 162). Bunlardan ilki olan tutarlilik (coherence) kriteri
dogrultusunda iki arastirmacinin olusturdugu gozlem notlar1 ve dijital platform verileri i¢sel geliski
olmadan tutarli bulgular elde edilmesine olanak saglamustir. Tkinci olarak aragtirma Kozinets (2010)
tarafindan yapilan netnografi yontemine dair bilgilendirmeler géz 6niinde bulundurularak titizlikle
(rigour) gergeklestirilmistir. Uctincii kriterin saglanmas igin literatiir bilgisi (literacy) kisa fakat
eksiksiz bir sekilde verilmeye calisilmistir. Gergekgilik (groundedness) olan dordiincii kriterin
saglanmasi konusunda verilerin kuramsal bilgileri desteklemesine dikkat edilmistir. Ayrica
karsimiza ¢ikan anahtar sozciiklerin kuramsal sunumla eslestigi goriilmistiir. Yenilikgilik
(innovation) kriteri kapsaminda, netnografi ¢alismasindaki ¢ergevenin BK Kuliibii dijital
platformunun mercek altina alinmasinda yeni ve yaratic1 yollar sagladig1 goriilmiistiir. Ozellikle
farkli kategorilerden olusan iiriinler tizerine yapilan ¢oziimleme bu kriterin karsilanmasini olanakl
kilmistir. Cevrimigi topluluk BK Kuliibii'niin amaglari, c¢alismalar1 ve etkilesimleriyle
gerceklestirdikleri kiiltiirel olusumun okuru aydinlatici bir sekilde anlatilmasina 6zen gostererek bir
diger kriter olan aktarma (resonance) kriteri karsilanmaya c¢alisilmistir. Gergege benzeme
(verisimilitude) kriteri ise gozlem notlarnin detayli olarak verilmesi, platformdan Ornekler
aktarilmas1 ve miilakatlardan elde edilen veriler paylasilirken zaman zaman dogrudan alinti
yapilmasi yoluyla saglanmaya ¢alisilmistir. Yansitma (reflexivity) kriteri agisindan ise arastirmacilar
miidahalesiz gozlem yoluyla ve etken katihmci olmadan arastirmay: gergeklestirmistir. Paraksis
(paraxis) kriteri platform gergevesinde kiiltiir repertuar: olusturmak iizere gergeklesen iletisim,
etkilesim ve tiyelerin eyleyen olarak rolleri aktarilarak saglanmaya ¢alisilmistir. Son olarak, karisim
(intermix) kriteri arastirmaya katki sunan BK Kuliibii platformunun dijital miidavimlerinin sosyal
iliskilerinin de yansitildig1 miilakatlarda elde edilen veriler ve dijital palempsest {izerindeki

paylasimlar tizerinden incelenerek saglanmaya ¢alisilmistir.

4. DiJiTAL PALEMPSEST OLARAK BiLIMKURGU KULUBU
Calismanin uygulama sahasmin paylasildigi bu boliimde, dijital palempsest olarak incelenen
BK Kuliibii platformundan gozlem ve miilakat yoluyla elde edilen veriler paylasilacaktir.

4.1. Bilimkurgu Kuliibii Dijital Platformu Goézlem Notlar1
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Gorsel 1: Bilimkurgu Kuliibii Dijital Platformu Anasayfa’dan Kesit.

Bir sivil toplum kurulusu olarak tanimlanan BK Kuliibii, 8 Ekim 1999'da Ismail Yamanol
onderliginde kurulmustur. 1990’larda bir 6grenci toplulugu olarak dogmus olan kuliip, 90’larin
sonuna dogru internetin yayginlasmasiyla Mynet, Facebook ve forumlar yoluyla ¢alismalarina
devam etmistir. Bilimkurgu iizerine yazilara ve Oykiilere ulasmada sikint1 yasanan bu dénemde
topluluk iki tane fotokopi fanzin yayinlayarak meraklilarinin tiire erisimine katkida bulunmak igin
ilk adimlar1 atmustir. 2004 yilinda dijital yayina baglanmistir. “Burada Gelecek Var” sloganiyla hayat
bulan BK Kuliibii dijital platformu, Instagram (30,000 takipgi), Facebook (116,000"den fazla takipgi),
X (19,600 takipgi) gibi sosyal medya kanallari ile dijital olarak biiyiik bir yelpazede etkilesim olanag:
sunmaktadir. Kuliibiin hedefleri platformda 5 madde halinde siralanmustir: Tiirkiye'de
bilimkurgunun gelisip yayginlasmasina destek olmak, Tiirk halkina bilimkurgu kiltiiriinii
tanitmak, bilim ve teknoloji alanindaki yenilikleri bilimkurgu siizgecinden gegirerek kamuoyuna
ulastirmak ve son gelismeler 151ginda belli bir bilimkurgusal perspektif olusturmak ve 6zgiin
bilimkurgu tiretimine zemin hazirlayacak yenilikgi fikirler tiretmek. Basta genel yayimn yonetmeni
olmak tizere BK Kuliibii'niin dijital miidavimleri bu hedeflere ulasilmasi i¢in 25 yildir aktif bir
sekilde calismaktadir. 36 kisilik bir miirettebat ve 100 civar1 konuk yazar bulunan platformda konuk
yazarlarin tamaminin ismi paylasilmadigindan kesin say1 belirlenememistir. Platformda ytirtitiilen
calismalar genel yayin yonetmeninin 6nderliginde ve tiyelerin isbirligi cercevesinde gelistiginden is
boliimii yatay ve dikey sorumluluk temelinde gerceklesmektedir.

BK Kuliibti'ndeki iiriin odakli incelemeye ilk olarak platformda paylasilan igeriklerle
baglanacaktir. Ozgiin ve ceviri bilimkurgu {izerine yazilar, bilimkurgu &ykiileri ve gesitli
etkinliklerden olusan binlerce igerigin paylasildig1 dijital platform, edebiyat, bilim ve teknoloji,
televizyon, sinema {iizerine yazilar, sOylesiler ve videolardan olusan goOstergeler arasi ve
disiplinlerarasi 6zellikte zengin bir igerik sunmakta, gesitli igerik ve etkilesimlerden olusan katman
katman yapisiyla bir dijital palempsest olusturmaktadir. Kuliibiin ytizlerce 6ykiiden olusan bir kisa
oyki arsivi bulundugu goriilmiistiir. Cogu 6zgiin olmak {izere arsivdeki 6zgiin ve geviri dykiiler
BK Kuliibii dijital platformu miirettebat listesinde bulunan {iyelerin yani sira konuk yazarlar
tarafindan kaleme alinmistir. Ayrica platformda bilimkurgu antoloji tarihinden bilimkurgu yazim
kilavuzlarma, bilimkurgu evrenleri hakkinda bilgilendirmelere dek bilimkurgu iizerine yiizlerce
0zgiin ve geviri bilgilendirme yazisi bulunmaktadir. Oyunlar, dizi, film ve kitaplardan uyarlanan
eserlere dair bilgilendirme ve tartismalarin yani sira bilim ile bilimkurgunun etkilesimine dair
iceriklerle  bilimkurgunun gostergeleraras1 ve disiplinlerarasi 6zelligi yansitilmaktadir.
Platformdaki iiyeler tarafindan seslendirilen 6zgiin ve geviri dykiilerden olusan sesli dykii arsivinde
ise gozlem yapilan donemle kisitli olmak tizere 27 kisa 6ykii bulunmaktadir.

Platformda bilimkurgu gevirisinde yasanan sorunlar, bilimkurgu yapimlarinda kullanilan
ceviri yontemleri gibi yazilarin yam sira kavram birligi olusturmak amaciyla hazirlanan terimce
calismalar1 yer alir. Bu tiir igeriklerin diizenli olarak tiretildigi goriilmiistiir. BK Kuliibti, platform
cercevesinde gesitli etkinliklere de imza atmaktadir. 2 haftada bir yayinlanan ve bilimkurguya dair
konularin islendigi Omelas adli radyo programi ve “Oykiileri Onemsiyoruz” sloganiyla tiir{in
meraklilarina iiretmek icin ¢agrida bulunan kisa Oykii yarismalari buna Ornektir. Ayrica

“Bilimkurgu Glinleri” ve “Persembe Soylesileri” gibi bilimkurgu yazarlari ile okurlarinin bir araya
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gelmesini saglayan etkinlikler diizenli olarak organize edilir. Platform, dijitalin disina ¢ikarak basil
edebiyata Yeryiizii Miizesi (2018), Ilk (2021) ve Arz Cephesinde Yeni Bir Sey Yok (2023) adli kitaplarla
katki sunmustur. Tiiriin emektarlari ile geng yazarlarin kaleme aldig1 dykiilerden olusan seckilerin
tigiinde de 6nsdz olmasi dikkate degerdir. Onsdzler ve tanitim yazilarinda tiire dair bilgilendirme,
kiltiir olusturma hedefleri, kaybettigimiz bilimkurgu yazarlarimiza ithaf, kitabin gelirlerinin geng
yasta kaybettigimiz bilim insar Ozgen Berkol Dogan’in adin1 yasatan bilimkurgu kiitiiphanesine
bagislandig bilgisi ve bilimkurgunun alt tiirleri ve felsefesine dair bilgilendirmeler yer almaktadir.

8 Ekim 2024 tarihinde 25 yasina giren BK Kuliibii i¢in genel yaymn yonetmeni ve miirettebat
platformda dogum giinii paylagimlarinda? bulunmustur. Yamanol, kuliibii “ortak bir sevda” ile yola
¢ikilan bir arayisin, 6grenmenin ve paylasimin hikayesi olarak betimlemistir. Paylasimlarin ortak
yonleri platformun tutkun olduklar: bilimkurgu tiirtinde tiiketmenin yani sira iiretici olma firsati
sunan egitici, 0gretici ve motive edici bir “okul” ve tiiriin hayranlariyla iletisim ve paylasimda
bulunulan “ev” sicakliginda bir aile ortami olmasidir. Yazili, sozlii ve gorsel olmak tizere ok modlu
igeriklerden olusan kapsamli ve diizenli arsivi, bilgilendirici igerikleri ve siireklilik 6zelliklerinin
dikkat ¢ektigi BK Kuliibii dijital platformu, tiirtin okur, yazar ve meraklilari igin gtiglii bir etkilesim
ag1 olusturmaktadir. Kisa Oykii arsivi, okur yorumlari, igerik iireticileri arasinda etkilesim,
sOylesiler, roportajlar, bilgi ve goriis igerikli yazilar, bulusmalar, radyo programlari, yarismalar,
seckiler, sosyal medya etkilesimleri ve Evrim Agaci, Lagari Bilimkurgu ve Kayip Rihtim gibi djjital
platformlarla gerceklesen platformlar arasi etkilesimle dijital palempsest iizerindeki yapilanma
bliytimektedir. Bu ¢ok katmanl yapisiyla BK Kuliibii platformu tiirtin hayranlarinin bulustugu,
irettigi ve tiikettigi ve ayrica tiiriin yasatildig ve gelistirildigi genis bir evren olusturmaktadir.

4.2. Miilakat Notlar1

Platformda igerik tireten 16 yazar, 11 g¢evirmen ve BK Kuliibii'niin kurucusu ve genel yayin
yonetmeni Ismail Yamanol ile goniilliiliik esasiyla Google Forms iizerinden yazili miilakat
yapilmistir. Bu boliimde yapilan toplam 28 miilakattan elde edilen veriler 6zetlenecektir.

Bilimkurgu Kuliibii'niin Kurucusu ve Genel Yayin Yonetmeniyle Miilakat: Yamanol
2000’lerden once tilkemizde bilimkurguya ulasmanin zorlugundan ve hatta tiiriin bir edebiyat tiirii
olarak goriilmediginden bahsetmistir. Yamanol, “Beynine bilimkurgu tohumu ekilmesi gereken o
kadar ¢ok insan var ki” diyerek kuliibiin hedefini 6zetlerken, internetin bunu miimkiin kilan keyifli
ve gli¢lii bir ara¢ oldugunu belirtmistir. BK Kuliibii'niin {ilkemizde okurlar kadar yaymcilar
tarafindan da takip edilen biiyiik bir arsive doniistiiglinii ve “Orgiitlii bir okur kitlesi” ortaya
cikardigini vurgulayarak platformda talep edilen kitaplarin gevirilerinin kisa siire sonra basildigina
sahit olduklarin1 sdylemistir. Yamanol, kuliibiin yiiz binlerce takipgi ve edindigi giiclii niifuz ile
0zgiin bilimkurguya yon veren bir platforma doniiserek ayrica basili iirtinler vererek biiyiik oranda
amaglarina ulastiklarini diisiinmektedir. Hedeflerinin daha fazla kitap yaymlamak ve “bilimkurgu
kiltiiriinii” daha genis kitlelere yaymak oldugunu, BK Kuliibii platformunun “arsiv” 6zelliginden
dolay tiire ilgi duyan yazarlarin 6ncelikle burada bir inceleme yaptigini, béylece 6zgiin tiretime
katkida bulunuldugunu ifade etmistir. Platformda birgok alt tiiriin analizine yer verilirken, kuliibiin

sert bilimkurgu (hard science-fiction) ekoliinden geldigi yoniinde etik kodlar belirtilmistir. Paylasilan

2 https://www .bilimkurgukulubu.com/genel/duyuru/bilimkurgu-kulubu-25-yasinda/#google_vignette
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igeriklerin fantastik kurgu tiiriinden kesin bir hatla ayrildig1 ve spiritiiel, metafiziksel ve dogatistii
igeriklere yer verilmedigi, igeriklerde dile hakimiyet ve temiz Tiirkge kullanimina 6zen gosterildigi,
dogru bilgi aktarimi, kaynakga kullanimi ve derin kavrayisa 6nem verildigi, irksal, bolgesel, dinsel
ya da cinsel ayrimcilig1 destekleyen dil kullanimina izin verilmedigi vurgulanmistir.

Platformdaki is boliimii ilgi ve yetenekler cercevesinde genel yaym yonetmeni tarafindan
yapilmaktadir. Ileri diizeyde Ingilizce bilenler cevirileriyle, digerleri ise yazilariyla katkida
bulunurken iki editor igerik diizenlemesi ve redaksiyondan, bilim editorii bilimsel ve teknolojik
yazilarin igeriginin kontroliinden sorumludur. Editorler dil ve bilgi hatalarini diizeltip metinleri
diizenleyip yaymn akisinin aksamadan sitirmesini saglarken sosyal medya ve grafikerlik
uzmanlarindan olusan sosyal medya ekibi de sosyal medya hesaplarini yonetir. Igerik iiretiminin
goniilliilitk esasmna dayandigi, maddi bir beklentinin olmadig ve iireticilerin kuliipten en biiyiik
beklentilerinin redaksiyon yapilirken yazarlarin iisluplarinin korunmast oldugu belirtilmistir.
Herhangi bir fikir catismasinda genel yaym yonetmeni uzlas1 saglamaktadir. Takipgilerle olan
etkilesimler konusunda Yamanol her yorum ve elestirinin incelenip degerlendirildigini ifade
etmistir. Kuliip ici etkilesimleri ise yazarlari cesaretlendirme, fikir aligverisleri, yeni fikirlerin ortaya
¢ikmasi, kuliibiin isleyisine ve hedeflerine dair yeni vizyon edinmek adina yararli buldugunu
sOylemistir. Okur yorumlarinin yazar ve gevirmeni motive ettigini, gézden kagan hususlarin fark
edilmesini sagladigini veya yeni fikirler agiga ¢ikarabildigini, boylelikle {iretim siireglerine katkida
bulundugunu belirtmistir. Yamanol, hem bilimkurgu yazarligina soyunmak hem de kaleminizin
giictinii test etmek icin kisa Oykiiciiliigiin 6nemine deginmis, tinlii bilimkurgu yazarlarmnin
kariyerlerine kisa Oykii ile basladiklarini hatirlatmigtir. Platformdaki ¢ogu amator yazarlar
tarafindan {iretilmis olan kisa Oykii arsivi sayesinde yazarlar genis kitlelere ulasma ve okurlar
sayisiz esere ulasma imkani bulmaktadir. BK Kuliibii'niin bir “okul” oldugunu sdyleyen Ismail
Yamanol, 2016 TBD Bilimkurqu Oykii Yarismasinin kazanan ilk {ig¢ ismin kuliip yazarlarindan
olusmasini kanit olarak sunmustur.

Yamanol geviri konusunda, bilimkurgu terminolojisine hakim olmanin, bunun igin 6zellikle
iyi bir bilimkurgu okuru olmanin Onemine deginmistir. BK Kuliibiinde yapilan terimce
calismalariin ortak bir dil olusturma gayretlerini yansittigi ve platformdaki geviri eserlerin
yayginlagsmasinin tiire merakli olan okur ve yazarlarin erisebilecegi kaynaklarmn artmasini sagladig:
i¢in bilimkurgu tiirtiniin tilkemizde yayginlagsmasi agisindan degerli oldugu vurgulanmustir.

Bilimkurgu Kuliibii'niin Yazarlariyla Miilakat: BK Kuliibii platformunda igerik {ireten 16
yazarla yapilan miilakat sonucu 5 kisinin lisans ya da lisansiistii egitimi dolayisiyla bilimkurgu
edebiyatiyla baglantili oldugu goriilmiistiir. Ayrica 16 yazardan 12’sinin basili romarn1 vardir.
Yazarlarin dijital platformda igerik iiretme motivasyonlari; hayranlik duyduklar: bilimkurgu tiirtine
dair igeriklerin daha ¢ok kisiye ulasmasina hizmet etme, bilgi, fikir ve eserleri ile bilimkurgu
tutkusunu paylasma, manevi tatmin duyma, tilkemizde bilimkurgunun gelisimine ve kiiltiir
hayatina katki saglama, giincel bilim ve teknoloji ile disiplinleraras: etkilesimi artirma, tiire ilgi
duyan kitleye dogal bir dille ulasma, bilimkurguyu mitoloji ve anime gibi farkli alan ve formatlar
yoluyla yayginlastirma, diinyay1 degistirme ve gelecegi tasarlama olarak gesitlenmektedir. Kisisel
olarak yazarlik yetenegini gelistirme ve iiretkenligini artirma motivasyonlar1 bu listeye eklenebilir.

Yazarlarin igerik tireticisi olarak kendi agilarindan beklentileri, genis kitlelere ulasma, dogru, kaliteli
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ve 6grenmeyi tesvik edici igerikler iiretme, iyi bir okuma deneyimi yasatma, bilgi birikimine katkida
bulunma, bilimkurgu tiirii 6zelinde bir farkindalik olusturma, Tiirk Bilimkurgu Edebiyati'm
zenginlestirme seklindedir. Kaliteli ve dogru Tiirkge ile yaratici eserler verme, dilbilgisi kurallarina
uygun tretim, bilimkurgu okur-yazarligina katki saglama ve yazar adaylarmna kilavuzluk etme
beklentileri ifade edilmistir. Yazarak ozglirlesmek, 6zgiirlestirmek ve daha iyi bir gelecek tasavvuru
da yanitlara eklenmektedir. Daha kisisel beklentiler olarak tiiriin meraklilariyla iletisim ve etkilesim
halinde olma, sozel ve yazinsal olarak kendini gelistirme ve kisisel doyum beklentileri siralanmustir.
Yazarlar platformdaki diger tiyelerle olan etkilesimlerin igerik iiretim deneyimlerine katkisi
konusunda genel olarak digsal motivasyon, birliktelik ruhu ve fikir aligverisi saglama yantlarini
vermistir. Yapici bir dille yapilan topluluk ici yorumlarin yazar tegvik edici ve giivende hissettirici
yoniine deginilmistir. Okur yorumlarinin yazar icin okundugunun gostergesi oldugu, bu yoniiyle
dahi tesvik edici oldugu, ayrica gerektiginde diizeltme yapmaya yonlendirdigi belirtilmistir.
Yaraticilik siirecini besleme, kiiltiirel alisveris olanagi, platformdaki yazarlarla duygu, diisiince,
bilgi ve fikir alisverisinin yani sira yayinevlerinin iletisime gegerek yayin talebinde bulunmasi diger
yanitlar olarak dikkat ¢ekmektedir. Bunlarin disinda, fiziksel bulusmalar yoluyla ortak tutku olan
bilimkurgu tizerine sohbet etme olanag1 bulunmakta, topluluk ruhu olugsmakta, okurlarin géziinde
topluluk sanal olmaktan ¢ikip gergeklik algis1 olusmakta ve platformun goriiniirliigii artmaktadir.
Birlik ve beraberlik hissi, grup dinamigi, paydashk tizerine kurulmus dostluklar ve verimli
iletisimin beslendigi etkilesimlerin igerik iiretim deneyimlerine katkisi vurgulanmaktadir.
Platformda paylasilan 6zgiin bilimkurgu Oykiilerinin {ilkemizde bilimkurgunun gelisimine
etkisi konusunda platformun yazarlar tesvik etmesi, yeni tiretimler i¢in alan olusturmasi, deneyim
kazandirmasi, genis bir kitleye ulasimy, tiire olan ilgiyi ve fikir zenginligini arttirmasi ve ilham verici
olmasi yanitlarr alinmistir. Yazarlara daha ¢ok iiretme, okurlara ise daha fazla yerli yazarla tanisma
olanag1 saglanmaktadir. Platformun bilimkurguya dair iilkemizde bir alt kiiltiir olusturma, Sykiiler
editorden gectigi igin 6zgiin ve nitelikli yaymlar ortaya ¢ikmasini saglama, bilimkurgu tiiriinii
gortiniir kilma, Oykiiciiliikte stirdiiriilebilirligi saglama, toplumda heniiz genel bir okur kitlesi
bulunmayan 6zgiin bilimkurgunun tanitimi ve erisiminin artmasi yoluyla tiiriin yayginlasmasina
katkis1 belirtilmistir. Genel kanaat, platformun katkilariyla tiirtin kendi kitlesini yaratmay1 bagardig:
ve platformun Tiirk BK Edebiyati’nin gelisimine biiyiik katkis1 oldugu yoniindedir. Bilimkurgunun
varligini kanitlamasi ve kendini yeniden {iretmesi i¢in bir olanak saglayan platform, ayn: zamanda
rekabet ortami yaratarak ve sadece nitelikli igerik ve Oykiilere yer vererek kaliteyi arttirmaktadir.
BK Kuliibii'niin iilkemizde g¢eviri bilimkurgunun gelisimi agisindan etkileri konusunda,
ozellikle ge¢miste geviri eserlere erisim sikintis1 oldugu donemlerde kuliibiin katkilar: belirtilmistir.
Platformun erisim ve popiilarite saglayarak daha ¢ok insanda merak uyandirma ve geviri yapmak
i¢in motivasyonu arttirma, hevesli yazarlar igin iyi bir baglangi¢ noktasi olma, ¢evrilmemis eserleri
tespit etmekte kaynak olusturma ve ¢evirmenin okur olarak kendini gelistirebilmesi igin bir arsiv
niteliginde olma 0Ozelliklerinden bahsedilmistir. Ayrica basili kitaplarda bulunmayan Oykiilerin
gevirilerinin platformda bulunmasi, yazarlar ve eserlerin Tiirk okurlara tanitilmasi, bilimkurguya
dair giincel haberlerin geviri yoluyla tilkemizde es zamanli duyulmasy, tiire dair kuramsal yazilarin,
makalelerin, yabanci yazarlara ait biyografi ve kitap incelemelerinin geviriyle dilimize

kazandirilmas: gibi katkilarin 6ne c¢ikarildigr goriilmistiir. Kitap incelemelerinde geviri konusuna
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ozen gosterildigi, olumlu ve olumsuz elestirilerle cevirilerin niteligi konusunda yaymevlerine
taleplerin aktarildig1 ve bu sayede geviri eserlerde nitelik artis1 oldugu belirtilmistir. Ayn1 zamanda
yayinevlerinin platformda gozlemledigi talep dogrultusunda geviri yayinlar yapmasinin BK Kuliibii
dijital platformunun geviri eser konusunda 6nemli bir katkis1 oldugu belirtilmistir.
Platformda paylasilan terimce ¢alismalariin geviri ve 6zgiin bilimkurguya etkileri hakkinda
4 kisi yorum yapmazken, 12 yazar bu calismalarin 6nemine deginmistir. Cogu yazar ve okurun
terimlere yabanci oldugu igin tiire uzak durdugu, terimce ¢alismalariin okurlar tiire asina hale
getirecek terim ve kavramlarla tanistirdigl, yazarlar: ise yeni kavramlarla tamistirarak besledigi,
yazar ve ¢evirmenlere rehber olusturdugu belirtilmistir. Terimce ¢alismalarinin bilim ve teknolojiler
i¢in de zemin hazirlayabileceginin alt1 ¢gizilerek disiplinleraras: dnemi ifade edilmistir. Dilin bagka
dillerden sozciik almak yerine terimce calismalari ile zenginlestirilmesinin hem sosyokiiltiirel
farkliliklardan dogan iletisim sorunlarmin 6nlenmesi hem de kiiltiiriimiiziin korunmasi agisindan
ve ortak dil olusumu agisindan 6nemi vurgulanmistir. Terimce ¢alismalarinin genel olarak edebi
terminolojiyi gelistirdigi, zengin bir dille okumayi, yazmayr miimkiin kildigi, iizerinde
uzlasilamayan kavramlar ya da yeni kavramlar i¢in yazarlara kilavuzluk ettigi belirtilmistir ve genel
goriis bu ¢alismalarin daha fazla yapilmas: gerektigi yoniindedir. Platformdaki terimce galismalar:
disinda BK Kuliibii olarak ortak terimlerin belirlenip kullanildigina dikkat g¢ekilmistir. Bu
calismalarin kavramlara dair alg1 ve terim birligi saglanmasi agisindan énemi vurgulanmaktadir.
Ayrica dijital bir platformda baslayan ve sonra bir sozliige doniisen Ziilfikar Yama¢'in Bilimkurgu
Sozliigii ornek olarak sunulmakta, eser, terimce ¢alismalariin somut katkis: olarak goriilmektedir.
Ceviri bilimkurgunun tilkemizde 6zgiin bilimkurgunun gelismesine olan etkisi konusunda
oncelikle tilkemizde bilimkurgu tutkunlarinin hepsinin bu tiire merakinin ¢ogu Jules Verne ve Isaac
Asimov’dan olmak tizere bir geviri eserle basladi1 vurgulanmigstir. Bilimkurgu tiirii icin 6nem
tasiyan elestirel diisiince, ifade 6zgiirliigii, gelecek Ongoriisii ve bilimsel ilerleme konularindaki
yetersizliklerden dolay1 geviri eserlere gereksinimin siirdiigiine ve bir okur olarak yazarlarimizin
oykiinme yoluyla eserler tirettigine dikkat gekilmistir. Muhtemelen baska hicbir edebi tiiriin bu
kadar geviri odakli olmadig1 ve artan yazar sayisi ve kurgu cesitliliginin, artan geviri bilimkurgu
yayinlarina bagh oldugu diisiincesi dile getirilmistir. Ancak bunun tilkemizdeki bilimkurgu okur
ve yazarlarini disa bagimlhi yapmadigl, bize ilham kaynag1 olmakla birlikte gevirilerde yansitilan
akimlardan 6grenerek iilkemizde yeni ve giizel bir uyum yaratma firsatinin elde edilebilecegi
belirtilmistir. Fikirlerin kendi 6ziimiizle besleyip biiyiitiilmesinin miimkiin oldugu ifade edilmistir.
Ceviri eserlerle erisilen gesitliligin, yazarlarin kendi tarzlarimi olusturmalarina yardimci
oldugu, gevirilerin diinyada bilimkurgunun gidisatini takip etme, bilimkurgu iizerine tartismalara
erisim saglama ve giincel tartismalari izleme konusunda 6nemli katkis1 oldugu belirtilmistir. Farkh
iilkelerin bilimkurgu anlayisina erisim i¢in farkl: dillerden yapilan gevirilerin nemine deginilmistir.
Eserlerin, incelemelerin ve haberlerin geviri yoluyla daha ¢ok kisiye ulasmasiyla tiire hakimiyet
artarken kisinin kiiltiirel anlamda beslendigi, hevesi ve yetenegi olan kisilere iiretme cesareti
verildigi belirtilmistir. Yabanci dili olmayan okurlarin geviri eserler sayesinde hayal giiciiniin
gelistigi, elestiri metinleri, listeler ve bilgilendirmelerin farkli bakis agilar1 sagladig: belirtilmistir.
Yaymevlerinin 6zgiin bilimkurgu yazarlarina gereken onemi vermedigi diistiniilmekle

birlikte geviri eserlerin kendine okur kitlesi edinmesiyle yayinevlerinin bilimkurgu eserler basma
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konusunda daha yatkin olduguna dikkat ¢ekilmistir. Cevirinin olumlu etkilerinden bahsedilirken,
“iyi ¢eviri” vurgusu yapilmis, 6zensiz yapilan bilimkurgu gevirilerinin okur tizerinde olumsuz etkisi
oldugu belirtilmistir. Ceviri bilimkurgu, 6zgilin eserlerin Tiirk¢ceye uygun olmayan bir diyalog
yapistyla, "geviri dili" denilen egreti bir dille yazilmasina sebep olabilir. Cevirilerin, bilimkurguya
konu olabilecek olaylarin sadece baska cografyalarda gerceklesebilecegi gibi bir alginin
yerlesmesine yol acabilmesinin tiiriin cografyamiza yabancilasmasiyla sonuglandig sdylenmistir.

Bilimkurgu Kuliibii'niin Cevirmenleriyle Miilakat: 11 ¢evirmenle yapilan miilakatta
¢evirmenler motivasyon olarak kiilliyat1 destekleme, bilimkurgu okur kitlesi olusturup bunu
genisletme, bilimkurgu hakkinda kitleleri haberdar etme, ¢evirmek istedikleri bilimkurgu
metinlerini bu platform yoluyla okurlara paylasma isteklerini belirtmistir. Ayrica meraklis1 oldugu
bu alanda yazilanlar1 bagkalarma ulastirmanin verdigi heyecan ve haz, giindelik gergeklerden
uzaklasip rahatlamak, hayrani oldugu tiirde yazarak kendine zaman ayirmak gibi yanitlar
alinmistir. Ozgiin yazilarim yayinlarken okur tabani olusturmak amaci da eklenen bu yanitlarda
bilimkurgu tiiriine hizmet etmek motivasyonu one ¢ikmaktadir. Ayni zevk etrafinda bir sosyallesme
ortamu da olan platformda duyulan ceviri ihtiyacin1 karsilama istegi belirtilmistir.

Cevirmenlerin igerik {iireticisi olarak kendi agilarindan beklentileri soruldugunda arsiv
olusturma, okurun daha ¢ok bilgiye ulagsmasimi saglama, igeriklerin genis kitlelere ulasmasin
saglama, okurlarda merak ile ilgi uyandirma yanitlar1 6ne ¢ikmustir. Bilimkurgu eserlerini daha ¢ok
insana tanitmak, insanlar1 diisiinmeye ve tartismaya sevk etmek, iiriinleri {ilkemizde dolasima
sokarak okurlarda konuya dair fikir uyandirmak gibi okur odakli isteklerin yani sira hevesli
yazarlara yol gostermek, katki sunmak ve yardimci olmak yanitlar: alinmistir. Kisisel beklentilerin
ise dil yetisini gelistirme, tiire merakli okur ve yazarlara ulasma, kendini gelistirme ve ilging bir
yaziy1 Tiirkcede paylagsmaktan keyif alma oldugu goriilmiistiir.

Dijital platformdaki diger tiyelerle olan etkilesimlerin arastirmaya ve igerik olusturmaya
tesvik ettii belirtilmistir. Cevirmenler zorlandiginda veya terimlerde kararsizlik yasadiginda
danisabilecegi birinin olmasinin giiven verdigini, geviri sorunlar1 hakkinda fikir paylasimi ve
Ogretici bilgi aligverisleri yaptiklarmni belirtmislerdir. Editor ve okur yorumlari gevirmenler
tarafindan en hizli ve etkili geri bildirimler olarak ifade edilmistir. Cevirmenler, platformun yazar
adaylarini cesaretlendirmesi, 6rnek cesitliligi sunmasi, kaynak olusturmasi, yazar ve ¢evirmenlere
kilavuzluk etmesi, literatiirii zenginlestirmesi ve tiire olan ilgiyi arttirmasindan bahsetmistir.
Platformun eskiden biiyiik 6nem tasiyan gazetelerdeki tefrika hikaye paylagsma islevini ya da bircok
iinlii yazarin kariyerlerine ilk bagsladiklar1 dergilerin islevini yerine getirdigi belirtilmistir.

Cevirmenler gerek bilimsel gelismeler gerekse diinyada bilimkurgu alaninda yapilan isler
anlaminda BK Kuliibii'niin 6nemli bir veri kaynag1 oldugunu ve bir “kiitiiphane” islevi gordigiinii
belirtmistir. Platform, okurlarin ve tiretenlerin kendini gelistirebilmesi ve kiiltiirlenmesi igin degerli
bulunmaktadir. Bilgiye bu denli kolay ulasmak yazar adaylari igin tesvik edicidir. Ceviri igeriklerin
bilgilendirdigi, alanda yapilabilecekleri gosterdigi, alan1 canlandirdig1 ve okurun ilgisini arttirdig:
belirtilmistir. Zengin geviri igerigiyle platform okur ve yazarlara yol gostermektedir. Cevirmenlere
platformda paylasilan terimce c¢alismalarinin geviri ve 6zgilin bilimkurguya etkileri hakkinda
gorisleri soruldugunda, 9 ¢cevirmen tilkemizde 6zgiin bilimkurgunun gelisimi i¢in 6nemli ve umut

verici olduguna isaret etmistir. Terim karsiliklarinin kitleler nezdinde kabul gérmesi i¢in 6ncelikle
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platformda rastlanilan sekilde konu tizerinde ¢alisilmas: ve 6rnekler konmasi gerektigini belirterek
bu ¢alismalarin artarak devam etmesini dilemislerdir.

Ceviri bilimkurgu tiriinlerin {ilkemizde 6zgiin bilimkurgunun gelisimi agisindan umut verici
oldugu ve tiiriin yaygimnlasmasini sagladigr belirtilmistir. Uyarlama yapimlarin gevirisinin de
bilimkurgunun popiiler kiiltiirdeki yerini saglamlastirmasina olanak tanidigi eklenmistir. Ceviri
bilimkurgu eserlerin ufuk agic1 oldugu, yeni fikirler gelistirmek igin etkili oldugu, var olan temalara
0zgiin yaklasimlar ortaya ¢ikabildigi, boylelikle hem diinyadaki gelismelere ayak uyduran hem de
ozgiin ve yerel motifler igeren kalial isler ortaya ¢ikmasi saglandigi belirtilmistir. Bilimkurgu
yazarlari, birbirlerinin ddsedikleri taslar tizerinde ilerlemek zorunda oldugu igin iyi bilimkurgu
yazmanin 6n kosulunun iyi bir bilimkurgu okuru olmak oldugu vurgulanmistir. Yazar adaylarinin
hem diinyadaki gelismeleri bilmesi hem de kesfedilmemis, 6zgiin fikirler bulmas: igin geviri
bilimkurgu iiriinlerine bagvurmasi bir gereklilik olarak goriilmektedir. Bununla birlikte, ¢evrilecek
eserlerin dikkatle secilmesi ve cevirilerin titizlikle yapilmasi gerektigi konusu vurgulanmustir.
Yazarlar, bilimkurgunun iilkemizde en basta var olabilmesini geviriye baglamakla birlikte, ceviri
eserlerin oraninin hala ¢ok yiiksek oldugunu belirterek olumsuz yonlere de dikkat ¢ekmistir.
Ornegin yaymevleri yerli yazar ve yeni dykiilerdense daha kazangh bulduklari garanti geviri
kitaplar1 basmay1 tercih ettigi icin geviri bilimkurgu eserlerin bir noktada yerli yazarlarin 6niinii
kapatabildigi ifade edilmistir. Ayrica bilimkurgu yazarlarimizin geviri eserlerin dilinden ve anlatim
tarzindan fazlaca etkilendigi ve Tiirkgenin yapisina uymayan kullanimlara yoneldigi belirtilmistir.
Ozellikle islenen konu ve kullanilan dil agisindan ayaklar1 yere basan bir Tiirk Bilimkurgu Edebiyat1
yaratmanin {ilkemizde 6zgiin bilimkurgunun gelisimi agisindan gerekli oldugu belirtilmistir.

Son olarak, tilkemizde ceviri bilimkurgunun gelisimi agisindan platformun degerli
bulundugu, kendi ilgi alaninda geviri igerik tiretip yayinlatabilmenin ¢evirmen igin tatmin ve tesvik
edici oldugunu belirtilmistir. Bilimkurgunun 6nemli bir tiir olarak yansitilmasi sonucu gevirilerinin
yapilmasinin da 6zendirildigi sOylenmistir. Bununla birlikte, platformun geviri bilimkurgunun
gelisiminden ziyade bilimkurgu tiirtiniin iilkemizde gelismesindeki degerine ¢ok¢a deginilmistir.
Platform cgeviri igeriklerle yazarlar i¢in kaynak saglamakta, tiirtin tanitim ve {iretimine katki
saglamakta, kiyas imkani sunarak daha saglam kurgularin ortaya ¢ikmasina vesile olmaktadir.
Makale, inceleme, 6ykii vb. bircok farkliigerigiyle ¢eviri bilimkurgunun ufuk agic1 oldugu ve diinya
edebiyatinda karsilik bulacak kalici ve klasik eserlerin ortaya ¢ikmasi igin dnemli bir basamak

oldugu, Tiirkge bilimkurgunun cesitlenmesi ve gelismesine katki sagladig: belirtilmistir.

5. BULGULAR VE TARTISMA

Bu boliimde, BK Kuliibii dijital platformu iizerinde yapilan gozlemlerden elde edilen gozlem
notlari ile dijital miidavimlerle yapilan miilakatlar sonucu ulagilan bulgular, kuramsal ve kavramsal
biitiincede tartisilan goriis ve kavramlar dikkate alinarak siniflandirilip agiklanacaktir.

Kitle Kaynak: Dijital platformda igerik {iretme motivasyonlar1 konusunda yazar ve
cevirmenlerin ortak goriisiiniin, kendi hayrani olduklar1 bilimkurgu tiirtinii gelistirmek, Tiirkce
bilimkurgu dilini gelistirip yayginlastirmak, kiilliyat1 desteklemek, yazar adaylarina kilavuzluk
etmek ile bir okur kitlesi olusturmak ve bunu yayginlastirmak oldugu goriilmektedir. Igerik {ireticisi

olarak kendi acilarindan zevk aldiklari bu alanda tiretim ve yayin yapmanin verdigi keyif ve tatmin
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ile yazar olarak kendini gelistirme gibi kisisel beklentiler ifade edilse de bilimkurgu arsivi
olusturma, Tiirk¢e metin zenginligini arttirma, dogru bir Tiirkge ile kaliteli eser verme, okurlarda
merak ve ilgi uyandirma gibi tiire hizmet etme beklentileri 6ne ¢ikar. Ayrica farkli meslek
gruplarindan olan igerik tireticilerinin stirekli aktif olan platformda sayisiz igerik tiretmesi bunun
gostergesidir. Platformda tiim dijital miidavimler tarafindan kendi ilgi alanlar1 olan bilimkurguya
hizmet etmek Oncelikli hedefi ile kitle kaynakl bir iiretim stireci oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

Goniillii Ceviri: BK Kuliibii djjital platformunun bilimkurgu gevirisine yansimalar1 ele
alindiginda, oncelikle dijital miidavimlerin {ireten tiiketici olarak hem Oykii gevirileri hem de
bilgilendirme metinlerinin gevirileri ve yaptiklar1 derlemelerle geviri bilimkurguyu gortiniir hale
getirdikleri ortaya cikmustir. Ayrica platformda yapilan paylasimlar vasitasiyla tarustiklar
yazarlarin dykiilerini Tiirkgeye ¢evirme motivasyonu olusmasi sonucu kitle kaynakl geviri yolu ile
bilimkurgu kiilliyatina katki saglandigi goriilmiistiir. Bu kiilliyata bir diger katki, platformda
taleplerin ortaya ¢ikmasiyla olusmaktadir. Platformu yayinevlerinin de takip ediyor olmasi, okurlar
tarafindan talep edilen eserlerin yayimevlerinin yayinlanma listelerine girmesiyle sonuglanmaktadir.
Bilimkurgu ¢evirisiyle ilgili igeriklerle ¢evirmenler tiiriin gevirisine dair bilinglendirilmeye
calisiimaktadir. BK Kuliibii'nde paylasilan terimce ¢alismalart hem 6zgiin bilimkurgu yazininda
hem de geviri bilimkurgu yaziminda terim birliginin olusturulmasi agisindan énemlidir. Son olarak,
platformun bu evren hakkinda bilgilenen, terimce paylasimlarindan faydalanan ve kosut metinler
okuyan okur olarak ¢evirmenin yapilandig bir platform oldugu soylenebilir.

Cevrimici Toplulukta Etkilesim: Platformda aymni tutku ve amag igin bir araya gelen hem
iiretimi tesvik eden hem de iireticilere kilavuzluk eden dijital miidavimlerden olusan yazar, editor,
cevirmen ve okurlariyla bir topluluk ruhu etrafinda etkilesim halinde siki baglarin kuruldugu bir
cevrimigi topluluk olustugu goriilmiistiir. Topluluk tiyeleri arasindaki toplant1 ve soylesilerden
olusan fiziksel etkilesimler de BK Kuliibii'niin goriiniirliigiinii arttirmakta, kuliibii platformun sanal
diinya gergevesinden fiziksel diinya cergevesine ¢ikararak gergeklik algisini giliglendirmektedir.
Topluluk ici etkilesimler kuliibiin isleyisindeki ilkeleri de pekistirmekte ve yeni vizyon edinmeyi
saglamaktadir. Topluluk olusumu niifuz sahibi olmay1 da saglamistir ve Yamanol'un ifadesiyle bu
“Orgiitlii bir okur kitlesi” elde ettigi giicle yaymevlerinin kitap basim tercihlerini etkilemektedir.

Dijital Miidavim: BK Kuliibii icerisinde gerek dikey hiyerarsi kapsaminda genel yayin
yonetmenin yaptig1 is dagilimi, gerekse yatay hiyerarsi kapsaminda iiyelerin gergeklestirdigi is
boliimiiniin yetenek ve kisisel begeniler gercevesinde gergeklestigi yapilan miilakatlarla ortaya
¢gikmistir. Her dijital miidavimin kendi ilgi duydugu konuda ve istedigi formatta igerik tirettigi
gortilmiistiir. Kimi igerik tireticilerinin bilimkurguyu mitoloji ile baglantili olarak ele almasi, kiminin
animeler ile bilimkurguyu islemesi, kiminin bilimkurgu 6ykiileri yazmasi ya da kiminin bilimkurgu
iizerine veya bilimsel gelismeler {izerine yazmasi, yazar ya da editor olmasi ya da geviri yapmay1
tercih etmesi bu duruma 6rnek olarak gosterilebilir. BK Kuliibii platformunda faaliyet gosteren
gonillii yazar, editor ve gevirmenler bilimkurgu hayrani, bir¢ogunun platformdaki seriiveni
platformu takip etmekle baslamis olan ve bilimkurgu tiiriiniin yayginlasmasini1 ve gelismesini
saglamay1 hedefleyen iireten tiiketici konumunda dijital miidavimlerdir. Bu dijital miidavimler
kiilliyat: desteklemek ve bir arsiv olusturmak istemektedirler. Dijital platformda yapilan gozlem

sonucu elde edilen veriler de miilakatlar sonucu ulagilan bu bulguyu desteklemektedir.
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Arsiv/Kiitiiphane: Platformun geviri eserlere erisimin artmasini saglayarak ge¢cmisteki kisith
kaynak sorununa bir ¢oziim oldugu, 6zgiin ve geviri eser arsiviyle hem okurlar i¢in segenek
sundugu hem bilimkurgu eserler iliretmeye hevesli yazarlarin konuya dair literatiir taramasi
yapmasina olanak sundugu goriilmektedir. Oykiilerden bilgilendirme yazilarma, soylesilerden
radyo programlarina dek genis bir yelpazedeki 6zgiin ve geviri iirtinlerin bir araya geldigi bu djjital
palempsest gerek okurlar gerekse yazarlar igin biiyiik bir kiitiiphane olusturmaktadir. BK Kuliibii
dijital platformunda yayinlanan kitap incelemelerinde geviri konusuna 6zen gosterilmesi ve yapilan
olumlu ya da olumsuz elestirilerle gevirilerin niteligine dair yayimnevlerine taleplerin iletilmesinin
son zamanlarda geviri eserlerde nitelik artisina yol a¢tigindan daha 6nceden bahsedilmisti. Ayrica
metin se¢iminden dil kullanimina kadar gevirilerin ve ayni sekilde dil kullanimindan 6zgiin ve
dogru bilgilerle kurulmus olmasma kadar ozgiin eserlerin niteligine 6zen gosterildigi ve
yaymlanacak olan igerikler konusunda segici davranildigi igcin gerek nicelik gerek nitelik
bakimindan giiglii olan zengin bir kiitiiphanenin varligindan so6z edilebilir.

Dergi: Kiigiik bir arkadas toplulugu ile baslayan BK Kuliibii'niin ilk tiriinlerinin fanzinler
oldugu goriilmiistiir. “Fanatik” ve “magazin” sozcliklerinden tiiretilmis olan “fanzin” sézciigiinden
de anlasilacag: gibi fanzinler amator hayranlar tarafindan tiretilen, kar amaci giitmeyen yayinlardir.
Bir tiir kitle kaynak dergi yaymciligidir. Bilimkurgu tiiriinde amatdrlerden profesyonele yazarlarin
kisa Oykiilerinin, disiplinlerarasi siki iliskisinden dolay1 bilimsel gelismelerin takip edilecegi
makalelerin ve bilimkurgu {izerine her tiir yazinin yer bulabilecegi dergicilik, bilimkurgu tiiriiniin
gelisiminde ve yayilmasinda 6nemli bir yere sahiptir. Kuliibiin dijitallesmeyle birlikte gelistirdigi
platform, biitiin bu yaymlarin internetin ¢ok modlu iletisim ortamindan faydalanilmasiyla zengin
bir igerik olusturmakta ve yaymnlanma donemlerini beklemeden anlik olarak yaymlanmasin
saglayarak fanzinlerin kitle kaynak 6zelliklerini de tasiyan bir dergicilik islevi yiiriitmektedir.

Okul: Geng yazarlar igin motivasyon kaynagi olan platform, sadece tiiketimle kalmay1p onlar1
iiretime yonlendirerek yazarlik yolculugunda onlara eslik etmektedir. Platformda paylasilan 6zgiin
bilimkurgu 6ykiilerinin tireticiligi ve nitelikli yazilar yazmayi tesvik etmesi, yazarlar ve gevirmenler
icin kaynak, kilavuzluk, destek ve rekabet ortami yaratmaktadir. Boylece platformda gerek bu
rekabet gerek kaynaklarmn bollugu gerekse etkilesimler yoluyla yazarlara dogru bilgilere dayali
Ozgiin irtinler ¢tkarma yolunda kilavuzluk edilmektedir.

Platformun cevirmenler icin iiriinlerini yayinlayabilecegi bir mecra sunarak ve iiretimin
artmasini saglayarak tilkemizde bilimkurgu cevirisi yapmaya da tesvik edici oldugu gortilmiistiir.
Dijital miidavimlerin iilkemizde bilimkurgunun taninip gelismesi ve hem yazar hem de okurlar
arasinda yayginlagsmasinda geviri bilimkurgunun énemli bir yere sahip oldugu kanisinda hemfikir
oldugu goriilmiistiir. Bununla birlikte ortak bir diger goriis yazarlarin geviri eserlerin etkisinde
kalarak Tiirkge kullanimina 6zen gostermeyebildigi ve yine gevirilerin etkisi altinda temalar secerek
bilimkurguyu topraklarimiza yabancilastirabildigi yoniindedir. Dolayisiyla BK Kuliibii'nde
cevrilecek eserlerin se¢iminin ve gevirilerin titizlikle yapilmasi ve yazarlarimizin Tiirkge dil yapisina
uygun ve 6zglin eserler verme konusunda titizlik gostermesi beklentisi dikkat ¢gekmektedir.

Uriin miktarindaki artism yam sira gerek platformun ilkeleri gerekse etkilesimler dolayisiyla
ceviride nitelik konusuna da 6zen gosterilmekte, boylece ceviri bilimkurguya hem nicelik hem

nitelik olarak katkida bulunulmaktadir. Platformda terimce ¢alismalarinin da yer aldig1 ve bu
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calismalarda yazar ve gevirmenler tarafindan ortak dil kullanimi, tiire asinaligin artmasi, dogru
Tiirkge kullanimi, dilin zenginlestirilmesi ve kiiltiirtimiiziin korunmasi agisindan deger verildigi
gortlmistiir. Ayrica BK Kuliibii olarak bilimkurgu sézciiliniin birlesik yazilmasi ya da alt tiir olan
hard science-fiction i¢in “kat1 bilimkurgu” degil de “sert bilimkurgu” ifadesinin kullanilmasi gibi bir
terim birligine varildig1 ve bdylece bu tiir kullanimlarin yazar ve okurlariyla platform {iyelerinden
baslayarak yayginlastirilmasinda etkili oldugu soOylenebilir. Etik kurallarda yer alan ve
miilakatlarda siklikla vurgulanan igeriklerde dile hakimiyet ile dogru Tiirkce kullanilmas: ve dil
konusunda hassasiyet gosterilmesi bu konuda kuliip ¢atis1 altinda adeta bir egitim verildigini ortaya
koymaktadir. Ortam sagladig1 okur yorumlari, destek, takdir edilme, arastirmaya tesvik, tartisma
ve fikir alisverisi, bilgilendirmeler ve isbirligi olanaklar1 sayesinde platform ceviri ve 0zgiin
bilimkurgu yazarlig1 igin bir okul islevi gérmektedir. 2016 TBD Bilimkurqu Oykii Yarismasi'nda
kazananlarin BK Kuliibii yazar1 olmasi bunun en giizel gostergesidir.

Kiiltiir: Platformda gerceklesen goniillii yazar ve ¢evirmen faaliyetleri ve igbirligi sayesinde
bilimkurgu tiirii bagkalar: i¢in de erisilebilir hale gelmekte, igerik {ireticilerinin bilgi birikimleri ve
oykiileri diger tutkunlarla paylasilabilmektedir. Platform hem binlerce dijital igerikle ve basili
seckilerle biiytiik bir arsive sahip bir “kiitiiphane” olusturarak hem de radyo programlari, soylesi ve
bilgilendirmelerle etkilesimler saglayarak tiiriin yayginlasmasini saglamaktadir. Platformun ve
sosyal medya kanallarinin binlerce kisi tarafindan takip ediliyor olmasi ve bu sayinn stirekli bir
artis halinde olmasi bilimkurgu tiiriintin yayginlasmasmin gostergesi olarak kabul edilebilir.
Platformun titizlikle segilen eserlerden olusan bir kiitiiphane haline geldigi ve hem 6zgiin hem geviri
bilimkurgu igin “okul” islevi gordiigii belirtilmisti. Biitiin bu yonleriyle birlikte okulun kiiltiir
insasindaki rolii goz oniinde bulunduruldugunda, BK Kuliibii dijital platformunun toplumda belirli
bir “bilimkurgu kiiltiirii” olusturmaya calistigi sdylenebilir. Genel yaymn yonetmeni ile yapilan
miilakatta “beynine bilimkurgu tohumu ekilmesi gereken daha ¢ok insan” oldugunu sdylemesi de
iilkede bir bilimkurgu kiiltiirii olusturulma hedefini gozler oniine sermektedir. Platformun yazar,
editor, cevirmen ve okurlariyla biiyiik bir topluluktan olusan dijital miidavimleriyle, bilimkurgu
alanindaki genis tiriin yelpazesiyle, ilkeleri ve etik kurallariyla bir alt kiiltiir olusturma yolunda
biiyiik bir katkisi oldugu sdylenebilir. Uretime olan tesvik, destek ve niceligin yam sira gerek dilin
dogru kullanim1 gerekse dogru bilgilere dayali 6zgiin ve nitelikli igerikler iiretilmesi agisindan
yonlendirici, 6gretici ve segici olmasi bu kiiltiiriin olusturulmasinda énem tagimaktadir.

Coguldizge: Platformda kapsamli ve biiyiik miktarda icerik tiretimi ve platform araciligiyla
gerceklesen etkinlikler ve etkilesimlerle tiirtin tanitiminin yapilmasi, bilimkurgu tiirtinde g¢ok
miktarda tirtiniin okurla paylasilmasin sagladig igin tiiriin goriiniirliigii artmaktadir. Bilimkurgu
driinlerinin artarak dolasima girmesi, dijital platform sayesinde iireten tiiketicilerin sayisinin
artmasimna, bu da karsiliginda daha ¢ok iiriin ortaya ¢itkmasina sebep olmaktadir. Dolayisiyla
platform bilimkurgu tiriinii, okuru ve iireticisinin artmasina ve tiiriin daha ¢ok yayginlasmasina yol
agmaktadir. Bunun ise edebiyat ¢oguldizgesi icinde ¢evresel konumdaki bilimkurgunun merkezi

konuma gelmesi yoniinde bir hareketlenmeye sebep olabilecegi diistiniilmektedir.
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SONUC

BK Kuliibii platformunun netnografik vaka incelemesiyle mercek altina alindig1 bu ¢alismada
0zgiin ve geviri bilimkurgunun tilkemizde temsili ve gelismesi agisindan degerli oldugu diisiiniilen
bu platform, kitle kaynak ve goniillii geviri goriisleri dogrultusunda ve “gevrimigi topluluk”, “djjital
miidavim”, “dijital palempsest” ve “kiiltiir repertuar1” kavramlari gercevesinde incelenmistir.
Platformda gergeklestirilen iiriin odakli arastirma sonucunda dijital platformun yazar-editor-
¢evirmen-okur etkilesimine olanak sagladig1 goriilmiistiir. Dijital miidavimlerin bilimkurgu tiiriine
ve okurlarina hizmet etme beklentisinin kisisel beklentilerin 6niine ¢iktigi bu olusumda gonilliilik
esasina dayanan bir kitle kaynak iiretimi gerceklesmektedir. Platformda dijital miidavimlerin
isbirligiyle yazili, gorsel, isitsel 6zgiin ve geviri birgok {iriin ortaya ¢ikarak onu ¢ok katmanli bir
dijital palempseste doniistiirmektedir. Bilimkurgu tiirtine dair olusturulan dijital arsivleri igeren bu
dijital palempsest, goniilliilerden olusan dijital miidavimlerin rol aldig: kitle kaynakl bir {iretim
sonucu ortaya ¢ikan zengin bir kiitiiphanedir. Dahas1 bu kiitiiphanenin yazar, ¢evirmen ve
editorlerden olusan {iireten tiiketici durumundaki dijital miidavimlerin yer aldigi BK Kuliibii
Okulunun 6nemli bir pargas1 oldugu goriilmektedir.

Dijitallesme sayesinde, BK Kuliibi Okulu'nda daimi bir egitim siirecine dahil olan dijital
miidavimler arasindaki etkilesimlerin {iriin gesitliligini ve sayisini etkileyebildigi, dahasi genel
olarak nicelik ve nitelikte artisa neden olabilecegi ortaya ¢ikmistir. Yazar ve g¢evirmenlerin
birbirleriyle girdigi etkilesimlerin yani sira genel yayin yonetmeni ile girilen etkilesimlerde de usta-
cirak iligkisinin gergeklestigi tespit edilmistir. Dijital miidavimlerin bu etkilesimler sayesinde,
aidiyet ve giiven duygularinin pekiserek gii¢lendigini ve goniillii geviri ya da igerik {iretme igin
motivasyonlarinin arttigini beyan ettigi belirtilmisti. Bu beyan 1s18inda, dijital miidavimlerin
gonilliliik konusundaki motivasyonlarma dair aragtirma sorusuna alman yanitlarin dijital cagda
gonilliiliik/gortintirlitk  paradoksunun sorgulanmasinin  6nemini yitirdigine isaret ettigi
sOylenebilir. Dijital platformdaki bir diger etkilesim tiirii ise okurlarla gergeklesen etkilesimdir. BK
Kuliibii Okulu’nda ortak bir amag ugruna belli normlar, ilkeler ve etik kodlar1 benimseyerek hareket
eden dijital miidavimlerin bilimkurgu tiirtinde igerik iiretip ceviri yaparak tiiriin gelisimi igin ortak
bir miicadele verdigi goriilmiistiir. Bu uzun soluklu miicadelede okurlarla yasanan etkilesimlerin
yeni fikirlerin ortaya cikmasi, gozden kacan hatalarin diizeltilmesi ve dijital miidavimlere
motivasyon saglamasi gibi etkileri oldugu tespit edilmistir. Benzer sekilde platform disinda
gerceklesen fiziksel bulusmalardaki etkilesimler de fikir aligverisi saglamanin yarm sira yaraticiligi,
birlik beraberlik hissini ve topluluk ruhunu giiglendirerek dijital miidavimlerin igerik tiretim
deneyimlerini zenginlestirmektedir. Son olarak, ¢evirisinin yapilmasi istenilen bilimkurgu eserlerin
platformda paylasildiktan kisa bir siire sonra cevrilerek yayinlanmasi ya da kuliibiin djjital
miidavimlerinin 6zgiin bilimkurgu Gykiilerinden olusan segkilerin yayimlanmas: 6rnekleri {iriin
odakl1 incelememizde platformdaki etkilesimlerin yayimciliga etkisi olarak 6ne gikmistir.

BK Kuliibii'niin dijital palempsest yapisi igerisindeki goniillii geviri etkinliklerinin ve terimce
¢alismalarinin bilimkurgu gevirilerine ve 6zgiin bilimkurgu eser iiretimine olumlu bir etkisi oldugu
diistintilmektedir. Bilimkurgu eserlerde kullamilan terimlerin dilimizdeki karsiliklarinin kitleler
nezdinde kabul gérmesi i¢in 6ncelikle platformda 6rneklerine rastlanilan sekilde bunlarin iizerinde

calisilmas: ve ornekler konmasi gerektiginin gevirmenler tarafindan belirtildigi soylenmisti. Bu
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calismalarin artarak devam etmesi terimce konusundaki anlasmazliklarin azalmasina ve terim
birligine varilmasma yardimci olmaktadir. Yazarlarin ve gevirmenlerin terimce calismalariyla
olusturulan “terim birligi” vurgusunun oldukga 6énemlidir. Boylece, istikrarl1 bir sekilde yiiriitiilen
terimce ¢alismalarinin terimlerin dilimizdeki karsiliklarinin bulunmasi konusunda yardimci olacagi
ve hem ¢eviri hem de 6zgiin bilimkurgu eserlerin daha nitelikli hale getirilebilecegi sdylenebilir.

Calismada elde edilen bulgular dogrultusunda, gevirilerde dogru Tiirk¢e kullanimina 6zen
gosterildigi sOylenebilir. Dijital miidavimlerin gerek konusu gerekse dili agisindan saglam temeli
olan bir Tirk Bilimkurgu Edebiyati yaratmanin onemini vurgulamasinin degerli oldugu
disiiniilmektedir. Ayrica yazar ve cevirmenlerin de platformda paylasilan 6zgiin bilimkurgu
oykiilerinin iilkemizde bilimkurgunun gelisimine katki sagladigini belirtmesi bu iiriinlerin
iilkemizde bilimkurgu kiilliyatin1 desteklemedeki roliinii agiga cikarmaktadir. Dijitallesen diinyada
her ne kadar basili iiriinler hala kiymet gorse de gerek ekonomik sartlar gerek dijitallesmeyle birlikte
degisen okuma aligkanliklari, gerekse internetin anlik ve cok modlu iletisim ortamu ile yaymncilikta
sagladig1 avantajlar dijital yayinciliga dogru bir yonelime sebep olmaktadir. Bu yiizden, dijital ¢cag
ile birlikte dergiciligin yerini dijital platformlarin almaya basladig1 sdylenebilir. Anlik, ok modlu,
palempsest yapisinda ¢ok katmanli ve fanzinlerin kitle kaynak 6zelliklerini de tasiyan “yeni nesil
dergicilik” olarak adlandirabilecegimiz bu yapimin o6zellikle geviribilim c¢alisilmalar1 agisindan
arastirilmaya elverisli bir alan oldugu belirtilmelidir. Basili ya da dijital dergilerle kiyaslandiginda
bilhassa belirli araliklarla degil, siirekli olarak aktif bir sekilde igerik tiretiliyor olmasi agisindan yeni
nesil dergicilik olan dijital platformlarin ¢ok daha avantajli oldugu goriilmektedir. Sosyal medya
hesaplar1 ve iletisim kanallar1 araciligiyla ¢coklu sanal ortamlarda, kullanicr tiirevli igerik tireten ve
birbiriyle etkilesime girebilen BK Kuliibii ¢evrimigi topluluk tiyelerinin, yani dijital miidavimlerin
klasik dergicilik anlayisina yenilik getirilmesi acisindan katki sunmas: dikkat cekmektedir.

BK Kuliibii djjital platformu 6zelinde gergeklestirilen bu ¢alismada, editorliik tizerine de
onemli bulgular edinildigi sdylenebilir. Klasik dergi yaymciliginda dergiye editoriiniin yon vermesi
s0z konusu oldugu gibi BK Kuliibii platformuna da yon verenlerin agirlikli olarak editorler oldugu
saptanmigtir. Daha 6nceden belirtildigi iizere, platformda hem yatay hem de dikey sorumlulugun
yer aldig1 bulgusuna ulasilmistir. Ozellikle bas editdr olan genel yayin yonetmeninin dijital
miidavimlere rehberlik ettigi belirlenmistir. Ayrica, BK Kuliibii'nde iistlenilen okul misyonu geregi
egitime deger verilmesi editorliige onem verilmesine yol agmaktadir. Boylece, ¢evrimigi topluluk
olarak BK Kuliibii'niin dijital miidavimleri hem tiiketen hem {ireten, goniilliilitk esasina dayanan
ama kuliip olarak benimsenen etik kodlara bagli kalan, aile ortam1 sunan bir BK Kuliibii Okulu'nda
iriin odakli ¢alismalarina devam ettikge yazar, editor, cevirmen ve okurun konumunda derin bir
doniisiim gerceklesmesi beklenmektedir. Bu degisimin yayinclik anlayisina yansiyarak klasik
manada bilinen yayincilik anlayisini degistirme potansiyeli goz oniinde bulundurulmalidar.

Basta Amerika ve Avrupa olmak iizere biitiin diinyada ve iilkemizde bilimkurgu tiiri
dergilerle bilimkurgu okurlarina tanitilmis ve tiirlin yayginlasmas: aktif dergicilik ve fan
kuliipleriyle saglanmustir. Tiirtin hem 6zgiin hem de geviri eser {iretimi agisindan katkisinin biiytik
oldugu dergilerin yerini bugiin erisimi hizli ve kolay olan dijital platformlara birakmaya basladig1
sOylenebilir. BK Kuliibii 6zelinde 6zellikle goniilliilitk esasina dayanan ve kitlelerin bir araya gelip

cevrimici bir toplulukta igerik {ireterek ya da geviri ve editorliik yaparak tiiriin gelisimine katk:
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saglamasinin siirdiiriilebilir isgiicii ve igbirligi agisindan anlaml oldugu diisiiniilmektedir. Ismail
Yamanol'un 1999 yilinda BK Kuliibii'nii kurmasiyla diizenli ve stirdiiriilebilir bir kuliip (arsiv +
kiitiphane + okul) olusumuna o6ncii olmasi bilingli bir miidahale ve degisimi getiren etkili bir
“kiiltiir repertuar1” girisimi olarak yorumlanabilir. Seckiler, sesli kitaplar, haber ve ilan paylagimlari,
radyo programlari ve topluluk bulusmalariyla 6zgiin ve geviri bilimkurgu tirtinlerin sayisini
arttirarak bir “bilimkurgu kiilliyat1” olusumuna 6nciiliik eden kuliibiin ayni zamanda bu {tiriinleri
gortiniir kilarak tiirtin tilkemizde yayilmasina ve gelismesine katki saglamasi nedenleriyle edebi
tiirtin “kiltiir repertuarmi” sekillendirmede rol oynadig: sdylenebilir. Dijital miidavimler 6ncti bir
rol istlenerek Tiirk toplumunda bilimkurgu tiiriiniin taninmasi, sevilmesi ve gelismesi igin
cabalamaktadir. Ozgiin bilimkurgu eserler ve bilimkurgu eserlerin goniillii olarak yapilan
cevirileriyle erek kitleye secenekler sunularak kuliibiin kurucusu ve genel yayin yonetmeni ve diger
dijital miidavimlerin kiiltiir repertuar1 olusturdugu soylenebilir. Egitim planli programl bir
kiltiirlenme siirecidir. BK Kuliibii ise siirekli bir egitimin var oldugu hem dijital diinyada hem de
gercek diinyada miidavimlerinin bir araya gelip ortak bir hedef icin ¢alistig1 bir topluluk olarak
egitim araciligiyla toplumda kiiltiirel farkindalik olusturan ve bilimkurgu tiirtiniin tilkemizde
gelismesi icin gerekli kiiltiir repertuarinin olusumuna destek veren bir yap1 olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Bu baglamda, dijital ¢agin olanaklar1 sayesinde kiiltiiriin sadece yukaridan degil,

asagidan da tiretilebiliyor oldugu ve kitle kaynak kiiltiir iiretiminin miimkiin oldugu soylenebilir.
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EKLER
EK 1: GOZLEM NOTLARINDAN KESITLER

Bilimkurguya Hevesli Gengler icin Oyku Yazma . T "
Rehberi Siberpunk Yazma Rehberi Cevirmenin Bilimkurguyla Sinavi Bir Teknoloji Katalizord Olarak Biimkurgu

. ) . R ) Sesli Oykiiler [02x01]: Robot Rilyalari - Isaac Y
Bilimkurgu ile Fantastik Neden Farkli TGrlerdir? Asimov

EK 2: GENEL YAYIN YONETMENIYLE YAPILAN MULAKAT SORULARI

Dijital platform yoneticisi olarak: 1. BK Kuliibii'niin etik kodlar1 ve ilkeleri nelerdir, is boliimii nasil
saglanmaktadir? 2. Icerik tireticileri (yazar, gevirmen, editdr) nasil belirleniyor? Onlardan beklentileriniz nelerdir?
3. Igerik {ireticilerinin talep ve beklentileri nelerdir? 4. Amaciniza ne kadar ulastiniz ve gelecekteki hedefleriniz
nelerdir? 4. Sizce platformun iilkemizde 6zgiin bilimkurgunun gelisimi agisindan katkilar1 nelerdir? 5. Sizce
platformun iilkemizde geviri bilimkurgunun gelisimi a¢isindan katkilar: nelerdir? 6. Takipgilerle olan etkilesimlerin
platform amagclarina ulasmada katkis1 var midir?

Dijital platformda icerik iireten bir yazar ve ¢cevirmen olarak: 1. Bilimkurgu cevirisi yaparken nelere dikkat
ediyorsunuz? 2. Platformdaki diger {iyelerle olan etkilesimlerinizin (soylesi, toplanti, okur yorumlar vb.) yazar
olarak {iretim siirecinize ve gevirmen olarak deneyimlerinize etkisi oldugunu diistiniiyor musunuz? 3. Platformda
paylasilan 6zgiin bilimkurgu oykiilerin tilkemizde bilimkurgunun gelisimine etkisi nedir? 4. Platformda paylasilan
cevirilerin (6yki, soylesi, haber vb.) {ilkemizde bilimkurgunun gelisimine etkisi nasildir? 5. Platformda paylasilan
terim c¢alismalar1 hakkinda fikriniz nedir? 6. Ceviri bilimkurgu {iriinlerin iilkemizde 6zgiin bilimkurgunun
gelisimine etkisi nedir?

EK 3: YAZARLARLA YAPILAN MULAKAT SORULARI

1. Egitiminizden kisaca bahseder misiniz? 2. BK Kuliibii'nde igerik iiretme motivasyonunuz nedir? 3. Igerik
reticisi olarak kendi agimizdan beklentileriniz nelerdir? 4. Platformdaki diger iiyelerle olan etkilesimler (sOylesi,
toplanti, okur yorumlari vb.) icerik iiretim deneyiminizi nasil etkiler? Liitfen agiklaymiz. 5. Platformda paylasilan
ozgilin bilimkurgu oykiilerin iilkemizde bilimkurgunun gelisimine etkisi nedir? 6. BK Kuliibii platformunun
tilkemizde geviri bilimkurgunun gelisimi agisindan etki/katkilar1 nelerdir? 7. Platformda paylasilan terimce
calismalarinin geviri ve 6zgiin bilimkurguya etki/katkilar1 nelerdir? 8. Ceviri bilimkurgu {iriinlerin {ilkemizde
0zgiin bilimkurgunun gelisimine etkisi/katkis1 hakkinda ne diistiniiyorsunuz? Liitfen drneklerle agiklayiniz.

EK 4: CEVIRMENLERLE YAPILAN MULAKAT SORULARI

1. Egitiminizden kisaca bahseder misiniz? 2. Ceviri yapmaya ne zaman ve nasil bagladiniz? 3. Platformda
icerik iiretme motivasyonunuz nedir? 4. Igerik fiireticisi olarak kendi acginizdan beklentileriniz nelerdir?
5. Bilimkurgu cevirisi yaparken nelere dikkat ediyorsunuz? 6. Ceviri yaparken platformdaki igeriklerden
faydalaniyor musunuz? 7. Platformdaki diger iiyelerle etkilesiminizin (sdylesi, okur yorumlar1 vb.) geviri
deneyiminize etkisi/katkis1 oldugunu diisiintiyor musunuz? 8. Platformda paylasilan 6zgiin bilimkurgu 6ykiilerin
iilkemizde bilimkurgunun gelisimine etkisi nedir? 9. Platformda paylasilan gevirilerin (6ykii, haber vb.) {ilkemizde
bilimkurgunun gelisimine etkisi nasildir? 10. Platformda paylasilan terim ¢alismalar1 hakkinda ne diistiniirsiiniiz?
11. Ceviri bilimkurgu iirinlerin iilkemizde 6zgiin bilimkurgunun gelisimine etkisi nedir? 12. Sizce platformun

iilkemizde geviri bilimkurgunun gelisimi agisindan katkilar: nelerdir?
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EK 5: BETIMSEL COZUMLEME SECiCi KODLAMA TABLOLARI
Yazarlarla Yapilan Miilakat Sonucu Elde Edilen Bulgular
Tablo-1: BK Kuliibii'nde Yazar Olma Tablo-3: Ozgiin BK Oykiilerin Ulkemizde BK
Motivasyonuna Iliskin Bulgular Gelisimine Etkisine Iligkin Bulgular
Kodlar Katilimcilar Kodlar Katilimcailar
tiire duyulan ilgi Y1 tesvik Y1
paylagmak Y2 fikir alisverisi ve kalitenin artmasi Y2
kiltiir olusturma Y3 yaratiailik Y3
tiire duyulan ilgi Y4 egitim Y4
paylasmak L BK Edebiyati'nin zenginlesmesi Y5
BK animelerini sevdirmek Y6
diinyay1 degistirmek Y7 0zgiin ve nitelikli yayin {iretme Y6
tiire duyulan ilgi ve manevi tatmin Y8 BK tiiriinii goriintir kilma Y7
paylasmak Yo dykiiciiliigiin siirdiiriilebilirligi Y8
BK Edebiyati’na katki Y10 6zgiin BK'nun yayginlagmasi Y9
kigisel geligim ve keyif Y11 alt kiiltiir olugturma Y10
paylasmak Y12 rehberlik Y11
ilgi ve paylasmak Y13 motivasyon Y12
tiire duyulan merak/sevgi Y14 motivasyon ve tegvik Y13
farkindalik olusturmak Y15 kiiciik bir gruba erisim Y14
farkindalik olusturmak Y16 arsiv olusturma Y15
ornek okur/yazarlik Y16

Tablo-2: BK Kuliibii Dijital Miidavimlerinin

Etkilesimine Iliskin Bulgular

Kodlar Katilimcailar
Motivasyon Y1
birlik ve beraberlik hissi Y2
Yaraticilik Y3
BK'nun goriiniirliigiinii arttirma Y4
sosyallesmek ve kiiltiirel aligveris Y5
Motivasyon Y6
- Y7
Motivasyon Y8
fikir aligverisi ve tegvik Y9
fikir aligverisi ve yaraticilik Y10
motivasyon ve manevi tatmin Y11
topluluk ruhu/gergeklik algist Y12
kiiltiirel bilgi aligverisi Y13
- Y14
motivasyon ve yaraticilik Y15
fikir aligverisi Y16

Tablo-4: BK Kuliibii'niin Terimce Calismalarina

Etkisine iligkin Bulgular

Kodlar Katilimcilar
gevirmen ve yazarlara rehberlik etme Y1
- Y2
edebi terminolojiyi gelistirme/sozliik Y3
okurlara kilavuzluk etme Y4
ortak dil olusturma Y5
alg1 ve terim birligini saglama Y6
okurlara kilavuzluk etme Y7
Verimli Y8
okurlara kilavuzluk etme Y9
- Y10
edebi terminolojiyi gelistirme Y11
gevirmen ve yazarlara rehberlik etme Y12
edebi terminolojiyi gelistirme Y13
kilavuz olusturma Y14
- Y15
- Y16




330

Soylem Mart/March 2025 Ceviribilim Ozel Sayisi |1

Cevirmenlerle Yapilan Miilakat Sonucu Elde Edilen Bulgular

Tablo-5: BK Kuliibii'nde Ceviri Yapma

Motivasyonuna iliskin Bulgular

Kodlar Katilimcilar
kiilliyat: desteklemek 1
ornek okur/yazarlik 2
paylasmak c3
tiire duyulan ilgi/sevgi 4
paylasmak c5
sosyallesmek c6
tiire duyulan ilgi C7
tiire duyulan sevgi c8
tiire duyulan ilgi/sevgi 9
tiire duyulan ilgi C10
bilimkurgunun gelismesi Cl11

Tablo-6: BK Kuliibii'nde Ceviri Yapma

Beklentilerine iligkin Bulgular

Kodlar Katilimcilar
arsiv olusturmak C1
arsiv olusturmak 2
paylasmak c3
okurlarla etkilesime girmek C4
keyif almak C5
paylasmak c6
paylasmak ve etkilesim C7
- CS
kendine zaman ayirmak 9
paylasmak C10
paylasmak C11

Tablo-7: BK Cevirisinde Dikkat Edilen Noktalara

Tablo-8: Ozgiin BK Oykiilerin BK Gelisimine

Etkilerine iliskin Bulgular

Kodlar Katilimcilar
motivasyon C1
Tiirk BK Edebiyati'nin zenginlesmesi 2
motivasyon c3
yeterli degil C4
olumlu katki C5
motivasyon / tesvik Co
Tiirk BK Edebiyati’nin zenginlesmesi C7
Tiirk BK Edebiyati'nin gelismesi C8
onemli bir kaynak / kilavuz 9
tiire olan ilgiyi arttirmasi C10
yazarlik deneyimi kazandirmasi C11

iligkin Bulgular
Kodlar Katilimcilar

sadik ve anlamina gore geviri C1
okur-odakli ve akici geviri 2
dogru terminoloji kullanma C3
okur-odakli ve akici geviri C4
dipnotlarla metni zenginlestirme ve C5
anlamina gore ceviri

okur-odakli ve estetik ¢eviri C6
okur-odakli ve 6zenli ¢eviri C7
dogru terminoloji kullanma C8
dogru terminoloji kullanma 9
anlamina gore, okur-odakl ceviri C10
dogru terminoloji kullanma C11
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