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Abstract

The purpose of this study s to reveal the effect of robotic coding-based Scratch
programme supported teaching employed in the distance education process on
students’ academic achievement, attainment, and retention of learning levels.
The study used “pretest-posttest control group design”, a quasi-experimental
design under experimental research method. The study group consists of 7th
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grade students attending Ali Elmact Middle School in Yahyalt district of Kayseri of Educational
province (Turkey) in the 2020-2021 academic year. The study group is made up Research
of 56 students in total, 28 being in the experimental group and 28 in the control

group. Knowledge of the “Simple Past Tense” subject of the “Biographies” unit Vol: 13, No: 1, pp. 300-315

contained in the 7th grade English curriculum of the Turkish Ministry of National
Education (MEB) was taught to the experimental group through the robotic
coding-based Scratch programme while the control group was exposed to the
activities covered in a structured classroom environment within the framework
of the current curriculum. The experiment conducted through distance education
took a total of 8 class hours in 4 weeks. The achievement test prepared by the
researcher as a data collection tool, with its validity and reliability ensured, was
administered to determine the experimental and control group students’
dachievement, attainment, and retention levels. The study used dependent and
independent samples t-tests in order to compare the mean achievement,
attainment, and retention test scores of the experimental and control groups. The
study found that the mean posttest achievement score of the experimental group
students experiencing the robotic coding-based Scratch programme was
significantly higher than their mean pretest achievement score, and the mean
posttest achievement score of the control group students exposed to the activities
in the textbook in a structured classroom environment was also significantly
higher than their mean pretest achievement score. However, the increase in the
control group was lower than that in the experimental group. Further, the Received: 2022-01-05
experimental group was determined to have significantly higher mean Accepted: 2022-02-21
attainment and retention scores than the students in the control group. The

results are interpreted based on the literature.
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Extended Abstract

Purpose: The purpose of this study is to reveal the effect of robotic coding-based Scratch programme
supported teaching employed in the distance education process on students’ academic achievement,
attainment, and retention of learning levels. The literature contains studies investigating the effects of
the Scratch programme supported teaching in different face-to-face courses on students’ academic
achievement, attitudes towards the course, motivations, etc. There seem to be few studies involving the
Scratch programme in foreign language teaching. This is the first study investigating the effect of the
Scratch programme supported teaching in foreign language teaching in distance education on academic
achievement, attainment, and retention levels.

No research has been found in the literature on the use of the Scratch program in distance
education processes and environments. Some difficulties and limitations such as lack of attention,
concentration, and participation in the lesson, decreases in learning responsibility and learning
motivation, limitations in student-teacher and student-student communication and interaction,
inadequacies in supporting the social development of students and gaining the desired social skills
(Karagdz, Agaday ve Baser, 2020; Ozdogan ve Berkant, 2020; Erzen ve Ceylan, 2020; Sari ve Nayir, 2020;
Fidalgo ve digerleri, 2020; Dolmaci ve Dolmaci, 2020; Akyildiz, 2020; Han, Demirbilek ve Demirtas, 2021)
in the distance education process; the Scratch program, which has also been shown by various studies
(Moreno-Leon ve Robles, 2015; ihmaid, 2017, Bahar, 2021) , to positively affect variables such as
students' attitudes towards the lesson, learning motivation and perceptions, cooperative learning and
communicative skills (listening, reading comprehension), which form the basis of the constructivist
learning approach, was used for the first time in a foreign language (English) teaching in this study and
has been applied. The effects of the Scratch program on the academic success in foreign language
teaching in the distance education process and the level of achievement and permanence in students'
learning were investigated for the first time with this study. In this sense, it is considered that the findings
obtained at the end of the research will make important contributions to the relevant literature.

Method: The study used “pretest-posttest control group design”, a quasi-experimental design under
experimental research method, by taking up a quantitative research approach. The study group consists
of 7th grade students from two separate sections of Ali ElImaci Middle School located in Yahyali district
of Kayseri (Turkey) and affiliated with the Turkish Ministry of National Education (MEB) in the 2020-2021
academic year. The experimental and control groups from which the data were collected were randomly
assigned. Both the control group and the experimental group consist of 28 students. While the Scratch
programme supported teaching was carried out in the experimental group, the control group students
were exposed to the activities in the textbook based on the MEB curriculum implemented in a structured
classroom environment. To determine whether the experimental and control groups were experimentally
equivalent, the mean pretest scores were compared prior to the experiment. The pretest results showed
the groups to be equivalent. The data were collected through the multiple-choice achievement test
prepared by the researcher testing the knowledge covered in the “Biographies” unit of the 7th Grade
English Curriculum involving the learning outcomes related to the "Simple Past Tense” subject. To ensure
the content validity of the achievement test, each learning outcome under the relevant unit in the
curriculum and the table of specifications showing the time weights of those learning outcomes were
examined, and a draft achievement test was created through draft items to test each learning outcome
based on their time weights. The draft achievement test involved 6 questions to test each learning
outcome, thus consisting of 30 questions in total. In addition, a pilot study was conducted in which the
opinions of a sufficient number of domain experts and assessment and evaluation experts were taken
to determine the draft achievement test items’capability to cover the feature intended to be measured
and their intelligibility in terms of language. As the pilot study, the draft achievement test prepared in
that way was administered to 110 students in three different middle schools located in Yahyal district
of Kayseri province having similar features to the school where the main study would be conducted. To
determine the test and item statistics of the draft achievement test in the pilot study, test and item
analyses were carried out using the SPSS data analysis program. In this regard, the item difficulty and
item discrimination indexes of the items constituting the draft achievement test were calculated, and the
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test was finalized to include 25 items meeting the necessary criteria. The analyses made using the SPSS
package showed the KR-20 reliability coefficient of the final test to be .86.

When analyzing the data, it was first checked whether the scores obtained by the experimental
and control group students from the achievement test applied as pretest, posttest, and retention test at
the beginning and end of the experimental process showed a normal distribution. The Shapiro-Wilk test
was used to determine whether the scores obtained from each measurement showed a normal
distribution, and also skewnes and kurtosis values were checked. The tests to be used for determining
the difference between the means were decided accordingly. In the intergroup comparison of the
pretest, posttest, and retention scores and in the in-group comparison of the mean pretest and posttest
scores, independent groups t-test was used in cases where both test scores showed normality and
dependent groups t-test was used when the distribution of either or both of the test scores did not show
normality.

Results and Conclusion: The study found that there was no significant difference between the mean
pretest scores of the students in the experimental group, in which the Scratch programme supported
teaching was performed, and the students in the control group, in which the activities in the textbook
were carried out in a structured classroom environment based on the MEB curriculum. With that result,
it was considered that the experimental and control group students had equivalent prior knowledge
about the “Simple Past Tense” subject before the experiment.

A significant difference was found between the mean pretest and posttest scores of the
experimental group students. This result suggests that Scratch supported English teaching was effective
in helping students achieve the learning outcomes related to the unit. A significant difference was also
found between the mean pretest and posttest scores of the control group students. This result suggests
that English teaching based on textbook activities was also effective in achieving the learning outcomes
associated with the unit.

A significant difference was found between the mean posttest scores of the experimental and
control group students. This result suggests that the Scratch programme supported teaching was more
effective in ensuring academic achievement compared to the teaching based on the textbook activities
within the MEB curriculum. Also, a significant difference was detected between the mean attainment
scores of the experimental and control group students in favor of the former. This result suggests that
the Scratch programme supported teaching was more effective in the attainment of the students
compared to the teaching based on the textbook activities within the MEB curriculum.

Lastly, a statistically significant difference was found between the mean retention test scores of
the experimental and control group students. This result suggests that the Scratch programme
supported teaching was more effective in providing permanent learning compared to the teaching
based on the textbook activities within the MEB curriculum.

Recommendations: Given that the Scratch programme supported teaching was carried out in the
distance education process, the results of this research provide some insight into the use and
effectiveness of qualified Scratch and similar teaching software congruent with the constructivist
learning approach in distance education, both in foreign language teaching and in the teaching of
different courses. However, making a full judgment on this matter requires more research examining the
effects of using programmes or software like Scratch in distance education on learning. It is also
recommended to study the effects of using Scratch in distance education on variables such as attitude
towards the course, participation, collaborative skills, interest, and motivation.
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Ozet

Bu arastirmanin amaci, uzaktan egitim siirecinde ise kosulan robotik kodlama
temelli Scratch programt destekli 6gretimin 6grencilerin akademik basarisina, erisi
diizeylerine ve 6grenmedeki kalicllik diizeylerine etkisini ortaya koymaktur.
Arastirmada deneysel arastirma ydnteminin, yart deneysel deseni icerisinde yer alan
“kontrol gruplu én test ve son test modeli” kullandmustir. Arastrmanin ¢alisma E-Uluslararas:
grubunu 2020-2021 egitim ve égretim yiinda Kayseri ili, Yahyalt llcesi, Ali Elmact Egitim Arastirmalart
Ortaokulu’'nda dgrenim gdren 7. sinif 6grencileri olusturmaktadur. Calisma grubu;
28'i deney, 28'i kontrol grubu olmak (izere toplam 56 6grenciden olusmaktadir. MEB
7. sinif ingilizce 6gretim programu icerisinde yer alan “Biographies” iinitesi “Simple
Past Tense” konusu kapsamwndaki bilgilerin 6gretiminde, deney grubunda robotik
kodlama temelli Scratch programu ise kosulmus, kontrol grubunda ise mevcut
6gretim programinda hdlihazirda uygulanan, yapilandirdmis sinif ortaminda, ders
kitabinda yer alan etkinlikler uygulanmistir. Deneysel uygulama, uzaktan egitim
yoluyla 4 haftada toplam 8 ders saati lzerinden gerceklestirilmistir. Deney ve
kontrol grubunda yer alan égrencilerin basari, erisi ve 6grenmedeki kalicilik Arastrma Makalesi
diizeylerinin belirlenmesi amacuyla, veri toplama aract olarak arastirmact tarafindan
hazirlanan gecerlik ve giivenirligi saglanmus bir “Bagsart Testi” uygulanmustiur. Deney
ve kontrol gruplartnin basar, erisi ve kalicthk testi puan ortalamalarinin
karsiastiriimasinda Bagimli ve Bagimsiz Orneklem t-Testi kullanidmustir. Arastrma
sonunda; robotik kodlama temelli Scratch programunin kullanddigi deney grubu
6grencilerinin son test basart puanlart ortalamalarinin, én test basart puanlart
ortalamalarina gére anlamlt derecede arttig, yapuandwrdmus sinif ortaminda ders
kitabinda yer alan etkinliklerin kullanddigt kontrol grubu égrencilerinin de aynt
sekilde son test basart puan ortalamalarinin 6n test basart puan ortalamalarina gére
anlamlt derecede arttigt belirlenmistir. Ancak bu artis, deney grubundaki artisa
oranla daha distik kalmustir. Deney grubundaki 6grencilerin erisi ve kalicitk puan
ortalamalart ile kontrol grubundaki égrencilerin erisi ve kalicilik puan ortalamalart
karsiastirldiginda ise, deney grubunda yer alan égrencilerin puan ortalamalarinin
kontrol grubunda yer alan 6grencilerin puan ortalamalarina gére anlamlt diizeyde
daha yliksek oldugu bulunmustur. Sonuglar alanyazina dayalt olarak
yorumlanmugtir.
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GIRIS

Covid-19 pandemisi ve teknolojik gelismeler insan hayatinda koklu degisikliklere sebep olmustur. Bu
degisim ve yenilikler egitim sistemlerine sirayet etmis, bu donemde egitimde teknoloji kullaniminin
onemi artmis ve uzaktan egitim yaygin bir sekilde kullaniimistir (Ersoy, 2021). Egitim ve teknolojinin
bitlnlestirilmesi, uzaktan egitimin teknolojik gelismelerle yenilenmesi ve gelistirilmesi siirekli bir ihtiyag
haline gelmistir. Bu ihtiyaclar cercevesinde egitimci ve arastirmacilar, egitim sirecinde teknolojik
yeniliklerin uzaktan egitim sistemine nasil uyarlanabilecegi, 6gretim ydntem ve tekniklerinin, ders arag-
gereg ve materyallerinin uzaktan egitime nasil adapte edilebilecegi ve gelistirilebilecedi konulari Gizerine
yogunlasmiglardir. Ogretimde teknoloji kullaniminin yapilan égretimin niteligini arttirdigina dair bircok
calisma goze carpmaktadir (Catlak, Sendal ve Baz, 2005).

Covid-19 salgini doneminde, yaygin bir sekilde kullaniimasiyla birlikte uzaktan egitimin baz
dezavantajlari da hissedilir sekilde ortaya ¢ikmistir. Dijital ortamlarin egitsel amaclar disinda yogun
kullanilmasi da bu dezavantajlarin ortaya ¢ikmasina neden olmustur (Arseven ve Ersoy, 2021). Dikkat,
odaklanma ve derse katihm eksiklikleri, 6grenme sorumlulugunda ve 6grenme istek ve ¢abasindaki
disugler, 6grenci-6gretmen ve 6grenci-6grenci iletisim ve etkilesimindeki sinirhliklar, 6grencilerin sosyal
gelisimlerini desteklemede, istendik sosyal becerilerin kazandirilmasinda yetersizlikler bunlardan
bazilandir (Karagdz, Agadayi ve Baser, 2020; Ozdogan ve Berkant, 2020; Erzen ve Ceylan, 2020; Sari ve
Nayir, 2020; Fidalgo ve digerleri, 2020; Toprakgi, Hepségutli ve Toprakgl, 2021; Yavuz ve Toprakgi, 2021;
Han, Demirbilek ve Demirtas, 2021). Bu baglamda belirtilen bu dezavantajlarin giderilerek etkili bir
uzaktan egitimin nasil ylritilecegine dair arastirmalar ulusal ve uluslararasi alanda yogunlasmis, mevcut
ogretim programlarinin, sinirliliklar da dikkate alinarak ve yeni 6gretim yontem, teknik ve materyalleri
gelistirilerek uzaktan egitim sirecine uyarlanmasi 6nem kazanmistir (Elcil ve Sahiner, 2014).

Mevcut 6gretim programlarimizin dayandidi yapilandirmaci 6grenme anlayisinda, 6grencinin aktif
bir sekilde 6grenme etkinliklerine katilimi, 3grenme gorev ve sorumlulugu almasi, yogun sosyal etkilesim
ve isbirligi sureci icerisinde dgrenmesi, 6grenme istegi ve motivasyonunun saglanmasi, 6gretmen-
ogrenci iletisiminin yanisira 6grenci-dgrenci etkilesiminin yogun bir sekilde strdirilmesi gibi hususlar
on plana ¢ikan ozelliklerdir (Késeoglu ve Kavak, 2001; Hamzadayi, 2010; Savas, 2012; Bostan ve Yapici,
2019). Yapilandirmaci anlayisin 6n planda olan bu boyutlari, uzaktan egitimin sinirliliklariyla ilgili yukarida
bahsi gecen arastirmalarda birer dezavantaj olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu durumda yapilandirmaci
yaklasimin uzaktan egitim slirecine yansitilmasina olanak saglayan teknoloji ve yazilimlarin tasarlanmasi
ve uygulanmasi dnem kazanmaktadir.

Yabanal dil 6gretiminde de uzaktan egitimin beraberinde getirdigi bazi zorluklar olduguna dair
arastirma sonuglarina rastlamak mimkindir. Dolmaci ve Dolmaci (2020) tarafindan yapilan bir
calismada yuksekokul 6gretim elemanlarina goére; Covid-19 salgini siirecinde uzaktan egitim yoluyla
yapilan yabanci dil 6gretiminde 6grenciler, konsantrasyon eksikligi yasamakta, diisiik motivasyona sahip
olmakta, 6grenme-o6gretme sirecine etkin katilim gdsterememektedirler. Benzer bulgular Akyildiz (2020)
tarafindan yapilan calismada da karsimiza ¢ikmaktadir. Bu calismada uzaktan egitim yoluyla yapilan
ingilizce &gretiminde karsilagilan sorunlar, ortaokul ingilizce égretmenlerinin goérisleri cercevesinde
incelenmis ve motivasyon eksikligi, iletisimsel sorunlar ve firsat esitligine iliskin sorunlar uzaktan egitim
strecinde 6n plana cikan sorunlar olarak ortaya konulmustur.

Yapilandirmaci yaklasimi esas alan yabanci dil egitiminde, dilbilgisi kurallarini ezberlemek yerine
dinleme ve gercek baglamlarda dili konusarak aktif olarak kullanmak &n plana ¢ikmaktadir. Dili
konusarak aktif bir sekilde kullanan 6grencinin motivasyonu ve kendine giiveni de artmakta, bu sayede
o6grenci 6grenme gorev ve sorumlulugu Gstlenmekte, 6grenmede aktif bir rol almakta ve etkili bir iletisim
slireci igerisine girmektedir (Gomleksiz ve Elaldi, 2011). Yapilandirmaci anlayisi esas alan yabanci dil
ogretiminde 6n plana ¢ikan bu unsurlar, yukarida belirtilen bazi arastirmalara goére, uzaktan egitim
yoluyla yabanci dil 6gretiminde birer sinirlilik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Dolayisiyla uzaktan egitim
yoluyla yapilan yabanci dil egitiminin, yapilandirmaci yaklasimi esas alacak ve bu anlayisin temel
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amaclarini uzaktan 6grenme-6gretme sirecine yansitacak sekilde tasarlanmasi 6dnem kazanmakta,
yapilandirmaci anlayisi 6grenme-6gretme siirecine tasiyabilen uzaktan egitim program ve yazilimlarin
kullanilmasi gerekli hale gelmektedir.

Teknoloji ¢cagri olarak adlandirlan giinimdizde okullarin donanimli bir teknolojik altyapiya sahip
olmasi, derslerde dijital coklu ortam materyallerinin etkili bir sekilde kullanilmasi, robotik kodlama, oyun
temelli egitim yazilimlarinin dretilmesi ve kullanilmasi sadece yiiz ylize egitimde degdil uzaktan egitim
strecinde de 6nem kazanmaktadir (Karakoyun, 2014). Bundan daha da énemlisi 6gretimde kullanilan bu
yazilm ve teknolojilerin ayni zamanda &grencilerin kendi vyasantilari yoluyla &grenmelerini
saglayabilecek, onlara 6grenme sorumlulugu verebilecek, somut Urilnler olusturabilecekleri, 6grenme
ilgi ve meraki olusturabilecek, isbirligi ve iletisim becerilerini gelistirebilecek niteliklerde yapilandirmaci
6grenme yaklasimina uygun olmasidir. Kisacasi yapilandirmaci 6grenme yaklasimini esas alan, dersin
hedeflenen bilgi ve becerilerinin yanisira 6grencilere dijital yeterlikler de kazandiran teknoloji ve
yazilimlara ¢ok daha fazla ihtiya¢ duyulmaktadir.

Scratch programi, hem yapilandirmaci bir 6grenme yaklasimini temele almasi hem de 6grencilere
robotik kodlama yoluyla temel bir takim dijital yeterlikler kazandirmasi agisindan oldukga yararli,
kullanish ve eglenceli bir program olarak degerlendirilmektedir. Scratch yazilim programi, 2006 yilinda
Massachusetts Institute of Technology (MIT) tarafindan gelistirilmistir. S6z konusu yazilim programi,
ogrencilerin etkilesimli bir sekilde oyun, masal ve ykdlerini programlamasi igin gelistirilmis cevrimici ve
cevrimdisi kullanilabilen bir programdir (TUBITAK, 2013).

Grafiksel kod bloklarindan olusan Scratch programinda kod bloklari yap-boz parcalarinin biribirini
tamamlayacak sekilde kullanilmasina benzemektedir. Scratch platformu, kullanicilarin cevrimdisi projeler
gelistirebilecekleri indirilebilir bir programlama uygulamasidir. Scratch programi ayni zamanda bir
cevrimici web ortamidir. Scratch programinda kod bloklariyla algoritma olusturma, karakter olusturma,
karaktere hareket etme 6zelligi kazandirma, hikayelendirmeler ve hesaplamalar yapma gibi bircok islem
yapilabilmektedir (TUBITAK, 2013). Scratch programina égrenciler, eglenceli bir platformda miizik, 8ykd,
resim, ses gibi cesitli medya araclarini birlikte organize ederek kullanabilecekleri gibi, kendi animasyon
ve oyunlarini da tasarlayabilmektedirler. Etkilesimli hikayeler yazip paylasabilmektedirler (Cubukludz,
2019). Scratch programinin kendi orijinal internet sitesi incelendiginde, programin teknoloji okur-
yazarliginin en temel bilesenlerinden biri olan kodlama yoluyla problem ¢6zme, proje olusturma, yaratici
distinme, isbirlikli calisma gibi yapilandirmaci 6grenme yaklagsiminda da on plana cikaran becerilerin
gelisimine destek sagladigi ifade edilmektedir (www.scratch.mit.edu).

Ogretimde Scratch programinin kullanimiyla ilgili yapilan alanyazin taramasinda, programin farkli
alanlarda kullanimiyla ilgili arastirmalara rastlanmasina karsin dil 6gretimi ve bilhassa yabanci dil
(ingilizce) dgretiminde kullanimiyla ilgili az sayida arastirma mevcuttur. Yikseltirk ve Altiok (2016),
Scratch programinin ise kosuldugu bir derste bilisim teknolojileri 6gretmen adaylarinin Scratch ile
programlamaya iliskin motivasyon, kullanighlik ve kullanim kolayhidi ile ilgili algilarinin olumlu oldugunu
belirlemislerdir. Kececi (2018), ortaokul 6. sinif fen egitiminde Scratch programi kullanilarak yapilan
ogretimin, 6grencilerin akademik basarisini, motivasyonlarini ve dgrenmedeki kalicilik diizeylerini olumlu
yonde etkiledigini belirlemistir. Okuducu (2020) ile Mercan ve Aktas (2018), yaptiklari calismalarda
ortaokul 6. sinif matematik dersi “cebirsel ifadeler” konusunda ise kosulan Scratch programi destekli
ogretimin ogrencilerin akademik basarilarini ve derse karsi tutumlarini anlaml seviyede yikselttigi
sonucuna ulasmislardir. Cubukluéz (2019) tarafindan yapilan calismada, Scratch programinin ortaokul
seviyesinde matematik derslerinde yasanilan 6grenme gugliklerinin giderilmesinde ve 6grencilerde
Matematik dersine karsi olumlu tutum gelistirmede etkili oldugu sonuclarina ulasiimistir. Fidan (2016) ile
Arslan ve Akcelik (2019) yaptiklarn calismalarda, yiksekdgretim bilgisayar ve 6gretim teknolojileri
boélimiinde, programlama egitiminde ise kosulan Scratch programinin, 6gretmen adaylarinin tutum ve
algilarini olumlu seviyede artirdigini tespit etmislerdir. Alp (2019) yaptigi calismada, ortaokul 5. sinif
ogrencileri Uzerinde uygulanan Scratch programi ve web destekli isbirlikli 6grenmenin fen bilgisi
dersinde 6grencilerin kavramsal anlama dizeyleri ile elestirel diistinme becerilerini gelistirdigi sonucuna
ulagmistir. Bala (2019), ortaokul 6. sinif programlama dili 6gretiminde kullanilan Scratch programinin
ogrencilerin akademik basari ve derse iliskin tutumlarini anlamli derecede artirdigini tespit etmistir.
Bakirci (2019), ortaokul 6. sinif bilisim teknolojileri ve yazilim dersinde ise kosulan Scratch programinin
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ogrencilerin algoritma olusturmadaki 6z-yeterlik algilarini ve 6grenme motivasyonlarini anlamli diizeyde
artirdigini ortaya koymustur.

Cabezuelo (2019), bilgisayar programlama o6gretimi icin olusturulmus gorsel bir dil olarak
tanimladigi Scratch programini yabanci dil 6gretiminde 6gretmen ve &grenciler icin faydal bir arag
olarak gdérmekte ise de alanyazina bakildiginda hakikaten bu programin yabanci dil 6gretimindeki
akademik basariya, 6grenmedeki erisi ve kalicihga etkisini deneysel olarak ortaya koyan az sayida
arastirmaya rastlanmaktadir. Bahar (2021), Scratch programinin ilkokul diizeyinde ingilizce dil ve bilissel
becerilerine etkisini nitel ve nicel yaklagimlarla inceledigi arastirmasinda, programin ¢ocuklarin ingilizce
dinleme becerileri ve bilgi islemsel diistinme becerileri lzerinde olumlu etkilere neden oldudu, birkag
kiclk problem disinda dil 6greniminde motivasyon ve isbirligi becerilerini gelistirmek anlaminda
dgretmenlerin Scratch programini yararli bulduklari, cocuklarin da ingilizce 8grenmeye karsi tutumlarini
olumlu yonde etkiledigi sonugclari ortaya konulmustur. Papatga ve Ersoy (2017), Scratch programinin
ilkdgretim 4. sinif dgrencilerinin ingilizce dersinde okudugunu anlama becerilerini etkisini arastiran
deneysel calismalarinda programin bahse konu becerinin gelisiminde etkili oldugu sonucuna ulasiimistir.
Ihmaid (2017), Scratch programinin ortaokul 6. sinif dgrencilerinin ingilizce kelime dagarciklarini
gelistirmede ve kalici 6grenmeler saglamada olumlu etkiye neden oldugunu ortaya koymustur. Moreno-
Leon ve Robles (2015) tarafindan ydritilen deneysel calismada, Scratch programinin 4. ve 5. sinif
dgrencilerinin ingilizce dersindeki akademik basarilari ve dersteki 6grenme motivasyonlarina etkisi
incelenmis, arastirma sonunda programin uygulandigi deney grubunda yer alan 6grencilerin akademik
basari ve motivasyonlarinin, geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubu dgrencilerinin basar ve
motivasyonlarina gére anlamli derecede yiksek bulunmustur.

Yapilan alanyazin taramasinda uzaktan egitim strecinde Scratch programinin kullaniimasiyla ilgili
herhangi bir calismaya rastlanilmamistir. Bilgisayar destekli bir program olarak Scratch programinin
uzaktan egitim sirecinde yabana dil (ingilizce) dgretiminde kullaniimasi acgisindan ilk olacak bu
calismanin amaci; uzaktan egitim sirecinde, ortaokul 7. sinif ingilizce dersinde ise kosulan robotik
kodlama temelli Scratch programinin, 6grencilerin akademik basarisina, égrenmelerindeki erisi ve
kalicilik duzeylerine etkisini ortaya koymaktir. Arastirmada “Simple Past Tense” konusu ve konunun
kazanimlari, uygulamanin gerceklestirilecegi konu ve kazanimlar olarak secilmistir. Bu dogrultuda
arastirmanin temel problemi; “ortaokul 7. sinif ingilizce dersi “Biographies” (initesi “Simple Past Tense”
konusunun o6gretiminde robotik kodlama temelli Scracth programinin uygulandigi deney grubu
ogrencilerinin basari, erisi ve kalicilik puanlari ortalamalar ile yapilandiriimis sinif ortaminda ders
kitabinda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubu &grencilerinin basari, erisi ve kalicilik puan
ortalamalari arasinda anlaml bir fark var midir?” seklindedir. Alt arastirma problemleri ise asagdidaki
gibidir.

1. Deney grubunda yer alan 6grencilerin 6n test basari puan ortalamalari ile kontrol grubunda

yer alan 6grencilerin 6n test basari puan ortalamalari arasinda anlaml bir farklilik var midir?

2. Deney grubunda yer alan 6grencilerin on test ve son test basari puan ortalamalar arasinda

anlamli bir farklilik var midir?

3. Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin 6n test ve son test basari puan ortalamalari arasinda

anlamli bir fark var midir?

4. Deney grubunda yer alan dgrencilerin son test basari puan ortalamalari ile kontrol grubunda

yer alan 6grencilerin son test basari puan ortalamalari arasinda anlamli bir farkhilik var midir?

5. Deney grubunda yer alan &grencilerin erisi puan ortalamalari ile kontrol grubunda yer alan

ogrencilerin erisi puan ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

6. Deney grubunda yer alan 6grencilerin kalicilik puan ortalamalari ile kontrol grubunda yer alan

ogrencilerin kalicihk puan ortalamalari arasinda anlamli bir farklihk var midir?

Scratch programinin akademik basariyi anlaml diizeyde artirdigina dair bazi arastirmalardan
bahsedilmisti (Moreno-Leon ve Robles, 2015; Kegeci, 2018; Mercan ve Aktas, 2018; Bala, 2019; Okuducu,
2020). Bununla birlikte bu arastirmalarin tamami ylz ylze egitim ortamlarinda gergeklestirilen
calismalardir. Scratch programinin uzaktan egitim siire¢ ve ortamlarinda kullanilmasina iliskin herhangi
bir arastirmaya rastlanilmamistir. Dikkat, konsantrasyon ve derse katiim eksiklikleri, — 6grenme
sorumlulugunda ve 6grenme motivasyonundaki dislsler, dgrenci-0gretmen ve 6grenci-dgrenci iletisim
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ve etkilesimindeki sinirlliklar, 6grencilerin sosyal gelisimlerini desteklemede, istendik sosyal becerilerin
kazandirilmasinda yetersizlikler gibi bazi zorluk ve sinirliklar gesitli arastirmalarca ortaya konan (Toprakgl
ve Ersoy, 2008; Karagdz, Agadayi ve Baser, 2020; Ozdogan ve Berkant, 2020; Erzen ve Ceylan, 2020; Sari
ve Nayir, 2020; Fidalgo ve digerleri, 2020; Dolmaci ve Dolmaci, 2020; Akyildiz, 2020; Han, Demirbilek ve
Demirtas, 2021) uzaktan egitim slrecinde; yapilandirmaci 6grenme yaklasiminin temelini de olusturan
ogrencilerin derse karsi tutumlar, 6grenme motivasyon ve algilari, isbirlikli 6grenme ve iletisimsel
becerileri (dinleme, okudugunu anlama) gibi degiskenleri olumlu yonde etkiledigi yine cesitli
arastirmalarca (Moreno-Leon ve Robles, 2015; Ihmaid, 2017, Bahar, 2021) ortaya konan Scratch
programi, yabanai dil (ingilizce) égretiminde ilk kez bu ¢alismada uygulanmistir. Scratch programinin
uzaktan egitim siirecinde yabanci dil 6gretiminde akademik basari ile 6grencilerin dgrenmelerindeki erisi
ve kalicilik dlzeylerine etkileri bu calismayla ilk kez arastinlmistir. Bu anlamda arastirma sonunda elde
edilen bulgularin alanyazina katkilar saglayacagi degerlendiriimektedir.

YONTEM

Arastirmada nicel arastirma yaklasimi cercevesinde deneysel arastirma yonteminin, yari deneysel deseni
icerisinde yer alan” kontrol gruplu 6n test ve son test modeli” kullanilmistir. Deneysel arastirmalar;
gruplarin seckisiz olarak olusturuldugu, en az iki grubun istatistiksel olarak karsilastinldigi bir arastirma
yontemidir. Deneysel yontemde amag, degiskenler arasi neden ve sonug iliskilerini tespit etmektir.
(BUyukozturk ve digerleri, 2011). Bu modelde katihmcilar, deney ve kontrol grubu olmak tzere iki gruba
ayrilmaktadir. Kontrol grubu; herhangi bir deneysel miidahale olmadan yalnizca veri toplamak amaciyla
kullanilan grup, deney grubu ise bagimsiz degiskenin etkisinin belirlenmesi icin uygulama ve miidahale
ile karsilasan gruptur (Ozmen, 2014).

Tablo 1. Kontrol Gruplu On test ve Son Test Modelinin Simgesel Tablosu

Gruplar On Test islem Son Test
Deney G1 B1 B2
Kontrol G2 B1 X B2

G1, Scratch destekli ingilizce 8gretiminin gerceklestirildigi grubu, G2, MEB 6gretim programina dayali yapilandirilmig sinif ortaminda ders kitabinda
yer alan etkinliklerin gerceklestirildigi grubu, B1 ve B2 ifadeleri §n test ve son test olarak deney ve kontrol gruplarina uygulanan Simple Past Tense
(Gegmis Zaman) konusuna ait basari testini, X, Scratch destekli Ingilizce 6gretim strecindeki islemleri ifade etmektedir.

Tablo 1'de gorildugl Uzere, deney ve kontrol grubu olarak random yolla atanan gruplara
deneysel islem 6ncesinde arastirmaci tarafindan hazirlanan basari testi, 6n test seklinde uygulanmis, her
iki grupta yer alan 6grencilerin basari testinden aldiklari puanlarin arasinda anlamli bir fark olmadigi, bu
anlamda gruplarin denk oldugu sonucuna ulastiktan sonra, deney grubuna Scratch destekli ingilizce
ogretimi, kontrol grubuna ise MEB ogretim programina dayal yapilandirilmis sinif ortaminda ders
kitabinda yer alan etkinlikler uygulanmistir. Uygulamalar sonrasinda ise basari testi yine her iki gruba bu
kez son test olarak uygulanmistir.

Calisma Grubu

Bu arastirmanin calisma grubunu, 2020-2021 egitim-6gretim yilinda, Kayseri ili Yahyali ilcesinde
bulunan Milli Egitim Bakanhgi Ali Elmaci Ortaokulunda iki ayri subede 6grenim goéren 7. Sinif (deney
grubunda 28, kontrol grubunda 28) 6grencileri olusturmaktadir. Bilgisayar laboratuvari olmasi, ulasim ve
kolaylik acisindan arastirmacinin deneysel islem siirecini rahatlikla yuritebilecek olmasi ile deney ve
kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin 5-6. Siniflarda bilisim teknolojileri ve yazilim dersinde Scratch
programini tanimalari ve etkin sekilde kullaniyor olmalari ¢alismanin yapildigi okulun belirlenmesinde
temel dlcitler olmustur. Bu nedenle deney grubundaki 8grencilere Scratch programinin kullanimiyla ilgili
ayrica bir egitim verilmemistir. Calisma grubundan veriler toplanmadan &nce Milli Egitim
Midirligi'nden 30.12.2020 tarih ve 18603204 sayil yaziyla gerekli izinler alinmistir.

Bu arastirma pandemi dénemi sartlarinda gerceklestirilmistir. Bu doénemde kdy okullar harig
okullarin tamaminin fiziksel olarak kapali olmasi, okullarda uzaktan egitim yapilmasi, uzaktan egitim
sirecinde yabanci dil 8gretiminde gdzlemlenen sinirliliklar, Scratch programinin yapilandirmaci 6grenme
yaklasimina uygunlugu ile uzaktan egitimin bu sinirliklarini giderebilecegi dislincesi, arastirmaciyi bu
deneysel calismayi uzaktan egitim yoluyla yapmaya yoneltmistir. Verilerin toplandigi deney ve kontrol
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gruplari, seckisiz (random) atama yoluyla belirlenmistir. Kontrol grubu 28 6grenciden, deney grubu ise
yine 28 ogrenciden olusmaktadir. Deney ve kontrol gruplarinin deneysel anlamda denk olup
olmadiklarini belirlemek igin uygulamalar 6ncesinde her iki gruba da uygulanan 6n test puanlarinin
ortalamalari karsilastiriimis, buna goére gruplarin denk oldugu belirlenmistir.

Arastirmanin yapildigi calisma grubuna ait deney ve kontrol grubu 6grenci sayilar Tablo 2'de
verilmistir.

Tablo 2. Arastirmanun Yapudigt Calisma Grubu

Calisma Grubu Ogrenci Sayisi Toplam
Deney Grubu 28 56
Kontrol Grubu 28

Veri Toplama Araclari

Bu calismanin verileri, arastirmaci tarafindan hazirlanan “Simple Past Tense (Ge¢gmis Zaman)”
konusuyla ilgili kazanimlarin yer aldigi, 7. Sinif ingilizce 6gretim programi “Biographies (Biyografiler)”
Unitesindeki bilgileri yoklayan coktan se¢meli basari testi ile toplanmistir. Bu arastirmada ¢oktan se¢meli
basari testinin uygulanmasinin sebebi; 6lgmede kapsam gecerliliginin saglanmasi, sans faktorindn
azaltilmasi ve puanlamanin objektif yapilmasi gibi avantajlar saglamasidir. Basari testinin kapsam
gecerliligini saglamak icin programda ilgili Gnite altinda yer alan her bir kazanim ve bu kazanimlarin siire
agirliklarini gosteren belirtke tablosu incelenmis, stre agirliklarina gére her bir kazanimi yoklayacak
sekilde taslak maddeler yoluyla taslak basari testi olusturulmustur. Buna gore, taslak basari testinde her
bir kazanimi yoklamak icin 6 soru bulunmakta ve test toplam 30 sorudan olusmaktadir. Basari testinde
yoklanan kazanimlar sunlardir;

1. Students will be able to recognize specific information in oral texts dealing with past events
and dates.

2. Students will be able to talk about past events with definite time.

3. Students will be able to describe past events and experiences.

4. Students will be able to spot specific information about names and dates in past events in
written texts.

5. Students will be able to write a short and simple report about past events.

Ayrica, taslak basari testinde yer alan maddelerin, dl¢tilmesi amaclanan 6zelligi kapsama giliciing,
dil yonuyle anlagsilabilirligini belirlemeye yonelik yeterli sayida alan uzmani ve 6l¢me degerlendirme
uzmaninin goruslerinin alindigi bir 6n calisma da yapilmistir. Bu sekilde hazirlanan taslak basar testi, asil
uygulamanin yapilacagi okula benzer dzellikler tasiyan Kayseri ili Yahyali ilcesindeki tic ayr ortaokulda 7.
Sinifta 6grenim goren 110 6grenci lzerinde pilot olarak uygulanmistir. Pilot uygulamasi yapilan taslak
basar testinin, test ve madde istatistiklerini belirlemek amaciyla SPSS veri analiz programi kullanilarak
test ve madde analizleri yapiimistir. Bu kapsamda taslak basari testini olusturan maddelerin, madde
glclik ve madde ayirt edicilik glicti indeksleri hesaplanmistir.

Buyukozturk'e (2011) gore, madde-toplam korelasyonu .30 ve daha yuksek maddelerin ayirt
edicilik giclerinin yuksektir ve maddeler dogrudan teste alinabilir. Madde-toplam korelasyonu .20-.30
arasinda kalan maddelerin ayirt edicilik glcleri orta dizeyde olup bu maddeler zorunlu gorilmesi
durumunda gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra teste alinabilir. Madde-toplam korelasyonu .20'den
daha distik maddeler ise ayirt edicilik glcleri disik oldugundan teste alinmamalidir. Bu calismada,
madde guclik indeks degerleri de dikkate alinarak pilot uygulamasi yapilan taslak basari testinde yer
alan maddelerin madde ayirt edicilik guicli indeksleri incelenmis vemadde-toplam korelasyonu .20" den
dustk olan 5 madde testten cikarilarak gerekli kriterleri saglayan 25 maddeden olusan nihai teste son
sekli verilmistir. SPSS paket programi kullanilarak yapilan analizler sonucunda 30 maddeden olusan
taslak basari testinin KR-20 glivenirlik katsayisi .82 iken, madde istatistikleri uygun olmadigi icin cikarilan
5 madde sonrasinda olusturulan nihai basar testinin KR-20 guvenirlik katsayisi .86" ya yikselmistir.
Blyukoztirk'e (2011) gére, glvenirlik katsayisinin .70'den buyik ¢ikmasi, test dlglimlerinin gvenilir ve
yeterli, maddelerin i¢ tutarliiginin uygun anlamina gelmektedir. Nihai testte yer alan maddelerin,
yokladiklari kazanimlara goresayi dagilimlari Tablo 3'te yer almaktadir.
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Tablo 3. Nihai Bagsar: Testi Maddelerinin Yokladiklart Kazanimlara Gére Sayt Dagiimlart

Konu Soru dagulumt
1.Students will be able to recognize specific information in oral texts dealing with past events and dates 5 soru
2.Students will be able to talk about past events with definite time 5 soru
3.Students will be able to describe past events and experiences 5 soru
4.Students will be able to spot specific information about names and dates in past events in written texts 5 soru
5.Students will be able to spot specific information about names and dates in past events in written texts 5 soru

Veri Toplama Siireci

Deneysel islem dncesinde, deney grubunda Scratch programiyla desteklenmis ders planlari, tnite
ve konu kazanimlari gercevesinde ders sorumlusu 6gretmenle birlikte hazirlanmistir. Ayrica bu slrecte
deney grubunda Scratch programiyla desteklenmis dgretimi gerceklestirilecek 6gretmene bazi temel
becerilere sahip olsa da Scratch programinin etkin sekilde nasil kullanilacagina iliskin arastirmaci
tarafindan gerekli hatirlatici bilgilendirmeler de yapilmistir. Deney grubunda gerceklestirilen Scratch
programiyla desteklenmis 6gretimde, ge¢mis zaman konusunda onceki siniflarda 6n bilgileri olan
ogrencilerin, dnce zihinlerinde ge¢miste olmus bitmis hikayeler kurgulamalari istenmis, sonra da Scratch
programi kullanarak bu hikayeleri yazili metin olarak olusturmalari saglanmistir. Ogrencilerce olusturulan
metinlerde olayin ge¢miste bir zamanda oldugunu gosterecek zarf ve fiillerin kullanilip kullaniimadigina
dikkat edilmistir. Bunun yani sira yine Scratch programini kullanarak tanidiklari, sevdikleri Gnla bir kisinin
biyografisini ge¢gmis zaman kip ve ekleri kullanarak metinlestirmeleri saglanmistir. Daha sonra
ogrencilerin olusturduklari bu metinleri, sevdikleri Unlilerin resimlerini de kullanarak, konusma
baloncuklari olusturup Unlintn kendi hayat hikayesini kendi agzindan anlatti§gi gorsel ve hareketli
animasyonlara donuUstirmeleri saglanmistir. Ayrica 6grencilerin gegmis zamani kullanarak kendi
biyografilerini ve Unli bir bilim adaminin biyografisini yine metinlestirmeleri ve hareketli animasyonlara
donlstirmeleri  saglanmistir. Bu etkinliklerin  temel amaci; yapilandirmac  6grenme yaklasimi
cercevesinde, gorev temelli bir anlayisla, o©grencilerin gecmisteki bilgileriyle yeni bilgileri
bitlnlestirecedi, aktif katilim gdstererek ve yaparak-yasayarak 6grenecegi bir 6grenme-6gretme sireci
icerisinde kazanimlara ulagsmalarini saglamaktir.

Deneysel islem slrecinde, kontrol grubunda ise MEB 6gretim programina dayali yapilandiriimig
sinif ortaminda ders kitabinda yer alan etkinlikler gerceklestirilmistir. Bu etkinlikler deney grubundaki
etkinliklerle aynidir. Ancak 6grenciler etkinlikleri Scratch programi ile kodlamalar yaparak degil, MEB
programina dayal olarak hazirlanmis ders kitabi Uzerinde, okuyarak ve yazarak gergeklestirmislerdir.
Deneysel islem siireci sonunda deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilere son test olarak basari
testi uygulanmistir.

Verilerin Analizi

Verilerin analizinde On test, son test ve kalicilik testi olarak deneysel islemin basinda ve sonunda
uygulanan basari testinden deney ve kontrol grubunda yer alan égrencilerin aldiklari puanlarin dncelikle
normal dagihm gosterip gostermedigine bakilmistir. Her bir dlgimden elde edilen puanlarin normal
dagihm sergileyip sergilemedigini belirleyebilmek icin “Shapiro-Wilk” testinden yararlanilmis, ayrica
carpiklik (skewnes) ve basiklik (kurtosis) degerlerine de bakilmistir. “Shapiro-Wilk” testi, puanlarin normal
dagilim gosterip gostermedigi konusunda yorum vyapilmasini saglayan Onemli bir test olarak
gorilmektedir (Blyukozturk ve digerleri, 2011). Ortalamalar arasindaki farki belirlemek icin kullanilacak
testlere buna gore karar verilmistir. iki ayr grubun 6n test ve son test puanlari ile kalicilik testi puanlarinin
birbirleriyle karsilastiriimasinda ve gruplarin kendi iglerinde 6n ve son test puan ortalamalarinin
karsilastirimasinda test puanlarinin her ikisinin de normallik gosterdigi durumlarda, Bagimsiz gruplar t-
testi, test puanlarinin herhangi birinin ya da her ikisinin de dagilimlarinin normallik gdstermedigi
durumlarda ise Bagimli gruplar t-testi kullaniimustir.

BULGULAR

Bu bolimde arastirmanin alt problemlerine iliskin istatistiki bulgulara yer verilmistir.
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1.Arastirmamn Birinci Alt Problemine Ait Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi olan, “"deney grubunda yer alan 6grencilerin 6n test basari puan
ortalamalari ile kontrol grubunda yer alan 6grencilerin 6n test basari puan ortalamalari arasinda anlamli
bir farklilik var midir?” seklindeki alt probleme iliskin betimsel istatistikler Tablo 7'de verilmistir.

Tablo 7. Deney ve Kontrol Gruplarinin On Test Basart Puanlart Bagimsiz Gruplar t-Testi Sonuclart

Gruplar N Xeort) Ss. sd t p
Deney 28 16.32 1.90
4 1.2 .204
Kontrol 28 15.39 2.48 > 8 0
*p<0.05

Tablo 7 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin 6n testten aldiklari
puanlarin ortalamalari arasinda anlaml diizeyde bir farklik olmadigi belirlenmistir [t(54)= 1.28, p>0.05].
Buna gore deneysel islem 6ncesinde, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin “Simple Past Tense (Basit
Gegmis Zaman)” konusu ile ilgili sahip olduklari 6n bilgilerin denk oldugu sdylenebilir. Bir baska ifade ile
On test puanlari arasinda anlamli farkhiligin ¢ikmamasi, son test basari puanlari yorumlanirken 6n test
basari puanlarinin yanli katkisinin olmadigi anlamina gelmektedir.

2.Arastirmamn ikinci Alt Problemine Ait Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problemi olan, “deney grubunda yer alan dgrencilerin 6n test ve son test
basari puan ortalamalari arasinda anlaml bir farklilik var midir?” seklindeki alt probleme iliskin betimsel
istatistikler Tablo 8'de verilmistir.

Tablo 8. Deney Grubunun On Test ve Son Test Basart Puanlart Bagimlt Gruplar t-Testi Sonuclart

Gruplar N Xorty Ss. sd t p

On Test 28 16.32 1.90

Son Test 28 22.46 1.01 27 -16.14 00
*p<0.05

Tablo 8 incelendiginde, deney grubunda yer alan 6grencilerin 6n testten aldiklari puanlarin
ortalamasi ile son testten aldiklari puanlarin ortalamasi arasinda anlamli farklilik bulunmustur [t(27)=-
16.14, p<0.05]. Deney grubunda yer alan 6grencilerin 6n test puanlari ortalamasi 16.32 iken, uygulama
sonrasinda son test puan ortalamalarinin 22.46 oldugu gorilmektedir. Tabloya gbre deney grubu
dgrencilerinin erisi diizeyleri de 6.14 puan artmistir. Bu sonuclar Scratch destekli ingilizce 6gretiminin
ogrencileri Unite kazanimlarina ulastirmada etkili oldugunu gostermektedir.

3.Arastrmamn Ugiincii Alt Problemine Ait Bulgular

Arastirmanin Uglincl alt problemi olan, “kontrol grubunda yer alan 6grencilerin 6n test ve son
test basari puan ortalamalari arasinda anlamli bir fark var midir?” seklindeki alt probleme iliskin
betimsel istatistikler Tablo 9'da verilmistir.

Tablo 9. Kontrol Grubunun On Test ve Son Test Basart Puanlart Bagimlt Gruplar t-Testi Sonuglart

Gruplar N Xorty Ss. sd t p

On Test 28 15.39 2.48

Son Test 28 18.75 1.11 27 738 00
*p<0.05

Tablo 9 incelendiginde kontrol grubunda yer alan 6grencilerin 6n testten aldiklari puanlarin
ortalamasi ile ve son testten aldiklar puanlarin ortalamasi arasinda anlamli bir farklihk bulunmustur
[t(27)=-7.38, p<0.05]. Tabloya gore, 6drencilerin 6n test basari puan ortalamalari 15.39 iken uygulama
sonucunda son test basari puan ortalamalar 18.75'e ylkselmistir. Tabloya gore kontrol grubu
ogrencilerinin erisi diizeyleri de 3.36 puan artmistir. Bu bulguya goére ders kitabi etkinliklerine dayali
ingilizce 6gretiminin de nite kazanimlarina ulagtirmada etkili oldugusdylenebilir.

4.Arastirmanmun Dérdiincii Alt Problemine Ait Bulgular

Arastirmanin dérdiinci alt problemi olan, “deney grubunda yer alan 6grencilerin son test basari
puan ortalamalari ile kontrol grubunda yer alan 6grencilerin son test basari puan ortalamalari arasinda
anlamli bir farkhhk var midir?” seklindeki alt probleme iliskin betimsel istatistikler Tablo 10'da verilmistir.
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Tablo 10. Deney ve Kontrol Gruplarinin Son Test Basart Puanlart Bagimsiz Gruplar t-Testi Sonuclart

Gruplar N Xorn ss. o : "

Deney 28 22.46 1.01

Kontrol 28 18.75 1.11 >4 13.08 .00
*p<0.05

Tablo 10 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinda yer alan égrencilerin son testten aldiklari
puanlarin ortalamalari arasinda anlamli dizeyde bir farklihgin oldugu belirlenmistir [t(54)= 13.08,
p<0.05]. Deney grubunda yer alan 6grencilerin son test basari puan ortalamalari 22.46 iken, MEB 6gretim
programinda yer alan ders kitabi etkinliklerine bagll kalinarak &gretim yapilan kontrol grubu
ogrencilerinin puan ortalamalari 18.75 olarak gdzlemlenmistir. Deney grubu 6grencilerinin, kontrol
grubu 6grencilerine gbre son test basari puan ortalamalari istatistiksel olarak anlamli derecede 3.71 puan
daha yuksektir. Buna gore Scratch programi destekli 6gretimin, akademik basari tizerinde, MEB 6gretim
programinda yer alan ders kitabi etkinliklerine bagh kalinarak yapilan 6gretime kiyasla daha etkili oldugu
soylenebilir.

5.Arastirmamun Besinci Alt Problemine Ait Bulgular

Arastirmanin besinci alt problemi olan, “deney grubunda yer alan 6grencilerin erisi puan
ortalamalari ile kontrol grubunda yer alan 6grencilerin erisi puan ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik
var midir?” seklindeki alt probleme iliskin betimsel istatistikler Tablo 11'de verilmistir.

Tablo 11. Deney ve Kontrol Gruplarinin Erisi Puanlart Bagimsiz Gruplar t- Testi Sonuglart

Gruplar N X(ort) Ss. sd t ¢]

Deney 28 6.14 2.01

Kontrol 28 3.36 240 >4 469 00
*p<0.05

Tablo 11 incelendiginde, deney grubunda yer alan 6grencilerin erisi puanlari ortalamalari ile
kontrol grubunda yer alan &grencilerin erisi puan ortalamalari arasinda deney grubu lehine anlamli
farklilik bulunmaktadir [t(54)=4.69; p<0.05]. Deney grubunda yer alan &grencilerin erisi puan
ortalamalari6.14 iken, MEB mufredatinda yer alan ders kitabi etkinliklerine bagh kalinarak 6gretim yapilan
kontrol grubu ogrencilerinin erisi puan ortalamalari 3.36 olarak go&zlemlenmistir. Deney grubu
ogrencilerinin, kontrol grubu 6grencilerine gore erisi puani ortalamasinin 2.78 daha yiksek oldugu
gorilmistir. Buna gore Scratch programi destekli 6gretimin, 6grencilerin erisilerinde, MEB 6gretim
programinda yer alan ders kitabi etkinliklerine bagl kalinarak yapilan 6gretime kiyasla daha etkili oldugu
soylenebilir.

6.Arastirmamun Altinct Problemine Ait Bulgular

Arastirmanin altinci alt problemi olan, "deney grubunda yer alan 6grencilerin kalicihk puan
ortalamalari ile kontrol grubunda yer alan 6grencilerin kalcilik puan ortalamalari arasinda anlamli bir
farklilik var midir?” seklindeki alt probleme iliskin betimsel istatistikler Tablo 12'de verilmistir.

Tablo 12. Deney ve Kontrol Gruplarinin Kalicilik Testi Puanlart Bagimsiz Gruplar t-Testi Sonuglart

Gruplar N Xort) Ss. sd t p

Deney 28 21.21 2.37

Kontrol 28 16.75 2.35 >4 .07 00
*p<0.05

Tablo 12 incelendiginde deney grubunda yer alan 6grencilerin kalicilik testi puan ortalamalari ile
kontrol grubunda yer alan 6grencilerin kalicilik testi puan ortalamalar arasinda istatiksel olarak anlaml
bir farklik goze ¢arpmaktadir [ t(54)= 7.07; p<0.05]. Deney grubunun kalicilik testi puan ortalamasi 21.21
iken kontrol grubunda yer alan 6grencilerin kalicilik testi puan ortalamalari 16.75 olarak bulunmustur.
Deney grubu 6grencilerinin, kontrol grubu 6grencilerine gore kalicilik testi basari puani ortalamasinin
446 puan daha yiksek oldugu gorilmistir. Buna gore Scratch programi destekli 6gretimin, kalici
ogrenmeler saglamada, MEB 6gretim programinda yer alan ders kitabi etkinliklerine bagl kalinarak
yapilan 6gretime kiyasla daha etkili oldugu séylenebilir.
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SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Robotik kodlama temelli Scratch programi destekli yapilan 6gretimin, akademik basari, 6grenmedeki
erisi ve kalicilik Gzerine etkisini belirlemek amaciyla gergeklestirilen bu deneysel calismada, deneysel
islem Oncesi ve sonrasinda toplanan verilerin istatistiki analizleri neticesinde elde edilen bulgularin
sonuclari alanyazina dayali olarak yorumlanmistir. Buna gore;

Arastirmaya katilan, deney ve kontrol gruplarinda yer alan 7. sinif 6grencilerinin “Biographies”
Unitesinde yer alan kazanimlari yoklayan 6n test basari testinden aldiklari puanlarin ortalamalari arasinda
fark olup olmadigi, Bagimsiz Gruplar t-Testi ile incelenmis, analiz neticesinde deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin 6n test puan ortalamalar arasinda anlamli bir fark olmadigi belirlenmistir. Bu bulgu,
deneysel islem 6ncesinde gruplarin birbirine yakin oldugu, son test basari puanlari yorumlanirken 6n
test basari puanlarinin yanli katkisinin olmadigi seklinde yorumlanmustir.

Arastirmaya katilan deney grubu &6grencilerinin 6n test ve son testten aldiklari puanlarin
ortalamalari ile kontrol grubu &grencilerinin 6n test ve son testten aldiklari puanlarin ortalamalari
arasinda farklilik olup olmadigi, Bagimli Gruplar t-Testi ile ayri ayri incelenmis, analiz neticesinde hem
deney, hem de kontrol grubu 6grencilerinin 6n testten aldiklari puanlarin ortalamasi ile ve son testten
aldiklari puanlarin ortalamasi arasinda anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir. Bu bulgu, hem MEB
ogretim programinda yer alan ders kitabi etkinliklerine bagh kalinarak yapilan 6gretimin hem de Scratch
programi destekli yapilan &gretimin Unite kazanimlarina ulastirmada etkili oldugu seklinde
yorumlanmustir.

Arastirmaya katilan deney grubu 6grencilerinin son testten aldiklari puanlarin ortalamalari ile
kontrol grubu 6grencilerinin son testten aldiklari puanlarin ortalamalari arasinda anlamli bir fark olup
olmadigi, Bagimsiz Gruplar t-Testi ile incelenmis, analiz neticesinde deney grubu 6grencilerinin son test
puan ortalamalarinin kontrol grubu &grencilerinin son test puan ortalamalarindan anlamli derecede
yuksek oldugu belirlenmistir. Bu bulgu, Scratch programi destekli 6gretimin, akademik basar Gzerinde,
MEB 6gretim programinda yer alan ders kitabi etkinliklerine bagh kalinarak yapilan 6gretime kiyasla daha
etkili oldugu seklinde yorumlanmistir. Arastirma sonunda elde edilen bu bulgu, Scratch programi destekli
ogretimin akademik basariya etkisini inceleyen diger arastirmalarin bulgulariyla (Moreno-Leon ve Robles,
2015; Kegeci, 2018; Mercan ve Aktas, 2018; Bala, 2019; Okuducu, 2020) uyumludur. Ozerbas ve Can (2018)
yaptiklari calismada, ilkdgretim &gretmenlerinin 8gretim yazilimlarinin “6grenciyi aktif hale getirme,
gldulenmeyi artirma, 6grencinin dikkat ve ilgisini cekme, gorsellik katma ve anlamayi kolaylastirma” gibi
olumlu sonuglari olduguna dair goruslerinden bahsetmekte, 6gretim yazilimlarina iliskin bu avantajlarin
akademik basariyr artirmada etkili olabilecegine dair degerlendirmeler ortaya koymaktadirlar. Alanyazin
incelendiginde, 6gretim yazilimlarinin akademik basari Uzerinde etkili olduguna iliskin arastirmalara
(Kose, Celik, Katranci ve Pektas, 2009; Okur, 2009) rastlanmaktadir. Bir 6gretim yazilimi olan Scratch
programinin bu calismada akademik basariyi olumlu yonde etkiledigine dair arastirma bulgusu, yukarida
bahsi gecen 6gretim yazihimlariyla ilgili arastirma bulgularyla uyumludur.

Arastirmaya katilan deney ve kontrol grubu 6grencilerinin erisi puan ortalamalari arasinda farklilik
olup olmadigi, Bagimsiz Gruplar t-Testi ile incelenmis, analiz neticesinde deney grubunda yer alan
ogrencilerin erisi puan ortalamalarinin, kontrol grubunda yer alan 6grencilerin erisi puan ortalamalarina
gore anlamli diizeyde yiiksek oldugu belirlenmistir. Bu bulgu, Scratch programi destekli 6gretimin,
ogrencilerin erisilerinde, MEB 6gretim programinda yer alan ders kitabi etkinliklerine bagli kalinarak
yapilan 6gretime kiyasla daha etkili oldugu seklinde yorumlanmistir. Bu bulgu, Ozer (2019) tarafindan
yapilan calismanin bulgulariyla uyumludur. Zira, Ozer (2019) tarafindan yapilan calismada, kodlama
egitiminde blok tabanl robotik kodlama ile yapilan 6gretimin 6grencilerin erisilerini artirdigi sonucuna
ulasilmistir. Scratch programinin da blok tabanli bir robotik kodlama yazilimi oldugu disiniiliirse Ozer'in
(2019) arastirma bulgulariyla bu calismanin erisi boyutundaki bulgulari birbiriyle 6rtiismektedir. Benzer
bir 6rtlisme, Alacapinar'in (2006) ¢alismasi ile de sdz konusudur. Alacapinar (2006), 6gretim yazilimlarinin
ilgi ve dikkat cekici olmasi, 6grencilere bilgilerini kullanma olanadi tanimasi, 6grenciye geri bildirimler
verme imkani saglamasi gibi nedenlerle 6grenmedeki erisi ve kaliciigl olumlu yonde etkiledigini ileri
sirmiis ve yaptigi calismada ilkégretim 5. Sinif Tirkce dersinde kullanilan 6gretim yaziliminin
ogrencilerin erisileri Gzerinde olumlu etkiye sahip oldugu seklinde bulgulara ulagsmistir.
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Arastirmaya katilan deney ve kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik testinden aldiklar puanlarin
ortalamalar arasinda anlamli bir fark olup olmadigi, Bagimsiz Gruplar t-Testi ile incelenmis, analiz
neticesinde deney grubu 6grencilerinin kalicilik testi puan ortalamalarinin kontrol grubu 6grencilerinin
kalicilik testi puan ortalamalarindan anlamli derecede yiiksek oldugu belirlenmistir. Bu bulgu, Scratch
programi destekli 6gretimin, kalici dgrenmeler lzerinde, MEB 6gretim programinda yer alan ders kitabi
etkinliklerine bagl kalinarak yapilan 6gretime kiyasla daha etkili oldugu seklinde yorumlanmistir. Bu
bulgu, Scratch programi destekli 6gretimin 6grenmedeki kaliciliga etkisini inceleyen diger arastirmalarin
bulgularnyla (Ihmaid, 2017; Yuksel, 2017; Kececi, 2018; Ceylan, 2020) uyumludur. Ogretim yazilimlarinin
dgretmenlerce kullaniima nedenleriyle ilgili yapilan arastirmalarda (Ayvaci ve digerleri, 2015; Ozerbas ve
Can, 2018) 6gretmenlerin yazilimlan 6zellikle 6grenmedeki kaliciigi artirmak icin kullandiklarina yonelik
disiincelerinin oldugu gorilmektedir. Ogretmenler; sekil, grafik, animasyon gibi gérsel agirlkh
yazilimlarin 6grenmedeki kaliciigr artirdigini distinmektedirler. Scratch programinin 6grenmedeki
kahcihgiolumlu yonde etkiledigini ortaya koyan bu arastirmanin bulgular da &gretmenlerin bu
gorislerini bir bakima desteklemektedir.

Sonug olarak bu calismada uzaktan egitim slrecinde yapilan Scratch programi destekli 6gretimin
akademik basari ile 6grenmedeki erisi ve kalicilik Gzerinde olumlu etkiye sahip oldugu belirlenmistir. Bu
sonug, Scratch programi destekli 6gretimin uzaktan egitim slrecinde gerceklestiriimis olmasi,
yapilandirmaci 6grenme yaklasimina uygun, nitelikli Scratch ve benzeri 6gretim yazilimlarinin uzaktan
egitim surecinde de gerek yabanci dil 6gretiminde gerekse de farkli derslerin 6gretiminde
kullanilabilecegine ve etkili olabilecegine iliskin fikirler vermektedir. Ancak bu konuda tam bir yargiya
varmak igin Scratch vb. program ya da yazilimlarin uzaktan egitim stirecinde kullanilmasinin 6grenme
Uzerindeki etkilerini inceleyen daha fazla sayida arastirmaya ihtiya¢ oldugu distinilmektedir. Uzaktan
egitim stirecinde Scratch programinin kullaniminin derse karsi tutum, katilim, isbirlikli calisma becerisi,
ilgi ve motivasyon gibi degiskenleri nasil etkiledigine dair arastirmalarin yapilmasi da ayrica
onerilmektedir. Bu sayede; yapilan bazi arastirmalarla uzaktan egitim sireci icin ortaya konan (Karagoz,
Agadayi ve Baser, 2020; Ozdogan ve Berkant, 2020; Erzen ve Ceylan, 2020; Sari ve Nayir, 2020; Fidalgo
ve digerleri, 2020; Han, Demirbilek ve Demirtas, 2021) dikkat, odaklanma ve derse katihm eksiklikleri,
o6grenme sorumlulugunda ve 6grenmeye iliskin gtidilenmedeki diistsler, 6grenci-6gretmen ve 6grenci-
ogrenci iletisim ve etkilesimindeki sinirliliklar, 6grencilerin sosyal gelisimlerini desteklemede, istendik
sosyal becerilerin kazandirilmasinda yetersizlikler gibi sinirliliklarin uzaktan egitim siirecinde Scrath
programi kullanilarak 6gretim yapildiginda giderilip giderilemedigi analiz edilmelidir.
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